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SOARES, Leila da Francadora do herdi: incidéncias de mutac¢des culturais no brincar
contemporaneo e implicagcoes na aprendizagem. 28864. il. Tese (Doutorado) — Faculdade
de Educacéo, Universidade Federal da Bahia, Salvadb4.

RESUMO

Esta tese trata de uma investigacdo, de naturedddatjua, sobre a incidéncia de mutacdes
culturais no brincar contemporéneo da crianga @rgla cinco anos e suas implicacbes na
aprendizagem. Para alcancar esse objetivo, a ardalaa, primeiramente, uma pesquisa
bibliografica, contemplando referéncias da Antrog@, Sociologia, Filosofia e Psicanélise,
além de outras da area da Educacao Infantil, as theapermitem discutir alguns conceitos
fundamentais ao desenvolvimento do estudo: mutagdésrais, infancia, brincar infantil e
relacdo com o objeto de conhecimento; posteriormeatgsenvolve pesquisa de campo, ha
cidade de Salvador do estado da Bahia, organizadad@s momentos: sem e com
intencionalidade pedagdgica. No primeiro momerdaarh feitas observacées numa livraria,
em quatro pracas publicas e numa loja de brinquegosio também percorrida uma avenida
com camelds e visitadas uma exposicao de brinquedosa feira de troca de brinquedos; no
segundo momento, o estudo tem lugar em duas tudengaupo 4 da Educacéo Infantil, numa
escola da rede municipal de ensino. Os dados doketa partir das observacdes e entrevistas
com criangas, pais, professores, donos de comérdm loja de brinquedos, assim como o0s
desenhos das criancas sobre seus brinquedos adwmires preferidos foram analisados e
interpretados, sob a referéncia de indicadore®giddde, consumismo, virtualidade e uso
descartavel do objeto) da Matriz de Analise comdérypara esse fim. A pesquisa revelou a
pertinéncia dos pressupostos formulados, senddvebstizer que o brincar é inerente a
crianca, cumprindo funcéo especifica, apesar digeiniado pelas mutacdes culturais. Ainda
que haja novas formas de brincar na contemporateideermanece a condicdo como
producdo imaginaria. Em relagédo a aprendizagerasquisa revelou que a relacdo da crianca
com o objeto, na contemporaneidade, apresenta um@mida na qual o objeto de
conhecimento se mostra presentificado. Enfim, adestoferece contribuicbes para os
profissionais da area da Educacao, principalmenttad=ducacéao Infantil.

Palavras-Chave: Mutac¢des culturais. Brincar conteémeo. Educacéo infantil.



SOARES, Leila da Franca@he time of the hero incidence of cultural mutations on the
contemporary play and implications on learning. 20186 s. Thesis (Doctoral) - Faculty of
Education, Federal University of Bahia, Salvad@14

ABSTRACT

This thesis is an investigation, of a qualitativatune, about the incidence of cultural
mutations in contemporary play of children fromrfoo five years old and its implications on
learning. To achieve this goal, the author holdstly, a literary research, contemplating
references from anthropology, sociology, philosoping psychoanalysis, as well as among
others within the field of early childhood educatiovhich allowed her to discuss some
fundamental concepts to the development of thiglysticultural mutations, childhood,
children's play and the relationship with the objet knowledge; subsequently developing
fieldwork in the city of Salvador in the state célBa, organized in two phases: with or not
pedagogical intentionality. At first, observationere made in a bookstore, in four public
squares and at a toy store, also by passing alomyenue filled with street vendors, touring
an exhibition of toys and at a toy exchange faiisexcond phase, the study took place in two
group 4 classes of the Children's Education, auaicipal public school. The data collected
from observations and interviews with children, guds, teachers, businesses and toy store
owners, as well as from children's drawings abdwairtfavorite toys and games were
analyzed and interpreted under the reference itaixdspeed, consumerism, virtuality and
disposable object usage) of the Matrix Analysidtdar such purpose. The research revealed
the relevance of the assumptions made, being pestibsay that playing is inherent to
children, fulfilling specific function, although fluenced by cultural mutations. Although
there are new ways to play in contemporary timas, ¢ondition remains as imaginary
production. In relation to learning, the surveyeaded that the child's relationship to the
object, in contemporary times, presents a dynamieviich the object of knowledge is
presentifiedly shown. At last, the study offers trinutions to Education professionals,
mainly Kindergarten ones.

Keywords: Cultural mutations. Contemporary playil@ood education.



SOARES, Leila da Franc&l tiempo del héroe incidencias de las multaciones culturales en
el juego contemporaneo y las implicaciones paraamiendizaje. 2014. 186 h. Tesis
(Doctorado) - Facultad de Educacion de la UnivagiBederal de Bahia, Salvador, 2014.

RESUMEN

Esta tesis es una investigacion, de caracter atiatif acerca de la incidencia de las
multaciones culturales en el juego contemporanelmsiaifios de cuatro a cinco afios y su
implicaciones para el aprendizaje. Para lograr ebjetivo, la autora sostiene, en primer
lugar, una busqueda bibliografica, contemplando Hdeferencias de la antropologia,
sociologia, filosofia y psicoanalisis, asi comasten el campo de la Educacién infantil, las
guales la permite discutir algunos conceptos furetdates para el desarrollo del estudio: la
mutacion cultural, la infancia, el juego en la aifig la relacion con el objeto del
conocimiento; posteriormente, se desarrolla elajtade campo en la ciudad de Salvador, en
el estado de Bahia, organizado en dos fases: sionyintencionalidad pedagodgica. Al
principio, las observaciones se realizaron en ibrarla, en cuatro plazas publicas y en una
tienda de juguetes, también por una avenida lleneeddedores ambulantes, una exposicion
y una feria de intercambio de juguetes; la segiiasi, el estudio se realiza en dos clases del
grupo 4 de la Educacion infantil, en una escueldadeed municipal. Las informaciones
recogidas, a partir de observaciones y entrevegiados nifios, padres, profesores, duefios de
negocios Yy tienda de juguetes, asi como los dibdgo$os nifios acerca de sus juguetes y
juegos favoritos, fueron analizadas vy interpretagtasirtud de los indicadores de referencia
(la velocidad, el consumismo, la virtualidad y sbuesechable de objetos) de la Analisis
Matriz construida para ese proposito. La invest@apuso de manifiesta la pertinencia de los
presupuestos, asi es posible decir que el juedgohesente a los nifios, cumplindo funcién
especifica, a pesar de que influenciado por lasaciaries culturales. Aunque hay nuevas
formas de jugar en la época contemporanea, la @ondsigue siendo la produccion de
imaginario. En relacion con el aprendizaje, la esta reveld que la relacion del nifio con el
objeto, en la contemporaneidad, presenta una doaaem la que el objeto de conocimiento se
muestra presentificado. Por ultimo, el estudioadraportes a la formacion de profesionales,
principalmente de la Educacién infantil.

Palabras-clave: Mutaciones culturales. Juego @pdaa contemporanea. La educacion de la
nifez.
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1 INTRODUGAO: HORA DO HEROI

A historia deste projeto de doutorado tem seuan&inda como esbo¢o, no momento
da pesquisa de mestradQuem tem medo do lobo mau: um estudo sobre a piodug
imaginaria da crianca e sua relacdo com a aprengerg concluida no ano de 2007, na
Faculdade de Educacao da Universidade Federal lua.Bé¥a época, tratava-se de investigar
a possibilidade de uma relacdo entre a producéagimdiga da crianca (MOLINA, 1998) de
guatro a cinco anos e a aprendizagem. O estudorazurs@u objetivo, tendo, inclusive,
oferecido contribuicbes para o professor da Edwcdpéantil. Sabe-se, porém, que, ao
mesmo tempo em que uma pesquisa acrescenta nowaasfde leituras em relagdo a um
dado objeto de conhecimento, traz também novasipirg e novos questionamentos. E, de
fato, foi isso 0 gque aconteceu com nossa pesgpisa, se, naquele momento, algo se
concluia, também ja era possivel notar indicioguk um novo espacgo de investigacdo se
abria, ndo sendo justo ignoré-lo. E esse momentddoe que ressaltamos como
desencadeador, talvez, da pergunta investigativeodo estudo.

O que vimos acontecer, naquele tempo, foi a utifimados herdis e vildes infantis em
todas as suas versdes, permitindo as criancasirbreste” da sua pele, para encenar
situacbes de faz-de-conta. Agora, o que percebdewasnos por um outro caminho de
investigacdo, que embora ndo anule aquele, obagamampliar nossa busca.

Hoje, somos surpreendidos, tanto nas instituicéesolares, quanto em outras
situagOes enquadradas no espaco social, pela gyaadedade de novos personagens infantis
que nos sdo apresentados pelas criancas, quetsatta\proprio objeto, quer através de seus
relatos ou desenhos. E 0 que nos chama a aterggsgsnmomentos, € uma certa forma de
relacionar-se com esses objetos, que nos pared#ainém virtude da presenca de alguns
elementos, tais como velocidade, consumismo, Vidtade e uso descartavel do objeto,
reconhecidos nesse estudo como préprios do brioceemporaneo. Algo aparece no proprio
movimento desse brincar, que nos da a impressgaalas criancas que assim brincam ja nao
estdo interessadas apenas no “vestir-se” da pslé@idersos personagens representados nas
cenas, para incorpora-los.

Nesse contexto, foi possivel conhecer Marcelo, daaidMario, Nelson e Rodrigo,
criancas representativas de tantas outras, as gosisiostraram possiveis saidas na relacao
dos pequenos sujeitos com o objeto de brincar. fioiitante esclarecer que ndo estamos

afirmando que as criangas contemporéneas ndoesessam mais em brincar de “vestir-se”



17

da pele dos personagens, encarna-los e mergulhaminerso fantastico; estamos, sim,
admitindo que ha indicios, a nosso ver, de querdetados elementos da cultura, que é a
nossa parecem influenciar essa nova relacédo. E€issaque nos instiga e move a nossa
investigacao.

Atualmente, vivemos um tempo marcado por mudangasmedo de vida da
sociedade, reflexo dos avancos cientificos e tégmms, em razdo de sermos surpreendidos
constantemente, por uma variedade de pequenosjegrareluzentes objetos que estdo a
nossa disposicao sob a forma de computador, cetaldet, dentre outros. Na verdade, todos
esses objetos ocupam, de certa maneira, um lugsal, legitimado pela ciéncia. Afinal,
quem ndo busca informacdo através desses objetos? &feito, até as criangcas vém
procurando encontrar respostas para as questoegaquee fazendo sobre a sua realidade
atraves desses objetos.

E nesse cenario que surge a Hora do Heroi, titu tgmamos de empréstimo do
nono episddio da primeira temporada da série Berdd@ominada Supremacia Alienigena.
Por ser um personagem muito falado pelas criangesntk o estudo, decidimos fazé-lo
assumir aqui um lugar de representacdo em rela¢@doa os outros personagens revelados
no brincar contemporaneo. “Hora do Herdi” é gritaedo Ben 10, antes de assumir a forma
de qualquer alienigena no confronto com o0s inimigos

Dessa forma, o estudo tem como objetivo, em pram@istancia, investigar se as
formas do brincar, na contemporaneidade — extradolaquelas reconhecidas como préprias
de outros tempos historico-sociais — indicam quelacdo sujeito — objeto muda, no ato do
brincar, sob a influéncia de mutagdes culturais.

Assim, orientamo-nos pelos seguintes pressupo$jdSe é certo que as criancas de
hoje apresentam diferencas no seu modo de brimgcamtanto, brincam, pode-se supor que o
brincar é préprio da infancia; 2) Se o brincar éppio da crianca, pode- se supor que ele
cumpre ai uma funcéo; 3) Se as formas do brineacontemporaneidade, diferem daquelas
reconhecidas como proprias de outros tempos hiet8nciais, pode-se supor que a relacdo
sujeito-objeto, no brincar de fazer de conta danca, muda, sob a influéncia de mutacdes
culturais.

Em segunda instancia, o estudo tem como objetieoecér contribuicbes para a
pratica da Educacdo Infantil, pois é, nesse momamtescolaridade, que a crianca adquire a
capacidade de fazer de conta (GOULART, 2005, p543-utilizando-se da capacidade
representativa para relacionar-se com o0 objeto oehecimento e, assim, produzir

conhecimento.
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Para responder as questdes apresentadas ness®, edtudforma cientifica,
primeiramente, fizemos uma pesquisa bibliograficnsiderando alguns tedricos
significativos para a discussdo. Posteriorment@lizaanos uma pesquisa de campo,
objetivando articular os subsidios praticos e 08des, ja investigados.

A pesquisa estrutura-se em trés capitulos tedrigog se desdobram apds a
Introducdo; um posterior, referente ao conteddo teorico-nwémico que apresenta a
analise dos dados da investigacao e suas possitez@etacdes; por ultimo, as consideracdes
finais, referéncias e anexos.

O capitulo 2, denominaddempo de mutacfes culturais,organiza-se em trés
subtdpicos com o0 objetivo de apresentar algumasitascconceituais consideradas
indispensaveis para sustentar o debate sobre ag@estculturais e as implicacfes destas na
infancia, em especial, no modo de brincar de fakerconta da crianca, em nossa
contemporaneidade. Os autores visitados, parartgrossivel o desenvolvimento desse
capitulo sdo: Agaben(2005), Abbgnano(1982), Mel2@d8), Lebrun(2008), Bauman(2008),
Lévy(1996).

O capitulo 3, intituladd@empo da infancia,se dedica a conceituar a infancia através
do que é possivel contar, situando 0 momento guehdo, em sua fase mdultipla, mostra a
existéncia de vérias infancias. Desse modo, atetanceito de infancia ao de cultura,
analisando as possiveis relacdes estabelecidasauf@ses, inicialmente escolhidos para
promover essa discussdo sao: Aires(1998), Del d&f80i3), Corazza(2004),
Sarmento(2008), Kohan(2008), Kramer(2006), Kuhimainmor(1998), Corsaro(2011).

O capitulo 4,Tempo do brincar infantil, apresenta trés subtdpicos que narram
algumas histérias sobre o brincar, investigam deéfteito o brincar de fazer de conta, assim
como se 0s personagens infantis tém enderecodlztige, ainda, a relacao da crianca com 0s
objetos, em especial, os personagens infantis.séudsdo tedrica apresenta alguns autores,
como, por exemplo, Manson(2002), Kishimoto(2011)an€a(2009), Brougére(2010),
Vygotsky(2009), Huizinga(2010).

No capitulo 5, o estudo chega dempo do brincar na Educacao Infantil,
proposto em trés subtoépicosonsiderando-se o que foi possivel formular nosnsed¢ps
anteriores. E 0 momento de interrogar sobre o guefescola diante da crianca que chega a
instituicdo impregnada dos elementos de culturauad esta imersa, cultura que esta sempre
em movimento. Além disso, formula as possibilidadesrticulacdo entre 0 modo de brincar

contemporaneo da criangca com a sua aprendizagem.
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O percurso teorico-metodoldgicoalém de descrever o caminho de fundamentagéo
tedrica do estudo, esclarece a metodologia utéiz&dnstitui, ainda, o espa¢o onde expomos
0 que encontramos em campo, revelando os achadestigativos, que as visitas a Livraria,
ao Cameld, a Praca, a Loja de Brinquedos, a Vjt@n&scola nos proporcionaram. Por
altimo, analisa e interpreta os resultados da tiy&gdo, de acordo com a matriz de analise
para tanto construida.

Enfim, o capitulo 6Consideracfes Finaisyetoma os pressupostos formulados no
estudo e avanca na discusséao, tendo como refer@ncesultados encontrados na pesquisa
bibliografica e de campo. E o0 momento no qual éives promover articulagbes entre a
incidéncia das mutagdes culturais no brincar copteémeo e suas implicacbes na
aprendizagem.

No mais, ndo gostariamos de terminar sem dizer antqufoi enriquecedora e
prazerosa a escolha das referéncias — pesquisa dinpesquisa, que foi se organizando
enquanto a proépria investigacdo se fazia. No catiagociéncias do homem; que foi a nossa
fonte, ganharam destaque a Filosofia, a AntropalogiSociologia, a Psicanalise. Buscar a
interlocucdo entre saberes, nem sempre proximaspudaos sempre um resto: desejo de

continuar pesquisando.



20

2 TEMPO DE MUTACOES CULTURAIS

O presente capitulo aborda a questédo da exist@aamutacdes culturais, visiveis em
nossa contemporaneidade, por meio de alguns elesngné definiriam modos especificos de
pensar, de agir, de falar, de viver, enfim, configulo, para alguns pensadores de diferentes
areas do conhecimento, 0 momento inaugural de wo tempo —tempo de mutacdes
culturais

Para guardar coeréncia com o objetivo de nossaligasdnvestigar as incidéncias das
mutacdes culturais, no brincar contemporaneo,implicacdes disso na aprendizagem, faz-se
necessario entender a escolha desse percurso domscaade uma contextualizacdo, porque é
preciso, antes de tudo, situar e datar a criangaddaacao Infantil sobre a qual recai nosso
olhar, nesse momento. De que forma as crianca®sEo® dias estdo sendo afetadas pelas
transformacdes que fazem de nossa contemporaneigadeempo de mutacdes inéditas?
Parece-nos pertinente, ainda, nossas consideragdiass sobre o significado de dois termos,
dada a importancia que, a nosso ver, possuem pdesdpbramento do tema. Trata-se de
conceituar contemporaneidade e contemporaneo.

Para Agamben (2009, p. 59):

A contemporaneidade, portanto, € uma singular @elagom o proprio
tempo, que adere a este e, a0 mesmo tempo, dete dmtdncias; mais
precisamente, essa é a relagdo com o tempo que adese através de uma
dissociacdo e anacronismos.

Ele esclarece:

Aqueles que coincidem muito plenamente com a épguwa,em todos 0s
aspectos a esta aderem perfeitamente, ndo saompamémeos porque,
exatamente por isso, ndo conseguem vé-la, ndo podertter fixo o olhar
sobre ela. AGAMBEN, 2009, p. 59)

Mas Agamben ndo esté satisfeito com esta defiregdimpde uma segunda definicdo
de contemporaneidade pela via do que é contemporé&neropde: “[...] contemporaneo é
aquele que mantém fixo o olhar no seu tempo, pata perceber, ndo as luzes, mas o
escuro”. (AGAMBEN, 2009, p. 62)

Agamben vai ampliando o conceito ndo sem se aryipo& ele vai falar, em seguida,

do compromisso que estd em questdo na contempdadeeci o qual “ndo tem lugar
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simplesmente no tempo cronolégico”, sendo “algo upge dentro deste e que o transforma”.
(AGAMBEN, 2009, p. 65)
E essa dimens&o transformadora que levara Agan2béd,(p. 72) a dizer, enfim, que

contemporaneo

[...] é também aquele que, dividindo e interpolandempo, esta a altura de
transforma-lo e de coloca-lo em relagdo com oeuempos, de nele ler de
modo inédito a historia, de “cita-la” segundo unecessidade que ndo
provém de maneira nenhuma do seu arbitrio, masm@deexigéncia a qual

nao pode responder.

Nessa contemporaneidade, estdo imersas as crgueas0 objeto de nossa pesquisa.
Se é verdade que o brincar lhes é inerente, gteahpo do seu brincar? Qual a fungéo que o
brincar cumpre, hoje, para essas criangcas queciarenuma sociedade exposta a mutacoes
culturais tao intensas?

Desde o inicio, trés pressupostos tedricos orient@gra busca investigativa. Sao eles:
1°) Se é certo que as criancas de hoje apreserifi@am®ng¢as no seu modo de brincar, mas, no
entanto, brincam, pode-se supor que o brincar griprda infancia; 2°) Se o brincar € proprio
da crianca, pode -se supor que ele cumpre ai unté@idy 3°). Se as formas do brincar, na
contemporaneidade, diferem daquelas reconhecidsas podprias de outros tempos histérico
— sociais, pode-se supor que a relacdo sujeitdepbyje brincar de fazer de conta da crianga,
muda, sob a influéncia de mutac¢des culturais.

Adiante, a abordagem se desdobra em trés momemopbora apresentados cada

um por sua vez, estao intrinsecamente ligadospcgixo: a nova organizagao do lago social.

2.1 UMA QUESTAO PRELIMINAR: O QUE E CULTURA

A abordagem tem estrutura leve, ainda que a budeaté uma forma consistente,
tendo em vista o objetivo que nos move: mostrarajealtura influencia o comportamento
social. Desse modo, se pretendemos investigareaaegsao de mutacdes culturais no brincar
infantil, conhecer um pouco do que o conceito deuaimplica, talvez seja um caminho
proveitoso.

Do ponto de vista filosofico, tomando-se por refeié@ Abbagnano (1982), o termo
cultura tem dois significados basicos: 1°) a foldwago homem, o seu melhorar-se e refinar-
se, correspondendo, ainda hoje, ao que os gregmsastam Paidéia e os latinos indicavam

pela palavrahumanistas,significando a educacdo devida aquelas “boas "affesesia,
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eloquéncia, filosofia etc.), proprias sé do homemue, por isso, o diferenciam dos outros
animais; 2°) usado, hoje, principalmente, pelosésmgos e antropélogos para indicar o

conjunto dos modos de vida criados, aprendidoarstnitidos de uma geracao para a outra,
entre os membros de uma determinada sociedadegdistlo-se da primeira conotacao, por

apontar para a formagdo coletiva e anbnima de wmpogsocial nas instituicdes que o

definem, e ndo para a formacao do individuo, nahsmaanidade, ou para a sua maturidade
espiritual.

Convém notar que 0 conceito classico — entendidoocprocesso de formacao
especificamente humano — néo incluia as atividadesideradas infra-humanas (as artes, os
oficios e o trabalho manual), bem como aquelas tidemo ultra-humanas, ou seja, aguelas
especificadas pelo compromisso com um destinoteiftemo do homem. Abbagnano (1982)
considera que, no caso da primeira exclusdo, posl@ngergar a prevaléncia de um ideal
aristotélico, enquanto que, no caso da segundee-g®mdperceber a primazia do ideal
naturalista, resultando ambos num ideal contenvplatija finalidade, em ultima instancia, é
a “vida tedrica” voltada para a pesquisa da masssabedoria.

Na Idade Média, pode-se ver o abandono do carataratista, ainda que tenha sido
preservado o aspecto aristotélico e contemplal$sn. é visivel no contetdo basico da cultura
medieval, integrado pelo Trivio (gramética, retdyidialética) e pelo Quadrivio (aritmética,
geometria, astronomia, musica), visando a prepardgdhomem para a vida religiosa e
ultraterrena. Essa concepcao privilegiou o usaldsofia que, por tal privilégio, no entanto,
viu-se obrigada a pagar um preco cuja consequémcas imediata foi a sua
instrumentalizacdo, ao fazé-la responsavel pelaposensdo, demonstracdo e defesa da
verdade religiosa. Desse modo, o carater investmaue a define, sé pdde ser afirmado a
partir do século XII.

Com o Renascimento, na sua busca por encontragnifichdo genuino do ideal
classico da cultura, foi possivel compreendé-lacaniormag¢do do homem no mundo que é
0 seu, revertendo-se o carater contemplativo dal idéssico, substituido pelo carater ativo
da sabedoria. Com isso, o trabalho passa a faztr ga ideal da cultura, mantendo-se,
porém, o carater aristocratico anterior: ela édairsabedoria e, como tal, privilégio de
poucos.

Esse panorama histérico que continuamos descadtingelo olhar de Abbagnano
(1982), leva-nos a identificar tentativas visan@aluzir, ou mesmo eliminar, o carater
aristocratico da cultura, sendo a promovida pelmnihismo uma de suas formas mais

representativas, ao propor a universalizacdo daraupela sua ampla divulgacdo como
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instrumento de renovacdo ndo sO da vida individoels também social. Entretanto, em
termos de resultado, o que se pode concluir € gesfarco ndo conseguiu ir além do
propoésito de universalizacdo. A favor do processonddanca, porém, é preciso admitir que
algo, no préprio campo da cultura, era gestadonawo conceito de “ser culto”. Que era ser
culto, entdo? De fato, jA ndo era apenas ser mplugsdias artes liberais da tradicdo classica,
mas também, e ao mesmo tempo, conhecer a Matemati€esica, as Ciéncias Naturais,
inclusive as disciplinas em formacao, como as h&sé e as filoldgicas. Isso teria resultado
no dominio de muitos conhecimentos, mas nao doemomiento, o que, alias, segundo
Abbagnano (1982), foi diagnosticado por Benedetiac€ em 1908, como enciclopedismo,
numa reagdo ao positivismo. Entretanto, o que sle ponstatar € que a filosofia crociana
também nao foi capaz de encontrar resposta paracal@#a do vigoroso processo de
industrializacdo, sempre crescente, a exigir a &&a de competéncias especificas. Onde,
como formar tais individuos para esse momento dateogoraneidade, movido pela
industrializagcdo? A cultura precisa dessa resposta posicionar-se entre uma proposta de
defesa do ideal classico — que continua lutandgparalecer — e outra, que se impde como
necessaria e cientificamente correta, enquantoranagiertinéncia de seus métodos e técnicas
para “formar” individuos competentes no cumprimed® fun¢cbes especializadas. Desse
modo, para Abbagnano (1982, p. 212), no que deresao primeiro significado de cultura

apresentado,

[...] o problema fundamental da cultura contempesdpermanece sempre 0
mesmo; e € o de conciliar as exigéncias da espagiab inseparaveis de
um desenvolvimento maduro das atividades cultucmen a de uma
formac&o humana total ou pelo menos suficientenemudibrada.

Mas que seria uma formagéo humana total e sufesieente equilibrada? Parece-nos
oportuno recorrer ao proprio Abbgnano (1982, p.-212), quando nos apresenta o segundo
significado basico de cultura e civilizacdo. Eletd®, reforca que cultura “[...] € uma palavra
com a qual se pode designar tanto a civilizacas eluida quanto as formas de vida social
mais rusticas e primitivas”. E este, segundo elsjgnificado privilegiado por filésofos,
sociélogos e antrop6logos em nossa contemporareigdadual oferece a vantagem de nao
sobrepor um conceito a outro quando € preciso escum conjunto cultural. Nesse caso, €
possivel entender a utilidade do termo culturamagtrar o conjunto dos modos de vida de
um determinado grupo humano, sem a necessidaddetiz-se ao sistema de valores para os

guais estes modos de vida estéo orientados.
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Tomando por referéncia Laraia (2009, p. 27), emaombds em Kroeber (1950) a
seguinte afirmacdo: “[...] a maior realizacdo darépologia, na primeira metade do século
XX, foi a ampliacdo e a clarificacdo do conceito aidtura”. Mas, como avalia o proprio
Laraia (2009, p. 27), as inumeras definicdes aptadas por Edward Tylor, “[...] serviram
mais para estabelecer uma confusdo do que amplianibes do conceito”. Como se sabe, a
primeira definicdo de cultura, do ponto de vistdrapoldgico, é de autoria de Tyler
(Primitive culture (1871), criticado, em 1968, por Stocking pelo fd® haver ignorado o
relativismo cultural, impossibilitando o modernonceito de cultura. “A diversidade é
explicada por ele — esclarece Laraia (2009, p.32-3como o resultado da desigualdade de
estagios existentes no processo de evolucdo. &mtwetdeve-se a Boas, e ndo a Stocking, a
principal critica ao evolucionismo. De acordo cau particularismo historico, como destaca,
ainda, Laraia (2009, p. 36):

Cada cultura segue seus proprios caminhos em fulagidiferentes eventos
histéricos que enfrentou. A partir dai a explicag&olucionista da cultura
s6 tem sentido quando ocorre em termos de umaaderdmultilinear.

Continuar seguindo as ideias de Laraia (2009, p.n88 oferece a possibilidade de
conhecer um ponto de avanco que interessa partioemide ao nosso estudo: a) a afirmacéo
de que o homem é “[...] um ser predominantementarali Os seus comportamentos nao sao
biologicamente determinados”. b) a afirmacéo deagbheranca genética do homem “[...] nada
tem a ver com as suas acdes e pensamentos, pmso®deus atos dependem inteiramente de
um processo de aprendizado”. A partir de entdohddmais duvida “O homem é o resultado
do meio cultural em que foi socializado”. (LARAIZ009, p. 45)

A tentativa realizada pela antropologia modernsamnilo a reconstrugdo do conceito
de cultura — o que |he é atribuido como tarefai-afeo de reflexdes, por parte de Roger
Kissing (1974 apud LARAIA, 2009, p. 59), resultangdn esquema classificatorio das teorias
existentes: a) grupo das teorias que veem a cutume um sistema adaptativo; b) grupo das
teorias idealistas (cultura como sistema cognitotdtura como sistemas estruturais, cultura
como sistemas simbdlicos). Todavia, ndo nos progomaprofundar o conteddo desse
esquema, tendo em vista nossos objetivos. Tradagpsede apresentar uma visdo panoramica
do tema, no entanto, incapaz de esgotar a compldxidlos processos abordados e,
principalmente, a légica que define a sua dindmica.

Na sequéncia, pretendemos abordar outra questé@ssa ver, também preliminar: o

que € mutacao?
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2.2 OUTRA QUESTAO PRELIMINAR: O QUE E MUTACAO?

E pelo fato de a cultura ser dindmica que podemtnder, talvez, o que vem sendo
chamado, em nossa pesquisa, ntigtacdes culturaisAfinal, de que estamos falando ao
utilizar a expressao mutagdes culturais? O queag¢sidbsumido?

Lebrun (2008b, p. 113) esclarece que, ao usarmotenutacdo, para falar de uma
transformacao inédita na organizacao do laco samlo faz tomando por base a “teoria das
catastrofes”, de autoria do matematico René ThayguiBdo a orientacdo deste, ele diz que
“[...] uma catastrofe pode ser definida como umadifitacdo de forma que conduz ao
aparecimento de uma descontinuidade”. Nesse ententh, Lebrun (2008b, p. 113) acredita

que

[...] uma mutacdo procede nédo tanto de um corteatichinda que nisso
culmine, mas, sobretudo de uma série de pequenaangas que se
adicionam. Mudangcas minimas que subitamente aae&cet num certo

momento e em razdo de seu acumulo, a transforntcagdpleta da forma de
uma figura, de um objeto, de um sistenfa..] da forma que tém tal como a
percebemos.

Dessa forma, para Lebrun, a mutacdo se mostrargpeiMas se quisermos avaliar o
seu impacto, em nossos dias, € preciso entendgrpuoo mais, as transformacdes que vém
ocorrendo ao longo de algumas décadas, as quammmcpor oferecer mudancas na
organizagdo do lago social. E o que, a seguir,epdetmos mostrar, mantendo nosso
pensamento solidario com as ideias de Lebrun (2G08HL4). Eis o que ele diz:

A vida coletiva ontem era reconhecida como orgagizamplicita e
explicitamente, pela presenca legitima, identificpdr cada um, em todos
os lugares do sistema, de uma posicdo de extexitmjdde um lugar de
excecao; em outras palavras, de uma transcendéncia.

N&o é o que acontece, hoje, conforme nos diz, aind@esmo autor (LEBRUN,
2008b, p. 114):

Hoje, é fato consumado que as sociedades se ddemen da estrutura
religiosd e que, por conseguinte, passameem ruptura aparente, de modo
quase insensivet a um funcionamento coletivo que se emancipou de
qualquer referéncia a uma posigéo de exterioridadetranscendéncia.

1 O autor se refere & organizacéo do laco sociaCtmuede Lefort chamou de “ficcdo teolégico- potitic
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E o fim da sociedade hierarquica. Mas Lebrun (20@8H.19) se interroga: “[...] a
hierarquia conforme a tradicdo é parte integrameindariante antropoldgico ou é uma
variavel historico-cultural?” Se continuarmos segoi seu raciocinio, ndo ha duavida: o fim
da transcendéncia ndo equivale a uma ausénciara@asode leis, pois, a0 mesmo tempo em
que desaparece o regime da tradicdo, uma outralidextia de laco social vem tomar o seu
lugar. Naturalmente, com suas regras proprias,aaiggde ndo aquelas que até entdo
prevaleceram.

Lebrun (2008b) recorre aos paradoxos de Russe#l paplicar a estrutura dessa
mutacdo que diz respeito as transformacdes visikieje, no modo de organizagédo do lago
social. Trata-se de entendé-lo, portanto, peladgiddgica moderna, no que ela tem a dizer
entre incompletude e consisténcia, de um lado,ngplmiude e inconsisténcia, do outro. Na
sua reflexdo sobre a teoria dos conjuntos, Rufsg¢lmostrava que era preciso escolher entre
um sistema consistente e incompleto e um sistemaleto e inconsistenfeE acreditava que
a Unica saida para sair do impasse era admitirp@gsibilidade de” ndo recorrer a uma
exterioridade, ainda que virtual, através de unesahjguizacdo dos niveis 16gicos”, como
interpreta Lebrun (2008b, p. 121). E o mesmo aubsroferece, logo em seguida, a forma de

conducéo do seu raciocinio.

Se Russell demonstrovia (grifo do autor) paradoxos, a possibilidade de
existir um sistema completo e inconsistente, nélatiaberto a questéo, ele a
fechava, afirmando que, do ponto de vista logicma utranscendéncia
sempre se verificava necessaria.

Ora, isso nos interessa, particularmente, pelodatgue vimos, até aqui, admitindo
gue estamos saindo de um modo de funcionamentdisjpienha da consisténcia tanto quanto
da incompletude para nos organizarmos, para segmestados por um outro modo de
funcionamento que, ao contrario, privilegia a cagtyde e a inconsisténcia, Se a leitura que
fazemos é correta, é preciso admitir que vivemosnamento de impasse. Qual seria, entao,
a nossa saida?

Se a questdo nos mobiliza, fortemente, ela assum@axpressdo quase dramatica,
quando pensamos que, como ser de cultura, a criafgaesta protegida de injuncdes
impostas por essa mutacdo sem precedentes. QuiiB) & suas saidas, se é possivel
estendermos aos pequenos sujeitos de nossa condemipade os termos da leitura de

Lebrun sobre os paradoxos de Russel? E o que gestes abordar no item que se segue.

2 Deve-se entender “inconsistente”, como a matemati@z, ou seja, sem contradicdo interna.
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2.3 MUTACAO DO LACO SOCIAL E SUBJETIVIDADE

Em O homem sem gravidad®IELMAN, 2008) resultado de entrevistas, em 20,
psicanalista Jean-Pierre Lebrun, o também psictaaiiancés Charles Melman apresenta
valiosas contribuicdes ao debate sobre o mal-aataivilizacdo, dentre as quais se destaca a
ideia da emergéncia do que vem chamando de uma ‘gmnomia psiquica”.

Se, nos topicos anteriores, alongamos o desvio/éstralo qual introduzimos a
Psicanalise no rumo de nossa investigacdo, € paideyarmos que a Psicanalise tem algo a
dizer sobre o assunto, desde Freud, cuja preocnpagaentender os fendmenos sociais se
revela em grande parte de sua obra. Alids, o remimiento desse fato € destacado por
Lebrun, em nota ao Prefacio do livro anteriormeritado de Melman (2008, p. 11), ao
apontar o que diz um artigo publicadoRevue francaise de la psychanaly®econsiderar o
conjunto da obra freudiana, verifica-se que ososexior vezes designados como sociais
ocupam um bom terco dela, até mesmo a metade,romnfoleitura que se faga”.

E fato que Freud ndo encontrou em todos os seusdsegs 0 mesmo cuidado de
preservar, na Psicanalise, esse seu traco, taexaiitado por Contardo Calligaris (1991, p.
12), em Clinica do social “[...] o individual, a singularidade € o efeitee dima rede
discursiva, que é a rede mesma do coletivo”. Oypsocque compreende a histéria da
Psicandlise, desde a sua fundacéo, até aos naeaspprdduziu diferentes formas de leitura e
de praticas, que ndo apontam para uma unanimidéae.uma coisa € certa: se alguns, ou
mesmo muitos, ndo conseguem admitir que “o sinténsempre social” (CALLIGARIS,
1991, p. 12) — na medida em que ele é sempre umaafde dizer — isso ndo impede o
entendimento de que “[...] ha uma nova forma desg@erme julgar, de comer, de transar, de se
casar ou nao, de viver a familia, a patria, asagjale viver-se. A emergéncia de uma nova
economia psiquica é evidente [...]". (MELMAN, 20@8,15)

O autor acredita que “a nova economia psiquicaiméfendbmeno recente, embora
considere a existéncia de “movimentos contestatbooorridos antes que, de sua presenca
mais explicita, tenham podido dar prova, como, @@@mplo, o movimento criado por Guy
Debord e Asger Jorn em 1957, valorizando uma at@émeaapresentada em livro publicado
pelo primeiro, com o proposito de mostrar que “agliacdes da mercadoria e da imagem
invadiram o campo da experiéncia humana, fazendeegpetaculo o novo lago social
planetario”. Pode-se supor, portanto, que issoejuerge agora, com evidente visibilidade,
passou por um processo de gestacédo, estando aadglma dimensao temporal. E foi isso

gue fortaleceu nossa ideia de que poderiamos semguirente, ndo tendo sido inutil a nossa
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visada, a julgar pelo que diz ainda Melman (2008,8), ao esclarecer em que consistia, para
ele, a “nova economia psiquica”: “Estamos lidandm aima mutag¢do que nos faz passar de
uma economia organizada pelo recalque a uma ecammggénizada pela exibicdo do gozo”,
mutacéo que ele atribui a “ um progresso consi@grav

O autor acrescenta em seguida que “[...] essegssgreé [...] homogéneo ao de nossa
economia. Esta, com efeito, é capaz de nos forrmgetos sempre mais fantasticos, mais
proprios a nos fornecer satisfacdes, tanto objgteasito narcisicas” (MELMAN, 2008, p. 28)
“Gracas a eles [0s objetos] ndo se trata mais tifaz@r com representacdes, mas com 0
préprio auténtico, com o objeto ndo mais represientmais efetivamente ali, presente na
realidade”. (MELMAN, 2008, p. 28)

E, para ndo pensarem, que, ao falar de econongaiqs, ele se esquece do social, eis
como o autor completa o enunciado que acabamo®sdian “o ideal liberal ndo é favorecer
0 enriquecimento reciproco, liberando as trocawde referéncia reguladora?”. (MELMAN,
2008, p. 28) Haveria, portanto, uma relacdo inexps\entre a nova economia psiquica e as
transformacdes impostas a sociedade em decorr@wiarescimento do liberalismo
econdbmico, que, como sabemos, se da, associadoolac&y da democracia e ao
desenvolvimento das tecnociéncias. Isso explicalibsuldades dos sujeitos, em nossa
contemporaneidade, ao mesmo tempo, presenteadosneacados pelo “progresso
consideravel” que se desdobra diante de nds, jdadilesofia moral que sustenta a nova
economia psiquica “[...] € que cada ser humanor@egacontrar em seu meio com o que se
satisfazer, plenamente”. (MELMAN, 2008, p. 31)

Como avalia Lebrun (2003, p. 12), no Prefacio da ¢i referida de Melman (2008),

a leitura radical deste

[...] nos leva a dever pensar uma mudanca de granggitude com
consequéncias antropoldgicas incalculaveigrifo de autor], mudanca que
instala a compatibilidade entre uma economia libdesenfreada e uma
subjetividade que se cré liberada de toda divida gam as geracdes
precedentes [...].

Diante do exposto, que leitura podemos fazer daidmamento desses pequenos
sujeitos, ainda em estruturacdo psiquica, se estaorsiderando que eles também estariam
sendo afetados pelas mutagdes culturais em deseneato em nossa contemporaneidade?

Transformac0des tao intensas na organizagao dostzgial, decorrentes do acelerado

processo de industrializacdo, o qual impfe a a@dmtade sua logica perversa como
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contrapartida do progresso, forma propria de maearastro, ndo poderiam deixar de atingir
a dimensao da subjetividade.

N&o constitui nosso proposito fazer o percurso aessitacdo — caminho da
psicanalise, por exemplo, que, desde Freud, temolluss voltados para o mal-estar na
civilizagdo — mas ndo podemos ignorar as leitutessspbre o tema vém sendo feitas. Nesse
particular, cabe registrar o que diz Fleig (apudBREIN, 2008a, p. 8) a0 mesmo tempo em

que sugere a leitura defuturo de uma ilusdo de Fre(ti927):

[...] a civilizacdo abarca, de um lado, todo sabeapacidade que os homens
adquiriram para dominar as forcas da natureza leadth em beneficio
proprio e, de outro lado, todas as normas necasgaara regular os vinculos
reciprocos entre os homens.

E por sabermos que esses dois componentes guarttaense uma reciprocidade
necessaria, que somos levados a compreender qugagam do regime simbalico-proprio da
sociedade hierarquizada, regulada pelo modelodgmalde funcionamento, ndo se da sem
que a economia psiquica que lhe corresponde ewdascepercussdes dessa mutacao.

No caso da nossa pesquisa, interessa-nos buseardéscias dessa repercussao no
brincar das criangas, tendo em vista 0s pressupgsi® sustentam nosso estudo, pois talvez
seja ai, no seu brincar, que se possa evidenciafedss, na economia psiquica a que esta
submetida, da mutacéo no lago social que Ihe ésmondente.

O quadro que, a seguir, apresentamos pretende iresugqne estamos considerando
importante tomar como estrutura de apoio para siaste que pudemos apreender da leitura
realizada pela psicanalise, no que concerne a wssivel relacdo entre mutacdo do laco
social e subjetividade. Na descricdo do referidadgo, verificamos que o ponto de vista da
psicandlise abre-se para uma interlocucdo com w@nores — particularmente Jean De
Munck, sociélogo e fildsofo, e Dany-Robert Dufofilgsofo, precisamente num certo né que

amarra o debate sobre a questdo do simbdlico.
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Quadro 1 - Relacdo entre mutagdo social e sulgjatie

TIPO DE ORGANIZACAO CARACTERIZACAO

SOCIEDADE HIERARQUICA e Organizacao do laco social correspondendo ao regime
simbdlico no qual o social estd marcado pela &igi

e Economia psiquica fundada pelo recalque das pulsées

SOCIEDADE e Organizacao do laco social correspondendo a umrmeegi
CONTEMPORANEA simbolico virtual marcado pelo discurso da ciéncia.

e Economia psiquica orientada pelo gozo sem limite.

Fonte: A autora

Faremos, porém, uma pequena digressdo antes deaavas no rumo que vimos
seguindo, pois nos parece importante definir o aesimbdlico que, etimologicamente,
significa “referente a, ou que tem carater de slofif&@ERREIRA, 2010, p. 700), o que, nos
remete ao significado de simbolo: “1. O que represeu substitui outra coisa. 2. O que
evoca, representa ou substitui algo abstrato oenéels3. Insignia, 4. Letra(s) que representa
(m) um elemento quimico, grandezas fisicas et&RREIRA, 2010, p. 700) NBicionario
de filosofig encontramos: “1. O mesmo que signo. Com estafis@gao genérica, a palavra
€ usada mais frequentemente na linguagem comumUr@a espécie de signo”.
(ABBAGNANO, 1982, p. 867)

Mafra (2000), por outro lado, interroga-se sobmnceito de simbolo, sugerindo que
€ preciso fazer um esfor¢co para acompanhar Lacartemtativa de beneficiar-se de seu
estudo, recorrendo as fontes que ele utiliza geariareud.

O percurso pelas fontes classicas, comeca comegzdapao em torno da antinomia
entre o concreto e o abstrato, alcancando, na miodele, a insercao da psicanalise no debate
sobre o simbolo, a partir da afirmacao de Freymktiedo Hegel, de que “o simbolo € a morte
da coisa’. E importante registrar que, embora dslmem Freud tenha estatuto de objeto,
alinhado que esta o mestre vienense ao racionglislaovai antecipar-se a Saussure, pois
guando este eleva a Linguistica a condicao de ieigrar afirmar que € de sua competéncia
conhecer a ordem propria da lingua, Freud jA4 aatmajue o inconsciente — de cujo
descobridor ninguém duvida — esta estruturado coma linguagem. Nesse sentido, Freud
pode ser reconhecido como precursor do estrutnmali€ntretanto, é a Saussure que se deve
o fato de a Linguistica ter podido livrar-se do emmo e do psicologismo, ao definir como
seu “0 estudo da lingua com sua ordem propria’aatedo com Mafra (2000, p. 133), que
também aponta as contribuicbes de Lévi-Straussh®&ar Foucault, Althusser e Lacan ao

estruturalismo. A autora atribui a Lacan a demawatas fronteiras entre a Psicandlise e a
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Linguistica, o que nos oferece a possibilidade aftetir sobre o preco que a ciéncia €
obrigada a pagar, no momento em que Saussuremaarlieste campo do empirismo e de
consideracOes psicologizantes, também opera allaséo do sujeito.

Como se sabe, caberd a Lacan a reintroducdo diosofe campo da ciéncia, ao
formula-lo como efeito da linguagem, que ex-sist@eeco de uma perda, isto €, a castracéo.
Este sujeito conta em nossa pesquisa e ele nastagma crianga que brinca.

A guestdo que deixamos em suspenso, antes dessssdig, sobre a possibilidade das
criancas, sujeitos ainda em estruturacdo psigséram afetadas pelas mutacfes culturais em
desenvolvimento na nossa contemporaneidade par@ceter, ainda, condicdo de ser

respondida.
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3 TEMPO DA INFANCIA

E possivel pensarmos numa infancia Gnica parai@sces? Ha infancia para todas as
criangas? O que da infancia atravessa o tempo logioo e resiste, o que se modifica? E
possivel construir essa relagdo?

Quando pensamos numa definicdo sobre infancia, hage é raro esbarrarmos numa
relacdo com a crianca e, consequentemente, cordaates, objetos, artefatos e determinadas
especificidades que dizem respeito a esses pequeneisos. Parece-nos que € possivel
observar algo que é comum a todas as criancas m@nto em que vivem as suas respectivas
infancias, assim como € notavel acrescentar a mpaseée algo que ultrapassa essa
generalidade e aponta uma varidvel que marca uma g®bilidade em relacdo a essa
conceituacao. Analisemos adiante essa possivellagéo.

N&o é surpresa, de inicio, ouvirmos das pessoasgezal, que infancia remete a
inUmeras brincadeiras, jogos, cantigas, amigosopagens infantis, histérias, geralmente,
permeadas de suas préprias vivéncias num tempouenergm criancas. Por outro lado, ao
indagarmos, exclusivamente, sobre a infancia viydks criancas atualmente, é comum
constatarmos que novos elementos aparecem maentakis pelo tempo cronoldgico e
histérico, avancos tecnoldgicos, ambiente sociallores e cultura dos quais esses sujeitos
estdo impregnados. Ou seja, poderiamos arriscdees, gntdo, que ndo ha uma unica
experiéncia de infancia e sim, talvez, experiéndeamfancias.

Ainda que seja possivel observarmos a existéncigadas infancias por conta de
épocas diferentes, do mesmo modo, é possivel també&mmos que ha infancias distintas
numa mesma época. Por exemplo, nem todas as @idmgpuentam os mesmo lugares,
brincam das mesmas coisas, tem acesso as mesmdadais, desfrutam da vida em igual
qualidade, apesar de viverem num mesmo tempo ikaistor

Além disso, hd um outro aspecto importante no guefere ao que, a grosso modo,
relacionamos com infancia e que tem a ver com alidgdo desse tempo. E comum
acreditar, por exemplo, que as criangas nao poaecorgrontar com frustracdes e angustia,
que ndo sustentam situacdes desagradaveis e queEAndmapazes de externar sentimentos
diferentes do que é entendido como inocente. Ditowiro modo: € quase possivel afirmar
gue as criangas apenas se interessariam por \dpérspde herois de contos infantis, negando-
se, a0 mesmo tempo, a possibilidade de experiesermacdes proporcionadas pelos vildes

desses mesmos enredos. Ha, de certa forma, unda itlesque viver a infancia seria algo
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similar a uma fantasia respaldada por uma prom@ésseterna felicidade, sem o confronto
com a frustragdo, marcada, enfim, pela garantguedudo é possivel.

N&o precisamos ir muito longe para encontrarmosostas sobre a nao viabilidade
dessa infancia sem surpresas, sem atropelos ecesme@mentos inesperados. Ao andar pela
rua, por exemplo, € comum nos depararmos com uatidade cruel onde criancas, vestidas
da pele ndo de heréis, mas de “flanelinfiasordam os cidadaos, oferecendo-se para limpar
o vidro de seus carros ou, simplesmente, vendencagerias, vestidas, agora, da pele de
“adultos”, sem terem, ainda, qualquer condicdo itivgn emocional ou social para isso,
autorizadas, muitas vezes, pelos proprios pais,dgles esperam alguma participacdo no
orcamento familiar. Dessa forma, os fatos reaistramsque hé certas infancias vivendo na
contra-mao do que seria o0 esperado, como promiterdpo infancia.

N&o €é raro também, ao ligarmos a televisdo, nogianbs locais e nao locais,
assistirmos reportagens que denunciam a realidadie@rminadas criancas cujas familias,
desestruturadas emocional e socialmente, as expé@eambientes violentos, sendo mal
tratadas e subnutridas, expostas a péssimas ceadig sobrevivéncia. Sao criancas que
desde muito cedo, sdo apresentadas, antecipadamemefuturo diferente do que o discurso
social promete. Ainda assim, poderiamos continaaouchinando este tempo de infancia?

Ora, nao é dificil constatar que, se, por um lads damos conta da existéncia de
criancas vivendo sob violéncia fisica, ocupandaileg de trabalho do adulto e sem saber
sequer 0 que seria estar numa escola, por outntbéta podemos encontrar outras criancas
sendo preparadas para o tempo futuro e, dessa,f@re@m uma rotina estruturada e ocupada
por atividades, ao longo do seu dia, para que,edestfio, se tornem, em potencial, um
diferencial no mercado de trabalho, quando a désgazem. Serd que, diante da constatacao
de realidades de vida tdo distintas — cuja causagmramos que sdo decorrentes do lugar
gue ocupam na estrutura social, de carater desigudd certa maneira, ndo encontrariamos
um denominador comum, mediante o qual pudéssenmiBgar investigando a questdo do
brincar, na crianga contemporanea, afetada porgdesaculturais inéditas? Haveria tempo
para brincar, imaginar, fantasiar, inventar algodppio, no caso dessas criangas
contemporaneas? Que saidas encontram essas cripacasvivenciarem a dimensdo do
brincar, que seria prépria do tempo infancia?

O entendimento sobre o conceito de infancia nogg@bdesde entdo, a aceitar que

cada pequeno sujeito é Unico, porém, a expressssa dgngularidade esta definitivamente

% Por utilizarem flanelas para o trabalho que reaiizdo, geralmente, chamados de “flanelinhas”.
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enraizada no social, no qual formula demandasgda teomento, a serem respondidas, de
alguma forma. Dessa maneira, cabe perguntar: @ guiefancia, hoje, ou melhor, como cada
crianca, hoje, vive seu tempo infancia, entendesalgue ela pertence a uma determinada
familia, organizada num determinado tempo-espastorico, logo, afetado pelo movimento
econbmico, social, cultural e também, consequent@mepelas expectativas, medos,
angustias, valores, desejos, veiculados pelo dis@acial?

Essas indagacdes nos fazem retornar ao inicio deenmmo no qual a promessa de
felicidade nao fazia parte da vida desses pequarjegos, ndo havendo espaco, nem lugar e
tampouco a presenca da historia infancia no diecosial.

Ao pensarmos sobre a infancia, nos tempos atuarmslevados, obrigatoriamente, a
pesquisar, através do tempo, como se deu, 0 nagoind® sentimento infancia. Desde
quando é possivel identificar o sentimento infAMd que significa o termo infancia? E
possivel demarcar o periodo em que o termo infamgaece no discurso da sociedade?
Vejamos o que foi possivel construir a esse raspeit

Numa passagem pela histéria, encontramos regismoslguns manuais de medicina,
entre os séculos XVI e XVIIl, em que Galeno defiaigprimeira idade do homem como
puericia e esta durava do nascimento até aos 181 Bsee mesmo médico entendia que a
puericia, aproximadamente, seria 0 mesmo que, bojepreendemos como infancia e esta
dividia-se, entdo, em trés etapas que sofriam ¢@mde acordo com a condi¢do social da

familia. Del Priore (2013a, p. 84-85) sobre estementos da infancia registra que:

[...] O primeiro ia até o final da amamentagéoseja, findava por volta dos
trés anos ou quatro anos. No segundo, que ia at®tesanos, criancas
cresciam a sombra dos pais, acompanhando-os efastalo dia a dia. Dai
em diante, as criangas iam trabalhar, desenvolvpredoenas atividades a
domicilio, com preceptores ou na rede publica,rpeio das escolas régias,
criadas na segunda metade do século XVIII, ou,aamprendiam algum

oficio, tornando-se “aprendizes”.

De certa maneira, em todos os momentos apresent@dsa definicdo de infancia,
citada anteriormente, ndo conseguimos verificatquea indicio de que a crianca era vista
como alguém que possuisse suas especificidadese @icq perceptivel € uma conceituacao
construida sob a referéncia da idade cronolégicascdariamos dizer que, talvez, a infancia
considerada, dessa forma, pode afirmar-se por estaizada na Medicina, uma ciéncia
bioldgica, ou seja, centrada no desenvolvimentoammmAlém disso, outro ponto importante

de destacar, ainda sobre essa definicdo, € quargayrde alguma forma, era preparada para
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ocupar a vida dos pais, aprender algum oficio et§odogo a amamentacéo ndo fizesse mais
parte da sua rotina, o trabalho ja a esperava.
No século XVIII, segundo Ariés (1978, p. 43), ja gossivel encontrar o termo

Enfantno dicionario de Furetiére:

Enfant é também um termo de amizade utilizado patalar ou agradar
alguém ou levéa-lo a fazer alguma coisa. Quandoize dima pessoa de
idade: “adeus, bonne mere (boa mae), até logodgreme (avozinha), na
lingua da Paris moderna, ela responde “adeus, mfamt& (ou adeus, mon
gars, ou adeus, petit). Ou entdo ela dira a umodat@aon enfant, va me
buscar aquilo”. Um mestre dira aos trabalhadores)dando-os trabalhar:
“vamos, enfants, aguentem firme”. Os soldados dengira fila, que

estavam mais expostos ao perigo, eram chamadosni@atse perdus

(criancas perdidas).

No século anterior, XVII, a ideia de infancia jaaegcia, mas atrelada a ideia de
dependéncia, por entender-se, naquele tempo, qera pdssivel a crianga sair dessa etapa do
desenvolvimento quando se mostrava independent®aeaos, em relacdo aos seus cuidados
basicos. Dessa forma, outras palavras que expeeasagse mesmo sentido podiam ser
substituidas poenfants como vimos na definicdo acima.

Por outro lado, no Brasil oitocentista, a possibitie do entendimento da infancia era
baseada numa falta de clareza do termo, restritma distincdo entre capacidade fisica e
intelectual, segundo Mauad (2013, p. 140-141):

[...]. Para a mentalidade oitocentista, a infaecéa primeira idade da vida e
delimitava-se pela auséncia de fala ou pela falgeifeita, envolvendo o

periodo que vai do nascimento aos trés anos. Gradsepela puericia, fase
da vida que ia dos trés ou quatro anos de idadesatez ou 12 anos. No
entanto tanto a infancia quanto a puericia estaetaionadas estritamente
aos atributos fisicos, fala, denticdo, caractemsurglarios femininos e
masculinos, tamanho, entre outros.

No dicionario da lingua portuguesa, ja no séculd,>¢rreira (2010, p. 424) afirma
sobre infancia: “Infancia [Lat. Infantia] sf. 1.dpia da vida humana que vai do nascimento a
puberdade; puericia, meninice. 2. As criancas.i@. ® primeiro periodo de existéncia de
uma instituicdo, sociedade, etc.”

Vejamos que, nesta definicAo de Ferreira (2010ermo puericia permanece, ai,
contemplado, assim como o0s aspectos biolégicamsyianteriormente, como representativos
do conceito de infancia. Na nossa compreensaojdevas a infancia como etapa da vida

humana do nascimento a puberdade e relacionarlareca apenas, ndo garante compreender
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esse conceito em sua complexidade. E 16gico que, podemos encontrar uma trajetoria
evolutiva no que se refere ao seu entendimentaocelper que o sentimento infancia foi algo
construido através de um certo tempo histéricos®é&srma, muito ja conquistou e, a partir
das contribuicbes de estudiosos que se dedicarpes@uisar sobre a crianca, como ser
singular, foi possivel aceitar que existem muitgpeatos a serem considerados, ainda,
quando nos debrugamos a saber um pouco mais ssgEeequeno sujeito. Corsini (1996),

citado por Kuhlmann Junior (1998, p. 16), reflaibre o que estamos ressaltando e afirma:

[...] a idade cronolégica, como fato bioldgico,pée inUmeras delimitacdes
para os periodos da vida, sem ser elemento desartairsuficiente para a
sua definicdo. Infancia tem um significado genéacaomo qualquer outra
fase da vida, esse significado é funcdo das tranaftfes sociais: toda
sociedade tem seus sistemas de classes de idadeadaauma delas €
associado um sistema de status e de papel.

Ao longo do tempo, foram sendo afirmadas e recadascimportantes teorias
historicas, filosoficas, psicolégicas, sociologicasntropologicas, pedagogicas que
influenciaram no desenvolvimento do conceito dénofa, permitindo-nos concluir que,
definitivamente, os aspectos biolégicos sado inmirftes, apesar de relevantes, para o

entendimento do que seria infancia. Sobre essaxé&f] Sarmento (2008, p. 9) considera:

Esses estudos alargam as fronteiras do campo litiacide onde provém
para, na verdade, configurarem uma abordagem rdaoyaos planos
tedrico, epistemolégico e também metodoldgico)ndi@nicia como categoria
social e das criangas como membros ativos da saBesl como sujeitos das
instituicdes modernas em que participam (a esftanialia, espacos de lazer,
etc).

Assim, novos olhares foram destinados a infan@anjpindo um avanco em relacao
ao entendimento sobre a posicéo da crianca nadsaleieOu seja, se ja vivemos num tempo
no qual esta era vista como um adulto em miniattomo um ser em estado de “preparacao
para”’ e até tomada por uma certa invisibilidade,quairo lado, ja € possivel, hoje, identificar
uma evolugdo em relagéo a sua existéncia, engeantiuante na sociedade.

E nesse entendimento que nos reportaremos a bres@ostas, numa perspectiva
historica, primeiramente, para que possamos enteardeque momento e de que forma a
criangca comecgou a se fazer presente na sociedatiezz@ (2004, p. 51) apresenta trés eixos

possiveis para analisar a infancia:
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[...] a infancia é associada, como uma experiémsiaricamente singular da
sociedade ocidental que gira ao redor de trés :eiyas formacao historica
dos saberes que se referem a infancia; 2) os sistdmpoder que regulam
nossas relagbes com os infantis; 3) as formas pplas os individuos

podem e devem reconhecer-se como sujeitos dailitfade.

Parece que, ao analisarmos o movimento do sentm@atinfancia, através da
histéria, no que diz respeito ao seu surgimentofatte encontramos diversos olhares que
exercem saberes sobre a crianga e que, com issgatobiamente, marcam um lugar e uma
posicdo no discurso social a respeito desse sérPiiwe (2013b, p. 14-15), ao analisar a

historia da crianca, no Brasil, afirma:

[...] resgatar a historia da crianca brasileira @@enas enfrentando um
passado e um presente cheio de tragédias andonimas-a venda de
criancas escravas, a sobrevida nas instituicbes/icd@ncias sexuais, a
exploracao de sua mao de obra- mas tentando tampd@eber para além do
lado escuro. A historia da crianca simplesmentancd, suas formas de
existéncia cotidiana as mutacbes de seus vincuolgisis e afetivos, sua
aprendizagem da vida através de uma histéria quepais das vezes, nao
nos é contada diretamente por ela.

Na tentativa de entender como a crian¢a atravessarnticdo de invisibilidade até a
de cidadao reconhecido com direitos e deveresupopée produzido pela cultura, assumimos
um maior empenho em relacéo a esse pequeno d8rasih por entendermos que 0s sujeitos
do nosso estudo séo e estao imersos de cultueudar@prio pais. Com isso, salientamos que
nao estamos descartando e nem desconsiderandituéadias vindas de outros continentes,
até porgue o que vimos, a partir de dados coletagse a infancia vivida pela crianca do
nosso estudo esta contaminada de um “fazer estrahge

Logo, ndo raramente, encontramos elementos impestgrmara o entendimento da
infancia vivida pelas criancas brasileiras e, reapgecificadamente, as baianas numa literatura
carregada de influéncias europeias, americanasexemplo. O que nos faz retornar aos
nossos questionamentos sobre a influéncia das @astagulturais em relacdo ao modo
mediante o0 qual a crianca vive a sua infancia eseguentemente, como esses elementos
importados, se assim podemos chamar, refletemincabinfantil.

Na tentativa de encontrar o inicio, ou seja, o nmame partir do qual foi possivel
observar a existéncia do sentimento infancia, aggimo a sua trajetoria e os elementos
significativos desse movimento, parece nao seil iniscarmos esses indicios nas expressdes
de linguagem no social, pois sabemos que, quandante&rogacdo acerca de algum

fendbmeno, com certeza, ele ja esta presente gadilggima maneira.
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Primeiramente, ao fazermos uma retrospectiva atdencontramos, através da
expressao artistica, eventos que nos permitemgdiakobre a forma pela qual a sociedade
tratava a infancia. No século Xl, por exemplo, sggimos a presenca de miniaturas de
crianca, porém isso nao significava um reconhediondela como ser singular, pois esses
objetos eram reproducdes féis ao modelo de adalt&pdca “[...] e até o fim do século XllI,
nao existiam criangas caracterizadas por uma esgogsarticular, e sim homens de tamanho
reduzido. Essa recusa em aceitar na arte a moidaloigntil € encontrada, alias, na maioria
das civilizagcbes arcaicas”. (ARIES, 1978, p. 51)e\dizer que o aparecimento desse pequeno
ser dessa forma, exemplificada na arte, ndo noadigitar que seja por uma nao aceitacéo
da infancia, mas revela a falta de conhecimenttadesmo um tempo que carrega a sua
propria especificidade.

Porém, a partir do século XIV, no que se referendua religiosa, ja era possivel
observar os anjos, como inspiradores dessa olsiam asmo também era perceptivel notar
uma maior variedade na forma de representacaoimaipa infancia. Os artistas ja deixavam
marcadas as suas producdes com cenas de criabhggare$o gestos graciosos e inocentes na
sua relacdo com a mae, comendo seu mingau, sendtadas em Seus cueiros e na
companhia de seus brinquedos tradicionais daqeeledn. Esses dados nos faz concluir, o
praticamente 6bvio: que a expressao do brincamus ebjetos inerentes a essa expressao,
extrapolam o tempo histérico, dando-nos inclusélementos para tornar consistente 0 n0sso
primeiro pressuposto de que o brincar € inerecteaaca.

Esse movimento de ampliacdo e diversidade em relagépressdo da infancia, na
arte, foi possibilitando o aparecimento da criamga diferentes linguagens artisticas e, desse
modo, nos séculos XIV, XV, XVI e XVII, foi possivatompanhar um “[...] florescimento de
historias de criancas nas lendas e contos piosp amrdosMiracles Notre-Damyd...] até o
século XVII, [...] na pintura, na tapecaria e neudtsira”. (ARIES, 1978, p. 55)

Ariés (1978) ressalta que, apesar de observarmesagcriancas ja apareciam em
maior escala e trazendo algo que, de certa maremagspecifico da crianga, essas cenas
representadas ndo revelavam a descricdo exclussses! pequenos sujeitos, o que leva o
autor a considerar que o cotidiano das criancami@shisturado ao dos adultos, desde o
trabalho até os momentos de lazer, e que a es@uhgarte dos artistas, em representar as
criangcas partia da simpatia por elas serem graxiddessa forma, essas duas observacoes

deixam espaco para que Ariés (1978, p. 56) corcheguinte:
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Dessas duas ideias, uma nos parece arcaica: tepeosbsim como no fim
do século XIX, uma tendéncia a separar o mundeii@scas do mundo dos
adultos, A outra ideia, ao contrario, anuncia otisemto moderno da
infancia.

Uma observacdo também importante em relacdo ao dftto a infancia e que, de
alguma forma, interferiu no modo de pensa-la dgped¢o a mortalidade infantil. Naquela
época as criancas morriam ainda muito pequenas gr&amde quantidade, o que revela um
sentimento de indiferenca quanto a elas. Mas &asbém dificultava o avanco de pesquisas,
no que diz respeito a essa faixa etaria. Por quesiin em seres cuja perda € quase uma
constante?

Por outro lado, no século XV, surge o retrato, comais uma possibilidade de
representacdo da infancia e a morte em quantideglerthn¢cas guarda uma relacdo com essa
novidade. A fotografia da crianca morta, no séN8, possibilitou, apesar de ndo acabar
com sentimentos contrarios de que “[...] a crianga era mais tdo geralmente considerada
como uma perda inevitavel”. (ARIES, p. 58) No Brasipossivel observar, no século XIX, a
fotografia como forma de registrar as familias dat€ Este objeto servia como lembranca e
era trocado com os amigos e entes queridos. Alésodatravés do retrato, revelavam-se a
vestimenta, o penteado, 0 comportamento, a imagémionada a crianca da elite naquele
tempo.

No Brasil, a partir do século XVI, é possivel ertcanas criangas como tripulantes em
embarcacdes oriundas de Portugal, o que ja nogréaer os resultados disso em relagéo a
colonizagdo do nosso pais, de forma mais espeaificque se referem aos valores, costumes,
crencas, educacdo dadas as criancas do nosso apaingo do tempo. Se haviam
embarcacdes vindas de Portugal e, nelas, criantag interior, a primeira pergunta que nos
fazemos é: quem eram essas criancas? E aqui, sib, Breais criancas foram encontradas, no
momento da chegada dessas naus? Quem eram asan@sszs, nesse tempo?

A literatura sobre 0 assunto pode nos ajudar. fs¢as que chegavam ao Brasil a
bordo das embarcagcbes portuguesas conseguiam @mlmerccondicdo de grumetes ou
pajens, Orfas do Rei para se casarem com 0s sWiit@oroa, ou ainda, como passageiros
acompanhados por seus pais ou algum parente. Déouma ou de outra, a situacédo desses

pequenos nao era das melhores, como relata Rafild3, (2 19):

[...]. Grumetes e pajens eram obrigados a acdiasos sexuais de marujos
rudes e violentos. Criancas, mesmo acompanhadapaitseram violadas

por peddfilos e as 6rfas tinham que ser guardadagaglas cuidadosamente
a fim de manterem-se virgens, pelo menos, até lyegassem a Colonia.
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Dentre as criangas que viajavam nas naus, 0s gegraggm 0s que mais sofriam com
as condicdes de sobrevivéncia e, muitas vezes,endergavam outra opcado a néo ser
enfrentar uma vida de adulto, mesmo nado tendo coesipara isso. O alto indice de
mortalidade infantil, nessa época, em toda a Euraz#éa com que se acreditasse que essa
criangca considerada um pouco mais que 0sS anim&issse a sua forca de trabalho
aproveitada ao maximo, antes que suas vidas tessgma “A expectativa de vida das
criancas portuguesas, entre os séculos XIV e Xvdhdava os 14 anos, enquanto ‘cerca da
metade dos nascidos vivos morriam antes de comgletiaanos’ "(RAMOS, 2013, p. 20)

Além da mortalidade infantil apresentar uma elevadtatistica, o abandono de
criancas também foi uma prética observada, no iaatidda crianca. Por razfes diversas,
esses pequenos seres, logo apds o nascimento, eses wu anos de vida, ndo eram criados
pelas suas familias e, muitas vezes, eram deiadagualquer lugar, como nas ruas, no lixo,
nas portas de casas, de hospitais, de hospicjegasua morrerem de fome.

E nesse contexto que observamos, ainda, na litarditsponivel, a criagdo da Roda
em alguns paises como ltalia, Franca, Alemanhaugare Brasil. Corazza (2004, p. 70)

afirma que:

A roda consistia em um cilindro de madeira, in@dstem uma parede de
pedra, onde era preso por um eixo vertical queia fgirar, com uma parte

da superficie lateral aberta, por onde eram intziddis as criancas. Tal
dispositivo permitia que, do lado de fora, pudesyecolocada a exposta e,
apds um giro, esta passasse para dentro do estaisito, sem um contato
direto entre quem estivesse em seu interior cormaegtivesse no exterior
[...]. Puxava-se entdo uma corda com uma sineta,gasar a vigilante, ou

“Rodeira”, que uma exposta acabava de ser deixagl@xpositor retirava-se
do local, sem ser identificado.

A igreja catolica condenou a exposicdo de criangasjm como o aborto e o
infanticidio, tendo sido organizado a institucidgzetdo do recolhimento delas. Por outro
lado, o clero, e as mulheres da alta nobreza @asjmprovidenciaram a regulamentacdo da
assisténcia a esses pequenos seres. Dessa fosrsgcutos VI e VII, na Franca foi possivel
observar igrejas com suas rodas, e, no ano de a2&¥nha portuguesa, D. Beatriz, fundou
um hospital para os meninos 6rfaos de Lisboa. ®utrstituicbes como albergues, asilos,
hospicios, dentre outros localizados em Mildo, &idtédua, Montpellier, Florenca, Paris,
Lisboa, por exemplo, também se movimentaram coanreesma finalidade.

Ha registros de que as primeiras Rodas datam die l&dia e estavam presentes na

Italia. O Hospital do Santo Espirito teria sido rimeiro a utilizar a Roda, em 1198, e o
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Hospital de Santa Maria in Saxia, durante os ardk201 a 1204, organizou “[...] 0 primeiro
sistema institucional de protecdo a crianca expakiagual a Roda constituia o centro de
acolhimento, organizacao e funcionamento, na cidadeoma”. (CORAZZA, 2004, p. 72)

No Brasil, a Roda de Salvador foi inaugurada em6l72a Santa Casa de
Misericordia, a Casa da Roda no Rio de Janeiralierta em 1738 e a Roda, na Santa Casa
de Misericérdia, em Recife, no final do século XVRorém, se por um lado, as Rodas, de
alguma forma, acolhiam as criancas sem lar, paoputantinham uma relacdo ndo muito
satisfatoria em relacdo as condicbes higiénicagessécias. A partir do século XX, foi
possivel acompanhar, no pais brasileiro, o fechtondgs Rodas, primeiramente, solicitada
pelos médicos-higienistas que se mostravam asssstadn o elevado indice de mortalidade
infantil dentro dessas instituicdes.

O contexto social é, sem duavida, um aspecto fundwh@ara o entendimento da
infancia. Ao acompanharmos, por exemplo, as coediggbcio econdmicas da sociedade
constatamos que as oportunidades oferecidas pandaagas levando-se em consideragcédo a
classe social a qual pertence, ndo sdo as mesinas #o tempo em que eram consideradas
adultos em miniatura, assim que deixavam de sexndigmtes dos outros, em relacédo as suas
necessidades, eram incorporadas as atividadesldaliéria. Porém, nas classes sociais mais
favorecidas, este pequeno ser recebia alguns paparia oferta de atendimento a ele fora da
familia, mesmo que ainda nos moldes possiveis tlagienpo, era justificada pela
necessidade de avanco em relacdo ao seu desersmioionque ndo acontecia com a crianca
pertencente aos segmentos sociais menos privieg@agas “[...] atividades voltavam-se para
o desenvolvimento de bons habitos de comportamaritdernalizacdo de regras morais e de
valores religiosos, além da promocéo de rudimed¢omstrucdo.” (OLIVEIRA, Z., 2007, p.
60)

Sobre a educacédo das criancas, no Brasil, ha negidesde a época de 1500, mais
especificadamente no ano de 1549, com a chegadgualeo padres e dois irmaos da
Companhia de Jesus, liderados pelo padre Manublétieega, a vila de Pereira, posterior
Vila Velha. Este padre organizou um plano de esudaseado no que entendia ser o

propodsito dessa missdo que como afirma Ghiraldigtlior (2003, p. 6):

[...] em primeira etapa, continha o ensino de murés, a doutrina crista e a
‘escola de ler e escrever'. Previa também, em wegargla etapa, o ensino
da musica instrumental e do canto orfebnico. Esgarsda etapa evoluia em
determinado momento da vida do estudante para witha £om duas
opcdes: terminar 0s estudos com o aprendizado sprafial ligado a
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‘agricultura ou seguir em aulas de graméatica écgritnalizar os estudos na
Europa’.

Chambouleyron (2013) acrescenta que o ensino d@scas foi uma das principais
preocupacdes da Companhia de Jesus, nascida rerprmetade do século XVI, de ordem
essencialmente missionaria, mas, gradativamentmsformada em ordem docente.

Chambouleyron (2013, p. 53) afirma que:

[...] irm&o Vicente Rodrigues (ou Vicente Rijo) anegara-se o ensino dos
meninos, tanto da doutrina como de ‘ler e escreveste trabalho seria
seguido pelo irmao Diogo Jacome, na capitania ldéudl, na qual fazia,

segundo o padre Noébrega, ‘muito fruto em ensinamogos e escravos’;

menos de um ano mais tarde, o padre Navarro estav®orto Seguro,

‘ensinando a ler e fazer a oracao aos pequenos’.

Outro aspecto interessante, nesse momento, € @immpanhia de Jesus, em sua
tarefa, elegeu, prioritariamente, as criancas @mHg, com o0 objetivo de que elas
aprendessem 0s ensinamentos da igreja catéliés; abse era o objetivo. Ha registros dessa
época que comprovam que o0s proprios pais entregaeasfilhos para os padres que, por
sua vez, nutriam o desejo em prepara-los para compova cristandade. Assim, se por um
lado, a intencéo era de catequizar as criancas agdma forma, molda-las de acordo com os
principios da igreja, por outro lado, os meninogdigenas, nativos da terra brasileira, ja
viviam aqui sob os proprios costumes de seu povo.

Essa € uma questdo que, com certeza, interferiiemgigamentos catolicos com a
crianca indigena que tinha por habito, junto couoms ggais, 0 nomadismo, por exemplo. Os
religiosos acreditavam que, longe deles, o pequmetio se afastaria dos principios da igreja e
poderiam até retornar as suas antigas crencasgragesim rigido sistema disciplinar. Essa
preocupacdo em assegurar os valores do catolicisnmiyém era relacionada aos meninos
orfaos, porem segundo Chambouleyron (2013, p. 699® padres, como Manuel da Nobrega

lembrava que:

[...] se, de fato, muitos meninos voltavam aos wuosts dos pais, esta
situacdo ndo era tdo grave, pois se “todo o setarvalrds é seguir o
caminho da carne e andar nus”, pelo menos ndo oomis carne humana
e saiam capazes para receber a graca e procuar salsacdo. Além do
mais, antigos estudantes das escolas jesuiticdmaam os padres e muitos

davam-se a oficios.
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Era perceptivel, nessa época, uma dominancia doeoceregular escolar por parte dos
jesuitas a partir da chegada de Manuel da Nébessa forma, a proposta dos ensinamentos
de carater religioso estendia as outras criangaso @s pertencentes a elite da Coldnia, porém

nem todas desejavam se tornar padres e, segundadahi Junior (2003, p. 7):

[...]- No seio das familias mais ricas vigorou opreceptorado ou o0 ensino
sob o0s auspicios de um parente mais letrado, deo nmeke o0s
estabelecimentos dos jesuitas se especializaramsnmeneducacao infantil
do que na educacao de jovens ja basicamente dwdrui

Nessa época, por volta dos anos de 1500, no Baasihsino das criangas nas vilas
portuguesas também era uma questao, até porquri@®&o quanto a raca era diversificada:
indigenas, mesticas e portuguesas. Era a atividadeomércio que orientava o povo em
Olinda, por exemplo, e os pais tinham como objetapenas, que seus filhos aprendessem a
ler, escrever e contar. Além disso, outro problean&entado era a ma relagdo com os
moradores portugueses, em virtude da ndo adapiasdimdigenas ao trabalho importado da
Europa.

Esse periodo é seguido pela criacdo das casastgiolno Brasil e a partir da
segunda metade do século XVI a permanéncia da Gungae Jesus, no nosso pais,
enfrentou uma situacdo problematica. Vale dizer, gessa época, ja era possivel notar os
avancos relacionados a infancia.

Outra forma possivel de relacionarmos a criancdedasépoca da Coldnia no Brasil,
tem a ver com o trabalho infantil. Rizzini (2013 37F6) relata que as criangas pobres sempre
trabalharam, o que, mais uma vez, marca a difersgguando a classe econdmica, e de acordo

com o periodo histérico vivido era possivel védaploradas e subordinadas por:

[...] seus donos, no caso das criangas escrav@sl@aia e do Império; para
0s “capitalistas” do inicio da industrializacdonamocorreu com as criancas
orfas, abandonadas ou desvalidas a partir do fioadéculo XIX; para os
grandes proprietarios de terras como boias-frias;umidades domeésticas de
producdo artesanal ou agricolas; nas casas dedaenflnalmente nas ruas,
para manterem a si e as suas familias.

O trabalho infantil, muitas vezes, acontecia part@ala miséria em que viviam as

familias e, dessa maneira, a crianca era contada omais um responsavel pelo sustento da

“[...] as casas da vila, isto &, lugares ondesshiam os padres e se ministrava o ensino dosmerndbs, muitas
vezes, serviam para estudos mais avancados, conde gramatica e latim. Assim, estas casas, e,
principalmente, os colégios, serviam como centgodmacdo, ndo s6 dos préprios jesuitas, mas també
daqueles que mais se destacavam nos estudos. (COBAMBYRON, 2013, p. 75)
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casa. As condicbes dessa atividade, realizada §&& pequeno sujeito, eram as mais
precarias, como no caso das industrias: os baadsiss, a ma alimentacdo, o ambiente
insalubre, longas jornadas de dois turnos com dazas em cada um deles. Porém, as
familias acreditavam que melhor ter seus filhosrides no trabalho do que sujeitos as mas
companhias ou aos proprios perigos das ruas.

Nas capitais brasileiras, era possivel observarqaepainda acontece - uma grande
quantidade de criancas vendendo balas, chocoltedetes e tantos outros produtos nas
sinaleiras ou na porta de estabelecimentos. Essad@ de trabalho, em sua maioria, era
extremamente desgastante e, ao seu final, o ques gejuenos sujeitos conseguiam
arrecadar, nao raro, era entregue nas maos deapeyse nem sempre eram da familia, as
quais estabeleciam uma relacdo de exploracdo cesn Messes casos, inclusive, “[...] a
escola era uma realidade distante, inatingivel paraaioria dos pequenos trabalhadores”
(RIZZINI, 2013, p. 391) que tém a rua como espaego tdhbalho, o que nos leva,
inevitavelmente, a pensar que, um dia a rua falaigeelas criangas para brincar, para viver
experiéncias fantasticas que enriqueceram selcglaride aprendizagens adquiridas que nem
a casa nem a escola era capaz de proporcionare best, nds, adultos, pagamos um preco
pelo progresso inquestionavel que experimentanas,gmodernidade ndo deixa de cobrar
seu quinh&o também as criangas.

Ainda avancando na discusséo sobre o trabalhotinf@zzini (2013, p. 390) revela

respostas produzidas pelas criancas em relac@&aatddade e constata:

[...]. Muitas criangas gostam de trabalhar, mas mébam o trabalho

divertido. E bom ter seu proprio dinheiro, ajudar easa e ter alguma coisa
para fazer. Foi o que disseram 460 criancas erdgte 8 14 anos,

trabalhadoras dos canaviais de Pernambuco, no eisals pedreiras da
Bahia e na periferia de S&o Paulo. Aquelas que gatam muito de

trabalhar alegaram que o trabalho é cansativodpesaerigoso.

De qualquer forma, tomando por base este regisfio,ha discursos, por parte das
criangas, que apontem o trabalho como uma atividecienhecida como algo que lhes seja
préprio. Poderiamos até arriscar dizer que o thabélalgo que Ihes soa estranho, apesar das
vérias formas em que acontece, dependendo do tomexqual a crianga esteja inserida.
Certo ou errado, permitido ou nédo, o fato € quedgsstros desses pequenos sujeitos, em
situacOes de trabalho, nas ruas, nas rocas, rexsd@, nas pedreiras, por exemplo, vendendo

sua mao de obra em troca de algum dinheiro, desde tampo.
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N&o se pode deixar de registrar que agbes govemaimeém sendo realizadas, no
intuito ndo s6 de conscientizar as familias contnaso da crianca na atividade produtiva,
como também da mesma de promover uma mobilizagdal apaz de assegurar protecdo a
mesma em relacdo ao trabalho infantil. Porém, oj@ge pode concluir € que, para obter-se
eficacia, nesse sentido, é necessario que taigatimas considerem a necessidade de
envolvimento das partes interessadas, isto éjaseas, as familias, a comunidade, além dos
organizadores das politicas publicas.

Rizzini (2013, p. 392-393) aponta alguns movimerdostrarios a continuidade do
trabalho infantil:

Em 1997 o governo brasileiro criou um programa gaea criancas do
trabalho em estados onde h& maior exploracdo, ddato Grosso do Sul,
Pernambuco e Bahia. [...] O programa Brasil CriaDigiada, do Ministério
da Previdéncia e Assisténcia Social/ SecretariaioNat de Assisténcia
Social concede uma bolsa de cinquenta reais mgnsagianca retirada do
trabalho e mantida na escola até os 14 anos [...].

E ainda:

[...] Em Brasilia, 43 mil criancas sdo beneficiadam a bolsa-escola. Em
termos de politicas publicas de assisténcia saxiadpdelo inova ao propor
uma acdo integrada entre governo federal (que diinteeiro), governo
estadual (que o gerencia), prefeituras (que devear e melhorar as
escolas) e organizacbes ndo governamentais (a gabm fiscalizar as
acoes).

Remetemos-nos, nesse momento, ao filme intituladginalmente All the invisible
children e, no Brasil, traduzido pa€riancgas invisiveispatrocinado pela Fundo das Nagbes
Unidas para a Infancia (Unicef) e lancado em 2@ retrata uma sequéncia de sete curtas
realizados no Brasil, na Inglaterra, na Itlia,S&via, na india, nos Estados Unidos e na
China, no propdsito de mostrar que as situacdegmu@vem o trabalho infantil, assim como
outras expressadas nesse drama, se assemelharastpoem carregadas de violéncia. Ou
seja, ndo importa o lugar em que o trabalho infactnteca, ele estd sempre associado ao
fendbmeno da violéncia, revelando, desse modo,aadelilta da dominacdo econémica que
define as causas de sua origem.

Em todo o filme, de uma maneira ou de outra, @ahcas estdo submetidas a vivéncias
que as levam a se confrontar com acontecimentesndesalismo assaz cruel que s6 fazem
afirmar o quanto vivem o seu tempo infancia difezedaquele que o0 nosso imaginario

idealizou sobre a vida para uma crianca. E apesahaie, ja contarmos com iniciativas
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destinadas a assegurar o direito a uma infancia e maus tratos e de violéncia, ainda
constatamos a existéncia de criangas obrigadas @odta de demandas que ferem de forma
quase sempre irreversivel, a dignidade desses pesjgeres em estruturacao fisica, bioldgica
e psicossocial.

Por exemplo, no episodio intituladilu e Jodg filmado em Sao Paulo e dirigido por
Kéatia Lund, diretora brasileira, os personagensadmats de papeldo e metais, nas ruas,
enfrentam uma jornada de trabalho ardua, exposwperigos da cidade e vivendo “na pele”
a realidade de um mundo onde a lei € encontraredgsnle sobrevivéncia. Essa menina e
esse menino ndo nos deixam dadvida quanto a existdaaim descompasso entre essa forma
de viver a infancia e o que acreditamos ser beméficdesenvolvimento fisico e bioldgico de
uma crianca e a sua estruturacéo psicossocial.

Porém, ha algo que também nos chama a atencao, el@uerta maneira, nos faz
refletir sobre as saidas encontradas pelas criapges sustentarem uma infancia nada
coerente com esse segmento temporal, ou seja,ca Ipgta fantasia, reafirmando que o
imaginario é a possibilidade de dar conta do reates que se torne possivel utilizar o
simbdlico. Para Bilu e Jodo, no momento em quézalkil a carroga para transportar seus
objetos recolhidos e valiosos, que lhes servem dedm de troca, € perceptivel a mistura
entre o drama e a aventura nessa infancia compdarerh sua especificidade. Por vezes, as
cenas de um jogo eletrénico recortam as cenasudaspaulistas, fazendo- nos pensar que a
fantasia é ali necessaria para possibilitar a psg&eno sujeito encontrar suas formas de
elaboracdo da realidade. Numa outra parte do fiBilé, pergunta para Jodo sobre a sua
batata frita, que seria adquirida com o dinheiroeleda dos papeldes e metais, e ele responde
gue nao daria para comprar, pois a quantia ganha acabado, mas acrescenta que no dia
seguinte, eles voltariam para adquirir mais dirhepostando que seu desejo seria realizado.
Dessa forma, parece que as criangas, nesta ceaatém uma inabalavel disposicéo para
sonhar e resistir, por mais que as condi¢cdes enp tdelas sejam tantas vezes quase
insuportaveis. (BARBOSA, 2006)

Retomando, apds essa pequena digressao, a noseecgssaria, encontramos marcas
a respeito do sentimento de infancia desde o sédilloPorém € a partir do final do século
XVI, e durante o século XVII, que podemos idenéficelevantes avancos em relacdo a essa
concepcgao, o que, certamente, esta atrelado ameatd de familia que surge nesse periodo.
Como afirma Kramer (2006, p. 18):
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[...]- N&o é a familia que é nova, mas, sim, oiseitto de familia que surge
nos seculos XVI e XVII, inseparavel do sentimeneidfancia. O reduto
familiar torna-se, entdo, cada vez mais privad@regressivamente, esta
instituicdo vai assumindo funcdes antes preenclpid@scomunidade

Ainda sobre o sentimento de infancia, porém nunpteposterior, Mauad (2013, p.

156) acrescenta:

No século XIX, a crianca passa a ser consideradég pela perenizacédo da
linguagem quanto pelo reconhecimento de uma caepacalidade dessa
etapa de vida. Por tudo isso, ela inspira carinhouidados. Desde o

momento em que uma mulher se descobre gravidasatéte anos, quando
se considera que a crianca superou as crisesfdeenties doencas, ditas ‘da
infancia’, tudo é incerteza e expectativa.

Dessa forma, todo o nosso esfor¢co para entendefaacia, primeiramente, sob o
olhar historico na tentativa de conhecer essa gaiajue, hoje, nos interroga — e que tem
historia desde o passado — s6 reafirma a ideiaidexjstem varias possibilidades de se viver
o tempo infancia. Ndo ha uma infancia, apenas. IN&@ma Unica infancia para todas as
criancas. H4, com certeza, infancias a serem \g@yiodheesmo que, muitas vezes, elas sejam
experimentadas de uma forma estranha, para néyrenyior outro lado, nem um pouco
surpreendente para seus atores.

A histéria, pelo que nos foi possivel constatas esclarece quanto aos indicios, aos
elementos e aos acontecimentos que situam o sur@inde sentimento infancia. Por outro
lado, denuncia sobre a origem, o abandono, assraiZamilia, a educac¢ao, o modo de viver e
de trabalhar das criancas, assim como, tambémearnostp acompanhar as mudancas sofridas
por elas, através do tempo. Porém, a leitura lgstopor si s6, ndo nos permite explicar o
que, nesse estudo, entendemos por infancia. Adieanénuamos desenvolvendo o espago de
reflexdo no sentido de podermos avancgar nessa eeng#o.

Através do tempo, foi possivel perceber que a caiascupa lugares, deixa ai suas
marcas, revelando o modo como participa de umadarmde outra, da sociedade na qual
esta inserida. Ao longo do tempo, também foi pesshotar determinadas conquistas
alcancadas em relagdo a posi¢cdo ocupada, na ¢yturaesse pequeno ser, bem como 0s
avancos sobre o entendimento da infancia. Istesge, dem duvida, ao desenvolvimento das
ciéncias ditas humanas cujas contribuicdes comogpemplo, as filosoficas, psicologicas,
socioldgicas, antropoldgicas permitiram novas fdap@es conceituais a respeito da infancia,
que, inegavelmente, produziram mudancas em reg&&cnicas que tentam explicar o lugar
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ocupado pela crianga na cultura. Por outro ladse esvimento cientifico favorece também a
promulgacdo de leis, estatutos, diretrizes e ac@viade politicas publicas que passam a
contemplar a infancia, do que nos ocuparemos apamiente.

O primeiro documento importante que merece seradadb é a Constituicdo
Brasileira do ano de 1988 que reconhece a eduegaweches e pré-escolas como dever do
Estado e direito das criancasEstatuto da Crianca e do Adolescern®®r sua vez, em 1990
torna, de alguma forma, concreto as conquistasgdckas na Lei e dando continuidade a esse
movimento, a Lei de Diretrizes e Bases da Educhig@monal 9394/96 estabelece a educacao
infantil como etapa inicial da educacdo basica.d®msequéncia, o Ministério da Educacéo
elabora alguns documentos, como por exemplBeferencial curricular para a educacgao
infantil no ano de 1998Politica Nacional de Educacédo Infantém 2006,Parametros
nacionais de qualidade da educacao infatainbém em 2006 e, por seu lado, o Conselho
Nacional de Educag&o formula Bsretrizes curriculares para a educagéo infantikada
através da Resolucdo n°5, de 17 de dezembro de POCNSELHO NACIONAL DE
EDUCACAO, 2009)

E nesse ponto que gostariamos de fazer uma resgaliganos interessa fazer um
destaque em relacdo B#etrizes curriculares nacionais para a educac&dantil (DCNEI)
que sdo articuladas d&siretrizes curriculares nacionais da educagdo basi&stamos
chamando atenc&o para alguns aspectos que consideralevantes para a discussao a que
nos propomos nesse estudo.

Primeiramente, vale retomar a Resolucdo n. 5, dedd7dezembro de 2009
(CONSELHO NACIONAL DE EDUCAGCAO, 2009), por deixataco ser uma norma que
estabelece abiretrizes curriculares para a educacao Infantibservadas na organizagao de

propostas pedagogicas na educacao infantil. As DCNE

[...] retnem principios, fundamentos e procedimgnefinidos pela Camera
de Educacdo Basica do Conselho Nacional de Educaeda orientar as
politicas publicas e a elaboracdo, planejamentecwédo e avaliagcdo de
propostas pedagdgicas e curriculares de Educafgauiin(BRASIL, 2010,
p.11)

Dessa forma, as DCNEI funcionam como orientadomasgjue se refere as politicas
publicas e também na elaboracdo das propostas qugdag e curriculares da Educacéao

Infantil, 0 que muito nos interessa nesse estudgugoeste documento define a crianga como:
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Sujeito histérico e de direitos que, nas interacGetacbes e praticas
cotidianas que vivencia, constrdi sua identidadesqe e coletiva, brinca,
imagina, fantasia, deseja, aprende, observa, expeta, narra, questiona e
constroi sentidos sobre a natureza e a sociedadeluzindo cultura.
(BRASIL, 2010, p. 12)

N&o nos restam duvidas de quelaretrizes curriculares nacionais para educacao
infantil, resultado de conquistas em relacdo & Educacantilntompreende a crianca como
um sujeito historico, de direitos, ativo diantesd@ producdo de conhecimento e produtor de
cultura. Além disso, as DCNEI (BRASIL, 2010) recenb o brincar como acgao inerente a
crianca e ainda propde que as praticas pedagogiesncluem a proposta curricular da
Educacdao Infantil garantam experiéncias que sefameadas por dois eixos: as interacdes e a

brincadeira, contemplando o curriculo como:

Conjunto de praticas que buscam articular as eéxpeHds e 0s saberes das
criangcas com o0s conhecimentos que fazem parte ttompaio cultural,
artistico, ambiental, cientifico e tecnoldgico, dedo a promover o
desenvolvimento integral de criancas de 0 a 5 aleogdade. (BRASIL,
2010, p. 12)

Diante disso enfatizamos que a crianca, nessextonte entendida como um sujeito
historico, produtor de cultura e que o seu repertadquirido em espacos escolares ou nao,
sdo considerados no seu processo de aprendizageas @roprias articulagbes com os
conhecimentos pertencentes ao patrimonio cult@aitamente, um avango em relacdo ao
lugar ocupado pela crianca na nossa sociedadémania, e que, a nosso ver, ndo ha como
nao marcar diferencas na educacao infantil, agksamda presenciarmos praticas educativas
distantes do que definem as DCNEI.

E importante ressaltar mais uma vez que as comaguisferentes a educacéo infantil e
que, inclusive, aparecem nas leis sao frutos damemtos sociais diversos, assim como de
lutas por parte de profissionais da educacéo. Aséifla, a Sociologia, a Antropologia, a
Psicologia, a Psicanalise, por exemplo, muito podentribuir para um avango em relacéo a
compreensao da crianga e da infancia. Vejamos algaonsideracdes a respeito.

Kohan (2008), ao tratar sobre o termo infanciagreefdando pela Filosofia, inicia essa
discusséo pela via etimoldgica, esclarecendo qteepadavra, de origem latina, nasceu ha
mais de vinte séculos e esta associada a ausénwapacidade. Dessa forma, a infancia é
definida a partir de uma falta, ou por uma inahitlid qualquer, o que deixa a crianga no lugar
de quem ndo é capaz de pensar a partir de si @rémgrgando suas especificidades e, por

conseguinte, ndo favorecendo o surgimento de \tedarapazes de promover, ao contrario,



50

questionamentos estimuladores de uma investigaeatifica: Quem sdo as criangas? O que
as criangas fazem? O que gostam de fazer? Conmoreeicam?

Por outro lado, Kramer (2006, p. 15), citando Stuii®®76), ao refletir sobre a
definicdo de crianca, ressalta, como ja foi coadt@tque o critério de idade n&o consegue,
por si sO, dar conta de explicar a especificidaabse ser e, dessa forma, baliza sua andlise na
busca de alguns comportamentos infantis que poskarionar, a seu ver, como

caracteristicas regulares. Afirma ela:

[...] ao fator idade estdo associados determingdp®is e desempenhos
especificos. E esses papéis e desempenhos (esperadais) dependem
estreitamente da classe social em que esta insaidaianca. Sua
participacdo no processo produtivo, o tempo delaszacdo, o processo de
socializacdo no interior da familia e da comunidadeatividades cotidianas
(das brincadeiras as tarefas assumidas) se difanesegundo a posicao da
crianca e de sua familia na estrutura socio-ecar@ni..] € impréprio ou
inadequado supor a existéncia de uma populacaatinfomogénea, ao
invés de se perceber diferentes populac¢des infamtisprocessos desiguais
de socializacao.

Dessa forma, mais uma vez, fica evidente ndo sssiy@ entender infancia, se a
considerarmos como Unica. Até o ponto em que nosn&ramos, somos levados a afirmar
qgue ha infancias vividas de maneiras diversas,epardiéncia da posi¢cdo ocupada por cada
crianca e sua familia na sociedade. E isso impdeda crianca ter de lidar com padrdes de
funcionamento inerentes ao modo de organizagcdoada sociedade, contando com o0s
recursos que, no préprio processo de constitugg@tseguiram criar.

E de supor-se que as brincadeiras infantis, tam#lés) venham a ser marcadas pelo
modo de organizacdo e funcionamento social. Dess#omestamos afirmando que, se o
brincar € inerente a crianca, enquanto algo quedgrip a infancia- sendo, portanto, uma
constante, na vivéncia desse tempo- as formas dwabr- estas seriam variaveis,
culturalmente. E, consequentemente — podemos avaagam certa seguranca — elas estao
impregnadas de elementos de subjetividade, na medidque, através do seu brincar, cada
crianca busca responder as injun¢des que Ihe chegarfuncdo do modo de organizagdo da
sociedade de que é parte.

Sabe-se que, na dinamica de subjetivacédo, ha uto-porte, quando so resta aquele
que € sujeito por advir encontrar formas de defesdgestruturalmente, fazendo a escolha
estrutural (psicose, neurose, perversao) que lheecoe. Isso quer dizer que chega um tempo
para aquele que advira sujeito, em que é precisonénar formas definitivas de defesa diante

da reiterada frustracéo resultante das saidasspriaé sustentadas pela fantasia. E o que
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levard Rodulfo (1990, p. 147) a dizer: “Onde efariacar, o trabalho h& de advir’, ou seja,
se, para a criancga, o brincar tem funcéo crucialim@mica de estruturacdo psiquica, o tempo
que lhe concerne, nesse processo, encontra seatlpoité, quando o imaginario mostra sua
inconsisténcia diante de demandas que definemvalpreia de um outro tempo, quando a
dindmica de estruturacdo esta concluida. Nesse tempo, o trabalho se sobrepbe ao
brincar, na tentativa de dar um sentido outrojattieia do sujeito — aquele que, pelo trabalho
— devera marcar sua posi¢ao na sociedade.

Nesse sentido, a filosofia trouxe algumas contciies, a partir de estudiosos da area,

desde os classicos até os contemporaneos. Kohd, (2041) afirma que:

[...] pensar a infancia desde outra marca ou, meéhpartir do que ela tem e
ndo do que lhe falta: como presenga e ndo commeiaséomo afirmagéo e
nao como negacdo, como forca e ndo como incapacidad colocar a
infancia no seu lugar, no lugar dos inicios afifiaes.

Platdo emA Republicaapontava a crianca como um futuro cidadéo e aesedgue
através da educacdo dos mais novos poderia serchegaa polis melhor e nesse caso, a
infancia seria o lugar das utopias. Aristételescigiulo de Platdo, por sua vez, considerava a
crianga como inacabada, incompleta, um adulto etenp@l. Dessa forma, pelo olhar da
Filosofia, foi possivel reconhecer um lugar parafancia além de uma etapa da vida do ser
humano, mas também uma possibilidade evolutiva.

Posteriormente, outros filosofos, como NietzscBeguidores avancaram em relagéo a
concepgao de infancia, promovendo um salto em&elap entendimento da crianga como
criacdo, ou seja, “[...] a infancia é reino do “apse”, do “faz de conta”, do “e se as coisas
fossem de outro modo...?, a forma Unica e, a unwvazamultipla de todo acontecimento]...]".
(KOHAN, 2008, p. 47)

Sabemos que, por muito tempo, as criangas nao fooasideradas como seres sociais
e de pleno direito, justamente porque eram “ineisive inexistentes no discurso social,
segundo Sarmento (2008, p. 19). Porém, ao longaedpo, foi possivel perceber que
também a Sociologia p6de avancar a esse respeito.

Os soci6logos também puderem contribuir com suasatepara o entendimento da
infancia entendendo-a ndo apenas como um periodddemas, principalmente, sob uma
perspectiva estrutural. A esse avanco devemosangerte, as consideracdes feitas pelo
sociélogo dinamarqués Jens Qvortrup que apresamtouyprojeto internacional “Infancia

como um fenbmeno social’, cuja abordagem apreseésapressupostos centrais: “(1) a
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infancia constitui uma determinada forma estrutu2) a infancia é exposta as mesmas
forcas sociais que a idade adulta; e (3) as crsaisé® coconstrutoras da infancia e da
sociedade”. (CORSARO, 2011, p. 41)

Qvortrup formula essa abordagem em trés categgeia@ss, como acrescenta Corsaro
(2011, p. 42):

A primeira € a visdo psicologica tipica, individ@abrientada para estudos
sobre a personalidade. Nessa perspectiva a infanaidecipatoria, voltada
ao futuro e determinada pelo ponto de vista dotadal segunda é a visédo
psicanalitica, também individual e orientada papesonalidade, mas aqui
o interesse pelo individuo adulto requer a analeteospectiva de suas
experiéncias de infancia. Uma terceira visdo € @dagem longitudinal,
relacionada ao curso da vida. Essa perspectiva & emmbinacdo de
abordagens individuais, uma vez que acompanha ieu iindividuo desde a
infancia até a idade adulta, ou vice-versa, engugué, a0 mesmo tempo,
destaca o impacto dos eventos histéricos e sociais.

Essas trés categorias, se observarmos bem, ainda ssstentadas em visGes
tradicionais de socializacdo, apesar de fazermas nessalva em relacdo a Psicanalise, pois
esta considera que 0 sujeito se constitui a p#gtim outro e que toda a sua tentativa de dar
conta do seu desejo perpassa por demandas oridodasgial, como ja foi possivel, inclusive
articular, anteriormente, com base feitas por @Qalis (1991, p. 12) que todo sintoma é
sempre social.

Porém, o que € importante marcar para o entendimdot nosso estudo é a
possibilidade de conceituar a infancia de formauastl porque nos permite ultrapassar as
perspectivas individualistas dirigidas a vida aalwdt limitadas pelo passar do tempo para
destacar e responder as diversas questfes socadpgegundo afirma Corsaro (2011, p. 42)
ao analisar as argumentacgdes expostas por Qvortrup.

Dessa forma, a abordagem de Qvortrup sobre a iaf@oeno fendmeno social e o
entendimento da crianca como construtora ativaod@dade, nos permite avancar e dizer que
“As criangas ndo apenas contribuem ativamentegaudtura adulta e de sua prépria infancia
[...]. As criancas se apropriam criativamente ddésrmacdes do mundo adulto para produzir
cultura de pares”. (CORSARO, 2011, p. 52-53)

Diante disso, ndo nos parece incorreto afirmaragg@ crianca tem a possibilidade de
viver seu tempo infancia de maneira singular, ldeaem consideracao o contexto social e
cultura da qual faz parte. Sabemos também queroord por essa Otica, o conceito de
infancia ndo pode ser compreendido sem consideraar@ca como sujeito ativo produzido e

produtor da sua cultura.
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4 TEMPO DO BRINCAR INFANTIL

E possivel observar, hoje, em diferentes contexssyarias formas de expressio
utilizadas pelas criancas em relagdo ao seu bringapossivel vé-las brincando de
Amarelinha, nas escolas, de Esconde-Esconde, nios pi& suas casas, de Pega-Pega, nas
pracas, de empinar pipa, nas ruas, de bola, ngsasamor exemplo.

E comum também observar criancas interessadas gan @artas, Domind, Damas,
Xadrez, Quebra-cabeca, Memoria, Can Can, Uno, eléttos outros jogos, e nos referirmos
a esse movimento como mais uma forma de expressdewbrincar. E também notorio o
interesse, por parte das criancas, pela diversidadeinquedos disponiveis a sua volta: os do
tipo sonoro, as miniaturas, as bonecas, os modelgsersonagens infantis etc. Poderiamos
até ousar dizer que esses sdo quase objetos oObngatno cotidiano desses pequenos
sujeitos.

Por outro lado, nos dias atuais, vimos nos depardnequentemente, com criancas
munidas de seus objetos eletronicos, muitas ver@s movimento solitario, outras vezes, na
companhia de outros pares, ao redor desse arte@osendo raro vé-las conectadas pela
internet possibilitando-lhes estarem em rede e ufi@agos num espaco virtual.

Dessa maneira, nao seria dificil poder afirmar guariedade de objetos capazes de
capturar o interesse das criancas é enorme, cagualbrar varias questdes: o que determina
a escolha delas por brincar com boneca, bola @uesgar-se por um jogo de tabuleiro, ou
ainda, pelos videogames? O que move essa escoll@® Qs aspectos envolvidos nessa
relacéo entre a crianga e 0 seu objeto no momensew brincar?

Antes de respondermos a essas indagacfes, porgeana@s, primeiramente, analisar
algumas definicbes sobre brincar, brincadeira, rjogao, pois esses termos, ao longo do
tempo e sob a influéncia de determinados campa®migecimento, vém sofrendo alteracdes
referentes a sua conceituacdo, assim como no queesibeito a sua importancia para a
crianca e para sua educacao. O que é brincar? @ gogar? O que consideramos como
brincadeira? A crianca da Antiguidade brincava®rkdsaria- considerando um esfor¢co da
imaginagdo nosso- a crianca da Antiguidade e alidssatuais brincarem juntas? O que no/do
brincar interessaria a essas criancas, pelo fatovdaciarem infancias distintas?

Posteriormente, e ndo pelo grau de importanciapége como necessario também
conhecer sobre as teorias do brincar e algumasbpisgies de relacdes entre a crianca e 0

objeto, nesse ato, ja formuladas e consideradpsrdidoras para esse estudo. Vale ressaltar
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que a nossa interrogacdo fundamental, nessa pastgns a ver com a relagdo construida
pela crianca com o objeto, aqui considerado comzepa utilizado no seu brincar de faz- de-
conta. O que, de fato, investigamos sao as pddsitds, ou ndo, de mudancas nessa relacao,
a partir das varias infancias, a partir das mutacaéurais.

Vejamos, a seguir, o que foi possivel articularreab brincar, levando em conta os
aspectos identificados, anteriormente. Quais asrés que encontramos, nesse tempo, que é

0 NOSSo, relativas ao brincar?

4.1 O BRINCAR TEM HISTORIA

Sabemos que a brincadeira e 0 jogo nem sempreracapsen lugar de importancia na
vida da crianca e que, até serem compreendidos oernosos pedagdgicos significativos, no
aprendizado de contedudos escolares, por se amesmninerentes ao movimento desses
pequenos sujeitos, levou-se tempo. Com certezayars;os da ciéncia contribuiram para tal
modificacao.

Em Houaiss, Villar e Franco (2009, p. 232) brinéar|...] distrair-se com jogos,
brinquedos infantis [...Entreter-se, divertir-se, fingindo-se de [...] miw importancial...] nao
falar a sério”. Os mesmos autores entendem queirgadeira é sindbnimo de “jogo,
divertimento [...] de criangas; passatempo, graagmbaria]...]".

Com base nas definicbes acima, tanto o brincar cantwincadeira apresentam o
carater de diversdo e apontam 0s jogos e os bdoguiefantis como participantes dessa
acao. Além disso, a relacdo metaforica com algongeé “sério” nos leva a tentar buscar a
origem dessa construgao.

A percepcao, por exemplo, de que o0 jogo € um mavionespontaneo da crianga tem
a ver com o novo olhar sobre a infancia, que sgaimo Renascimento e toma forma mais

consistente no Romantismo. Sobre esta relacaoinkast (2011b, p. 33-34) acrescenta:

O Romantismo constréi no pensamento da época ura hmar para a
crianca e seu jogo, tendo como representantesffil®® educadores, como
Jean-Paul Richter, Hoffmann e Frdebel, que coresmeo jogo como
conduta esponténea e livre e instrumento de edo@gdpequena infancia

[...].

Franca (2009, p. 19), ao analisar também o entemdonsobre o brincar como um

movimento espontaneo, faz um recorte desde a Ad#ida até os dias atuais e, afirma:
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No entanto, é apenas com a ruptura do pensamenténtico que a
valorizacdo da brincadeira ganha espaco na edudasacriancas pequenas.
Anteriormente, a brincadeira era geralmente corsil#e como fuga ou
recreagdo e a imagem social da infancia ndo perraitaceitacdo de um
comportamento infantil, espontaneo, que pudessdisay valor em si.

No Romantismo, a ideia de infancia, associadauirewd, a intuicdo e a fragilidade da
crianca, de certa maneira, direcionou modificagbaseducagcdo como, por exemplo, o
entendimento sobre o brinquedo e uma diferente;@elantre a imagem de inocéncia
associada a este pequeno sujeito. Nesse periafissivie, pode-se observar o aparecimento
de contribuicbes significativas sobre um novo olaar relagcdo a infancia, por parte de
Comenius (1593-1670), Rousseau (1712-1778) e Peztl746-1827).

Comenius, bispo protestante e, tcheco defendiaatdueacéo pelos sentidos e, dessa
forma, o brincar era visto como um recurso capawidbilizar tal concepcdo. Rosseau,
fildsofo de Genebra, salientava que a aprendizadgermrianca deveria acontecer através da
experiéncia, da pratica e de situagbes que pdtsslsiem varios tipos de contato com a
realidade. Além disso, destacou a importancia dacém sobre a raz&o, a curiosidade e
também a liberdade e, com isso, fortaleceu estadasspeito da brincadeira infantil.
Pestalozzi, educador suico, por sua vez, acredmavamportancia do desenvolvimento
afetivo das criancas e numa educacao baseada dadsoa no amor.

Por outro lado, Frobel (1782-1852), Décroly (178B2) e Montessori (1870-1909))
se dedicaram a pesquisar sobre as criancas, rekultde seus estudos contribuicdes
significativas para a educacéo infantil, no querdgpeito, por exemplo, [...] a “[...] superacao
de uma concepcao tradicionalista do ensino préasdésaugurando um periodo histérico no
qual as criangcas passaram a ser respeitadas eemmdjglas como seres ativos”. (FRANCA,
1995, p. 64)

Frobel, educador alemé&o, propunha uma educacaoonugreendesse a crianga como
um ser criativo e se baseasse em atividades caatradjogo como recurso pedagoégico. Com
isso, criou o jardim-de-infancia (Kindergarten) a837. Decroly, médico belga, trabalhou
com criangas excepcionais e defendia uma metodotiEgensino que contemplasse a ideia do
desenvolvimento psicoldgico e o interesse da caiapesar de dar énfase grande ao
intelecto. Quanto a Montessori, médica italianamidou a Pedagogia Cientifica que tinha
por base observar e esperar a reacao livre daariarpartir da organizagédo do ambiente e de
estimulos selecionados.

E valido deixar registrado, nesse momento, quesaanmtencdo nio é apresentar, de

forma detalhada, uma trajetoria histérica sobrelackcao Infantil, porém torna-se relevante
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apresentar alguns acontecimentos, durante es3g$®rpois, a N0sso ver, 0 que vemos cComo
resultados dessa evolugdo, ocasiona significato@ssequéncias no que se refere ao
entendimento sobre o brincar e sua relacdo, quaséngrente a crianga, 0 que, por sua vez,
esta diretamente atrelado aos avancos conquistawhogelacdo ao reconhecimento da

infancia, enquanto categoria, no social. O movimezdgcolanovista europeu e americano

(1889-1918), por exemplo, sustentou suas refer&énugna concepcao de crianga ativa e
lidica e Dewey, principal tedrico desse movimeatoeditava que a brincadeira era uma acéo
espontanea e que as criangas expressavam seusesgos € interesses, através da mesma.

No Brasil, as ideias da Escola Nova se apresentdeforma mais consistente, na
educacéo infantil, no século XX e, entdo, ja erasp@l notar a utilizagdo do jogo como
instrumento de ensino. “[...] sob a influéncia dowmento modernista e da recuperacdo do
folclore como elemento da cultura, as brincadefcmam utilizadas como um fim em si
mesmas, lugar de experiéncia cultural, fisica eedeeacdo das criancas”. (FRANCA, 1995,
p. 64) Este século foi marcado pela necessidadexdéncia de um estudo cientifico em
relacdo as concepcdes sobre a infancia, considemodntexto de vida da crianca, ou seja, 0
social. Dessa forma, na area da psicologia, Vygotgkaparecia, contribuindo com a sua
teoria e marcando a importancia da cultura no aiwado da crianga, Wallon, por sua vez,
deixava clara a relagédo entre afetividade e apragdm e, por dltimo, Piaget que trazia para
nosso conhecimento a sua Epistemologia Genétipticaxa, sob seu referencial, o modo de
evolucdo do pensamento, desde a fase da infaria atlulta. Além disso, também ja era
possivel observar a influéncia da Psicanalise tatoaelevante a escuta da crianca, entendida
esta como sujeito do desejo.

Todo esse movimento de elaboracdo de teorias @gicak, psicanaliticas e
pedagogicas a respeito da crianga, que acontesaamepoca valorizando a brincadeira como
atividade espontanea, contribuiu para o entendwndatcrianca como ser que brinca. Ou
seja, a brincadeira, agora, tornava-se acao ireéettianca cumprindo uma funcdo especifica
para esses pequenos sujeitos.

Entretanto, observando-se o curso dessa trajeliisiarica sobre o brincar, faz-se
necessario pontuar que, se, por um lado, acompashamuma evolucdo indiscutivel em
relacdo & compreensao sobre a crianca e a ac&artermgue lhe é inerente, por outro lado, no
contexto escolar, também é possivel encontrarcastinas instituicdes educativas infantis
brasileiras, utilizando o recurso do jogo como Bm si mesmo, desconsiderando todo o

avanco conquistado em relagéo a importancia dedsesambdlica para a crianca.
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Como exemplos de situagdes que confirmam a utdzaps brinquedos e jogos como
fim em si mesmos e que, dessa forma, os tornamnmeata recursos didatizados, temos as
teorias da privacao cultural no pais, pois estagppcem simplesmente a funcéo de garantir o
ensino dos conteudos programaticos. O que é fundahtestacar, nessa discussao acerca do
brincar como acéo inerente a crianca, € compreandeas teorias que, ao longo do tempo,
cumprem essa finalidade precisam ser entendidagatdriamente, na sua articulagdo com o
contexto cultural do sujeito, o seu momento histjripois, s6 assim, serdo capazes de
sustentar acfes mais eficazes junto a crianca.

Dessa forma, o brincar, como ato proprio da criasdagpode ser entendido, a nosso
ver, atrelado ao social, a cultura produzida pse gequeno sujeito, na qual também ¢é ator.
As teorias sobre o desenvolvimento infantil quands esclarecem a respeito da crianca,
apenas pelo olhar orgéanico, racional, ndo resporakemossas questdes sobre esse sujeito
historicamente impregnado de cultura. Logo, pod®s& afirmar, considerando o0s
pressupostos dessa pesquisa, ja expostos antaerterngele o brincar € inerente a crianca,
cumprindo ai uma funcéo; e que a sua acdo, quamdoostra visivel, sob a forma de
brincadeira, traz consigo elementos da culturaudd garticipa ativamente.

Fica claro, assim, que a tentativa de buscar definncadeira e jogo perpassa,
obrigatoriamente, pelo entendimento do conceitanféncia e que, ao longo da histéria,
multiplos e especificos olhares foram se somareksa construcdo. A partir do momento em
que a crianca comeca a fazer parte do discursalstainbém as suas peculiaridades -, nesse
caso, o brincar - aparecem e passam a ser vistositde lugar. Novas leituras também se
iniciam, contemplando diferentes explicagdes saldlsencadeira e o jogo.

Nesse momento, ja se faz claramente perceptivelbguengo do tempo, o brincar foi
tema de pesquisa para varios estudiosos dedicadt@aia e que, nesse processo, esta acao,
ja entendida como inerente a crianca, foi sofrealleracbes quanto ao seu conceito e
importancia junto a esse sujeito.

Vejamos, adiante algumas consideracdes que julgaigogicativas a respeito das
teorias sobre o brincar.

As explicacdes a respeito das diferentes teorilaesw brincar, dos conceitos de jogo
e a brincadeira estdo além de um entendimentorjioeaseja, existem algumas variaveis
importantes que interferem na compreensao dessgssp@®s autores apontam e defendem a
importancia de aspectos bioldgicos, psicoldgicosjosulturais, filosoficos, isolados ou em

conjunto.



58

Inspirado pelas teorias socioantropoldgicas, Brougf011, p. 30) aponta a
importancia da cultura para a compreensao do qiesgo, afirmando:

[...]. Existe realmente uma relacdo profunda eotjego e a cultura, jogo e
producdo de significacbes, mas no sentido de ggm produz a cultura
que ele préprio requer para existir. E uma cultdca, complexa e
diversificada.

E ainda:

[...] longe de ser a expressao livre de uma swijetie, é produto de
multiplas interagdes sociais, e isso desde a suwagémcia na crianca. E
necessaria a existéncia do social, de significacaeartilhar, de
possibilidades de interpretagéo, portanto, de lpara haver jogo.

Dessa forma, quando esta imersa numa brincadeiraraa, leva consigo os valores,
as relacdes vividas e aprendidas com o0s sujeitbsnoentes ao seu meio social. Para fazer
parte de um jogo, como um todo, é necessario aksgy o0 alcance das capacidades
relacionadas ao desenvolvimento humano, isto é, besta apenas, adquirir a fungéo
simbélica para produzir o brincar de faz de ctrpais faltariam os elementos carregados de
cultura para possibilitar o seu acontecimento.

No momento em que as criancas estao envolvidas bumzadeira, organizada num
espaco/ tempo e regida por regras proprias, exisf@ssibilidade de interpretacdo da
realidade, assim como de sua recriagdo. Os movasieoportunizados dentro do brincar, s&o
importantes para que esses pequenos possam ensent@mo produzidos e produtores de
cultura, mas, ao mesmo tempo, como sujeitos dgalese

Com isso, ndo estamos desconsiderando a importdadiapacidade simbdlica para
que a crianga possa produzir uma cena revestidmalginario. Sabemos, inclusive, que as
teorias psicolégicas muito contribuiram para o maiteento do brincar, principalmente, no
gue concerne a essa dimenséo social.

Cerisara (2011, p. 127), ao abordar sobre as gepsiaologicas e suas implicacdes no
brincar da crianga, analisa algumas contribuic@esoeadas por Vygotsky, que lhe permite
dizer que a realidade assume uma funcdo em relagdanecanismo psicolégico da

imaginacéo e da atividade criadora da criancaré&saenta:

® Ver conceito na secéo 4.2 deste capitulo.
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[...] 2 nova criacdo pode representar algo compietde novo, ndo existente
na experiéncia do homem, nem semelhante a nenhtrm objeto real.
Porém, ao se materializar, esta imagem, conveeidaobjeto, comeca a
existir realmente no mundo, exigindo novas orgadiea e influenciando os
demais objetos. Um bom exemplo disso, em nossesshaa a presenca do
computador, que, ao existir na vida humana, tramsigo uma forca ativa,
nova, capaz de gerar modificacdes na forma de dnghomens.

Mas, 0 que sera que podemos articular sobre odrriem relacédo as formas de viver
da crianca? O que acontece na cultura capaz desmgiar no seu brincar? Os objetos, ou
seja, 0s personagens infantis carregam forca atilagnciados pela cultura, capazes de
ocasionar modificagbes no brincar da crianga?

Se prosseguirmos fazendo articulagbes, com bas#tagdio anterior, que aponta o
computador como objeto capaz de interferir na dio@rda vida humana, poderiamos supor
gue muitos jogos infantis, hoje, sao “falados” eewciados por meio da linguagem virtual. E
nos parece que essa linguagem aponta para umatemd@ncia, no jogar da crianca. E,
imediatamente, somos assaltados pela pergunta: @ocheriamos definir o “vestir-se” da
pelé dos personagens infantis, no caso dos bonecosigiPt

Vale ressaltar que a nossa intencdo ndo € apreseletaforma detalhada, uma
trajetdria historica sobre os conceitos de brintadee jogo e, sim, trazer para discussao
alguns olhares a respeito da evolugdo sobre suart@mgia, como faz o nosso estudo.
Também n&o é nosso objetivo analisar a brincageogogo como recursos pedagogicos a
serem utilizados para a aprendizagem de conte@dotaees. Interessa- nos, sim, identificar e
analisar elementos observados na cultura e quealgiena forma, mostram-se também
presentes no brincar da criangca, em diferentescgigs. Para tanto, identificamos com
Brougere (2011, p. 24) um conceito chamado “cultudica”, a partir do qual ele aborda
sobre a relacdo existente entre a cultura, na guaianca esta inserida como produto e
produtora, e o seu brincar. O autor discute soledsdéncia de elementos especificos, no ato
do jogar, indispensaveis ao seu funcionamento espd® entrelacados com o social.

Estamos compreendendo que a “cultura ludica”, madtacao brougeriana, é formada
por esquemas e organizada numa estrutura com regpesificas, permitindo a crianca
comecar uma brincadeira, ou seja, fabricar umadieedd outra, diferente daquela da vida real

da qual faz parte.

i= preciso lembrar que o brincar ao qual nos refesimesse estudo tem a ver com o fazer de conteesjigito
aos momentos nos quais as criangas experimentanueer ndo sdo, encarnam personagens infantis e déo
forma ao imaginario que esta sustentado pelo siothdssa cena pode acontecer porque a crianchjaria
a capacidade de representacdo e, assim, pode edMuetws, no seu ato de brincar, mesmo que eles ndo
estejam presentes, de fato.



60

Vejamos o que afirma Brougere (2011, p. 23-24):

[...] cultura ladica, conjunto de regras e sigRritides préprias do jogo que o
jogador adquire e domina no contexto de seu jogovE&z de ver no jogo o

lugar de desenvolvimento da cultura, € necess&imele simplesmente o
lugar de emergéncia e de enriqguecimento dessaaiitdica, essa mesma
que torna o jogo possivel e permite enriquecerrpesjvamente a atividade
lidica. O jogador precisa partilhar dessa cultara poder jogar.

E, ainda:

[...]. O conjunto das regras de jogo disponiveima s participantes numa
determinada sociedade compde a cultura ludica dessadade e as regras
gue um individuo conhece compde sua prépria cultti@a. [...] conjunto
vivo, diversificado conforme os individuos e os pps, em funcdo dos
hébitos ludicos, das condi¢des climéticas ou easaci

Assim entendendo que a cultura ladica toma formegym estda em movimento
constante, acionado pelos sujeitos dela partiggsami&o se tratando de algo ja estabelecido e
estatico, parece-nos possivel afirmar que existenatacao dialética entre jogo e cultura, pois
a cultura influencia o jogo, assim como 0 jogo pFrm enriquecimento da cultura ludica
que, por sua vez, enriquece a atividade ludicas®&sma, ndo ha outra maneira de a crianca
produzir a sua cultura ludica se néo for atravésselo brincar, ou seja, das experiéncias
lidicas vividas desde quando era bebé, dos momeattihados com os companheiros da
mesma idade e também os de faixas etarias difereamsim como com os diversos objetos
disponiveis na brincadeira.

As varias possibilidades de interagdo com os abjetambservacdo, manipulacéo,
descoberta, criacdo, invencdo — permitem que &duw@ira se torne cada vez mais rica, no
que diz respeito a sua producédo. Porém, ndo seapsnas das competéncias relacionadas
aos aspectos bioldgicos e/ou psicoldgicos, confgdmelatado em outros momentos. Como
sabemos, o desenvolvimento da crianca, sem duledgla, & possibilidade de organizar,
planejar e construir, em suas varias versodes, wma brincante, mas, com certeza, nao
determina, por si sO, a producdo da cultura lideaassim €, talvez seja possivel supor, por
exemplo, que a velocidade, o consumo, 0 uso désearta virtualidade se constituam
aspectos especificos da cultura atual, os quaiga®rde ingredientes no brincar da crianca.
E desse modo, caberia indagar: Estaria, aqui, posaibilidade de relacdo com o objeto, no

brincar da crianca?



61

4.2 DE QUE E FEITO O BRINCAR DE FAZER DE CONTA

Antes de iniciarmos uma discussao sobre o brineafad de conta é necessario
recorrermos a alguns elementos julgados fundansepéaa o entendimento do que propomos
nesse topico. Vejamos, adiante, o que nos foi pelssincontrar.

Primeiramente, € importante salientar, na evolugdopensamento da crianca, a
capacidade de representacao, fundamental pardifizéedo do brincar de faz de conta. Ao
acompanharmos o desenvolvimento cognitivo desseepeqgsujeito, descobrimos que desde
os dois anos de idade, aproximadamente, ele jaradguapacidade de representacao.

Ferreira (2010, p. 658) define representacdo como:

1. Ato ou efeito de representar(-se). 2. Exposicaaitasce motivos,
queixas, etc. 3. Coisa que se representa. 4. Gonflenrepresentantes
(politicos, esportivos, etc); delegacdo. 5. Aqajlee a mente produz, o
conteudo concreto do que € apreendido pelos sentidimaginacéo, a
memdaria ou 0 pensamento.

Dessa forma, podemos deduzir que a criangca quea comin a capacidade de
representar pode evocar algo ou algum objeto, senegte esteja presente concretamente e
que através das experiéncias apreendidas peloglcseromo, imaginacdo, memoéria ou
pensamento, pode produzir uma cena de faz de qurtaxemplo.

Piaget (1983) apresenta, sob a forma de trés estagidesenvolvimento cognitivo,
gue comeca desde 0 nascimento da crianca e vai adélescéncia. O primeiro é o estagio
chamado sensério-motor (do nascimento até os dois de idade); o segundo divide-se em
dois sub-estagios: o pré-operatério (de 2 a 7 deoslade) e o operatdrio concreto (de 7 a
11/12 anos de idade); e, por fim, tem-se o opecatdmal (de 12 anos em diante).

Para Piaget, cada estagio apresenta marcos quetecaa@n a evolucdo do
pensamento da crianca, e sao as possibilidadegatagdo do sujeito com o objeto e vice-
versa, que permitem ao primeiro avancar em relaga@stagios.

Levando em consideragcdo esta classificacdo, € bestagio pré-operatorio, onde
estariam as criancas da nossa pesquisa. E negse tmbém que encontramos a capacidade
de representacdo, como recurso conquistado pos essgienos sujeitos. Piaget (1983, p.

XIV) afirma que:

" “Estagio” foi definido por Piaget como forma deyanizacéo da atividade mental, sob seu duplo aspeot
um lado, motor ou intelectual, por outro, afetilLAGET, 1983, p. XII)
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[...]. As atividades de representacdo (o jogo, eedbo, e sobretudo a
linguagem) tém trés consequéncias essenciais padesenvolvimento

mental: inicio da socializacdo da acao; interimdmada palavra, isto é,
aparicdo do pensamento propriamente dito, que rfa demo suporte a
linguagem interior e um sistema de signos; e, sothoe interiorizacdo da
acao como tal, que passa do plano perceptivo errpata se reconstituir no
plano das imagens e das experiéncias mentaisirplicando portanto uma
modificagdo qualitativa na estrutura.

Diante disso, fica claro que as atividades de sgmtacao, agora, possiveis de serem
realizadas, proporcionam ganhos em relacdo a qualido pensamento da crianca. O jogo,
citado por Piaget, por exemplo, permite que esgag® sujeito possa produzir uma cena no
brincar, utilizando-se da imagem, que marcaria vuemgo em relacdo a sua acao. Este € o
jOogo que nos interessa no nosso estudo.

Por outro lado, Vygotsky (1998) analisa a linguaggsmo um sistema de signo,
importante na relacdo entre 0 homem e o0 seu ambierdfirma que os sistemas de signos e
instrumentos sdo organizados pela sociedade, go lmtempo, e que este tem a capacidade
de modificar o desenvolvimento da cultura. Sobsa efiscussdo Vygotsky (1998, p. 9-10)

ainda acrescenta que:

[..] a internalizacdo dos sistemas de signos mmidds culturalmente
provoca transformagdes comportamentais e estabelecelo de ligagéao
entre as formas iniciais e tardias do desenvolvimendividual. [...] o
mecanismo de mudanca individual ao longo do dedéimento tem sua
raiz na sociedade e na cultura.

Dessa maneira, é possivel dizer que o social, tarauinterferem no processo de
construcdo de conhecimento do sujeito. Se refletimqui, sobre o conceito de representacao
articulado ao brincar de faz de conta, podemomafirentdo, que ndo basta, apenas, alcancar
a capacidade de representacdao, como forma de manzaevolugdo no pensamento, sendo
necessario a presenca de elementos que permiteserdato a essa capacidade. Quais seriam
esses elementos?

A capacidade de representacdo € entendida semprelagéo a alguma coisa, algum
objeto ou alguma situacdo, pois, se ndo fosse assimo poderiamos representar?
Representa-se a partir de qué? Logo, os elemeitamos, anteriormente, sdo, N0 NOSSO
entendimento, o conteddo imprescindivel para gqya pessivel colocar em préatica a
capacidade representativa.

Assim, a crianga precisa experienciar situacéesuleas maneiras e por muitas vezes,

gue envolvam os objetos, os fatos, as ideias, losesa 0s sentimentos e tantos outros com a
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finalidade de construir seu proprio repertério dahecimento sobre a sua realidade. Quanto
mais puder fazer e refazer esse movimento, maisnfate sera possivel contar com a

variedade de elementos indispensaveis para a [@odde uma cena de que se utiliza a
representacdo. No caso deste estudo, esta cenesp&to ao jogo simbolico, ao brincar de

faz de conta.

Pensar sobre o jogo, o brincar de faz de conta,levastambém a pensar sobre a
imaginacdo, importante funcdo para tornar possivebpresentacdo, como, alias, ja foi
referido anteriormente. Sabemos que a imaginacdnails uma forma de apreender a
realidade, podendo, com isso, favorecer o enriquetio de uma cena no brincar.

Em Ferreira (2010, p. 409), no dicionério da linqu@tuguesa, encontramos a

definicdo do termo imaginacdo da seguinte maneira:

Imaginacgéo [Latlmaginatione 2A] sf. 1. Faculdade que tem o espirito de
imaginar; fantasia. 2. Faculdade de criar mediantembinagé de ideias

3. A coisa imaginada. 4. Criacdo, invencgdo, idBiaFantasia, devaneio.
[Pl.:-cbes.].

Por outro lado, Vygotsky (2009, p. 11), respaldaddPsicologia, ao discutir sobre o
que seria imaginacao busca, inicialmente, o emegiio sobre dois tipos de impulsos no
comportamento do homem, envolvidos na atividadadoria: reprodutor ou reprodutivo e
criador ou combinatério. Além disso, acrescenta @aividade criadora é toda realizacéao
humana capaz de criar um evento novo, seja estxgale objetos do mundo exterior ou de
determinadas constru¢des do cérebro, ou, aindsgrdamentos que vivem e que Sao proprios
do ser humano.

Assim, ao explicar sobre a atividade do comportameio homem, afirma que o
impulso reprodutor ou reprodutivo seria aqueledgya nossa memdaria, ou seja, diz respeito,
apenas, a repeticdo de normas de conduta ja d@ristena rememoragcdo de tracos de
impressodes antigas. Toda acédo baseada nestesospdls se caracteriza em sua matriz por
nenhum elemento novo, apenas observamos a repetitd&oenor ou em maior persisténcia,
em relacdo a alguma coisa ja existente.

Em contrapartida, ao nos debrucarmos sobre o segumgulso, criador ou
combinatorio, é possivel notarmos uma diferencaifsigtiva e que marca também uma
diferenca na qualidade da atividade humana. Nesseaspecifico, é perceptivel a criacao de
novas imagens e acdes, ndo se limitando somengpraducdo de fatos ou impressdes

vividas. Dessa forma, 0 nosso cérebro pode sendidte como um 6érgdo combinatoério e
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criador, que ndo se limita a conservar e reprodmas é capaz também de criar novas
concepgdes tomando como base as vivéncias passadas.

Vygotsky (2009, p. 11) apresenta a definicdo guymsieologia da a imaginacdo, da
seguinte forma:

A psicologia chama imaginacdo ou fantasia a estwdadle criadora do

cérebro humano baseada na combinagéo, dando paktass, imaginacado
e fantasia, um sentido cientifico diferente. [Mas em ultima analise, a
imaginacdo, como base de toda a atividade criad@aifesta-se igualmente
em todos os aspectos da vida cultural, possibildaa criacdo artistica,
cientifica e técnica. Neste sentido, absolutamerte o que nos rodeia foi
criado pela mdo do homem, todo o mundo da culh@anedida em que se
distingue do mundo da natureza, tudo isso & prodatimaginacéo e da
criacdo humana, baseando-se na imaginacéao.

Desse modo, entendida também como fantasia, a nagip € fundamental para
viabilizar a producdo de uma atividade criadoraseja, tudo o que esta a nossa volta e que
nao seja resultado, apenas, da natureza é consedéssa atividade. Logo, podemos dizer
que para a crianga viabilizar um jogo de faz dda;orertamente, conta com a imaginacao.
Podemos, ainda, avancar e considerar, que, quaai® imaginativa for a crianca, mais
possibilidades de invencgéo e criacdo poderéd expatanem sua producdo. Vejamos agora o
qgue pode ser acrescentado sobre o brincar de faomta, apdés o entendimento sobre a
capacidade de representacao.

Se o brincar ao qual nos referimos, nesse estadoatver com o fazer de conta, diz
respeito também aos momentos nos quais as criangasimentam ser quem nao sao,
encarnam personagens infantis e dao forma ao idwagisustentado pelo simbélico, como ja
vimos. Esta cena pode acontecer porque a criaragigjfiriu a capacidade de representacéo e,
assim, evoca objetos, no seu ato de brincar, mgsmeles ndo estejam presentes.

Kishimoto (2011b, p. 43-44), ao analisar os tipeddncadeira, expde consideracdes
importantes a respeito do faz de conta:

A brincadeira de faz de conta, também conhecidaocsimbolica, de
representacdo de papéis ou sociodramatica, € d@ajue mais evidente a
presenca da situacdo imaginaria. Ela surge com areemento da
representacdo e da linguagem, em torno de 2/3 auasido a crianca
comeca a alterar o significado dos objetos, dositese a expressar seus
sonhos e fantasias e a assumir papéis presentemtexto social. O faz de
conta permite ndo s6 a entrada no imaginario, mespeessao de regras
implicitas que se materializam nos temas das hieicas.
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E comum as criangcas que ja adquiriram a capacidé@erepresentacio se
identificarem, escolherem e fazerem de conta qoes@rminados personagens infantis, por
exemplo, durante um espaco de tempo, que nao élégico, pois ndo é este tempo que
nessas situacdes, funciona como limite, no traresitive o imaginario e a realidade. As
criancas investem em brincar de serem quem naonsiamendente de possuirem brinquedos,
de estarem em lugares especificos ou de contaremoctras criangcas. Esses pequenos
sujeitos ndo esperam por um ambiente preparadoumar ocasido determinada ou por
qualquer instrucdo para que possam mergulhar nodeonuantastico. Simplesmente,
transformam espagos em cenas, objetos em artgfatassua brincadeira e adentra universo
imaginario, regidos por suas proéprias leis.

Assim fazem as criancas, utilizando-se, muitas siez#a identificacdo com
personagens de enredos infantis, de recursos iaraggn(MOLINA, 1998), para revelar os
seus desejos, angustias, tristezas, alegrias, ajwigrtezas, questionamentos. Dessa forma,
através da fantasia, constroem e elaboram respestasceitos a respeito da sua realidade.

Soares (2007, p. 59) acrescenta:

[...] Naquele momento, ela sabe, a lei & a dadamtpode imaginar-se ser o
gue néo €, pode viver situacfes impossiveis, padéreaum tempo que nao
é cronologico e experimentar o que for necesséra plaborar solu¢tes
para as inquietacées do momento.

Porém, ao deixar esse mundo fantastico, nem gaeseejum intervalo, um

outro espaco de tempo, a crianca reconhece gqueisaehtdo, sdo outras.
Alias, € exatamente para entender essa nova orgede assimila-la que
ela busca essa viagem com destino a fantasia. [...]

No momento em que as criancas estdo imersas noomnonagjinario, movidas pela
fantasia e sustentadas pela funcdo simbdlica, étralessa instancia imaginaria, estdo
experimentando e vivenciando situagdes nas quasu@m encontrar respostas para seus
guestionamentos em relacdo a realidade. Nesseesgseifico, estamos nos referindo ao
brincar de fazer de conta, a identificacdo aosopaigens infantis, entendida como producéao
imaginaria da crianca.

Sabemos que 0s pequenos sujeitos que interessavqaiga estdo, a todo tempo,
tomados por uma variedade de personagens infantes, seja nas escolas, nas lojas de
brinquedos, nas livrarias, nas bibliotecas, nogyes, nasan housespu ainda, através das
propagandas, da internet, dos livros de histétdias, magazines, dos jogos virtuais, dos DVD,

entre outros. De uma forma ou de outra, as criapgancontram com esses personagens e
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constroem suas préprias relacdes, permeadas petosrgos que conseguem disponibilizar,
cada uma os seus.

Quando as criancas se emprestam da roupagem dmidetos seres inanimados e
entram no mundo fantastico para se utilizarem doepses personagens Ihes podem oferecer,
elas experimentam, por um determinado momentomsgreem nao sdo, “vestirem,-se” da
pele desses seres, portando em seus proprios cagpdsuper poderes” adquiridos. Nessa
cena, ha um fazer de conta no qual a crianca @gmriprpersonagem reinventado, no seu
tempo, movida pelo seu desejo de buscar respast@s es questionamentos a respeito do
entendimento da realidade. Dessa forma, a crianga j§ adquiriu a capacidade de
representacado, vive um determinado personagemegatde si mesma, sem que haja qualquer
distancia entre ela e o objeto, acessivel no mimdginario. Essa, com certeza, € uma das
possibilidades de relacdo entre a crianca e o@hjet momento do seu brincar de fazer de
conta. Mas seria esta a Unica forma com que ascagacontariam para encontrar-se com 0S
personagens infantis?

N&o seria possivel supor a existéncia de uma éutnaa de a crianca relacionar-se
com os diversos personagens infantis que néo gartiecessariamente, do fazer de conta, do
“vestir-se” da pele daqueles personagens? Se @dergue o brincar de faz de conta esta
contaminado pela forma como, as criangas vivenuas mfancias, pelo que pertence a cada
cultura, ndo estariamos, hoje, diante de possloidid influenciadas pelas mutacfes culturais
sofridas pela sociedade que é a nossa?

Vejamos 0 que estamos compreendendo em relac&es @ementos sobre os quais
se centram nossos esforcos de andlise, nesse noorivenifica-se, de alguma forma, um
comportamento diferente na relagéo estabelecida astcriangas e 0s personagens infantis,
como ja foi dito, anteriormente. Continuamos obsedo, ainda hoje, o interesse de criancas
por varios personagens infantis, acompanhado denmeato de experimentar ser um deles,
ao seu modo. Porém, o que notamos, também, nessemm— e € 0 que chama a nossa
atencdo — € que esse movimento aparece, agora&gnguo de elementos novos que marcam
uma diferenca no brincar dos pequenos sujeitofigbigam nossa contemporaneidade.

N&o é raro observarmos, por exemplo, o interessssad criancas, por diversos
personagens infantis, ao mesmo tempo. Além dissmamomento, esses pequenos sujeitos
estdo sendo apresentados a novos seres inaninosagies,os torna, muitas vezes, avidos por
possuirem sempre mais um novo objeto, que logo andaimado, prevalecendo o uso
descartavel do objeto. Com isso, as criancas comentra 0 tempo para dar conta de

acompanhar, ou melhor, estar em dia com essa dia&ujo o tempo de permanéncia é tao
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fugaz, onde a necessidade de mudanca é um desafiapente. Se assim se pode dizer, para
nao sofrer, € melhor praticar o desapego, desae log

Assim, esse movimento engendrado nas teias quensast a sociedade organizada
pela tecnociéncia ndo é sem consequéncias panacarbde fazer de conta das criancas. Elas,
agora, também estabelecem rela¢cdes com os perssnaégmntis, regidas pelo consumismo,
pela velocidade, pelo uso descartavel do objettodd momento, um novo ser inanimado
surge e, muitas vezes, elas ndo tém tempo pararaxptlescobrir, inventar o ultimo objeto
adquirido, porque ja € hora de adquirir um maisonexposto no social, antes que seja tarde.

Além disso, existe um outro elemento importantemfie podemos ignorar, que marca
esse brincar da crianga, em nossa contemporaneiage tem a ver com a virtualidade, ou
seja, com a forma pela qual esses seres inaninsadmgresentam, através dos jogos virtuais,
por exemplo. Ha uma forma de vestir-se da peleedgssrsonagens quando € a virtualidade o
seu modo de existéncia?

Vejamos o que, até entdo, é possivel falar solme @gjeto presente no brincar de

fazer de conta da crianca, os personagens infantis.

4.3 OS PERSONAGENS INFANTIS TEM ENDERECO

Afinal, quem sao os personagens infantis? Quanolode eles nasceram? Onde eles
moram? Por que atraem tanto a atencéo das criaQead@ historia que contam esses seres
inanimados? Do que é alimentada a sua existéncia?

N&o é raro encontrarmos crian¢cas em companhia e lséquedos preferidos, os
guais, muitas vezes, podem ser bonecos, personadanss, que acompanham seus donos
no estudo, no lazer, nos momentos alegres oustri®® brinquedos séo objetos que, de certa
forma, sé@o inerentes a crianca, fazem parte davelza Quem ja néo foi convidado a
presentear esses pequenos sujeitos com um brirueekkde quando podemos encontrar
cenas das criangas e seus brinquedos?

Manson (2002, p. 9) contribui para a andlise dah&dos brinquedos, ao afirmar:

A maioria dos brinquedos que hoje nos parecem pedsiveis ao
desenvolvimento da crianca existe desde ha séenésssob outras formas e
designacfes: antigamente, 0s pequenos veiculosagherrse carrocas € 0S
robds da guerra das estrelas eram simples soldedida chumbo. Na
Antiguidade, os pais ja podiam oferecer uma vaataagde objetos ladicos
aos filhos; rocas e outros brinquedos sonoros paramais pequenos,
brinquedos de locomocéo, para aprenderem a andar mbustecer 0s
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joelhos, brinquedos afetivos e, finalmente modeteduzidos, isto €,
utensilios domésticos, figurinhas e veiculos emiahina, gracas aos quais
as criancas descobrem o mundo dos adultos.

Dessa forma, podemos constatar que a existéncsaslebjetos na vida das criancgas,
ja acontece desde muito tempo atras. Nao é deghej@sses pequenos sujeitos contam com
esses objetos para fazer parte da sua historiguais, de alguma forma, ocupam lugares
significativos no entendimento da sua realidade.

Por outro lado, também fica claro, tomando por baseitagcdo anterior, que 0s
brinquedos, de certa forma, carregam as marcasutempo, a sua origem familiar e a sua
ancestralidade. Desse modo, podemos constatar Sp@s ebjetos passam por mudancas,
mesmo que haja prevaléncia de um ou outro asp@catpple serd que move essas mudancas?
Como sera que as criancas escolhem os brinqueddazpm parte da sua infancia, hoje?

Sabemos que as criangas se interessam por detdamiparsonagens infantis e seus
respectivos enredos, de acordo com o que estaarmscompreender sobre a sua realidade.
Com base nesta explicacdo, € possivel acreditarpguerazdes subjetivas, esses pequenos
sujeitos mergulham no universo imaginario vestid@gele das bruxas, dos lobos, dos super-
herdis, dos bonecos, para responder perguntasabasibre a sexualidade ou relacionadas a
filiacdo, identificacdo, dentre outras. Sabemasdai que, através da fantasia, esses sujeitos
encontram possibilidades na compreenséo de detmiosrconceitos.

Mas o que mais podemos dizer sobre as escolhapatsesnagens no brincar das
criancas? Ainda sustentados pela citacdo antelidegmos que o aspecto cultural marca a
existéncia, a modificacdo, a evolucao dos divesgoss inanimados, como se eles sofressem
alteracdes e avancos, ganhassem/perdessem catmet®ride acordo com as transformacoes
culturais em curso na sociedade. Na brincadeirassara personagens, que dizem sobre o0 seu
tempo histérico e cultural, as criancas, de algtonaa, elaboram conteudos especificos de
uma época. Seu brincar seria a expressao da \év@esse processo de elaboracdo que,
muitas vezes, ndo é sem sofrimento, o que talvemhdgue a fazer uma pequena incursao
sobre o sintoma.

N&o é dificil saber, através das criancas, quasosaseus idolos ou personagens
infantis favoritos e também n&o é surpresa aduoité estes, provavelmente, sdo escolhidos a
partir do que se oferece na cultura. Para podeoneler a nossa questao, nesse estudo, foi
necessario investigar também a respeito desse log®, com certeza, nos esclarece muito

sobre as criangas da nossa pesquisa.
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Dessa forma, torna-se necessério revelar algum@mmiacdes que julgamos
significativas, sobre determinados personagenssqudestacaram como herdéis das criangas
da nossa investigacdo, que em primeira instanédangs permitiu construir algumas
suposicdes e constatar outras referentes a reticénanca com os personagens infantis sob
a influéncia das mutagfes culturais. Vejamos o fougossivel articular ainda que, nesse
tempo, sem os dados da pesquisa de campo.

O primeiro heréi do nosso estudo é conhecido como B), uma série de desenho
animado, uma franquia americana criada ptamo of actione produzida pelo Cartoon
Network Studios. Ben Tennyson € um menino de dexw ajue encontrou um relégio
alienigena, Omnitrix, capaz de transforma-lo em déaturas com poderes Unicos. Ben 10
tem um av6é, chamado, Max e uma prima que atende pa&ine de Gwen Tennyson.

Hutchison (2010, p. 4-5) apresenta uma ilustragéonps esclarece sobre esse personagem:

Figura 1 - Conheca os personagens
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Fonte: Hutchison (2010, p. 4-5)

A bonecaBarbie também foi muito comentada pelas garotas da npssquisae,
certamente, um sucesso com o0 publico feminino. Elac@éo ao Ben 10, logo de inicio,
apresenta uma diferenca significativa para nostka@spois aBarbie ja conta com varias

décadas de existéncia. Vejamos o0 que conseguirfiets re partir da sua historia.
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A ideia da criagdo da bone@&arbie foi de Ruth Handler, esposa de Eliot Handler,
fundador da empresa norte-americana Mattel, e m&ed, Skipper e Barbara. Jack Ryan foi
o designer da famosa boneca que foi lancada na AReual de Brinquedos de Nova York no
ano de 1959 e, desde essa época, ja trazia cossigovarios modelos e acessoérios para
serem manuseados pelas criancas. “A moda dos 8ldfi@nos pode ser contada através da
Barbie e sua colecédo de estilos e modelos. Sempre maauitioda, ela reflete as mudancgas
do mundo feminino”. (GARCIA, 2009) Dessa formaaesbs compreendendo que apesar da
Barbie contar com anos de criagcao ela ndo foi esqueelds griancas, muito pelo contrario,
na nossa pesquisa foi frequentemente mencionada.

O gue é interessante destacar para o nosso estqde @Barbie acompanha as
mudancas ocorridas na sociedade, através da moaola ésso, acreditamos que, de alguma
forma, sofre e denuncia as influéncias da cultugaad pertence. Nos anos 50, por exemplo, a
boneca, traz consigo os vestidos rodados, as calgasetes, as luvas, nos anos 60, veste
twuin-set de 13, faixas no cabelo, perucas e fechando a década, roupas floridas, estampas
psicodélicas, grandes o6culos e uma nova amiga,iraeipa boneca negra, Christie”
(GARCIA, 2009)

Ja a partir dos anos 80,Barbie arrasa em seus modelos com mangas bufantes e
blusas transparentes, assim como é possivel noterqaiagem fazer parte do conjunto do
seus acessorios e ,na década de 90, um outro Agedsacrescentado a sua imagem, o
automovel. Em 2000, 8arbie assume a vida de uma mulher que trabalha e ganha o
computador e o celular.

E fato que alguns brinquedos se fizeram mais presaiturante a nossa pesquisa e
sabemos que essas escolhas, certamente, passanfepejo das criancas, porém, ha algo
interessante, atualmente, observado por nés, eagimterroga em relacdo a essa escolha. O
que estamos dizendo é que os brinquedos encont@mosds, esses personagens que
estamos nos dedicando a compreender possuem uno@aligade estrangeira o que nos
fazem considerar que as escolhas das criancaslagdaoea seus personagens, sofrem uma
influéncia outra, que ndo a da nossa cultura. Qa se@e a nossa cultura ja estaria
contaminada pela cultura de outros paises?

N&o é nosso objetivo nos aprofundar nessa discussioressaltar o que interessa a
nossa pesquisa. De fato, esses personagens samests e conseguem chegar até as nossas
criancas brasileiras com relativa importancia. Esaeponto, inclusive, que destacamos a

televisdo como um dos principais veiculos respaisapor esse acesso. Sem duvida, a
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televisdo e os desenhos animados transmitidosl@oo®ipam um lugar significativo nesse

contexto.
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5 TEMPO DO BRINCAR NA EDUCACAO INFANTIL

Neste capitulo, importa-nos esclarecer sobre gaeldas criancas de quatro a cinco
anos com o0s objetos, especialmente com os persmagiantis, no momento de sua
brincadeira.

Anteriormente, com respaldo na pesquisa bibliogaafifoi possivel conduzir a
investigacdo articulando conceitos consideradodamentais ao desenvolvimento do tema,
assim como construir as referéncias teéricas deppesavamos. Mostrou-se imprescindivel
realizar uma pesquisa de campo, que nos permdisssvar, esclarecer, analisar, comprovar,
ou nao, in loco, as formulacdes tedricas constslidam “[...] como uma possibilidade de
conseguirmos ndo s6 uma aproximacdo com aquilodgsejamos conhecer e estudar, mas
também de criar um conhecimento, partindo da red¢i¢gpresente no campo”. (CRUZ NETO,
1994, p. 51)

Enfim, este capitulo objetiva justificar a escothatodoldgica feita e as referéncias
tedricas definidas para nortear a pesquisa. Aléssogiconstitui-se espaco para relatar a
trajetoria percorrida, no momento da investigagé@ampo, com as possiveis interpretacdes
feitas, a partir de categorias de analise para &laboradas.

As questdes orientadoras do processo de constdggduoetodologia aqui proposta
podem ser assim formuladas: Quais as formas deameleom seus objetos, expressos pelas
criancas de quatro a cinco anos investigadas, ttumaseu brincar? As mutacdes culturais,
gue alteram o modo de vida das pessoas, na contangidade, ao incidirem sobre a
infancia, e, particularmente, na sua estruturagiguira, alteram as suas formas de brincar?

Vejamos o que conseguimos elaborar.

5.1. DO CAMPO TEORICO-METODOLOGICO AO CAMPO DA PES(SA

Justificar o método utilizado, no estudo, nos ahrigm primeiro lugar, a fazer
algumas consideracdes sobre o0 processo que, daalguma, nos conduziu durante a sua
definicdo. Vale deixar registrado o entendimentogde cada pesquisa trilha um caminho
proprio através do qual o que se esboca, escladézegescreve, constitui o esforco do
pesquisador na sua tentativa de apreender, naaigeestudo em questao, aquilo que Ihe é
mais especifico. Nesse entendimento, fica clarassanr crenca de que cada investigacao

impde-se pela singularidade de seu objeto, se gesilemos dizer.
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NO nosso caso, interessava criar uma metodologiazcale favorecer a anadlise
qualitativa dos dados e informacdes obtidos, perdotnos “escutar” 0 que 0S
acontecimentos estariam a nos “dizer”. Para issm podiamos nos contentar com
instrumentos definidos por sua positividade cujanfdizacdo viesse a impedir 0 exercicio da
reinvencado permanente, tendo em vista as condéasm objeto sempre surpreendente,
especificado pela forma como se dé a revelar. 930t tornou-se importante coletar qualquer
dado, mesmo que, aparentemente, ndo nos pareekssenado a pesquisa, ou seja, a nossa
preocupacao era direcionarmo-nos ao campo semrmetos, com a abertura necessaria
para nos deixarmos surpreender sempre. Tudo quéea@na cena, no momento em que la
estdvamos, entendiamos ser necessario registosteriormente, analisar. Afinal, o que
surpreende, 0 que nao pode ser previsto, o inekpavadetalhe, o ndo dito, o equiveese,
em algum momento, fazem parte da cena — é queztasteja ai, nesse movimento do
objeto, o Unico modo de revelar-se ao nosso olhegestigativo, o que, enfim, podera
aproximar-nos do seu cerne.

No final do século XIX, por volta da década 187@0,8comecou a se afirmar, nas
ciéncias humanas, um paradigma baseado na semidigaradigma indiciario- cuja raizes,
alids, eram muito antigas. Entre 1874 e 1876, tans@&vconhecimento de um novo método
para atribuicdo de autoria, em quadros antigoggsto por um estudioso russo chamado
Ivan Lermolieff, que, mais tarde, revelaria suadaeleira identidade italiana, isto €, Giovanni
Morelli. Esse método de Morelli, alinhado ao pagath indiciario, foi comparado por
Castelnuovo ao que era atribuido a Sherlock Holm@sximadamente na mesma época e,
posteriormente, a Freud, por ter declarado, “fle] maneira ao mesmo tempo explicita e
reticente a consideravel influéncia intelectual farelli exerceu sobre ele, numa fase muito
anterior a descoberta da psicanalise [...]". (GINE&, 1989, p. 147-148)

Morelli, Holmes e Freud se aproximam, de certa nnangor acreditarem em métodos
que favorecem a percepcao e a valorizacdo de elespenuitas vezes, ignorados, por nao
estarem diretamente ligados ao absurdamente vigiymlo que o sujeito, inconscientemente,
deixa mostrar no seu estilo proprio de pintar gosdrevelar nos rastros de uma cena
criminosa; ou tropecar em atos falhos que os métatto Morelli, Holmes e Freud, se

interessam respectivamente. Nos trés casos, cartaveze Ginzburg (1989, p. 150-151):

[...] pistas talvez infinitesimais permitem captama realidade mais
profunda, de outra forma inatingivel. Pistas: maiscisamente, sintomas
(no caso de Freud), indicios (no caso de Sherlankéds), signos pictéricos
(no caso de Morelli).
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E acrescenta ainda, o mesmo autor:

[...]. Nos trés casos, entrevé-se o modelo da sismithédica: a disciplina
gue permite diagnosticar as doencas inacessiatisarvacao direta na base
de sintomas superficiais, as vezes irrelevantes adtoss do leigo [...].

(GINZBURG, 1989, p. 151)

E justamente sobre esses dados, as vezes, tidas dispensaveis, que queremos
deixar clara a nossa intencédo de ndo desprezpdoacreditarmos que tudo que acontece, no
campo de investigacdo, é uma maneira de essesnmtemevelarem, dizerem alguma coisa;
impossivel de fazé-lo de outra forma, pelo menosmamento em que aparecem; ou seja, Sao
dados para serem analisados. Além disso, essesergt®n julgados, em principio,
irrelevantes, podem também nos direcionar para mstagdo de novas estratégias,
possibilitando esclarecimento de nossa pergunestigativa.

Vejamos como podemos trazer esse paradigma paridibodde nossa pesquisa, por
acreditarmos que muitas das contribuicOes ofereq@dla semiodtica e pela psicanalise, no que
concerne ao mesmo, podem ser aproveitadas paraso estudo. Importa-nos buscar, com
efeito, um caminho indicado pelo nosso objeto dedes capaz de oferecer novas maneiras
de leitura do material investigativo, que é o noggues de tudo, é preciso afirmar que, para
nds, o campo de pesquisa abrange 0s espacos, pssteos objetos, os individuos, as
relacbes construidas nos lugares de observacaihaaios, enfim, tudo o que faz parte da
ambientacdo em que tais elementos da pesquisave@mm@omo ja foi dito, estamos lidando
com um objeto de estudo extremamente dindmico, &, guortanto, estd em movimento
constante. Dessa forma, a cena que se mostra, mitante, sera Unica, pois ndo havera
possibilidade de repeticdo exata de qualquer mamigagrado. O nosso trabalho convive,
pois, com uma realidade que é marcada pela priedsate e pelo que se afirma por ser
diferente. Assim, a quantificacdo dos dados, p@oOsinada pode revelar sobre o objeto em
estudo, mas, sim, a possibilidade de olha-los dégongoialitativamente distinto, revelando-se,
desse modo, “[...] no mundo dos significados ddagese relacbes humanas, um lado néo
perceptivel e ndo captavel em equacgfes, médidatestisas”. (MINAYO, 1994, p. 22)

Com isso, ja podemos adiantar que, para analisaitzs;oes expressas em nossas
observacoes, precisaremos contar com instrumeni@sngcessariamente, sejam flexiveis e
variaveis, cuja previsdo de uso obedeca aos meparametros de flexibilidade. Isso quer
dizer que, devera estar garantido que possamossapeavaliar e reinventar, modificando as

estratégias, quando necessario, em funcdo do motarde objeto de estudo.
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E importante também acrescentar que a “escuta’ w® djzem as criancas é
fundamental no nosso estudo, assim como é necesp#gi 0S instrumentos e estratégias
utilizados possam ser redefinidos, a partir do gsges pequenos sujeitos venham a nos
oferecer com suas falas, ndo sendo possivel irtarfas sem antes esclarecer qualquer
davida que venhamos a ter. Piaget (1976 apud TRDAN1987, p. 167), ao referir-se ao
método clinico utilizado no seu estudo a respeitmtéligéncia da crianca, destaca:

A arte do investigador clinico consiste em ndoHffazminar respostas, mas
em fazer falar livremente e em descobrir as teridérspontaneas em lugar
de canaliza-las e encerra-las. Seu trabalho demsistio em situar todo
sintoma num contexto mental, em lugar de fazerad®bd do contexto. O
método deve partir da observacao das reacoes émspastda infancia [...].

Dessa forma, a crianca € considerada sujeito asvoossa pesquisa, pois é ela, em
sua relacdo com os personagens infantis, no secabide fazer de conta, quem nos direciona
para o caminho a trilhar. Enquanto pesquisadoregerdos saber onde situar o ponto de
partida, mas nao teremos, jamais a garantia der,s@beviamente, a quais lugares
chegaremos; importa sempre escutar 0 sujeito paea & partir dai, tenhamos elementos
capazes de nos conduzirem a outras etapas. Mas), enfjue estamos entendendo como
“‘escuta”?

Trata-se de uma escuta possivel, no contexto dsstigacdo e ndo de uma escuta
clinica. No ambito da nossa pesquisa, portantgsidera-se, todo o processo de apreensédo do
que, no discurso das criancas investigadas, apawogue pistas, em relacdo ao seu brincar
com 0s personagens infantis, considerando-se ar&uia qual estdo inseridas, pois, como
sabemos, o conteudo da(s) falas(s) que a criarg;@dca partir do seu brincar, esta sempre
contaminado pelo social no qual estdo imersasegsenentendimento, podemos arriscar dizer
que a forma de brincar, de certa maneira, podes&iderada como sintoma, na medida em
que este diz, revela, denuncia algo que a sociesktdevivenciando através de suas criancas,
o gue leva Calligaris (1991, p. 12) a afirmar goesihtoma é sempre social [...]".

A clinica do socidl considera que vivemos, na contemporaneidade, rsaciadade

organizada pelo discurso da ciéncia-tema que atmmds em capitulo especifico. A ciéncia,

® Essa modalidade de clinica que, no Brasil, comegaum férum de trabalho que se retine para a agéalizde
estudos e debates do qual resulta a producéo ties tésaducdes e ensaios, sob a direcdo de LuleiTe
Aragao, Contardo Calligaris, Jurandyr Freire Cas@ctavio Souza, tem por objetivo “[...] criar amdicbes
de um didlogo pluridisciplinar para quem tentaghajtervir discursivamente no sintoma social, selguuma
ética compativel com a ética da psicanalise”. (CH3ARIS, 1991, p. 12) Atualmente, outros profissispnaa
area da psicandlise e outras areas continuam anuipl@ debate em torno das questdes que a essadaddal
de clinica interessa. Alguns desses profissiorsifioecontemplados nesta pesquisa.
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hoje, nos apresenta solu¢fes para varias questiibsra haja outras para as quais contribua
buscando saidas, na certeza de encontra-las, uBatiaficiamo-nos de seus avang¢os, mas,
por outro lado, podemos afirmar que somos, hojénsedo progresso por ela proporcionado,
mas também de suas promessas. Cada vez maisaawsear passo para acompanhar o ritmo
dessa sociedade que o liberalismo alimenta, partarse velocidade de suas transformacdes,
seja porque “precisamos” adquirir um aparelho delaxecom um aplicativo novo, seja para
buscar acesso a técnicas mais eficazes contra e@henwnento, ou ainda, no caso das
criancas, para conhecer os diversos objetos edgens especificas contidas nos diversos
jogos infantis, por exemplo, que a midia veicul@esvico do consumismo. Quem n&o
acompanha essa rapida evolugédo parece ficar & matgsse contexto. E claro que o sujeito
pode escolher isto ou aquilo, falar a linguagem egté posta no social, ou ndo, mas, com
certeza, é cada vez mais dificil equilibrar pemlganhos implicados nas escolhas. O que esta
levando tantas criancas, hoje, a responderem camonsds, as demandas de velocidade, de
consumismo, do uso descartavel do objeto, que egdancarado em nossa
contemporaneidade? Quais palavras faltam, mas cd=mm nesses sintomas? Podemos
estabelecer alguma relacdo entre velocidade, cassumuso descartavel do objeto e o
brincar contemporaneo?

J& na Introducdo, deixamos claros os pressupos®®igentam o desenvolvimento

desse estudo:

1) Se é certo que as criancas de hoje apresentarardifeyr no seu modo de brincar,
no entanto, brincam, pode-se supor que o brinoarénte a criancga;

2) se o brincar é proprio da crianga, pode- se supelete cumpre ai uma funcao;

3) se as formas do brincar, na contemporaneidadeaedifelaquelas reconhecidas
como proprias de outros tempos historicos, podedper que a relacdo sujeito-
objeto, no brincar de fazer de conta da criancalansob a influéncia de mutacdes

culturais.

Desse modo, mostrou-se necessario investigar, ipaimente alguns conceitos
considerados capazes de funcionar, posteriormeatep sustentacdo teodrica de possiveis
entrelaces entre o referencial teérico e os rasdtabtidos em campo. E formulamos, entéo,
o plano de trabalho: 1. Investigacao tedrica: salrenutacdes culturais (capitulo 2); sobre a
infancia (capitulo 3) e, por ultimo, sobre o bringafantil (capitulo 4), 2. Investigacdo de

campo: universo constituido de criangcas de 04 aa@bs/Ed. Infantil envolvidas,
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primeiramente, em situacdes sem intencionalidadegiica, observadas em livraria, loja de
brinquedos, camelds e pracas e, num segundo monmentsituacdes desenvolvidas com
intencionalidade pedagdgica, observadas em escola.

Ao investigar as possibilidades de interacdo dance com 0s objetos, no seu brincar
de fazer de conta, focamos nosso olhar na preskenelementos considerados como atuantes
na cultura atual, o que nos remeteu a questdo: Gmmiancas integram ao seu brincar,
elementos da cultura na qual estdo imersas? Comastir que estamos considerando que 0s
elementos da cultura estdo em constante movimsenolo transformados, ressignificados, de
acordo com uma lei interna, condutora de sua pe¥ntd ou mutacdo. Dai a necessidade de
contarmos com procedimentos metodoldgicos flexjves quais estariam em melhores
condicbes de apreender, analisar e interpretalenseatos da cultura em seu permanente
movimento.

Assim, com base no pressuposto geral de que asngaslacorridas na sociedade,
hoje, incidem sobre as formas de brincar, o quee m®t observado, particularmente, na
relacdo que a crianca estabelece com seus bringuedo ato de brincar no qual o
consumismo, a velocidade e o uso descartaveis lijesos e a virtualidade — considerados
caracteristicas da cultura, em nossa contempoeide impdem —, propomos um percurso
metodoldgico capaz de contemplar alguns aspectnesso ver, significativos da dinamica
gue acabamos de descrever.

A proposta metodologica concebida para dar conteobgetivos da pesquisa, inclui a
ida a alguns lugares frequentados por criancas de54anos, que, acreditamos, poderdo
oferecer indicios desses aspectos. De modo maisciéisp, acreditamos, ser possivel
observar, perceber, identificar, em tais lugargsagdes importantes no que diz respeito a
relacdo das criangcas com 0s objetos no ato dealbrinc

Nesse entendimento, fazemos referéncia a Beltf@bj2quando esta discute sobre a
metodologia utilizada em sua pesquisa intitulAdzscrita do outro: anuncios de uma alegria
possivel por acreditar que a autora nos contempla comidenagdes e argumentacdes
significativas para o embasamento da nossa fundagémnmetodoldgica. Beltrao (2005, p.

64-65) comeca por interrogar-se:

[...] Onde estariam as escritas com as quais questabelecer relacdes
dialogicas para provocar efeitos de sentido, panatcuir outros argumentos
sobre e para a pedagogia da escrita? Se a pevapdatipesquisa estava
vinculada a escola, seria esse o lugar por ondegan?
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O que a autora responde, em seguida, nos intepestiaularmente:

Decidi que n&o, necessariamente. Precisava sedafpbr outros pontos de
vista, por outros fios que tecem as escritas qu&oepor ai. Queria,
conforme afirmei, valorizar principios que advinhaa virada, do giro-
linglistico [...] queria aproveitar o mundo textwddundante, os espacos
enunciativos, as trilhas da diversidade. Queriafrusu de modo mais
produtivo, daquilo que € peculiar a escrita: estan, ali, acola, alhures.

Era também isso 0 que queriamos: estar aquical@g,aalhures.

[...]. Queria, enfim, me surpreender com escrite, surpreendida por
escritas e surpreender escritas, ou, em outravrpslaflagrar escritas

estampadas, flagrar estampas escritas, atitudem@ssucomo um dos

procedimentos metodologicos da pesquisa que sevadriaitura, como ato

produtivo, gesto e atitude investigativa permargnsem estabelecer, a
priori, os lugares, 0s espacos, as situagdes, osadws linglisticos nos

guais elas circulassem, nos quais fossem ofereeidas oferecessem, mas
considerando, no momento dos encontros, dos flegén.].

E, exatamente, dessa forma que acreditamos podestr@o um caminho
metodoldgico com a nossa investigacdo, a qual aagester o seu objeto de estudo diferente
do de Beltrdo (2005), pode beneficiar-se destantando-se para compreender o brincar de
forma semelhante, pois também nos interessa goastmnde estariam, em quais lugares
encontrariamos expressdes do brincar contemporfaem,aléem da escola, esperando poder
surpreendé-las “aqui, acola, alhures”. (BELTRAOP®0p. 65) A nosso ver, para obter
esclarecimentos quanto aos NOSSOS pressupostoshandia outra maneira que nos
permitisse sermos surpreendidos por elementos esdathca antes pensados, imaginados.
Ao mesmo tempo, a nossa busca também perpasspogslhilidade de nos depararmos com
os “flagrantes”, como bem articula Beltrdo (20056%).

As criangcas brincam em toda parte e vao revelarmloqoe e como brincam,
independente da orientacdo de outros ou de quafqueato pré-definido. Assim, o que
importa, para nosso estudo, € a possibilidade atgéflas brincando, numa ou em varias
situacOes, em diferentes momentos, em que sejavpbsenstruir relacdes entre elas e os
objetos utilizados nas suas brincadeiras, a ghsrindicadores de virtualidade, consumismo,
velocidade e uso descartavel do objeto. Pensaesadnaneira, estruturamos esse amplo

campo de atuacdo em dois momentos, como, a ssgulescreve.
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Os dois momentos foram pensados sem e com inteticiade pedagdgica, supondo
que, nas situacOes caracterizadas como aquelas uamogqbrincar aconteceria sem
intencionalidade pedagdgica, mostrar-se-iam conomeiidéncia, 0s elementos presentes na
cultura, de maneira viva, espontanea, em total menio. Amorim (2001 apud BELTRAO,
2005, p. 66-67) afirma que:

A atividade de pesquisa torna-se entdo uma espléciexilio deliberado
onde a tentativa € de ser héspede e anfitrido ammeempo. Num primeiro
momento, poderiamos dizer que o pesquisador é eaquel é recebido e
acolhido pelo outro. [...] Abandona seu territbdesloca-se em direcdo ao
pais do outro, para construir uma determinada astaialteridade, e poder
traduzi-la e transmiti-la.

E nessa intencdo que o primeiro momento da pesdaisampo se configura, pois o
nosso cuidado ali esta pautado, exatamente, néjidssle de ir até as criangas, de poder
encontra-las nos lugares onde possam nos mosteauobrincar em movimento, numa
invencao propria, € em movimento, em tempo realtrdedo préprio movimento da cultura
no qual estéo inseridas. Certamente, ndo cabéciarimos pela escola por ndo nos restarem
davidas de que esse brincar j4 estaria contamipaths intervencdes pedagdgicas, pois,
nesse espaco, mesmo se tratando de um brincardinga assim, estariamos inseridos nos
moldes da instituicdo escolar.

Assim, estamos supondo que as livrarias, as l@awidquedo, as pracas, funcionem
como lugares nos quais as criangcas se expressanamgra livre, em momentos de lazer,
desprovidas de regras, a priori estabelecidas; eja, $80 ha, nesse caso, um objetivo
pedagogico planejado para a vivéncia desses moméptando conseguem que os adultos os
levem a tais lugares, atendendo ao seu desej@qoepos sujeitos, geralmente, o fazem pelo
simples desejo de estarem ali. E, entdo, buscaes espacos, quer para adquirir um livro,
ouvir e ler histérias, quer para apreciar, escotheomprar um brinquedo, ou ainda, apenas
para brincar, jogar, dentre tantas outras posséuis inventadas, por eles. E no transito por
esses lugares, e movimentando-nos entre uma agéinae que julgamos poder encontrar as
criangas, na sua relagédo com os objetos impregmadias tracos de consumismo, velocidade,
uso descartavel do objeto e, virtualidade, comer@ssa ao nosso estudo. Nas cenas
organizadas por elas, sem que exista um modo &spemil obrigatério de construirem suas
relacbes com os diversos objetos disponiveis, @syer poder encontrar muitas respostas as

nossas indagacoes.
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A escolha da livraria e da loja de brinquedos séfjcaria por acreditarmos que, ali,
poderia esclarecer-se a relacdo com o objeto, mzaorda crianca, tendo em vista 0s
indicadores velocidade, consumismo, virtualidade, descartavel do objeto. A ida ao camel6
se justificaria, por sua vez, pela possibilidadends esclarecer quanto a forca do discurso
midiatico na vulgarizagdo de alguns brinquedos ge& preco seriam de acesso restrito a
algumas camadas da populagdo. Mas haveria difesriga os exibidos nas lojas e aqueles
que os camelbds ofereceriam? As pracas, acredit@®/aanmda, nesse momento anterior as
observacoes, poderiam ser 0s espacos nos quaiargsas poderiam, de fato, no auge da sua
atividade criadora, revelar as suas mais variagtasals de expressao do seu brincar.

Vale ressaltar que a Hora da Vitrine, que se aptaseomo mais um campo de
investigacao, nao foi previamente organizado. Bssmento foi se construindo no processo,
a partir de alguns elementos e “vozes escutadas” @3, e que acolhemos como
significativos e importantes para o debate proposto

E importante dizer também algo sobre o tempo. Ritgamente, decidimos n&o
definir o tempo de duracdo daquele momento, esgergne o tempo fosse aquele dos
sujeitos, sobre o qual nenhuma certeza nos ori@ng&e alguma certeza podiamos assegurar
era a de que 0s espacos a serem visitados serigén apgesentados. Enquanto houvesse
questionamentos, davidas, incertezas, em relagc8onassos pressupostos, estariamos em
campo, ora na loja, ora nos camelds, ora na esm@ajas pragas e, assim, seguiriamos na
busca por desvelar nosso objeto de estudo.

Os instrumentos utilizados em nossa pesquisa dpatambém se subordinavam, de
alguma maneira, ao mesmo raciocinio, no que seeréfdlexibilidade, porém, nesse caso,
chegamos a estabelecer alguns, sabendo que podsiamiterados, se necessario. Dessa
maneira, iniciamos as visitas, valendo-nos dasrelgées e entrevistas com as criancas e
com guem mais fosse necessario. Adiante, no esgadicado a apresentacdo do que
encontramos em cada campo de pesquisa, relatacemastudo aconteceu.

No segundo momento, caracterizado pela existérciatencionalidade pedagdgica, a
nossa investigacdo acontece na escola. Nessa asifuapr existir um planejamento
previamente organizado pelo professor, supomosrauas situacdes envolvendo o brincar
da crianca poderdo ser influenciadas, modificadedjzidas e produzidas, conforme as
consignas dadas aos pequenos sujeitos. A nossaju@ndo ha uma proposta, na rotina
escolar, envolvendo a brincadeira ou 0 jogo conmtors®s pedagodgicos, visando alcancar
determinados objetivos e conteldos, a inteireza lilnerdade de agir, de certa forma, ficam

comprometidas. A esse respeito, Franga (2009,)@fiteha:
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[...] fica evidente a dicotomia criada entre brinedrabalho, sendo que este
ultimo aparece como treino de determinadas habiislapara o futuro
(escolaridade bésica), em uma dimensdo de efi@&qgodutividade. O
conceito, em oposicdo a essa atividade séria, @amginar-se nas teorias
de Shiller e Spencer, que aproxima a crianca deatumeza como forma de
equilibracdo organica. De um lado, as atividaddgidas, vinculadas a um
conteudo escolar definido socialmente, que deveaesmitido ao aluno, de
outro, as atividades livres, recreativas, quanderasicas podem brincar
para suprirem necessidades biolégicas.

A afirmacéo da autora parece caminhar a nosso,f@eis quando nos referimos as
situacOes realizadas com intencdo pedagogica, iresd que, o propoésito pedagdgico,
atrelado ao brincar, ignora o brincar. Além digperalmente, os espagos, a ambientagéo, o
tempo séo previamente determinados pelo professoesmo que a crianga possa inventar
algo de seu, nesse momento, tera havido uma pgdga@terior que compromete, por
antecipacao, seu brincar. Interessa-nos conheessammodalidade de observacdo, como a
crianga, que traz consigo a cultura enraizada mpocona linguagem, no brincar, faz
entrelaces com a producdo de conhecimento, quarmoetida as regras escolares, quando é
tomada como aprendente, em condicdes formais.

Na escola, o grupo que escolhemos tendo em viftxa etaria investigada, foi o
grupo 4/ Matutino. Vale dizer que a medida em gomds dando prosseguimento a
investigacdo, foram surgindo elementos que nogaimeir ao encontro do grupo 4 /
Vespertino. A nossa estadia na escola se organp@yjamente, por observacfes das
criancas, em situacdes de brincadeiras, entrewistasas criancas e professores, registro de
desenhos, utilizagéo de alguns brinquedos adgsinddoja e camelds.

Um Roteiro construido para a entrevista com asi¢ais indicava apenas pontos a
serem esclarecidos, o qual, ao longo da conversaetas, iamos adaptando, em funcéo do
que precisdvamos acrescentar. Dessa forma, asistasegpoderiam ndo acontecer na mesma
ordem de perguntas, pois 0 seu encadeamento edtalado ao que a crianca nos fosse
oferecendo em suas respostas. Por isso, previaesagjentrevistas fossem gravadas, assim
como algumas situacdes de brincadeiras registpatasmagens. Adiante, na Hora da Escola,
€ possivel acompanhar todo esse processo vividegspde forma mais detalhada.

Os passos metodoldgicos, até entdo descritos, témomdsito de justificar que o
campo da investigacdo foi organizado de modo aagaedlise e interpretacdo dos dados
pudessem contemplar dois momentos distintos; dedacoom uma matriz especifica
construida, sob a influéncia da relacao estabelgmth crianca com o objeto, no seu brincar,

nos moldes de nosso entendimento. Para explicdromesse processo de construcao, faz-se
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necessario recorrermos a Psicandlise, quando @stail& sua teoria sobre a constituicdo
psiquica do sujeito. Como € sabido, para a Psisandd duas operacdes fundamentais de
causacao do sujeito: “alienacdo e separacao”. Segarreferida teoria, a crianga, quando
nasce, € mero corpo esfacelado, ainda ndo mareda® gignificantes necessarios para advir
como sujeito de desejo. A mae, no lugar de Outimmgrdial, numa relacdo imaginaria com
seu filho, permite que o corpo desse pequeno sersémturacao possa ser erotizado, através

de palavras que marcam sua singularidade. LeileeS¢2007, p. 45) afirma:

[...]. Esse primeiro olhar que, geralmente, é ldogaela mae [...] demanda a
essa crianca algo que a faz comecar a experimenfatimeiros indicios de
desejo, mesmo que seja, ainda, sob forma aliermeaestar atrelada ao
desejo desse Outro. Essa operacdo de causagéo jatw, ssthamada
alienacéo, coloca a crianca no lugar de objeto, mhagonto de vista da
constituicdo psiquica, € fundamental [...].

Na perspectiva da psicanalise, torna-se necesgénteiramente, que a crianca ocupe
um lugar de objeto, alienada ao desejo materna, quag, posteriormente, possa posicionar-se
em outro lugar, podendo reconhecer-se e falar iparsando a primeira pessoa do singular,

eu. Bernardino (2006, p. 25), sobre essa operafama:

Enquanto ndo encontra seu proprio sentido, ao tegtié corresponder ao
sentido que lhe d&o, ao lugar que recebe, poisdse ocupar, ndo havera
referéncia alguma para ele, ndo encontrara sigdii@lgum para si mesmo,
ja que néo herda junto com sua carga genética.

Na dinamica de estruturacao psiquica descrita, éaggdcomo fundamental que, nessa
relacdo alienada entre mée e crianga, haja a entl@dim terceiro, na maioria das vezes, o
pai, devendo este funcionar ai como corte e opewaro funcdo. E chegado, entdo, o
momento da separacdo que possibilita, assim, @& shgse pequeno sujeito do lugar de
objeto, por reconhecer nesse pai uma instancieigdedpaz de fazé-lo constituir-se como
sujeito desejante, mediante a instalacdo da f#attsim, segundo ainda, Leila Soares (2007),
com a interdi¢cdo da relacdo, construida no registaginario, torna-se possivel o surgimento
do sujeito faltante, dividido, do desejo, subme#tdei e amarrado no registro simbdlico.

Se a crianca se constitui, psiquicamente, dessaeiraa® porque esta sob a
organizacdo do desejo, ou seja, esse pequenocosygara sempre dividido, em falta, busca
recuperar a completude, encontrar objetos que taemp@ssa falta. Por conta disso, a crianca
pode direcionar-se, nesse movimento, na buscajd®slgue ndo séo reais, mas da ordem do

imaginario e que funcionarédo, mais tarde, de fosmabdlica. E o que podera permitir ao
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pequeno sujeito também desviar seu olhar, antegimen voltado a demanda materna, para a
aprendizagem, por exemplo, jA que, para aprendercéssario haver um vazio a ser,
ilusoriamente, preenchido.

Consideramos, que 0s sujeitos assim constituidgguipamente, se encaixam, na
matriz proposta, no dominio do SER, orientada jelsejo, como descrito, anteriormente.
Vejamos o que podemos articular, teoricamente, tquanque seria o0 dominio do TER, o que
se representa na Figura, a seguir, apresentadeoe @gda ai, considerando o campo do SER?
Primeiramente, retornemos ao que ja arriscamostraimem relacdo ao lugar ocupado por
esses personagens infantis na vida das criancgs, Mo desenho apresentado adiante,
brinquedos da atualidade, representando personagansis, oferecidos as criangas como
objetos que se distinguem, no mercado, pelo altepde seducdo, aparecem numa relacao

de dependéncia com o TER.

Figura 2 — Dominio do TER — Relag&o com os objdtobrincar contemporaneo

BUZZ
BACKYARDIGANS

BARBIE

LIGHTYEAR

Fonte: A autora

Serd que, nessa relagdo com o objeto, centradd&Re d brincar ainda cumpriria a
funcéo de recurso imaginario para a crianca, ja gegse caso, 0 suposto é que ndo haveria
um espaco entre o sujeito e 0 objeto, no qual wikegse criar, inventar algo de proprio, na
tentativa de chegar a uma resposta para as quesibegue se interroga?

Antes de avancar, talvez seja necessario acrescainida, algumas informacdes sobre
0 que, a nosso ver, seriam atributos desses pgemnada atualidade, ou seja, eles
funcionariam na condic&o de puro objeto, com usealtavel, numa relacdo sustentada pelo
consumismo, velocidade, uso descartavel e virtadéd

O diagrama avancga, a seguir, com outros elemerisando a um entendimento
maior. Toma-se o boneco do Ben 10 para ilustrarsiderando-se o poder que exerce sobre

as criancas.
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Figura 3 - Ben 10: relacdo entre atributos e furdgiobjeto de brincar na contemporaneidade

“\utaqées culturais

VELOCIDADE

uso
VIRTUALIDADE DESCARTAVEL
DO OBJETO

N\utac_;ées culturaijs

Fonte: A autora

O Ben 10 aparece no centro, funcionando como gerelggrsonagem que interessa a
crianca, nos dias atuais, e, a partir dele, amssadesenvolver algumas relacfes: 1) estamos
acreditando que, nesse momento, o mundo atualaéstado por uma mutacao inédita,
decorrente do avango da tecnociéncia, por sua impulsionado pelo estagio de
desenvolvimento do capitalismo, 22) em consequéts$d, € facil supor que 0s personagens
infantis, no brincar contemporaneo, estao reduzdinscao de puro objeto; 32) nesse caso, 0
gue interessa nao € contar histérias com o Bem#6,té-lo para exibi-lo e consumi-lo; 42)
por um curto espaco de tempo- curto, porque adelagui é medida por uma velocidade que

ndo se alcanca jamais, pois, se hoje € o Ben 10imperta, amanhd sera outro mais

poderoso; 5% como essa relacdo temporal tem admedie a rapidez permite, acreditamos
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qgue a crianga ndo tem tempo de investir nesse nEgem como objeto de conhecimento ou
COMO recurso imaginario: seu uso é descartavel.

N&o estamos, com isso, negando o interesse dg&men brincar de fazer de conta e
“vestir-se” da pele dos varios personagens infamis o propésito de, através do imaginario,
conseguirem elaborar suas respostas sobre asepigsid a realidade coloca. Porém, estamos
considerando também que ha um outro modo de rake&e com 0s objetos, no seu brincar,
que funciona sob outra logica. A que tipo de brinestariamos nos referindo? E o que
buscamos compreender

De fato, diante do que ja nos revelou o estudoséatido perguntar se esse tipo de
relacdo da crianga contemporanea com o0s objetagsentados pelos personagens infantis,
repercute, de alguma forma, no modo de aprendepeg@senos sujeitos, entendendo que,
para produzir conhecimento, é necessaria a exiatédecum espaco vazio, ndo ocupado por
objetos reais. Além disso, caberia também indagar lsrincar contemporaneo, que estamos
considerando como sendo essa relacdo da criancalgetos reais, no seu brincar de fazer
de conta, ainda funcionaria como producao imagrdaicrianca.

Se ja é possivel dizer, a relacdo orientada pedaoesia do gozo apresenta como
principal diferenca, em relacdo aquela outra fuadaelo recalque, a dindmica do manejo da
falta pelo sujeito, pois, na primeira, a procura @gjetos que poderiam tamponar-lhe a falta,
nao mais se daria, pela via imaginaria, mas, sata pia do real. Quando nos referimos a
corrida veloz do sujeito, na tentativa de acompanbkaliversos avancos que a ciéncia, mas
particularmente a tecnociéncia, nos oferece hogis€ que se trata nessa nova economia
psiquica. Eis o que diz, ainda, Melman (2008, p. &&bre o progresso provocado pelo

desenvolvimento da ciéncia, no que concerne a@ashj

Esse progresso de que estou falando [...] € hommog&m de nossa
economia. Esta, com efeito, € capaz de nos forrmgetos sempre mais
fantasticos, mais préprios a nos fornecer satisfgctanto objetais quanto
narcisicas. Gracas a eles, ndo se trata mais deatsfazer com
representacdes, mas com o proprio, auténtico, coobjeto ndo mais
representado, mas efetivamente ali, presente hdaga

Por outro lado, podemos dizer que a aprendizagantontemporaneidade, também
esta organizada pelo discurso da ciéncia, poisaege® veicula as referéncias e 0os processos
gue, nos direcionam e orientam com promessas deigoar todos 0s nossos conflitos, no ato
de aprender, o que equivale dizer, na relacdo colpato de conhecimento. Lebrun (2004, p.

54) fala de um lugar, na sociedade, legalizado cmefeyéncia, na economia que antecede a
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crise que vivenciamos, hoje, o qual j& ndo funcidbamesmo modo, pois o lago social
induzido pelo desenvolvimento da ciéncia, como §@o0é no capitulo 2, provoca a
substituicdo de uma organizacdo, “monocéntrica rica€, por outra, “pluricéntrica e
horizontal”, na qual ndo mais observamos a legiéona pelo social, da autoridade antes
atribuida ao lugar da figura de excecdao.

O modus operandi da economia psiquica, que estdefitBndo como orientada pelo
gozo, e centrada no TER, absorve as observacdesmdes no curso de nossa pesquisa nas
quais a criangca, que a nossa contemporaneidadeafaluteixa escapar elementos que
traduzem, no seu brincar de faz de conta, a sa@aeicontaminada pelas mutacgdes culturais
com os objetos.

Assim, a construcdo da matriz de analise foi tagel pudemos sustentar ainda no
curso da investigacao tedrica, pois as nossas@psesbs encaminhavam para o ponto de
querer saber de que forma o brincar infantil —rdithb como inerente a crianca — podia estar
sendo afetado pelos efeitos de mutagdes culturais desenvolvimento em nossa
contemporaneidade, dois balizadores ja se mostradasde entdo, com todo vigor: a
organizacdo do lagco social e a economia psiquidai Eso que comprovou, em diferentes
momentos, a pertinéncia da introducdo da psicanafisdebate, fiéis que somos, a afirmacéo
de Calligaris (1991, p. 12) de que a singularidaaesocial s&o tecidos na mesma rede, a do
coletivo e que, por isso, — convém guardar — @siaté sempre social.

Desse modo, quando a ida ao campo nos fez confreota uma forma muito
particular de algumas criancas se relacionarem @arbjeto, pensamos que a definicdo de
categorias/indicadores nado seria tarefa facil, f@ita-se necessério, antes de tudo, saber
como apreender, no movimento do real, essas “esi@®@nde que o brincar infantil fora
capturado pelo discurso da tecnociéncia, que ariardgrganizacdo do lago social, em nossa
contemporaneidade, comprometendo o modo de a ari@fgcionar-se com o objeto — este
agora marcado pelo que especifica uma mercadoria.

O livro do sociélogo Bauman (2008Yjida para consumoa transformacgédo das
pessoas em mercadorigareceu-nos uma boa fonte para visitar. E assinzembs. No
capitulo que nos interessou, o0 autor se dedictabedscer uma distincdo entre “consumismo”
e “consumo”. Ele afirma que, ao longo da histGi@pnsumo aparece como responsavel por
garantir a variedade de formas de vida e padrdeseldgdes inter-humanas através do
suprimento de matéria-prima. A passagem do conglmmamnsumismo se da no curso de uma

“revolucdo consumista” [...] “quando o consumo assw papel-chave que na sociedade de
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produtores era exercido pelo trabalho” (BAUMAN, 800. 41) O autor define consumismo

como.

[...] Um tipo de arranjo social resultante da riegjem de vontades, desejos
e anseios humanos rotineiros, permanentes e, [3im adizer, ‘neutros
enquanto ao regime’ (grifo do autor), formando-as principal forca
propulsora e operativa (grifo do autor) da sociedad

Ele acrescenta, ainda, que o consumismo, diferemierdo consumo, que constitui
uma ocupacgéo dos seres humanos, € um atributccalade, e com isso, evidencia a forma
pela qual enxerga a relacéo individual/social. flidle diz que, para adquirir o atributo do
consumismo, uma sociedade, € preciso que a cagdadittdividual de querer, desejar, almejar
— a exemplo do que acontece com a capacidadelddghivana sociedade de produtores — seja
destacada dos individuos e reciclada/reificada niarga externa, em condigdo de por em
movimento a sociedade dos consumidores, manteadexa.

Bauman (2008, p. 41) avalia que tais consideragessao suficientes para revelar o

conteudo de “revolugdo consumista”:

A questdo que exige uma investigagdo mais atenteegpeito ao que (grifo
do autor) “queremos”, “desejamos” e “almejamostoeno (grifo do autor)
as substancias de nossas vontades, desejos esasséim mudando no curso
e em consequéncia da passagem ao consumismo.

Ora, o meio social parece hoje marcado por um oatmjule determinantes
consequente a desinscricdo do impossivel no cordgdmnétodo cientifico, em outras
palavras, a um “deixar crer que tudo € possivel’goe “ nada € impossivel”; o objeto de
consumo nos € apresentado “como tendo a virtudepatker apagar essa irredutivel
indisponibilidade e nos deixa crer numa plena fegii®”. (LEBRUN, 2004, p. 117) Por outro
lado, o limite — se € que ainda esta em curso —seamostra mais estabelecido pela lei da
linguagem que tece nosso lado social.

Colocando o impasse no “carater fundamentalmenteepdéonante da ordem
simbdlica”, o simbdlico secretado pelo discursaidsmcia seria ainda, propriamente falando,
um simbdlico? Nao €, antes, com um pseudo-simhotom um simbolico travestido que
lidamos?

Lebrun (2004, p. 120), propde que esse simbdligae-ele mesmo avalia “que ndo o
€” — seja chamado de “simbdlico virtual”. Na cotgatdo apresentada por Lévy (1996, p.
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15), “O virtual tende a se atualizar, sem ter passadetanto, a concretizacao efetiva ou
formal [...]".

Talvez seja oportuno, ainda, antes de entrarmospmeesso de construcéo,
propriamente dito, da matriz de analise, adentmarpouco no debate que entre si travam o
filésofo Dufour, o filésofo e socidlogo Munck e gipanalista Lebrun, na obra ja cita@a
futuro do 6dio(LEBRUN, 2008a). O propdsito, agora, seria trazevos elementos para
esclarecer o conceito de simbdlico que, segundowufomando por base sua “[...] longa
historia na tradicdo antropolégica e filoséfica,sémpre percebido através do periodo
estruturalista [...]” (DEFFOUR apud LEBRUN, 200®a,102), o qual vé o simbdlico como
uma instancia eterna. Ele defende o ponto de distque, fora da posi¢do estruturalista, é
possivel perceber o que o simbdlico coloca em jago: enodamento historico “entre o
religioso, a linguagem e o politico” que “[...] dehina um estatuto clinico do sujeito da
modernidade” (LEBRUN, 2008a, p. 103), sendo esfeitsuo que Freud denominou de
neurotico. E ele é neurético em razdo de uma dsimdadlica que mantém em relagdo a uma
instancia transcendente.

Para Dufour (apud LEBRUN, 2008a, p. 104-105), namo, estariamos assistindo,
hoje, ndo s6 a morte do sujeito como também adgdesénto do simbdlico, essa instancia
por meio da qual linguagem, religido e politica tirdram-se juntas — até antes do advento da
pds-modernidade —, o filésofo é conclusivo ao airmque algo se moveu na economia

simbolica:

Pode-se partir do religioso, pode-se partir daicdinpode-se partir das
abordagens politicas também [...] pode-se partimgaagem... Todos esses
trabalhos encontram-se, nesse momento, mais ousmennteressamos

mesmo ponto, trabalhando sobre algo que se movecamomia simbdlica.

Munck (apud LEBRUN, 2008a, p. 105) entra no debmircordando, em linhas
gerais, com Dufour (apud LEBRUN, 2008a, p. 106¢ &drescenta algo que, a seu ver, pode
permitir a elucidacdo das mutacdes da economiadicab Elabora seu raciocinio, fazendo,
inicialmente, uma distincdo entre sintaxe, semant&c pragmatica e expressa que “0
estruturalismo era um paradigma sintatico semaniMas a seméntica e a sintaxe nao se
interessam pela dimensdo pragmética. A dimens@pn@atica € a da enunciacddMUNCK
apud LEBRUN, 2008a, p. 106)

O que ele diz, a seguir, interessa-nos particulareécle diz que, “[...] a seu ver, a

elucidacdo das mutacdes da economia simbdlicaalévealizar diferencas no funcionamento
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pragmatico” (MUNCK apud LEBRUN, 2008a, p. 106),rdedo especial altera o estatuto da
garantia, esta entendida como o que religa a lggmuaao real. Se, apds a crise dos anos
1920-1930, pudemos duvidar que a garantia manévessnesmo nivel de garantia de
antigamente; se, nos anos 1960-1980, Lacan podecefenos uma nova versdo da
subjetividade que, antes de implicar a sua moderro entdo se proclamava — implica uma
“subversao” da problemética antiga, o que impaatggra, ndo é dizer que “ndo ha mais
verdade”, que “ndo ha mais sujeito”, mas sim,]“feconsiderar todas as coordenadas da
enunciacdo em uma nova configuracédo”. (LEBRUN, 20p8108)

Arguindo sobre a possibilidade, ou ndo, de dispesesda garantia divina” dessa
forma, Dufour (apud LEBRUN, 2008a, p. 106) opOe aminho da dessimbolizagéo,
ressimbolizacdo, ao que Munck (apud LEBRUN, 2008409) retruca: “Ha substitutos para

garantia divina?”. E ele mesmo responde:

O unico substituto que podemos encontrar é o oatreedida quelefala e
me responde, a medida que ele (grifo do autorjnado comaeu (grifo do
autor) no jogo dos pronomes. [...] Nao posso maisreferir a Deus, mas
posso me referir aos outros.

Lebrun (2008a, p. 110) introduz-se no debate, pigaao que o rumo a que foram

conduzidos néo seja capaz de evitar chegar aagitdeldois”. Pergunta ele:

Dizer que h& os outros é muito pouco e a0 mesmpdenguestao esta entre
os dois. E que o fato de dispensar a garantiaaivém de dispensa-la, dado
gue ndo estd mais |4, condena de imediato a merameferir-se a um
outro, ou, ao contrério, pelo fato de falarmosxaemesmo assim, emergir
um espaco que nao tem mais a mesma substantifigagiia divindade de
ontem, mas que, no entanto, deve sempre se refema certa consisténcia?

Para Dufour (apud LEBRUN, 2008a, p. 111, grifo 003E..] referir-se ao outro € o
que a humanidade sempre evitou fazer”, pois corsmaimava “[...] se ha auséncia do
ausente para garantir que estamos um e outro pgesarmrm para 0 outro, recaimos na
situagao, precedente, que era precisamente acqudkiesdimbolizacdo”

O autor nao se distancia da posicdo que mostra arsaca de que, a singularidade
vai se organizando no mesmo movimento em que @lswvai definindo suas formas de
funcionamento. Submetendo seu diagnostico a esseigio, ele vai afirmar que o
“desmoronamento da garantia” (DEFOUR apud LEBRUDQ&2, p. 111) revela sua relacéo
direta com o regime das trocas, atualmente, o quizae a dizer que um tal fenémeno néo é

estranho a mutacdo que podemos observar no ceipitalnesse estagio vivenciado por nos
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que é o neoliberalismo. Para Dufour (apud LEBRUDI& p. 112) em seus primérdios, tem
a garantia da “méao invisivel do mercado” é estagprante as trocas suas possibilidades. No
nosso estagio do capitalismo, o paradigma da mésivel ndo garante mais nada.

Lebrun (2008a, p. 115) introduz-se, mais uma vezdebate, aprontando “uma
dificuldade nova ou suplementar para nos tornarso@sto”, o que ele justifica assim: “[...]

O conjunto dos sujeitos hoje na nossa sociedadm@mtra ndo somente na relacdo com a
auséncia das referéncias que funcionavam ontempoues-se-ia dizer que é necessario ter
confianca em sua inventividade.”

Munck (apud LEBRUN, 2008a, p. 117), se adiantappnolo que o sujeito que escapa
do modelo moderno, é “o sujeito adaptativo, retatiente flexivel, que antecipa os
acontecimentos futuros do ‘torna-se o que se é"el& reforca, assim, sua maneira de
perceber esse sujeito, ao dizer que “Tem-se, wnaafi antes de tudo, patoldgica, construida
pelo discurso gerencial esperando néo fazer oppdeserao rigidas, que pesardo sobre ele
logo que os acontecimentos futuros aparecam. (MUEQWK LEBRUN, 2008a, p. 117)

Tal discussdo levara Lebrun a concluir que, dessdomestariamos perto de um
diagndstico da psicose, pois 0 psicotico é exatmaquele que se “[...] encontra flexivel,
mutante, inteiramente dependente do outro, incdpatazer-lhe objecéo [...]. (LEBRUN,
2008a, p. 117)

Fiel & sua proposta da dessimboliza¢do, DufourdddtaBRUN, 2008a, p. 118)
coloca o que, adiante, se explicita, a partir da sgomparacao do “sujeito flexivel” de Munck

com o “sujeito dos fluxos” de Deleuize

[...] passamos do sujeito neurdtico, que paga asenneurose sua divida
impagavel relativa a garantia, ao sujeito esqueaigie € sem memoria, que
€ sem duavida, que se liga aqui, que se desliganak, que perde qualquer
relacdo com o outro [...], que é a presenca apgrmanéncia a si, o retorno
sobre si.

Ele pensa que toda essa forma de ser sujeito desapa, na nova modalidade de
subjetivagéo, o que justifica a sua opgao por dexsizacdo em lugar de novas modalidades
de subjetivacdo. Munck (apud LEBRUN, 2008a, p. Id@jtra-argumenta que, de qualquer
forma, uma ou outra carrega sua poténcia patolodfes, talvez, reflete ele, tendo como
suporte uma teoria forte do simbdlico, pudéssenisukar uma forma menos “psicoética”

(grifo do autor) para essa subjetividade, pois:

® para quem, segundo Dufour (apud LEBRUN, 2008a18) & sujeito dos fluxos € sustentado pela figura d
esquizofrénico.
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O simbodlico ndo é somente a capacidade de pbrva.pr&, com outros, de
verificar, retornar, de ressimbolizar, de revisde redescrever nesse
movimento mesmo, de conseguir construir algo quiempamos chamar a
continuidade e a permanéncia. O simbdlico é indégé!

O filésofo e socidlogo acrescenta que existem qdredi de acesso aos modos de
simbolizacao referidos no debate os quais — afirflaodem vir a faltar”. Lebrun acrescenta
que, em geral, pensa-se que essas condicdesas&rdade, “condicdes de acesso aos modos
de simbolizacdo” (MUNCK apud LEBRUN, 2008a, p. 12f§pendentes, portanto, do tipo de
discurso veiculado pelos diferentes modelos de asdiec e socializacdo vigentes na
sociedade. Isso ndo € sem consequéncias.

Dufour (apud LEBRUN, 2008a, p. 122-123) retornauasgdo da garantia, ao afirmar
que “o capitalismo ndo é mais simbalico, o camtab funciona no real”. Ele explica que isso
funcionava como um jogo com o real — o real enquantpossivel, o real enquanto
imprevisivel, que ndo se sabe onde vai dar, atégper Repentinamente, tém-se muitos
funcionamentos que também ndo séo simbdlicos, nmuasiohamentos que sao de
confrontacdo direta, que ndo sao negociados, queesfio a cargo de uma instancia
simbdlica.

A provocacdo de Munck (apud LEBRUN, 2008a, p. 22%#),que esse repentino
encontro com o real é insuficiente para descresef@tos da mutacao sofrida pela sociedade
contemporanea, pois ela continua a produzir “digpos de criacdo simbdlica”, (DUFOR
apud LEBRUN, 2008a, p. 124) responde, afirmandorpssa relagdo com o simbdlico foi
sempre de descrenca:

Sempre soubemos que era uma ficcdo. Nunca deixdendesarticular as
instancias terceiras que construimos: a humanidadea deixa de obstrui-
las. O problema é saber agora se efetivamenteieldestroi realmente para
nada construir em seu lugar.

A construcdo da matriz de analise do nosso estw@dm conta tudo o que pudemos
apreender durante o debate sobre o destino da lgzatg#m, conforme nos mostram Lebrun,
Munck e Dufour. A matriz compreende, portanto, destegorias de analise, correspondentes
a duas modalidades de organizacéao social, — itemt#s como representativas do estudo,
tendo em vista a delimitacdo temporal consideradam—sua articulagdo com modos de
estruturacdo que lhe seriam respectivas. Assimnado de organizagdo social — regime
simbdlico — prevalecente na modernidade, fazemaggmonder um modo de estruturacao

psiquica que, ja no Mestrado, entendiamos coma@septativa da economia do SER; ao
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modo de organizagdo social — regime simbdlico airteuja denominacdo tomamos de
empréstimo a Lebrun (2004) — o qual, por for¢a déagdes culturais, estaria se organizando
como proéprio da pos-modernidade, estamos fazendesponder um modo de estruturacao
psiquica que, nas teorizacfes de Melman (2008), seamdo chamado de “nova economia
psiquica”. Quanto aos indicadores, a sua definigédsenvolvera-se a partir da leitura
realizada, principalmente por Bauman (2008) solm@edade de consumidores e cultura
consumista cuja relacdo com o objeto aparece coanoaator privilegiado, momento em que
0 nosso olhar vai clarificando o foco para encongssa crianca de quatro a cinco anos que

brinca com seus objetos preferidos e, ao fazéaw snrpreende.

Quadro 2 Matriz de analist

Elementos de Relacéo Organizacao Estruturacao Psiquica
Andlise Social

« Regime Simbolico: Enodamen « Regime simbdlico virtual
histérico entre a linguagem, Funcionamento que nao esta
politico e o religioso; a cargo do simbdlico, mas gle

» Economia Psiquica: Fundada p¢ confrontagéo direta com |0

CATEGORIAS recalque das pulsdes real;

* Economia Psiquicd:

Orientada pelo gozo R
qualquer preco
Economia do SER. @

Economia do TER.

» Consumo; » Consumismo;
e Tempo linear e ciclico (passado, <« Tempo marcado por rupturfs
presente e futuro); e descontinuidadgs
INDICADORES « Uso utilitario do objeto (satisfacéo (velocidade, imediatismo);
de necessidades); * Uso descartavel do objeto
» Atualidade. (insatisfagéo permanente);

e Virtualidade.

10 Matriz construida com base em elementos tedricaeadidos na leitura de textos dos autores visstaeaz-
se aqui uma tentativa de articular esta com a matitizada no Mestrado.
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5.2 DA ANALISE DOS DADOS AOS ACHADOS INVESTIGATIVOS

Inicialmente, como ja foi esclarecido anteriormemenosso estudo consta de uma
pesquisa bibliografica através da qual se estalelagna interlocucdo, entre autores
considerados significativos e a produgcdo de confestio necesséria ao tratamento do nosso
objeto de estudo. Dessa forma, obtemos subsididsde capazes de dar sustentacdo a nossa
investigacao.

Posteriormente, pelo que também ja foi exposteséemecessaria a realizacdo de uma
pesquisa de campo organizada em duas situacfesnsmrionalidade pedagdgica e com
intencionalidade pedagogica. E disso que nos oeuopss nesse momento. Vejamos como foi

possivel construir a Hora da Livraria, Cameld, Brapja de brinquedos, Vitrine e Escola.

5.2.1Hora da Livraria

A Hora da Livraria aparece em nossa investigacfenas como inicio da nossa
pesquisa, pois fomos considerando que os elemeokeimdos nesse local ndo eram, de fato,
0 que procuravamos. O nosso olhar, ndo raramentirecionava a buscar um movimento na
Livraria que era mais encontrado em outros esp&@Egistramos algumas cenas observadas,
mostradas a seguir, e a nossa andlise que nogagerde argumento para refutar a
continuidade da Hora da Livraria.

A livraria visitada fica situada na cidade do Sdtwa porém por ainda nos
encontrarmos, na época, em uma visita ndo ofis@imomento de coleta de informacdes e
conhecimento sobre a organizagcédo do acervo, pda a&starmos reunindo informacdes sobre
0s tramites necessarios para autorizacédo das elgées; por parte da direcdo geral, ndo nos
foi possivel registrar, por uma questdo ética, seme e endereco. Certamente, 0 néo
fornecimento dessa informacdo néo interfere nacidade das respostas apresentadas na
nossa pesquisa, assim como ndo compromete o mordantua analise, ja que nesse
momento, os dados coletados que serviram, de rmaeepressiva e como referéncia nao
foram baseados na Hora da Livraria.

Primeiramente, a Hora da Livraria surgiu como n&@eés por entendermos que esta
nos daria informacgdes quanto ao esclarecimentoregspposto da nossa pesquisa de que a
relacdo sujeito-objeto no brincar de fazer de catdacrianca difere de acordo com as

mutagdes culturais. Acreditivamos, nesse momen®aditeratura infantil nos esclareceria
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sobre o movimento da crianga diante dos diversosopagens infantis expressivos deste
tempo.

Porém, logo de inicio, nos demos conta de que ¢todosso olhar, muitas vezes, se
dedicava a observar além do que estava propostnmmalo de uma historia, por exemplo,
mas o que as criancas faziam, quer dizer, 0o queomnavam através dos seus atos,
estimuladas pela literatura presente na livrariando. Percebemos que o livro, neste
momento, ndo era o objeto fundamental para as si@sdises. Vejamos, adiante, alguns
exemplos a respeito do que estamos considerando.

No dia 20 de janeiro de 2012, visitamos a livragisze supunhamos atender aos
critérios necessarios e estabelecidos em relac&am@apo de pesquisa, ou seja, que fosse
capaz de fornecer elementos fundamentais em resposguestionamento formulado em
nosso estudo. O estabelecimento oferecia uma dleeiesde livros, separados por interesses,
segundo o critério de faixa etéaria, um mobilidribe@uado a sua finalidade, um espaco
decorado com almofadas que, sem davida, se tramsf@ar num ambiente convidativo para a
leitura.

O interessante € que esse espaco pensado, plaongate, para a leitura, por vezes,
notamos ser utilizado, pelas criancas, para prapwac cenas de brincar de faz de conta, de
morto-vivo e até corrida; vale salientar que essams se constituem num dos argumentos
sustentados para a ndo permanéncia da Hora daiaiWa época, fomos nos dando conta de
gue 0 nosso interesse destinava-se ao brincaiadga&r ou seja, 0 que esta transformava em
brincadeira e os objetos e elementos utilizadoteres. A literatura infantil, muitas vezes,
nao era, nesse momento, o que nossos olhos, funtdmente, procuravam.

Dessa forma, os exemplos, a seguir, somaram conme om dos elementos
significativos para concluirmos que era chegadaom lde finalizar as primeiras acoes
realizadas junto a livraria. Numa das cenas obdas/aauma de nossas visitas estavam
presentes criancas com pais, chamados por nonmaso¢c que brincavam e também liam

livros.

Cena 1: Uma mae e algumas criangas.

Amélia: — Que tal a gente fazer uma cabana, maifs@e@riangas fizeram a cabana com as
almofadas disponiveis no espaco)

Guilherme: (dirige-se até a cabana de almofadatra uma, sem pedir)

Amalia: — Nao, menino!

Guilherme: — Meu nome é Guilherme!

Amalia: — Nao, Guilherme!

Dora: — Vocé! Saia da nossa cabana!
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(a mée de A. a chama para ir embora)
Amalia: Eu vou embora. Nao vou mais entrar.

Cena 2: Um bebé com a mae, observando livrosaldss: O irmdo do bebé com avo.

A avo oferece um DVD ao neto que acompanha. (Tdotaresentea-lo com o que ela quer)

Vera: — Olha esse!
Hugo: — N&o, vé! Eu quero o do Ben 10, ja disse!

Cena3: Pai contando histéria para a filha, em Waz a
Flavia: — J4 acabou, pai?

Péricles: — Ja!

Flavia: — Vou brincar!

Com isso, fomos percebendo que a nossa condugguelaanomento, era flagrar as
situagbes de brincadeira das criancas, assim corsopaarelagdo com 0S personagens e
elementos que as mesmas inseriam no seu brincar.iMiEressava saber quais eram o0s
elementos que estavam presentes nessas brincageisas estes traziam consigo algo
especifico da contemporaneidade. No momento dealieatever os dados coletados para
analise, ainda em primeira instancia, nos surpesand com as nossas proprias acdes e
concluimos que se estavamos em busca do encontroriglaca com seus diversos
personagens infantis em suas brincadeiras, comrezegrndo era fundamental a Hora da

Livraria. Dessa forma, nos despedimos desse carfipunas adiante com os demais.

5.2.2 Hora do Cameld

No dia 16 de julho de 2013, iniciamos a Hora do €angue foi marcada pela ida a
Avenida Sete de Setembro. Vale dizer que a depigéuisitar alguns camelds se concretizou
de forma obrigatéria porque queriamos saber sertaafe brinquedos disponibilizada para as
criangcas no social acontece, independentementelasse econdmica a qual esses pequenos
sujeitos pertencem. Acreditamos que as mercadespsstas nos camelés € possivel de
serem consumidas por uma grande parte da populagfice seus valores para compra Sao
inferiores aos disponiveis em outros estabelecinseanie se propdem a mesma finalidade.

Sera que o0s personagens que circulam na loja dguedos sdo os mesmos que
aparecem no camel6? Os personagens encontradossea pesquisa, como prediletos,
atraveés dos relatos das criancas, conseguem #mapsia loja e também pelo cameld? Essas
eram as perguntas que nos tomavam quando iniciarbasca pelos personagens escolhidos

por nossas criangas em nosso estudo. Pensamos\cu@rar com os camelds seria, com
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certeza, o caminho para termos acesso a essamagfdes. A essa altura, j& haviamos
construido algumas hipéteses a respeito das q@espiesentadas, porém precisavamos ter
certeza. A busca pelas respostas das perguntaeai@e@as se mostravam fundamentais para
o didlogo com os pressupostos elaborados na pasquis

Quando chegamos a Avenida Sete de Setembro, ac8ensea que um mundo de
possibilidades se moldava a nossa frente e, logogcem busca das ofertas dos brinquedos,
0 que, nao foi dificil de achar. Vale dizer que,vages, também encontrdvamos pequenas
lojinhas, pelo trajeto, e, se viamos algo que pdg#os importante, rapidamente iamos ao seu
encontro. Naquele passeio, qualquer dado, quakjaarento, qualquer indicio de respostas
em relagdo ao nosso questionamento eram coletados.

Assim, a primeira cena que avistamos era de umanmejue chamaremos por
Samanta, 4 anos, acompanhada por sua mae, Magiae ®lhava atentamente para uma
variedade de brinquedos. Ao nosso redor, jA podiamatar a presenca dduzz Woody
Superman Batman Backyardigans Smurfs Sherek Tinkbel, Ben 10, Barbie Princesas.

Permanecemos observando Samanta por um temp@e, ergolvemos, nos aproximar.

NOs: — Qual o brinquedo que vocé mais gosta?

Samanta: Barbie

NOs: — E vocé veio comprar algum brinquedo hoje?

Samanta: — Eu quero um DVD do Natal que tem a eigagim monte de cachorrinho.
Maria: — Ela gosta também da Pucca e de maquiagem.

Samanta: — Eu gosto de boneca!

Maria: — Ela gosta do que passa na TV.

Um vendedor, batizado por nds, pelo nome de Framcigesse momento, também se
aproximava de Samanta e sua mae para tentar @sidé+ informacdes sobre os brinquedos
disponiveis. Aproveitamos, entdo, para sanar alguthavidas sobre a preferéncia das

criancas.

NOs: — O que 0S meninos pequenos mais gostam daradm
Francisco: — Ben 10.

Nés: — E as meninas pequenas?

Francisco: -Barbie
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Foto 1- Camel6 (1)

Fotdgrafo: Pedro Franca

Outra cena que também encontramos durante a niséisgpelas ruas da Avenida Sete
€ de um menino de 4 anos que chamaremos, pelo d®dherge, que estava com sua tia. Ele
poOuUCO Conversou conosco porque, segundo a suadgnes$tava enfrentando um momento
dificil na sua vida e permanecia a maior parteetiapp sem falar, mas apesar desse fato, foi
possivel saber que ja brincou muito conBaskyardigans, atualmente, 0s personagens que
mais gosta € o Ben 10 e o Homem de Ferro.

Ao finalizar nossa conversa com Jorge, continuagnodusca de coletar informacdes
em relagdo aos brinquedos que estavam disponigescpnsumo. Ja era notavel a presenca
marcante do Ben 10, por outro laddBarbie também, de certa maneira, deixava sua marcar
registrada. Porém, algo curioso se mostrava didosenossos olhos em relacadarbie
Acompanhemos um didlogo com um vendedor que chamoarele Heitor, atuante na Rua

Nova S&o Bento e, em seguida, nossas consideragdse respeito.

Nés: — O que o Sr. mais vende para 0s meninos?

Heitor: — O que levar para os meninos eles godsam.10,Toy Story

[...]

Nés: — Onde o Sr. compra 0s brinquedos para reveué?

Heitor: — Compro do Paraguai. O preco que revenqdogepende do délgmorque
compramos assim. Téa ficando muito caro!
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Foto 2 - Camel6 (2)

Fotografo: Pedro Franca

Esses brinquedos observados nos camel6s, seguntiw, ldeegam do Paraguai e,
dessa forma, o que constatamos nos objetos quedsvacesso € um padréo de imitacado dos
originais. Na maioria das vezes, o que notamosaasimilaridade em relacédo a aparéncia, ao
formato, a embalagem e, apesar da qualidade na@ seesma, estes brinquedos sao
reconhecidos como se fossem o0s originais, no queefeeem ao seu nome e valor de
estimacdo. Quando perguntavamos, por exemplo,\sa tisponivel o Ben 10 para compra,
0os vendedores respondiam, afirmativamente, mogiramdsua réplica. Aquele boneco,
realmente, naquele contexto é o Ben 10! Nessevdla, salientar que, compramos alguns
bonecos que serviram de dados para nossa pesqasa) como foram utilizados pelas
criancas na Hora de Escola.

No caso daBarbie ,notamos uma diferenca, pois encontramos nos éanueltras
bonecas que seguem o0 seu modelo como referénai@ por exemplo, &tyle New
Chorming Girl Laura dentre outras, porém quando perguntamosgesedores, assim como
as criancas, pelBarbie eles se dirigem as imitacdes desconsiderandomgsescritos nas
caixas. Nos parece que a identidade dessas bahatedada 8arbiee € quase que estranho
olhar para elas como se fossem outras bonecasoiN&mos registros de falas nos dizendo
essa é &tyle Newpor exemplo.

Além disso, ainda foi possivel perceber que o Bererdcontrado no cameld e que
adquirimos traz na sua embalagem, como mostra@@tioa4, a marca do boneco reconhecida
pelas criangas, porém quando investigamos maislhddenente a etiqueta lemos:
“importado por Uniplast S.A. Made in China. No cat®Tinkerbell e doBuzze Woody

encontramos na embalagem “importado por Beja S.adévin China” , ja a boneca Laura
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Fashion Dol| uma das que s&o reconhecidas c&aie, 0os personagens do Backyardigans,
o Patati e o Patata também é possivel ler MaddiimaC

Foto 3 - Embalageroy story Foto 4 - Embalagens do Bonigen 10,Toy
Storye Patati Patata

Fotdgrafa: A autora Fotdgrafa: A autora

Foto 5 -EmbalagenTinkbell Foto 6 -EmbalagenBackyardigans

Fotdgrafa: A autora Fotdgrafa: A autora

Foto 7 - Embalagem Laufeshion Doll

Fotografa: A autora
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Dessa forma, esses produtos que encontramos nalbl@ameld séo feitos na China,
mas nos parece que esse fato observado néo iatexdereconhecimento dos personagens.
Acreditamos que essa é a forma possivel e quaisgajo movimento da cultura, capaz de
viabilizar o acesso das criangas aos brinquedos.

Se iniciamos a Hora do Cameld com a intencdo der s®bos brinquedos encontrados
nas lojas e que circulam no social como de interekss criangcas estavam presentes e
ofertados para venda nos camel6s, ao finalizaranosgstigacdo concluimos que os objetos
Sa0 0S mesmos tanto num espaco quanto no outémmbferentes quanto a industria que os
produzem.

Essa constatacao nos leva a refletir sobre a mflaédo modo de funcionamento da
cultura existente, pois nos parece que a formandpta ou inventada, o jeito dado, para que o
acesso aos brinquedos seja possivel as criangepeindentemente da classe econdémica a
qual pertencem, nada mais € do que fazer uma aégbcoriginal sem manter a mesma
gualidade.

Ainda poderiamos avancar registrando que a culbwsse caso, funciona submetida
ao sistema econbmico, pois os brinquedos infariserwados diferem em relacdo a sua
qualidade com o objetivo de atender as criancaslalkses econdmicas distintas. Se h&
producdo de personagens infantis em forma de &glgorque, sem davida, ha publico para

consumi-los e vice-versa.

5.2.3 Hora da Praca

A Hora da Praca consta dos momentos em que foiyebsservar as criangas e sua
relacdo com o brincar em quatro pracas publicake Mssaltar que a nossa primeira ideia se
sustentava na crenca de que, nesses espacosargasrbrincam livremente, sem qualquer
intencdo previamente planejada, e, assim, prodsz&® proprias brincadeiras. Quais seriam
elas? Encontrariamos algo nas brincadeiras infegiisionadas as mutacdes culturais?

Assim, a Praca Ana Lucia Magalhaes, reformada mod@n2006 e situada na Rua
Padre Manoel Barbosa 444, no bairro do ltaiganavi§itada por nés, pela primeira vez, no
dia 11 de agosto de 2012. O espaco de 25 mil mgtradrados possui ciclovia, pista de
corrida, area verde e alguns aparelhos para quefer@fazer exercicio fisico.

Vale salientar que a Praca Ana Lucia Magalhdes (PRA 2013) participa do

Programa Nossa Praca que € “[...] uma parceria anprefeitura e uma empresa privada para
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cuidar de um espaco publico”. O Programa NossaaPm@m como objetivo, segundo a
Secretaria Municipal de Urbanismo e Transportealeafior (SALVADOR, 2013):

» promover a participacdo da sociedade civil oizmod e das pessoas
juridicas na construcdo, conservacdo e manutengfoprhcas publicas,
canteiros centrais e laterais das vias publicasgsaverdes, monumentos,
equipamentos publicos, feiras e outros espacosslido Municipio de

Salvador, em parceria com o Poder Publico Municipal

* conscientizar 0s municipios, organizagfes na@mg@mentais, entidades
publicas e privadas, da necessidade de atuacaontangom o Poder

Pdblico Municipal no zelo, conservacao e manutemigloespacos publicos
de lazer e de interesse paisagistico.

Era um dia de sabado, a tarde, e quando chegamostezmos um ambiente bem
convidativo e bastante colorido por conta dos Isml@mlas de sabdo, pessoas sentadas
debaixo das arvores, enfim, uma cena com muitamgas em movimento. No primeiro
momento, a impressao era de estarmos num bancma@naca longe dos engarrafamentos,
buzinas, sinaleiras ou de qualquer vestigio de cidede grande. Por um instante, era como
se estivéssemos em outro tempo, sentindo cheirgigeca, gosto de pirulito, corpo
impregnado de puro imaginario, porém, essa sensémgo foi substituida por um
estranhamento causado por uma cena que avistanmpe,eaparentemente, nos causou
espanto. Nos demos conta da existéncia de um pdemi®® de uma praga, se assim podemos
dizer.

Aos poucos, as informacfes chegavam até nos e &onodvconsciéncia de que para
brincar no Pula-pula, por dez minutos, era necesgagar R$3,00, na Brinquedoteca, por
trinta minutos, era preciso pagar R$10,00 e nasxjbddos inflaveis, por sete minutos, era
obrigatorio pagar R$5,00. Assim, foi possivel obaepos pais ou responsaveis pelas criangas

pagarem pelo servico oferecido em troca da gardeti@oder fazer parte desse universo.

Foto 8 — Escorregador otoP - Pula-pula

Fotdgrafa: A autora otégrafa: A autora



102

Foto 10 - Cama elastica Fdte Cercadinho

Fotdgrafa: A autora tédgrafa: A autora

Foto 12 - Piscina com bolas Fe Venda de brinquedos

s
;1‘,- .

Fotdgrafa: A autora Fotdgrafa: A autora

Foi nesse contexto que encontramos com Marcelo,menino de quatro anos
acompanhado por seus pais, que chamaremos de MWarislarcio. Vejamos o que Marcelo
nos contou sobre sua ida a praca e suas brincadeira

NOs: — O que vocé mais gosta de fazer, aqui, r@pra

Marcelo: — Gosto do Pula-pula porque eu sempre Eawquero andar de motddaEu tenho

um celular (mexe no bolso).

NGs: — Vocé tem um celular no seu bolso? Com quaré fala?

Marcelo: — N&o falo com ninguém! (o celular eracarrinho).

Mariana: — Ele tem uma identidade secretal!

Marcelo: — Nao vou contar. T4 bom, eu vou te diEer!'sou um detetive e minha princesa é
Gigi. Gigi rima com “xixi". Escreve ai o que estéalando. O celular é muito
perigoso. Solta alarme quando bota na coisa déoadul

NGs: — O que é a coisa de adulto?

Marcelo: — Mae, vamos na motoca?

(Marcio o leva para brincar com a motoca e o acoimpaurante o trajeto).

Marcelo: — Olha, estou andando na motoca pela pFagaei meio atrapalhado. Andei para la

e para ca.

' A motoca também faz parte dos brinquedos pagos.
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Foto 14 - Motocas

Fotdgrafa: A autora

NOs: — Qual o personagem que vocé mais gosta?

Marcelo: — Deixa pensar... Power Ranger PatrulHgaDgEle sai em direcdo aos brinquedos
pagos).

Mariana: — Acabou o dinheiro! Vamos brincar conrasitoisas.

Marcelo: — Olha! Homem de surf! Eu estou escorrdgama prancha de surf (em pé num
aparelho para malhar)...mamae, onde € o mar? Bnaé vocés estdo! (aponta
para o lugar em que eu e a mae dele estavamosgs\estao afundando!
Venham! Ai é o mar que afunda! Olha, mamae! Me ajanthmae! Monstros do
fundo do mar!

NOs: — Quem sdo esses monstros?

Marcelo: — Peixes com dentes afiados!(escorregaadparelho para malhar).

[]

Marcelo: — Quem subir primeiro ganha! Ei, esse merpegou minha prancha! (sai em
direcdo ao menino).

Ivan: — Isso ndo é uma prancha! N&o tem pranchi @senino de 7 anos).

Foto 15 - O surfista

Fotdgrafa: A autora

Depois de conversar com Marcelo, percorremos pobaim tempo pela praga com o
objetivo de compreender a dinamica de funcionameletsse espaco. Por um lado, pais
acompanhando seus filhos nas suas brincadeirasicas brincando de bola, correndo, em
companhia de seus animais de estimacdo, familiatoalhas expostas na grama para um
piguenique, por outro, algumas pessoas com praheptando o nome de quem utilizava
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os brinquedos para controlar o tempo gasto, criaggtando pelo seu desejo de se inserir nos
brinquedos oferecidos ou de ganhar outros queastaxpostos como ficam nos camelds.

Na verdade, a nossa primeira impressado € que, rapeseonstatarmos que haviam
criancas inventando suas proprias brincadeiraslizando o faz de conta para criar suas
cenas, como no caso de Marcelo, também era possigelvar um dado que ainda nao
sabiamos ao certo se podiamos estabelecer alglat@iaecom o modo de brincar das
criangas, nos tempos atuais. O que viamos era pag@publico repleto de ofertas e produtos
a serem pagos por esses sujeitos, assegurandagmeaum tipo especifico de brincadeiras.

De fato muitas criancas brincavam através dessesoshdisponiveis na praca, que
identificamos parecidos aos de um parque e solaaaos seus pais que deixassem elas
participarem, o que, consequentemente, resultavaag@amento por estes. Logo, para brincar
com esses brinquedos era necessario ter dinheirsgja, havia, nesse formato, uma relacéao
de troca, organizada da seguinte maneira: algu&supo brinquedo ao qual sé é possivel ter
acesso por intermédio do dinheiro, numa relacdo @dempo, pois o valor que se paga esta
atrelado ao tempo que se permite utiliza-los.

Além disso, poderiamos dizer que o pagamento, fkigsa maneira, ndo garantia se
tornar dono do brinquedo, exceto aqueles vendide®aos camelds. Dessa forma, a relagcéo
das criangcas com esses brinquedos perpassa posnsun@o que notamos ser caracterizado
por dois tipos. Primeiro, é possivel pagar por watdpto e tornar-se dono do mesmo por um
tempo indeterminado e segundo, é possivel pagaruporservico, utilizavel por tempo
determinado e que nao garante se tornar dono donmegejamos 0 que conseguimos
acrescentar sobre isso.

Na primeira relacdo de consumo os brinquedos &staostos e prontos para serem
adquiridos, muitas vezes, os vendedores exibens ebgetos, demonstrando as varias formas
de utiliza-los e, o que percebemos é que, ndo mrt@mna crianca pede para compra-lo por ter
sido seduzida pela sua exibicdo, mas nem sempidildec & praca com o objetivo de
compra-los, mesmo que pague por esses brinquedos.

Na segunda relacdo de consumo, o0 que vimos foiaager terminar de utilizar o
servico e, imediatamente, solicitar querer ir deop@omo se o0 tempo nao funcionasse como
limite, nos fazendo pensar que quando brinca,irgstuma relagdo de consumo desse tipo,
envolvida, a crianga permanece submetida a essgofiamento e submetida a algumas
regras que independem da sua vontade de brinpar eutro lado, nos parece querer sempre

mais.



105

Marcelo, por exemplo, deixa claro que o que magtggoa praca € o pula-pula porque
ele sempre vai e ainda diz gostar da motoca, cnqadaz pensar que para ele a ideia de ir
brincar nessa praca ja esta relacionada com essesidrlos e com a ideia que precisa se
pagar para brincar dessa forma, lembrado, inclupesua mae que diz para ele brincar de
outras coisas porque o dinheiro acabou. Por oatto, IMarcelo também deixa explicito que,
apesar das suas preferéncias por determinadosibdaos, ele ndo perdeu a sua possibilidade
de inventar e criar suas proprias brincadeiragaigge um menino de quatro anos, o que, vale
salientar, ja se mostra diferente para Ivan.

Se retomarmos O nNOSSO pressuposto de que as fodpasbrincar, na
contemporaneidade, diferem daquelas reconhecidaso cproprias de outros tempos
historico- sociais e que, dessa forma, poderiarsgy® a relacdo sujeito-objeto, no brincar de
fazer de conta da crianca, muda, sob a influéreiamutacdes culturais, poderiamos dizer que
0 consumo pode ser considerado como um elementificagjvo nas brincadeiras das
criancgas, hoje?

Ao deixar a praca, levamos conosco alguns questiens a respeito da organizacao
desses espacos. Sera que, atualmente, as pragaeofesse tipo de brinquedos ou € algo
especifico dessa praga? E possivel dizer que héaolesse servico porque a praga é
localizada num bairro nobre da cidade? Essa reldedoonsumo que aparece no brincar
dessas criancas é exclusivo das criangas que friequessa praca?

Dessa maneira, primeiramente, decidimos visitar race® 2 de Julho também
conhecida como Praca do Campo Grande, situadango do Campo Grande e inaugurada
no ano de 1856 com o nome Duque de Caxias. Apana$885, com a implantacdo do

monumento da independéncia da Bahia, recebe o derBale Julho.

Fotografa: A autora
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Logo que chegamos a Praca 2 de Julho ja foi pdsesdrestatar que a oferta de
brinquedos e servigcos pagos encontrada na Pracatkiea Magalhdes também acontecia ali,
nos dando condi¢cdes de responder as nossas perfgitda antes de visitarmos esse espaco.
Encontramos cama elastica, piscina de bolas e tanoisévendedores de brinquedos, porém
observamos que essa praca ndo havia passado pomaetSemelhante a outra, o que
aconteceu, posteriormente, a nossa investigaggdiceatfegue a populacdo no més de outubro

de 2013.

Foto 17 - Aviso de pagamento Foto 18 - Venda de brinquedos

F

Fotografa: A autora Fotografa: A autora

O jornal Tribuna da Bahiado dia 11 de outubro de 2013, informa que a redoda
Praca 2 de julho foi custeada pelo Municipio e f&lograma Verde Perfp recuperando
fonte luminosa, instalando novas tampas de buassgntando grama sintética e acrescenta:

A é&rea vem sendo alvo de recuperacdo desde alwié dmo, com a
abordagem aos moradores de rua feita pela Searekdunicipal da

Promocdo Social e Combate a Pobreza (Semps). Quafar prefeitura,

desde entdo, as pessoas que vivem no local véno semdcientizadas a
deixar a rua e serem encaminhadas para abrigoscipaeisi € programas
sociais, como o Bolsa Familia, do governo federal.

O Programa Verde Perto integra o projeto VerdeoP&docao de Espacos Publicos
gue tem como intencdo “reaproximar o cidadao doa@sppublico [...] redesenhar o
pertencimento, a forma de se relacionar com pragagues, jardins, espacos esportivos, etc”.
(SALVADOR, 2013)

2 programa integrado de projetos que tem como @bgetampliar a cobertura vegetal na cidade meltaran
microclima, revitalizar espacgos publicos a partrphrcerias privadas e dos cidadaos, mitigar amsfdas
mudancas climaticas no nivel local, integrar carred ecoldgicos urbanos, integrar acdes de rendtz#o dos
corpos d’agua do municipio, fomentar a participagiflada e revitalizar corpos d’agua que cortandada
(http://www.verdeperto.salvador.ba.gov.br/index pbytion=com_content&view=article&id=1&Iltemid=8).
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Dito isso, retornando a nossa visita a Praca 2 ufleo,j a medida que iamos
caminhando pela praga para nos inteirar do seumamtd, sentamos num banco e fomos,
logo, abordadas por uma crianca de cinco anosgliprearemos Rodrigo Lucas e que nos diz

gue mora no Pelourinho e nos pergunta:

Rodrigo Lucas: — Vocé paga para eu brincar?

Nés: — Vocé quer brincar de qué?

Rodrigo Lucas: — No Pula-pula. Gosto do Pula-pula!
Nés: — Vocé vém aqui todos os dias?

Rodrigo Lucas: — Sé venho dia de domingo!

Rodrigo Lucas segue a procura de outras pessoapaguem para ele brincar e ao
observar o seu trajeto, esbarramos em outra crid@ganco anos acompanhada de seu pai
gue chamaremos de José e Murilo, respectivameniéloMjue escutava a nossa conversa

com Rodrigo Lucas diz:

Murilo: — Rodrigo Lucas também me perguntou se agapa para ele brincar e eu disse para
ele vir brincar com meu filho, e sabe o que elerespondeu? Vocé ta por foral
Eu quero grana para brincar no pula-pula.

[..]

NOs: — O senhor costuma vir nessa praga?

[..]

Murilo: — Olha, eu ndo moro perto daqui, mas venbesa praga por acreditar que posso

oferecer outras possibilidades para meus filhosngd outro filho esta jogando
futebol com outros meninos. Ndo gosto da PracalAméa Magalhdes porque é
muito consumo, muito comércio. E terrivel. Acho @i tem uma mistura boa.
Mistura de criangas. La em Sao Paulo, por exemlproibido o comércio em
espacos publicos. Outro dia, meu filho mais vell® parguntou se ele nao iria
para a Disney porque todos os colegas foram espomdi que ele tinha ido para o
Xingu!

Foto 19 - Jogo de futebol Foto 20 - Criangas com bicicleta
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Fotdgrafa: A autora Fotografa: A autora
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Nos: — O senhor brinca com seus filhos?

Murilo: — Sim. Eles também gostam de jogos eletd@i usam o computador. Se eu deixar
vao usar por tempo indeterminado e ficam ilhadass eu dou limite e ofereco
outras coisas.

[...]

Nés: — Quais sdo essas coisas que o Sr. oferece?

Murilo: — Eu trago para brincar aqui na praca, fagm que brinquem com outras criangas,
saio de casa com eles. As criangas de hoje parecepequeno profissional com
agendas lotadas. Eu me preocupo com isso!

José: — Pai,quero um picolé.

[..]

NOs: — Olha, que legal isso que vocé fez com aasb@ que €?

José: — Uma libélula! Ela morde!

Nés: — Uma libélula que morde! Tenho que ter cuidamtdo. E vocé fez essa libélula com
todas essas bolas?

José: — Foi meu pai.

Nés: — E como faz? Vocé me mostra?

José: — Vou subir ali.

[.]

NOs: — Vocé gosta de brincar de libélula aqui rsga?

José: — Gosto! Eu gosto de brincar de esconde-gsaojogar futebol.

NOs: — Vocé sabe muitas brincadeiras!

José: — Eu gosto de jogar no computador. Gostaudgad Michael Jackson.

Foto 21 - Libélula

Fotdgrafa: A autora

Nés: — Qual jogo, vocé gosta de jogar no computador
José: Frever.

[..]

Nés: — Quais os brinquedos que vocé mais gosta?
José: — Hot Weels e Ben 10. Vou andar de patins!

Durante nossas visitas a Praca 2 de julho conhectaném Rita, uma menina de 4
anos, filha de uma das proprietarias dos serviciesecidos nesse espaco publico.
Perguntamos se aceitaria conversar conosco, ddaasitorizacdo concedida pela sua mée,

ela concordou. Durante a nossa entrevista nosconto
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NOs: — O que aconteceu? Por que vocé estava clo®and
Rita: — O menino tomou minha bola (se referindola de soprar). Mamae que me deu.

[-..]

Nés: — Vocé gosta de brincar?

Rita: — Gosto. Brinco todo dia.

NOs: — Vocé gosta de brincar de qué?

Rita: — Eu gosto de brincar de esconde-escondeoeregadeira.

Nés: — Vocé gosta de brincar aqui nessa praca?

Rita: — Nao venho aqui toda hora eu vou para daddamée deixa sabado e domingo.

Nés: — E vocé tem brinquedos?

Rita: — Tenho. Eu brinco d®arbie Mamae quem me deu. Gosto de tinta colorida. Riato
deveres da escola. Eu quero brincar de escorregadei

NOs: — Onde é?

Rita: — Nao sei onde esta. Aqui ndo € minha casasft procurando e vamos acompanhando-
a).

NOs: — E vocé brinca com esses brinquedos que agtdma praga?

Rita: — Gosto do pula-pula. Ndo vou muito no puliapmamae ndo deixa porque tem muito
menino grande.

Rita nos mostra 0 quanto a sua méae ocupa um lugaeféréncia na sua vida,
marcando o que pode ou ndo pode fazer, funcioneoam aquela que Ihe presenteia com
brinquedos e a pessoa que a leva a praca. Rit@&tambsta do pula-pula e quando nao utiliza
esse servigo ndo é por conta de falta de dinherop no caso de Rodrigo Lucas, mas porque
sua mae diz, de certa forma, que ndo pode brircarnsenino grande. Logo, Rita incorpora
que ha diferencas de brincadeiras por conta da idakxo, pelo menos € o que sua mae lhe
diz. A Barbie também aparece no seu discurso e tem sua pregargitida na sua casa,
porém também afirma gostar de outras brincadei@sp esconde-esconde, escorregadeira,
bola de soprar, pintar com tinta etc.

Vale ressaltar que numa de nossas visitas ao espaontramos com Raimundo, pai
de Betina, uma menina de quatro anos, que fez &uekst dizer que levava sua filha para
brincar na praca, mas que ndo encontrava brinquadolsom estado e que 0 espago estava
cada dia mais descuidado. Raimundo fez questdmslenostrar as gangorras quebradas e
sem condicdo de uso.

Diante do que fomos tomando conhecimento e, amal#éntativa de encontrar outros
dados importantes relacionados as brincadeirasitisfadecidimos visitar a Praca Wilson
Lins, situada na orla da cidade, no bairro da Ritilmaugurada em dezembro de 2009. Vale
dizer que o espaco dessa praca, anteriormentepcei@ado pelas instalacdes do Clube
Portugués que, apés decretar faléncia, encerrasl atidadades em 2001. A Prefeitura de
Salvador, por sua vez, decidiu cobrar divida nagasontra o clube e, com isso, recebeu a
area da sua sede como forma de pagamento.
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No final do ano de 2007, a operagcdo de demolicdantigo Clube Portugués toma
inicio, apos ter sido ocupado, durante quatro gmels, Movimento dos Trabalhadores Rurais
sem Terra-MST. Segundd Tardeon line do dia 30 de dezembro de 2007, as fanjies
estavam vivendo no local onde funcionava o clubbanfiotransferidas para um conjunto de
casas na periferia da cidade, construido pelo govdw Estado.

Hoje quem passa pelo terreno do antigo Clube RPagtugncontra a Praca Wilson
Lins. No més de setembro de 2012, fomos conferasseriancas a frequentavam e do que
brincavam. Assim que chegamos, avistamos o pukafanmhbém encontrado nas duas pracas
anteriores, custando R$2,50 por quinze minutosséoredor mesas de plastico com pessoas
em volta com seu préprio isopor de bebidas e s@antib muasica em alto volume, que nos

pareceu estar desfrutando da praia e utilizandelagspaco como extensao do seu lazer.

Foto 22 - Praga Wilson Lins

Fotdgrafa: A autora

Por outro lado, observamos gangorras, balancosrregadeira, mesinhas e uma
ciclovia. Nao tinham muitas criancas e, de certaama, nos pareceu um ambiente diferente
das outras duas pracas, talvez por conta de seianda cidade e, quase, como uma extensao
da praia. Mas, ainda assim, conhecemos o0s irmaosoiie5 anos, e Gilmar, 8 anos que

estavam acompanhados pelo tio materno, Douglas.

Foto 23 - Gangorra

Fotdgrafa: A autora
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Gilmar demonstrou gostar mais de contar suas rastértambém responder por seu
irmao. Muitas vezes, sinalizamos sobre a imporéadei também ouvir o que Gerson tinha a
dizer. Assim, conversamos um pouco com o0s irmadikaenos sabendo sobre as suas

brincadeiras e preferéncias de brinquedos.

NOs: — Vocé gosta de brincar, Gerson?

Gerson: — Gosto.

Nés: — Do que vocé mais gosta de brincar?

Gerson: — Do pargue e ir na praia.

NOs: — O que gosta de fazer no parque?

Gerson: — Gosto do parque.

Nés: — E na praia, o que gosta de fazer?

Gilmar: — Eu gosto de nadar.

Gerson: — Castelo de areia. Fazer bola do canh&ed0.

Nés: — Vocé tem Brinquedo do Ben 10?

Gerson: — N&o. Euvejona TV.

Gilmar: — A gente sO vé na TV e na camisa (usavané ldo Ben 10).

Nés: — E esse boné que vocés estdo usando, quém deu

Gerson: — Foi meu tio.

[...]

Nés: — Vocés estudam em alguma escola?

Gilmar: — Estudo no barrac&o. E perto da minha.casa

Gerson: — Devia ter um castelo de areia aqui. Vgraos o balanco.

[...]

Nés:— Qual brinquedo vocé mais gosta?

Gerson: — Pica-pau que anda. Foi meu pai que meEtEemora em outra casa. Gosto de bola
sabdo.

Gerson e Gilmar estavam acompanhados pelo tio,estasndo permanecia ao lado
dos sobrinhos na tentativa de produzirem juntoqyeal brincadeira. Pelo que Gilmar nos
contou, seus pais sdo separados e esse tio pad@ipotina dele e de seu irméo. Vivem em
condicOes tais que, muitas, vezes, o dinheiro épgpara dar conta do que precisam, porém,
ainda assim, ndo desconhecem o Ben 10. Os irm@opasduem o boneco do Ben 10, mas
garantem assistir na TV e possuir um boné com entiesdo her6i do momento. Apesar de
Gilmar nao ter a idade de quatro anos, clientgi@aica de nosso estudo, ele nos diz algo
que achamos significativo para o entendimento tde da crianca, atualmente, com 0s
personagens infantis. Gilmar afirma que nédo teve o dia do seu aniversario porque a méae
nao tinha dinheiro, mas ganhou o video game do B&nNos parece que nao havia
possibilidade de ter o bolo, simbolo dos parabéde enais um ano de vida e o presente,
objeto marcado pelo desejo, nesse caso, do aniasitea e dessa forma, Gilmar perde
qualquer outra coisa para poder ganhar um objetBedp 10. Seria a possibilidade de ser

identificado a essa cultura?
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Assim, incluimos mais uma praca, e a Ultima a satada por nds, chamada Praca
Aquarius, localizada préxima a Avenida MagalhdesoNeeformada no ano de 2011 e
mantida pela incorporadora responsavel pela cag@&irdos prédios da regido. Em edi¢cdo on

line daRevista B, secadifestyle Mota (2012) afirma que a praca Aquarius:

[...] ganhou nova iluminacao, projeto paisagisgcmobilidrio. O local tem
pargue, pista para caminhada, espac¢o para atigdadesativas e até uma
area reservada para 0 acarajé, quitute que é megisirada da Bahia. O
anfiteatro é o charme e o diferencial da pracaqumé 14 que os moradores
assistem a shows de graca, sem precisar enfremtansito da cidade. E o
projeto Musica na Praca, sucesso entre os moradorbairro, que também
podem se apresentar no programa Talentos da Phacatividades séo
diversificadas. Este ano ja teve festa junina, sx@o de carros antigos e
sessoes de cinema.

Na verdade a Praca Aquarius se fez presente naasobservacdes por ter ouvido
relatos sobre a mesma no discurso de algumas asiamcentdo, resolvemos conferir. O
interessante € que, ao chegar, ndo encontramok-gula nem a oferta de servicos, como
notamos nas pracas anteriores. O que isso quera?dConfessamos que foi uma surpresa,
pois ja haviamos incorporado o pula-pula e as suifartas pertencentes as pracas publicas.
Assim, fomos em busca de entender sobre 0 modmden@anto desse espaco.

A resposta estava nitida e encontrava-se na reldgdimcorporadora dos prédios
construidos na localidade com a sua responsalsligedia manutencdo da praca, como
explicado anteriormente. Logo, a empresa “[...jra#o Projeto Musica na Pracga, promove
outras atividades culturais, entre elas o Domingfaniil” que recebe animacdo do Tio
Paulinho*®

Dessa forma, foi possivel entender o motivo pelal qudo encontramos os ja
conhecidos servigcos disponiveis nas outras prasisdas, mas observamos outro, como, por
exemplo, as brincadeiras organizadas e conduzilasTjio Paulinho e sua equipe. A oferta
nao era disponibilizada por pessoas individuaigrena de obter seus sustento e lucro, como
nas pracas anteriores, mas, ali 0 servi¢o eraifgrgiara quem visitava a praca, pago pelas
empresas responsaveis pela manutencdo da praga.Rbgigo Lucas, visitante da Praca 2
de julho, ndo precisaria pagar para participar atessincadeiras, porém ndo encontraria o
pula-pula.

13 projeto leva atividades culturais gratuitas & Praéguarius Disponivel
em:<http://www2.tv.ufba.br/noticias/projeto-levavedades-culturais-gratuitas-%C3%A0-pra%C3%A7a-
aquarius>. Acesso em: 9 fev. 2014.
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Foto 24 - Praca Aquarius
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Fotografa: A autora

E bem verdade que ndo encontramos com Rodrigo Loessconhecemos llana, uma
menina de quatro anos e sua mae, Marcela, com gassamos grande parte da tarde
ouvindo suas historias, sentadas em volta de uatesmwm areia, onde llana fazia seus bolos
de brincadeira.

Nés: — Vocé gosta de brincar?
llana: — Gosto (estava na areia com baldes).
Nés: — E aqui na pracga o que vocé gosta de fazer?
llana: — Brincar na areia. Gosto de Pega- pegando de bicicleta.
NOs: — Vocé brinca sozinha aqui?
llana: — Brinco com minha amiga (aos poucos, outrasinas se juntavam a ela).
Nés: — E vocé gosta de brincar com brinquedos?
llana: — Gosto.
NOs: — Qual brinquedo, vocé gosta mais de brincar?
llana: —Barbie Eu tenhdarbie na minha casa
Marcela: —Barbie € um negdcio sério! Ela tem muita coisaBibie em casa e gosta de
pintar os rostos das bonecas. Brinca de cabeteireir
Marcela: — Se o brinquedo é novo brinca, mas nooalif, passa longe. O pior veneno € a
TV. Quando eu quero fazer ela dormir, boto o DVD.
Marcela: — Ela ndo gosta de brincar sozinha, teentqu estimulo. Ela quer ficar onde tem
crianca.
Marcela: — llana esta na escola desde os trésdeniode. Eu acho que a Educacao Infantil é
muito importante, pois ajuda a crianca a se de$esvdcla ndo sabe o que é lei. A
gente ensina e ela faz no boneco o que a genterfazla.

llana deixa claro para nos, que apesar de brinedBadbie também conhece e se
diverte na praca brincando de areia, pega-pegadando de bicicleta e, segundo Marcela,
faz parte do grupo das criancas que tem muito bedg, mas também o desinteresse por eles
é rapido, em funcdo do que toma conhecimento adad V.

E foi em funcédo de conhecer sobre os brinquedasidal pela crianca, assim como
saber quais eram os mais escolhidos por ela, goéveenos buscar uma loja de brinquedos.
Afinal, a loja, € um espaco também onde acreditégapoder observar a relagdo da crianca
com a compra do seu brinquedo.
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5.2.4 Hora da Loja de Brinquedos

Zastras! Assim é chamado o lugar que nos acolleefgrcha bastante afetuosa, para a
realizacdo do momento que denominamos Hora dadeoprinquedos. A loja, inaugurada no
dia 8 de agosto de 2011, fica localizada na Alandsta Umbuzeiros, 117 - Caminho das
Arvores, na cidade de Salvador, no estado da Bphitencente a Rede Brasil Franchising e
faz parte de um grupo constituido por mais de 60@ades, localizadas no Brasil e em outros
paises. Estd no mercado ha 6 anos e “[...] apees®ma nova proposta para entretenimento
infantil através de seu conceito pedagogico, gtimek o ato de brincar com a evolucéo de
cada crianga”. (ZASTRAS, 2013)

Segundo o encarte informativo (ANEXO A), dispon#ato na propria loja, a Zastras
representa um novo conceito, enquanto loja de beos, sendo inovador em relacdo a
oferta de servigcos, bem como a organizacado dosufmedo local. A proposta da linha dos
produtos inclui brinquedos tradicionais, artesarmigambém lancamentos. Além disso,
encontram-se ai livros, CDs, DVDs.

Segundo exposto no site da franquia Zastras, cgdadm o poder de decisdo em
relacdo ao tipo de produto que disponibiliza em estabelecimento: Brinquedos que
correspondem a jogos, bonecas, carrinhos, tabsle#to; Puericultura, voltada paras
brinquedos infantis (0 a 3 anos), carrinhos de behépetas, mordedores, cadeirbes de
alimentacdo etc; Fantasias e roupas especiais, reengendo roupas para as criancas e
bonecas personalizadas e tradicionais, assim cfantasias tematicas, além de Livros que
atingem o publico de 0 a 14 anos e que constamadiigiio de marca propria. (ZASTRAS,
2013)

Outro aspecto importante a ser destacado diz tespeavaliacdo dos brinquedos
disponiveis e realizada pela propria equipe: aisma@los mesmos possibilita ao visitante,
segundo os seus profissionais, identificar as italoiés que cada objeto estimula, através de
dez icones existentes. (ANEXO A) Vale dizer queegdwinquedos, apods classificados, sdo
organizados na loja de maneira especifica, segantfdério de idade e sua relacdo com o
desenvolvimento infantil. Assim, 0s jogos que iegsam a crianca de quatro anos estao

arrumados num mesmo local e divididos por categoria
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Foto 25 - Interior da Loja Zastras Caminho das AggpSalvador/BA

Fotografa: A autora

A Zastras Brinquedos — Caminho das Arvores funcioiaa responsabilidade de trés
sécias, sendo uma delas, formada em Pedagogiapé&rtante dizer que a loja, além de
funcionar segundo o conceito ja apresentado amegite, oferece também o Espaco
Cultural da Infancia, que consiste na realizagdevdmtos culturais e aniversarios tematicos,
alguns dos quais possiveis de ser registrados @mrdurante a nossa investigagdo, como
relataremos a seguir:

O 5° Encontro de Colecionadores de Veiculos ema&ilinas aconteceu no dia 01 de
setembro de 2012, num sabado, a tarde. Um dos itoqessnos relatou que esta proposta
teve inicio em 2004 e que, o proximo Encontro segiizado pelos filhos dos proprios
colecionadores. Todas as quartas-feiras, 0s codoves que participam do Miniaturas
Bahia se retnem para trocar ideias e novidadesgspeito dos objetos colecionados.
Destacamos a fala do entrevistador, durante a cssvénossas criancas guardam o0s

carrinhos, deixam nas caixinhas”.

Figura 4 - Cartaz de divulgacdo do Encontro
de Colecionadores de Veiculos em Miniatura
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A contacédo da histérislatriochkasda autora Corinne Demuynck, outro evento a que
também assistimos, reuniu algumas criancas desdivedades, num domingo, dia 30 de
setembro de 2012. A histéria, baseada no folclossa, narra como Mancha e o Pequeno
Sacha encontram o caminho de volta para casa, cajuda das trés Matriochas apos se

perderem na floresta.

Figura 5 - Cartaz Contacao de histéria
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Neste dia, fomos surpreendidas por uma criancadizer que aquela histéria se
pareceria com a de Jodo e Maria. E foi também yesshcontrar com um garoto de cinco
anos, ao qual chamaremos de Felipgue nos cedeu um pouco do seu tempo para se dedica

a conversar conosco. E assim aconteceu:

NOs: — Vocé gosta de brincar?
Felipe: — Gosto de Pega-pega, Pica Esconde, Pegeh®8da pré6 quem me ensinou). Eu
brinco em casa.

[.]

NOs: — E brinquedos? Vocé tem em casa?
Felipe: — Sim, eu gosto de brinquedos! Gosto dadsspoThundercatsNao tenho a espada.
Eu vi na televisdo. E bela! Vou comprar hoje unodgaurinho.

[.]

Felipe: — No dia das crian¢as vou ganhar um robéodérole remoto. Toda vez que eu vejo na
TV, eu quero um! Eu quero todos! Nao sei qual ¢srolS6 hoje eu escolhi o robd
de controle remoto... € bala!

Nés: — Vocé falou que viu a espada e o rob6 daa@entemoto na televisdo. Vocé sabe dizer

0S canais que assiste na televisao?

Felipe: —Discovery Cartoon NetworkDisney
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[...]

Felipe: — Sou fa do Ben 10! Tenho um bocado deaatasBen 10. Tenho Boliche, cobertor,
pano, roupa de cama, travesseiro, relégio.

Nés: — E Toy Story, vocé conhece?

Felipe: —Toy Storyeu tenho pouca coisa. Tenho DVD, cav8lozz(dois) e moto.

No més comemorativo do dia das criancas, a Zasttasninho das Arvores, realizou
varios eventos e foi possivel presenciar alguntedesdlo dia 20 de outubro de 2012, pela
manh&, o momento ficou reservado para “A exposgc&how de Talentos: De crianga para
crianga” e, com isso, uma violonista, um exposderdesenhos sobre o filme Piratas do
Caribe e diversos colecionadores tomaram contaspgace da loja, contando sobre suas

historias, em diversas linguagens e encantanddos twom suas producoes.

Figura 6 - Cartaz de divulgacdo do Dia das Criancas
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No dia em que a brincadeira ficou por conta da &udm Sitio do Pica Pau Amarelo,
vale dizer que ndo estadvamos preselit&ntretanto, apesar de néo termos compartilhado as
invencbes da Emilia e de sua turma, optamos petlagnéncia do registro, como dado
imporatnate para nossa investigacao, pois, no ade mesma, percebemos a existéncia de

uma significativa influéncia estrangeira no brinicdantil.

14 Nesse periodpermaneciamos no aguardo da autorizacdo de S&w faalrealizarmos nosso estudo na loja
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Figura 7 - Cartaz de divulgacdo A Turma da Mdnica
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Por outro lado, a vivéncia na loja, permitiu-nossatar que consideramos
oportunizadoras de transmissdo de conhecimentoforniacdes, além dos que ja estdo, de
certa forma, assegurados no universo infantil, oesmo, circulando, de modo mais
sistematico nos canais da midia. Nao raramentegydssivel registrar convites as criangas,
seus pais ou responséveis pelos profissionaigalpaoa saberem sobre brinquedos diferentes
dos vistos na televisdo, ou seja, os chamados tichga 0os de madeira mais artesanais, por
exemplo. Alguns personagens da Turma do Sitio da Pau Amarelo estavam disponiveis
para venda, na loja e, vale dizer que a Emiliaemais solicitada.

A nossa relagcdo com a Zastras se inicia, oficialejaro dia 18 de julho de 2012 com
a entrevista feita com uma das socias, responpalas atividades pedagdgicas. Antes disso,
ja haviamos estado no local para nos apresengdree sobre a viabilidade da pesquisa. Nesse
primeiro encontro, conversamos sobre o0 objeto desiigacdo, tomamos conhecimento da
necessidade de encaminhar oficio para o DiretoriAdirativo da Zastras (ANEXO B), de
algumas informacdes gerais sobre a rotina da |logandém sobre os brinquedos preferidos
das criancas que frequentam a loja.

Outro momento esclarecedor foi a entrevista reddizzom outra sécia, que responde
pela parte administrativa e é responsavel pelosipgedos brinquedos em funcdo da demanda
infantil. Nessa oportunidade ao lhe perguntarmaaisqos brinquedos mais pedidos pelas

criancas de 4 a 5 anos, obtivemos a resposta:

Socia: — A franquia tem um maior enfoque no educatnas o que sai é o que esta na midia.
Geralmente, as criancas ja chegam de casa comigogadiefinido, porque ja assistiram na
televisdo. A gente oferece outras possibilidadesiocquadro de pintura, casinha de madeira,
brinquedos de madeira, pintura, tinta...e, as vee@sseguimos fazer os pais perceberem
outras ofertas e ampliarem as escolhas para dbas.fMas, sem duvida, o que as criancas
guerem é o que, principalmente, passa na Discowemp Cartoon Network”. As criancas
também pedem muito o Ben 10.
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Ela acrescenta:

Socia: — As criangas de cinco anos ndo se interessato pelo Patati Patat4, porém as de
quatro, sim. ABarbie é pedida. O Ben 10, muito pedido.Monster High assim como a
Barbie sdo da Mattel, mas o distribuidor esta em faltamoonento. O Gormiti estd na moda
também. E os personagens Tay Storytambém sdo muito pedidos. A Emilia também foi
muito pedida, mas j& acabou; agora s6 temos 0 Mikco

E, enfim, completa:

Socia: — Agora estamos acompanhando o lancamesstdildes do Batman e do Homem
Aranha, por exemplo. A midia direciona a compra Hdequedos, mas aqui, podem se
encantar por outra coisa, porgque a loja tem outnceito.

Foto 26 — BonecBarbie

Fotdgrafa: A autora

Foto 27 - Ben 10 Foto 28 - BorsBozze Woody
L A = o

Fotdgrafa: A autora Fotdgrafa: Acaat

Durante o tempo em que permanecemos na loja, fsiye obter informacbes a
respeito dos brinquedos da atualidade e tambénutdesadisponiveis no local e observar, no

caso dos pedidos feitos pelas criangas, a suadcelegm esses objetos. Na loja, também
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encontramos algumas respostas sobre as possifleénaias, na escolha realizada por parte
desses pequenos sujeitos, pelos seus brinquedges p que nos fez avancar em relagao ao
Nosso pressuposto de queetacdo sujeito-objeto, no brincar de fazer de aad# crianca,
muda, sob a influéncia de mutacdes culturais. Céeitog os brinquedos presentes no
discurso social, e vinculados pela midia, apresantaindices de preferéncia extremamente
significativos.

Ou seja, os dados coletados na loja pareciam indioa a televisdo mantinha uma
interferéncia significativa na escolha dos objemesentativos do brincar infantil, veiculo
de midia, sem duvida, presente na cultura, comafamygficiente para aparecer como
instrumento capaz de influenciar no pensar, norsabe escolhas das criangas.

Nesse momento, uma questado ganhou destaque pampudemos formula-la assim:
Serd que a televisdo, reconhecida ali como referépara esses pequenos sujeitos, ao
escolherem seus brinquedos, cumpririam a mesmadugge os pais, quando colocados no
lugar de referéncia para seus filhos? Sabemos duist@ia contada pelos pais € o que
permite as criangcas que elas possam construir resveslos, garantindo-lhes, desse modo, 0
necessario lugar de referéncia, capaz de sustntdel tempo futuro e, consequentemente,
nas escolhas futuras. Nao estando sustentadarpdiedb, como a referéncia paterna, mas
pela importancia que lhe €& atribuida pelo avancondiégico conquistado na
contemporaneidade, qual o mecanismo de sustendag&a forma de referéncia demonstrada
pela televisdo? Vejamos o que foi possivel articodeno o que estamos dizendo, atraves de
um elemento surpresa encontrado por nés, numassasgisitas a Zastras.

Numa certa manha, ao passar pelas estantes emstfiee @¥ganizados os livros
infantis, nos deparamos com um, em especial, liatitu“Como virar princesa em até 7 dias”.
Entdo pensamos: 0 que seria “virar uma princesaa@nsete dias’? Seria de um tempo
cronolégico que se trataria e da mesma quantidaddias que toda crianca precisa para
mergulhar no universo imaginario? E mais: quenriespgopondo essa garantia? Quem seria
esse terceiro, que funcionaria do lugar de promgasantida entre a crianga e o seu brincar?
E foi, em meio a tantas interrogacoes, folheandivro, que, de repente, lemoEspelho,

espelho meu, existe quarto mais bonito do que  (®DARES, 2012).
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Figura 8 - Capa do livr@omo virar Princesa em 7 dias
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E importante dizer, antes de prosseguirmos conorsideracdes suscitadas por essa
referéncia literaria que, apesar de a literatufaniii ndo ser o objeto de nosso estudo,
decidimos trazer esse dado coletado na historexidef porque ela nos mostra elementos
esclarecedores e ilustrativos sobre a relacaotswgbjeto no brincar de fazer de conta da
crianca.

Dessa forma, as consideracoes feitas, anteriormnsolbee a televisdo levaram- nos a
supor que, quando a crianga se deixa nortear pel@ gransmitido por esse veiculo de midia,
ela estaria submetida a um mecanismo similar aguedea submete, no momento em que se
interroga ao espelho sobre quem tem um quarto melihajue o dela, pois em ambos os
casos quem tem o poder de resposta sustenta-se@gedia discurso da ciéncia, que assegura
tudo poder. A televisdo informa a crianca sobrépms de brinquedos, onde adquiri-los, e as
encanta com a certeza de que é possivel obter éoge$es objetos; por outro lado, a crianca
que indaga sobre quem tem o quarto melhor do gletaocespera, talvez, encontrar a resposta
gue apenas confirme a certeza antecipada: a degjubjetos que a cercam lhes dao a
garantia de que tudo podem ter. Ndo seria esta @céw cultural com a qual nos

confrontamos hoje: da referéncia do SER a refeaé&hwiTER?

5.2.5 Hora da Vitrine

A Hora da Vitrine € um espaco dedicado a flagramntecimentos no social que
guardam relacdo com nosso objeto de estudo, masduéram contemplados, até entao.
Durante a investigacdo, além de encontrarmos laggue, de certa forma, ja nos indicam,
previamente, a presenca de criangas, 0 que obsesveEambém foi a existéncia de outros
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espacos, contendo outras ofertas, outros apeltvasqurogramacdes destinadas a elas. Somos
levados a pensar que, pelo fato de esses pequgriiessja estarem posicionadas na cultura
como produtores ou produzidos por esta, ha unxeefliésso no social que, por sua vez, faz-
se vitrine disso.

A ideia quanto ao uso da palavra vitrine acontete vatude do significado de
“vidraca atras da qual ficam expostos objetos Wadtis & venda ou a serem vistos”.
(FERREIRA, 2010, p. 787). Nado é o que se pode atarsem relacdo a crianca, hoje? Ela
conquistou um espaco, isto é, ganhou sua vitrinas Mao se pode negar que, por tal
conquista, ela vem pagando um pre¢o: 0 modo cordoexposta, a forma como pode ser
vista— ela prépria transformada em objeto.

Na cidade de Salvador, no dia 17 de marco de 2048tamos a Exposicao:
Brinquedos que moram nos sonhos: o brinquedo poputasileiro (ANEXO C), Colecéo
David Glat, no Museu de Arte da Bahia. Esta exp@msigcontece, pela primeira vez, na
Bahia, reunindo, aproximadamente, mil e quinhebtasguedos artesanais, distribuidos em
espacos, cuidadosamente organizados, com o obpiyiroporcionar uma valorizacdo dos

objetos expostos, assim como a criacdo populaadeséos brasileiros.

Figura 9 - Capa do folder da Exposicéo

BRIV
S

QUE MORAM NOS
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Colegho David Glat
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Foto 29 - A cidade das criangas Nilson de Vicoda, A

Fotdgrafa: Yndira Soares.

Foto 30 - Dona Josefa-Berreiros, PE Foto 31- Arvore dos Bichos
(diversos autoyes

Fotdgrafa: Yndira Soares Fotdgrafa: Yndira Soares

Vale registrar que o convite para Davi Glat exgmla primeira vez, foi feito por
Emanoel Arauljo, diretor do Museu Afro Brasil/Sdoul®a Em novembro de 2011, a
exposicaoBrincar com Arteja acontecera nessa mesma cidade, contando comceivo
significativo de brinquedos populares do NordeBteurioso observar que Davi Glat ndo é
nordestino, tendo nascido no Rio de Janeiro. Catimgfafo, costumava viajar pelo Brasil,
principalmente pelas regides nordeste, norte esseldE foi dessa maneira, que iniciou sua
colegéo de brinquedos de todos os tipos, sem mesmma intengéo de reuni-los para expor.
Vale dizer que os brinquedos eram confeccionados wmteriais os mais diversificados,

como, por exemplo, madeira, barro, tecido, palhaniieo, dentre muitos outros tipos.
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Sylvia Athayde (apud EXPOSICAO..., 2013, p. 3) aprea a temética desse evento,

na Bahia, ressaltando:

No mundo globalizado em que vivemos, dominado petmologia e
permeado de brinquedos industrializados, as criadexaram para tras as
brincadeiras antigas e divertidas, em troca daiggle, do computador e dos
video-games. Quem ainda se lembra de brincar dechprle casinha, de
pular corda ou amarelinha, de jogar bola de gudécp e domind, ou
brincar de roda, de cabra-cega ou chicotinho qu#afa

Foto 32 - Barco sobre as aguas

Fotografa: Yndira Soares

Um outro flagrante foi registrado, por nés, no @ide outubro de 2012, conhecido
comoFeira de Troca de BrinquedoRealizado no Parque da Cidade, esse eventodadia
da comemoracdo antecipada ao Dia das Criancasopidonpelo Instituto Alana e que ja
acontecera em 39 cidades do Brasil, segundo Jolwrer® (2012, p. B5). Uma observacao
de Mariana Sa, uma das organizadoras do Movimenféindia Livre do Consumismo,
forneceu o0 gancho para que a nossa investigac@igasse mais um passo, ao relatar que “A
feira tem o objetivo de alertar os pais contratomedo do consumismo infantil. Pretendemos
mostrar uma outra relacdo com o brinquedo, o vsimbodlico da troca com o outro”.
(OLIVEIRA, J., 2012, p. B5)
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Foto 33 - Cartaz Feira de Brinquedos,
Salvador/BA, 2012
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Fotdgrafa: A autora

O compromisso das criancas, nesse evento, congstiaeunir brinquedos que
possuissem, mas nao utilizassem mais e leva-lasapigeira com o objetivo de troca-los com
outros pares. Ao chegar ao parque, 0s organizadtresvento solicitam que os pais ou
responsaveis preencham uma ficha e distribuem etigupara serem adesivadas nos
respectivos objetos trazidos para troca.

Os brinquedos séo deixados em lugar apropriadosgus donos, e os interessados
seguem num passeio, até 0 momento em que alguoubdo consegue captura-los. Nesse
momento, € chegada a hora da troca, a qual, emaluilependéncia da capacidade de
negociacado de cada crianca. Uma das regras € iate&feréncia, por parte dos pais, pois a

prioridade € “[...] a autonomia da crianca. E intaote que eles escolham sem levar em conta
aspectos como o valor do brinquedo”. (SA a@IdVEIRA, J., 2012, p. B5)

Foto 34 - Feira de Brinquedos, Salvador, 2012

Fotdgrafa: A autora
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A 142 edicdo do Festival Eré, ocorrida na sedelalobafro, nos bairros do Curuzu e
da Liberdade, também se somou & comemoracdo dddsi&riancas, promovido pelo Ilé
Aiyé, consistindo de atividades voltadas para @ukeslvimento da cidadania, como noc¢des
de higiene bucal e transito seguro. O diretor dpum dos coordenadores do evento, relatou
gue a média anual de participantes nesse festidal @duas mil pessoas, incluindo todas as
idades, segundo entrevista concedida ao jé&niadrde.(SANTOS; MOURA, 2012, p. A6)

Foi possivel registrar varias comemoracdes dedscadaDia das Criancas, como
constatam Santos e Moura (2012, p. A6). No Shoppiaglela, as criancas receberam a
visita do Mickey e da Minnie e enfrentaram filaggaerem fotografadas junto com o casal
de bonecos. J4, no Dique do Torord, um evento esigméromovido pela entidade Casa das
Religides Unidas mostrou a importancia do respataneio ambiente.

Ainda nesse movimento de flagrantes, tivemos acassna reportagem do jornal
Tardedestinada a mostrar os resultados de uma pesmpns&riancas de 4 a 10 anos, sobre
as suas preferéncias em relagao ao brincar. Alnf2lie2, p. A7) avalia assim os resultados

encontrados:

Nem computadores nem objetos eletrénicos. As hitgicas que deixam as
criancas mais felizes sdo aquelas que podem skradss ao ar livre,
juntamente com amigos e familiares. E isso que tapmpesquisa realizada
pela Sociedade Brasileira de Pediatria (SBP) eitutst Datafolha,
respondida por 1.525 criancas brasileiras, de @ anbs, de todas as classes
econbmicas, em 131 municipios.

5.2.6 Hora da Escola

E chegada a Hora da Escola. Vale dizer que esseentorsd foi incorporado, apds o
inicio das observacdes nos demais campos de pasqgaiso ja foi justificado anteriormente,
na sec¢do 5.1. O critério de escolha da escoladbhido tomando por base a idade das
criancas da nossa pesquisa e a disponibilidade asmreteber, pois algumas tentativas
anteriores foram descartadas porque algumas essulaatravam-se em reforma.

A escola Municipal Osvaldo Cruz, instituicao esadh fica localizada na Rua do
Meio, n°13, bairro do Rio Vermelho, na cidade ddv&dor/BA, CEP, 41910-900. Tem
capacidade para atender 500 alunos da EducacamilirEamsino Fundamental do 1° ao 6° ano
e Educacéo de Jovens e Adultos (EJA).

No dia 15 de dezembro de 2011, a escola Osvaldp fGrueinaugurada e entregue a

comunidade do Rio Vermelho, pela Prefeitura do &hdv, por intermédio da Secretaria



127

Municipal da Educacgédo, Cultura, Esporte e LazeciBe Foi construida segundo padrbes
modernos, do ponto de vista arquitetdnico e des#diibdade e, agora, conta com laboratorio
de informatica, biblioteca, cozinha, refeitérice@de lazer coberta.

Foto 35 - Entrada da Escola Municipal Osvaldo Cruz

Fonte: UMA BOA..., 2011

Foto 36 - Parque da Escola Municipal Osvaldo Cruz

Fotdgrafa: A autora

Vale ressaltar que tanto a diretora da unidadelasgoanto a vice-diretora, assim
como todos os profissionais a que tivemos acessoremeberam de forma acolhedora e
dispostos a contribuir com dados considerados perrelevantes e fundamentais para o
andamento da investigacdo. O primeiro contato, ideple autorizada nossa ida, por
intermédio de oficio especifico, aconteceu comca-diretora que nos forneceu as primeiras

informacgdes sobre a instituicdo e nos apresenprafassora do Grupo 4.

!5 Escola Municipal Osvaldo Cruz é reinauguradaticia divulgada no jorna Tarde,Salvador, 15 dez. 2011.
Disponivel em: <http://feducacao.atarde.uol.comp®264>. Acesso em: 10 out.2013.
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Os alunos dessa instituicdo sdo moradores do®$avale das Pedrinhas, Nordeste,
Santa Cruz, Federacao, Vasco da Gama e Pedraala. Jedas as criancas que participaram
da pesquisa pertencem ao Grupo 4, inicialmentejotunatutino, mas, durante o seu
desenvolvimento, também fomos em busca da turngexasa. A professora € a mesma para
ambas as turmas e, nesse ano, pela primeira wemdat na Educacdo Infantil. Desde o
inicio, a professora mostrou-se bastante recepta/éacil acesso e nos deixou a vontade para
coletar os dados necessarios para a realizacaosgo estudo.

No dia 5 de novembro de 2012, fomos apresentadda, gpofessora da turma, ao
Grupo 4/Matutino e conversamos com as crianca®sobiossa pesquisa. Nesse dia, fizemos
nosso contrato de trabalho com elas, ap6s conesndam participar da pesquisa. Vale dizer
gue a escola se encarregou da comunicacéo e agéwipunto as familias, inclusive, relatou-
Nos que essa ja era uma pratica comum na insttuiggsa mesma turma, inclusive, ja havia
participado de atividades promovidas por estudashtesurso de Psicologia da Universidade
Federal da Bahia.

Neste primeiro dia de apresentacdo as crianca$oi jpossivel escutar as suas

preferéncias em relacédo aos seus brinquedos:

Andréa: — Gosto de comidinha!

Augusto: — Eu d®ower Ranger

Ismael: — Gosto do Ben 10!

Daniel: — Eu gosto do Shrek!

Sandra: — Eu gosto de boneBarbie! Gosto de brincar de tudo de menina
NOs: — E quais séo as brincadeiras de menina?

Sandra: — Bonec®&arbie, balde.

Seguem, adiante, para melhor conhecimento, doidrgsiacom nomes ficticios das
criancas matriculadas no Grupo 4 e que contribuprara o desenvolvimento do nosso estudo

e suas respectivas idades e sexo.



Quadro 3 - Relag&o nome/sexo/idade das crian¢gsipagas na escola no turno matutino

N° NOMES DOS ALUNOS | SEXO IDADE
01 Augusto Masculino 5 anos
02 Andréa Feminino 4 anos
03 Daniel Masculino 4 anos
04 Gustavo Masculino 5 anos
05 Gerson Masculino 4 anos
06 Icaro Masculino 4 anos
07 Ismael Masculino 5 anos
08 José Paulo Masculino 5 anos
09 Julio Cesar Masculino 5 anos
10 Marcelo Masculino 5 anos
11 Mario Masculino 5 anos
12 Nelson Masculino 5 anos
13 Paulo Henrique Masculino 5 anos
14 Raissa Feminino 5 anos
15 Ubirajara Masculino 4 anos
16 Sandra Feminino 5 anos

Fonte:Elaboracéo da autora a partir da Caderneta de cdzadsaprofessora do grupo.

Quadro 4 - Relacdo nome/sexo/idade das criancgsipadas na escola no turno vespertino

N° NOMES DOS ALUNOS | SEXO IDADE
01 Alexia Feminino 5 anos
02 Bartira Feminino 5 anos
03 Diogo Masculino 5 anos
04 Durval Masculino 5 anos
05 Gabriella Feminino 5 anos
06 luri Masculino 4 anos

07 Karime Feminino 5 anos
08 Kristopher Masculino 5 anos
09 Mariana Feminino 5 anos
10 Mauro Masculino 4anos

11 Melissa Feminino 4 anos
12 Patricio Masculino 5 anos
13 Renato Masculino 5 anos
14 Rodrigo Masculino 5 anos
15 Wilson Masculino 5 anos
16 Willian Masculino 5 anos

Fonte: Elaboracéo da autora a partir da Cadermethaimada da professora do grupo.

Como pode ser observado, através das informac¢@dgl@® nos quadros, 0S grupos
possuem 16 alunos, cada e, além da professoraeegeriam também com uma Ajudante de
Educacao Infantil (ADI) que permanece os dois teirmessa funcdo. Essa profissional, uma
espécie de auxiliar de classe, ajuda a docente @nfiarvencdes com as criangas, quando
necessario e, pelo que foi possivel observar, sdguirientagdes da professora.

A rotina do Grupo 4, segundo a regente da turmateagpla momentos de Parque,

Rodinha, Jogos, Atividades Motoras e LinguagengnmAlisso, as criancas desse grupo,
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semanalmente, participam de atividades extras, sg@eministradas por outros docentes,
como Capoeira, Laboratoério, Biblioteca, Danca, Mas Inglés.

Os encontros foram organizados de maneira a famoeecoleta de subsidios capazes
de responder a questdo formulada pela nossa pasddésse modo, antecipadamente,
criamos as estratégias e definimos os instrumenteErem utilizados, porém, muitas vezes,
fomos levados a modificar, refutar ou incluir ostfarmas de procedimentos, outras formas
de escutar os sujeitos envolvidos na investigacéo & finalidade de conhecer/ explorar /
desvendar aspectos do objeto de estudo que, d@ agudo, ndo puderam ser, a principio,
avaliados. Vale dizer que, na maioria das vezes,aepropria crianga quem nos fornecia
relatos cheios de novos elementos que nos obrigavamventar os caminhos investigativos
e, inclusive, essa nova direcdo nos conduziu, aé@mente, a caminhos, até entdo, nao
pensados ou desconhecidos, mas que nos fornecardrosgimportantes quanto a evolucao
do trabalho. Essa flexibilidade metodoldgica foggluentemente, exercitada, possibilitando
saltos qualitativos significativos.

Inicialmente, organizamos algumas observacdes npds4, compreendendo, desde
0S momentos nos quais as criangcas permaneciam poofiegsora regente, até outros em que
estavam com os especialistas de areas. Além dégstramos também situacfes nas quais as
criangcas se movimentavam livremente pelos espag@osindtituicdo, sem nenhuma
possibilidade de intervencédo por parte dos docentes

E importante dizer que as observacées, assim comlquer outra estratégia utilizada
para a coleta de dados, ndo seguia critério ddedgem relacdo a quantidade de vezes a
serem realizadas, ou seja, a repeticdo de quajmoeeedimento podia acontecer quantas
vezes fossem necessarias. Se um critério haviae nesso, ele era orientado pela préopria
escuta das criangas, nos indicando sempre sopréxmas etapas a serem realizadas.

Uma outra forma de aproximacdo com 0s sujeitos efmpsa fez-se através das
entrevistas realizadas com 0s mesmos que, nos bpib®si ter acesso a respostas
significativas em relagdo a nossos questionameN&Esses momentos, muitas vezes, criamos
situacdes, a partir da inclusdo de alguns bringgjaatdizados como recursos metodoldgicos,
para que pudéssemos conversar sobre alguns pegssriatantis. Como ja foi dito, em outra
parte, tais personagens foram escolhidos a pddigue encontramos nos camelds e na loja
de brinquedos, além do que ouvimos nos relatosrifascas, nos varios espacos observados.
Em razédo disso, o Ben 10,Barbie os BackyardigansWoody Buzz as Meninas Super

PoderosasTinker Bel| por exemplo, sempre estiveram presentes em nesso8tros com o

grupo.
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Foto 37 - Ben 10

Fotdgrafa: A autora

Foto 38 - Super Poderosas Foto 39 Backyardigans

Fotdgrafa: A autora Fotdgrafa: A autora

Foto 40 -Buzze Woody Foto 41 - Patati

Fotdgrafa: A autora Fotdgrafa: A autora
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Foto 42 -Tinker Bell Foto 43 - LauFashion Doll

Fotografa: A autora Fotfgr A autora

Era perceptivel a disponibilidade das criancas emigpar desse momento, nos
seguindo, e ja nos adiantando com relatos e con@sgobre os objetos que tirAvamos da
sacola. Algumas vezes, permitimos essa conversasamnangas, sem restricao em relacdo a
guantidade delas, ou seja, eles se aglomeravammavam pequenos grupos, acreditamos
pelos seus interesses e, nGs permitiamos, progasitnte, porque esse comportamento, para
noés, ja era entendido como dado importante parsas@nalises. Porém, reservamos também
outros momentos em que as entrevistas foram rdabzaa presenca de uma crianga, apenas,
num espaco fechado onde sé permaneciamos nosaeaicadesses pequenos sujeitos, por
vez. Vejamos o que foi possivel saber sobre o &ridessas criancas.

NOs: — Vocé gosta de brincar?

Raissa: — Eu gosto de brincar. Gosto de brincaBele 10 com os meninos, de boneca,
cozinheira, cabeleireira, de carro, de cachorropafga-pega no branco (tem que
tocar numa coisa branca). Gosto de brincar de acgiaas meninas. A gente faz
bolo de mentirinha com areia e ndo pode comer.

NGs: — Como vocé aprendeu essas brincadeiras?

Raissa: — As brincadeiras? E porque |4 quando @peguena, eu esperava meu tio chegar
para ele brincar comigo.

NGs: — Seu tio € quem brinca com vocé?

Raissa: — E! Eu pedia para ele me ensinar porqué@sabia.

NOs: — E seu tio tem quantos anos?

Raissa: — 36. Ele € muito novo!

]

NOs: — E vocé gosta de assistir desenho animade® Yadou de DVD e que viu alguns
brinquedos na TV. Vocé gosta de assistir TV?
Raissa: — Eu gosto. Tem vezes que minha mée \eopaabalho e ela volta cedo, ela me leva
para casa e eu boto em algum canal ou no 2 ouMo 7.também passa desenho de
manha.

[.]

Raissa: — Eu tenho DVD da Rapunzel.
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[..]

NOs: — E aqui na escola, vocé brinca?

Raissa: — Brinco! Brinco de fogao Hllo Kitty, a gente também inventa de ser computador.
Mas deixa tudo baguncado, a pré diz para guardarieguedos. Eu brinco de fazer
as carruagens e Sandra faz os castelos. Sandeaefazolha na televiséo. Ele imita
0s desenhos na televisdo e eu também imito nas@&tev

Nés: — Vocé imita o qué da televisao?

Raissa: — Eu imito. A gente inventa imitar.

NGs: — Como? O que € imitar?

Raissa: — Imitar € uma coisa que eles inventamgende imita e quando a gente imita o

negacio fica maravilhoso!

Nos: — E mesmo? Por qué?

Raissa: — Porque quando ela faz o desenho elagian$azer os castelos e as princesas e eu
também consigo fazer.

[...]

Nés: — Vocé me disse que gosta de boneca. Quaasdianecas que vocé gosta?
Raissa: — Bonecas Princesas. Eu téBdutie Faltou o Kevin. Falta comprar o boneco.

No momento em que mostramos 0s bonecos escolh@gsathos nos critérios ja
apresentados, anteriormente, Raissa nos acrescarda informagoes.

Raissa: — Eu conheco essa que passa na TV. Ji assizegdocio dela que passa na TV. Eu

sei das bonecas (ao pegar as Super Poderosaspgoaggse também (ao pegar o Ben 10) e
sempre passa na casa da moca que cuida de mimdde@aando eu era pequena eu tinha um
boneco desse e foi minha mae quem me deu (aporpand®@ Patati). Minha mée disse que ia

comprar o DVD para mim. Eu conheco do DVD e viua fao se referir @inkerbel). Esse é

0 Uniqua e conheco de TV e por boneco (ao \Backyardigang

[-..]

NOs: — De que vocé mais gosta de brincar?
Raissa: — Princesa!

[-..]

Raissa: — A moca que eu mais brinco € minha magipaneu pai ndo mora comigo.

Daniel também demonstrou interesse em convers&ascore nos contou muito sobre

0 seu brincar. Abaixo seguem alguns trechos daarergsevista.

Daniel: — Eu gosto de brincar. Gosto de brincafutebol, bola, de Pega-pega, brinquedos,
tudo, tudo, tudo.

Nés: — E quem te ensinou a brincar dessas coigagapé contou que gosta?

Daniel: — Eu mesmo ensinei a brincar. Eu aprendivitha TV. Eu vi todo mundo brincando,
jogando bola, jogando basquete. Eu tenho video.game

NOs: — Vocé brinca com alguém no video game?

Daniel: — Eu brinco.

NGs: — Com quem vocé brinca?

Daniel: — Luquinhas, Jo&o e Celso (amigos do bairro

[-..]

Nés: — E na escola, vocé brinca?
Daniel: — Eu ja te disse. Pega-pega, de futebddpthee de basquete.
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[.]

Daniel: — Negocio das Meninas Super Poderosas.tiésrai. Ndo sei 0 nome, mas conheco
da TV. Ela voa e bate nos inimigos e salva as pes§tio tenho brinquedo dessas.
Esse eu conheco é o Ben 10. O reldgio dele, ea ¥vh Tenho dois! O relégio é
verde também e tem que girar depois bater no reldgia eles se transformarem
“Nonossauro”, “Gigante”.

Nés: — E esses, vocé conhece (ainda nos referoglbranquedos trazidos por noés).

Daniel: — E o Patati. Ele faz palhacada. Mas nahengscola quando eu tinha trés anos ele foi

e eu fiquei com medo.
[-]

Daniel: — Esse é ®8uzz Ele tem umas asas e voa eu até vi na TV. EleBézze esta
parecendo um robd. Ele aperta aqui e tem asabagdenos inimigos. Esse outro é
0 amigo deBuzz Eu vi no filme ddBuzz Eu vi no 92.

NOs: — E 0 que é 0 92?

Daniel: —92? 92 é o negdcio que passa o Bob Ezspboya AventureiraBuzz

[-..]

NOs: — E quem liga a TV no 92 para vocé assistir?

Daniel: — Eu mesmo, eu ligo meu controle e ai @roBbto o 2 e o outro negécio.
NOs: — E quem te ensinou a fazer isso?

Daniel: — Vocé sabe! Eu me ensinei sozinho.

[-..]

NoOs: E no canal 92, qual o desenho que vocé assistes gosta?
Daniel: Eu gosto do 89, 90.

NOs: — Vocé sabe 0 nome desses canais?

Daniel: — Hum hum. O 9 e o zero.

]

Nés: — E vocé brinca com seu pai e com sua mae?
Daniel: — Sim. Vocé sabe. De tudo.

[..]

Daniel: — Essa é Barbie Essa parece uma noiva. Uma nddzabie
NOs: — Por que vocé acha que € uma nBdie?

Daniel: — Porgue ela est4 usando isso (Pegandéujo v

NOs: — E vocé brinca dgarbie?

Daniel: — Eu ndo. Ndo sou meninal. Quem brincBakbie € menina.
Nés: — E menino ndo pode brincarBkrbie?

Daniel: — Nao!

Nés: — Quem te disse iss0?

Daniel: — Minha mée.

[.]

Nés: — E na sua casa, vocé tem brinquedos?
Daniel: — Tenho! Ben 10 e outro Ben 10, o do Madagoe tem o filme.

[.]

Daniel: — Aqui na escola, eu brinco de carrinho.

[.]

Daniel: — Eu conheco essa da TV e no computadB®odana também tem (se referindo a
Tinkerbel).

Nés: — E quem é Rosana?

Daniel: — Minha irma. Eu brinco com ela de videmga

[.]
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Nos: — Qual € o seu brinquedo preferido? O que n@ié gosta?

Daniel: — O Ben 10.

Nés: — E o Ben 10 diz alguma coisa quando est&mrtaindo os inimigos?

Daniel: — T4 na hora de virar heroi (falando méis @mo se estivesse imitando o momento e
demonstrando com um relégio).

Nés: — Ele faz assim (repito o que ele fez)?

Daniel: — Vocé esta fazendo igual a ele.

NOs: — E porque eu aprendi com VOceé.

[-..]

Nés: — E qual é a brincadeira que vocé mais gosta?
Daniel: — Futebol. Meu pai joga comigo.

[..]

Daniel: — Eu brinco com jogo no celular. Tem da@apéssaro, animais, memoria. Tem tudo!
No meu video game também.

E importante dizer que as entrevistas foram reddigalurante todo o tempo em que
estivemos pesquisando e ndo aconteceram todas msmardia, pois nos adequavamos a
rotina diaria do grupo. Era considerada a impoigade ndo retirar a crianga da turma num
momento em que a mesma estava realizando qualkiwidade proposta pela professora.

Na manha de 3 de dezembro de 2012, chegamos a estmihos surpreendidas por
Raissa ao telefone e alguns colegas ao seu redor.

Raissa: — Vou ligar para Dora Aventureira. 1 e4,324e5,9e0e0.

[..]

Daniel: — Dora passa no 92. Fale com ela (passkefomne para nos).

Nés: — Al6 Dora! Vocé vai nos dar uma misséo? Bta precisando de alguém para fazer uma
missao. E agora?

Alguns: — Eu quero!

Daniel: — Eu vou falar! Ela disse para catar osduédos.

Nesse mesmo dia, Sandra conversa conosco sobrériuzsleiras e nos acrescenta

mais informacgdes significativas para o nosso estyd@mos a seguir o que acontece.

Sandra: — Eu gosto de brincar de qualquer coisassiéna.Barbie e também tem a motinha
daBarbie Tenho um@arbie Ela tem cabelo liso e as outras o cabelo esta
embaracado.

Noés: — Quem te deuBarbie?

Sandra: — Minha mé&e e meu pai. Eu tenho a negaentdmbém cheia de pomponzinho na

cabeca.

Nés: — E quem te deu?

Sandra: — N&o sei.

[..]

NOs: — Do que vocé gosta de brincar?

Sandra: — Eu brinco de cozinha e coBeabie de princesa. Tem o fogéo, a piazinha. Brinco
de cozinha. Também brinco de princesa. Visto nestido de princesa de qualquer
cor. Verde, amarelo. Usa sapatilha de qualqueffean que combinar o sapato com
o vestido. Fica bonita.
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[...]

Sandra: — Vocé viu os brinquedos que tem na salafo&o do castelinho cheio de carrinhos.
Tu nao viu os brinquedos de armar? Eu brinco agestola.

No6s: — Com quem?

Sandra: — S0 com as meninas.

Nés: — Por qué?

Sandra: — Porque eles s6 gostam de coisa de medi@onenina néo.

Nés: — Quais séo essas coisas?

Sandra: — Carro, boneco, Max Steel, prancha.

[.]

Sandra: — Pedi para Papai Noel uma fantasia degsane o Pet Shop da Polly.

NOs: — O que é o Pet Shop da Polly?

Sandra: — Um monte de bichinho querido. Eu vi tevigdo. A televisdo conta a verdade. E
onde esta vendendo.

NOs: — A televisao conta a verdade? Como assim?

Sandra: — Porque esta vendendo no Mac, no Atakadé@dultos fazem igual o da televiséo.

]

Sandra: — Essa éBarbie
Nos: — Como vocé sabe? Porque tem um vestido lergmito.

[..]

Sandra: — Ja vi essas bonequinhas no meu DVD @@o ps Super Poderosas).
Sandra: — Esses sBackyardigansEu tenho DVD deles. Mamae e papai que me deu.

[...]
Sandra: — EssaBnkerbell Eu tenho elas. Eu tenho essa de verdade. Vendesi®o.
[...]

Sandra: — Esse é 0 Ben 10! Eu assisti. Eu vi @i@ldele. Esse reldgio transforma ele.

NOs: — Transforma em qué?

Sandra: — Em qualquer coisa poderosa. (Nao soabegliais seriam as coisas poderosas).

[...]

NOs: — Agora a gente vai encerrar a nossa entaevistn alguma coisa que vocé gostaria de
contar ?

Sandra: — O que eu mais gosto édsbie

Andréa, nesse mesmo dia, também conversou conosooseforneceu outros
elementos importantes para o0 nosso estudo. Obsesverque foi possivel conhecer atraves

desses relatos.

Andréa: — Eu gosto de brincar. Gosto de brincarrdeho, macaquinho Cinho éBarbie

NOs: — Vocé tenBarbie?

Andréa: — Tenho. 1, 2, 3, 7. A roupa dela é toda ma roupa € lilas

Noés: — Quem te deuBarbie?

Andréa: — Eu ganhei de aniversério. Minha mée e de

NOs: — E vocé tem outros brinquedos?

Andréa: — Tenho. MBarbie, a Sereia @arbie Girl. Foi no mercado que comprou. Eu fui no
mercado sozinha.

NOs: — Sozinha?

Andréa: — E!

[...]

Andréa: — Na escola brinco &arbie
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[--]

Andréa: — Eu assisto na TBarbie princesa a e principe. Tenho DVD também.
[.-]

Andréa: — Eu pedi para Papai Noel presente pacanmuhdo aqui.

No dia 6 de dezembro de 2012, chego por volta #as 8ncontro 0s meninos no
parque brincando sem qualquer intervengcdo de Paolae escolhido para a professora da
turma. Alids, ndo a observamos incluida nessascéies, enquanto estivemos na escola.
Decidimos permanecer um pouco ha companhia dosogagdogo, ouvimos:

Alguns: — Goooooooool!!!!
NOs: — Bom dia!
Alguns: — Estamos brincando de futebol!

Era possivel observar que além dos garotos quedieatam a jogar futebol, outros

se enveredavam na brincadeira de Esconde-escompagque.

Raissa: — Pega-Pega Monstro, vamos! Quem pegao@stno.
Andréa: — Eu vou te pegaaaaar!

Nesse dia foi possivel conversar com Ismael, NelsoMario sobre as suas

brincadeiras e vejamos 0 que conseguimos sabegua.s

Ismael: — Eu gosto de brincar. Gosto do jogo dadque ganhei no Amigo secreto na casa de
minha irma.

NOs: — Vocé tem brinquedo em casa?

Ismael: — Tenho. Boneco que vira carro. Meu pairgealeu.

Nés: — E vocé brinca com seu pai?

Ismael: — Brinco.

NOs: — De qué?

Ismael: — Jogo de botéo.

[.]

Ismael: — Eu assisto Carrossel na TV. Gosto do @to

[..]

Ismael: — Esse é o Ben 10(ao ver o boneco que anoss) Eu tive brinquedo do Ben 10, mas
quebrou.

Ismael: — Na escola, eu brinco de violdo (aponta pavioldo que esta exposto na estante).

[..]

Nelson: — Eu gosto de brincar com boneco grandegdmpequeno. O filho, o pai e a mae. O
filho bate na irm&, a mée bate no filho. O paiaji@ompra o carro e arranja uma
namorada.

[..]
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Nelson: — Eu conheg@/ood Eu vi na TV. Esse é amigo &doody(apontando para o Buzz).
Eu tenho DVD. Minha vé que me deu.

NOs: — Vocé assiste televisao?

Nelson: — Assisto 8Voody Ben 10, Homem Aranh8ackyardigans

[.]

Mério: — Eu gosto de brincar. Gosto de brincar da BO. Todo dia eu assisto o Ben 10 em
casa.
[...]

Mario: — Esse boneco é de desenho. Esses sdo afbig@svi no Mc Donald’s (se referindo
aoBuzze Woody. Essa € 8arbie (apontando para a boneca).
[...]

Mério: — Eu tenho o reldgio do Ben 10 igual ao detJPaulo. Eu pedi a Papai Noel o Ben 10.

Foto 44 - Reldgio do Ben 10

Fotdgrafa: A autora

Nés: — E aqui na escola, vocé brinca?
Mério: — Brinco. E brinco de brinquedo (aponta patainquedo de armar).

[.]

Mario: — Vocé vai dar esses bonecos para a gente?

Como ja foi explicitado, anteriormente, as entr@agdambém foram utilizadas com a
vice-diretora com o objetivo de conhecer a escelarda forma geral — e com a professora do
grupo 4 — com a finalidade de conhecer sobre aa@tio planejamento diario do grupo, assim
como saber se havia uma preocupagao em contemglagtidiano da escola, o brincar das
criancas, em suas varias formas. E, ja na prinmreversa, Paula nos diz: “Eu nao sei
brincar. Se vocé puder me ajudar...”. Com certeglatos como este nos fazem levantar
hipoteses a respeito do lugar ocupado pelas bireasg neste grupo de criangas, nessa escola
que tinhamos como local de realizagdo da pesguegamos alguns trechos dessa primeira

conversa.
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NOs: — Com o que as criangas gostam de brincar?

Paula: — As criancas trazem a linguagem dos deseahinados. E s6 lutal Os meninos
preferem o Ben 10 &lax Steel As meninas sdo mais tranquilas e preferem as
bonecas e brinquedos de maquiagem.

]

Paula: — Eu deixo eles livres para brincar!

NGs: — Quem compra os brinquedos que estdo disgierpara as crian¢as brincarem?

Paula: — A Prefeitura comprou brinquedo novo esge eaas maes trazem também como
doacdo, mas eles quebram tudo.

No espaco reservado para o grupo 4, observamosabeinquedos diversificados,
como, por exemplo, bonecos, bonecas, bichos deigglpanelinhas, caminhdes, baldes,
pecas para construir etc. Estes objetos ficam éxpams estantes e no chdo da sala, assim
como inseridos nos baldes ou em caixas de plastieog é possivel visualizar nas imagens, a
seguir apresentadas.

Foto 45 - Brinquedos da estante

Fotdgrafa: A autora
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Foto 46 - Brinquedos do bau Foto 47 - Brinquedos expostos na sala

Fotdgrafa: A autora Fotografa: A autora

Foto 48 - Brinquedos de armar

Fotdgrafa: A autora

“Atencao! Muita atencao! Vai comecar a explicacad’[Assim se iniciava mais uma
Roda organizada por Paula para marcar o dia nadz#i®, seguir com 0s avisos e combinar
a proxima atividade. Se esse momento era intergonpor algum comentério das criangas
julgado inadequado, logo era possivel ouvir “Peggabavinha e tranque a boquinha [...]". Se,
por outro lado, o brincar tomasse conta dessa Gmapossivel escutar: “Se vocé ficar
brincando na hora que estou explicando, vou falar seu pai, ouviu?”

Mas, como ja nos contou Paula, anteriormente, eigada as criancas livres para
brincar e é desse tempo que seguem o0s proximadrosgiSandra que ja havia sinalizado sua
preferéncia pelas brincadeiras com balde, correnldy seu objeto precioso para encher de

areia e nos revela:

Sandra: — A gente faz bolo, lancha, vai para oymrgqui meu bolo de areia!
NOs: — Vocé fez um bolo de qué?
Sandra: — Areia! Perto de morango! Eu estou fazead®a o aniversario!
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Foto 49 - Bolo de areia

Fotdgrafa: A autora

Andréa: — To brincando de bolo!
Nés: — E vocé, Raissa, esta brincando de qué?
Raissa: — Eu gosto de brincarBirbie

[..]]

Raissa: — Eu gosto d&ra do geloe tem o elefante, o ledo, o tigre, aguele peqgeeaem a
familia toda. Tem um novo no Mc Donalds.

NOs: — Vocé ja assistiu ao filntga do gel@

Raissa: — Sim. No cinema!

Os meninos, por outro lado, num espaco contigg@av@am bola ou se divertiam com
o Totd. E nédo tardou muito para o intervalo acabtrdos retornarem para mais uma Roda
com a professora para escutar o proximo combin&legaram um pouco inquietos,
conversando entre eles, enquanto Paula tentavecaxplatividade e diz: “No dia em vocés
se comportarem a pro deixa brincar com os bringuet#o estante. Hoje, no maximo, sé
podem brincar com os brinquedos de armar”.

Essa afirmacdo nos fez pensar se haveria umafidasdo por ordem de importancia
em relacdo aos brinquedos. Os jogos de armar senfmores aos disponibilizados na
estante? Qual o lugar que os brinquedos da estastieniam para esse grupo? E, com certeza,
algo nos intrigou em relagéo a isso, porque, ertquastivemos na escola, ndo observamos as
criancas brincarem com os brinquedos da estanteolm lado, por varias vezes, Paula
incluia na rotina da turma os brinquedos de armas nao se incluia, fazendo-nos refletir
também sobre 0 nosso primeiro encontro quando ads pjuda, ao confessar ndo saber

brincar.
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Foto 50 - Carro Foto 51 - Trem

Fotografa: A autora Fotografa: A autora

Uma primeira hipotese que levantamos era a de gjbeirquedos da estante pareciam
funcionar como prémio para o bom comportamento n@pa E diante disso, nos
interrogamos sobre a sua funcgdo, nesse caso, ndaresd que o estudo nos levara a pensar
gue o brincar, enquanto inerente a crianca, cumapra funcdo. O que poderiamos pensar,
guando esse objeto, que participa do brincar infadta vinculado ao olhar de um outro
autorizando o momento de o mesmo ser utilizado ?

Outras falas, durante a observagdo, também forarendidas, por nds, como
significativas, porque surgiam a valorizacdo demel&os presentes na cultura que, dessa
forma, poderiam também ser vistos como capazesfldenciar, ou ndo, no brincar infantil,
considerando o pressuposto de que a crianca € tpredprodutora de cultura. Vejamos

algumas dessas situacoes, a seguir.

Gustavo: Meu pai comprou uma internet para jogago de policia!
Julio César: Eu tenho notebook!
Marcelo: Eu tenho computador e internet!

As falas aparecem impregnadas do elemento “inteenea relacdo dessas criancas
com o social, como algo comum a sua realidade, epa, $azendo uso dela, como um
elemento capaz de fornecer uma rede de possilBsdadima mudanca na forma de relagao
sujeito-objeto.

Nesse mesmo contexto, foi possivel perceber outtementos importantes no
momento em que o grupo estava no Laboratorio denhética sob a orientacdo da professora

que chamaremos de Clara. A atividade desenvolugise dia, envolvia o uso do tablet.

Nelson: Uh! Tablet!
Mario: Esse tem internet, pro (segurando um tat@etméaos)?
Clara: Esta fora da internet.
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Clara nos relatou que ndo organiza um plano de @ana essa faixa etaria e que a
intervencdo com esse grupo é baseada na utilizBgc§myos, no manuseio do computador e

do tablet (n&o utilizado em todas as aulas) e serd@lvimento da coordenacdo motora e da
memoria.

Foto 52 - Crianca com tablet toFaB - Crianca no computador

Fotografa: A autora Fotoégrafa: A autora

Foto 54 - Criangca com mouse

Fotdgrafa: A autora

O desenho também foi outro instrumento ao qualkrescms em nossa investigacao, e
que nos possibilitou encaminhar algumas respostageddos pressupostos formulados. E
importante dizer que pelo fato de o desenho, psé,shdo se mostrar suficiente, como fonte
de dados, fez-se necesséario que a sua analise féssguntamente com o relato de cada
crianca sobre sua respectiva producdo. Dessa rmaapeganizamos um momento com cada
um desses sujeitos, para que nos contasse sobeetimiga desenhado.

As perguntas que direcionaram a producdo dos desefdram duas: Qual o
brinquedo que vocé mais gosta? Qual a brincadeieavQcé mais gosta? Muitas vezes as
resposta obtidas se confundiam, porém o que tanficéon notavel € que os desenhos, em

certos casos, serviram de exemplificacdo dos eetide criangas no momento das entrevistas.
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E importante ressaltar que o desenho é mais umefde representacio da crianca e,
assim como o brincar, também podemos entendé-loo cpraducdo imaginaria. Dessa
maneira, como ja explicamos, anteriormente, a caiariiliza-se desse tipo de recurso como
via de explicacdo sobre as questbes que se fazbre sorealidade ao longo da sua
constituicdo psiquica.

No caso da nossa pesquisa, o desenho nos servairoam um instrumento somado
as brincadeiras capazes de esclarecer quantoeasrebs contidos na cultura e eleitos pelas
criancas, naquele tempo, como interrogacdes a demasportadas para sua cultura ludica.

Anning e Ring (2009, p. 42-43) ao discutirem sohlrenfluéncia dos contextos
socioculturais no desenho infantil se questionafres@ porqué as criancas desenham e

concluem que elas

[...] usam os desenhos como um instrumento pamnéet e representar
importantes aspectos de suas proprias experiépeasoais e daquelas
vividas das pessoas, dos lugares e das coisas. AEnestarem em
conformidade com as experiéncias pessoais, suassegpacfes tém a
funcdo de explorar “grandes ideias” comuns a t@dasossas vidas, como
dependéncia e dominac¢do bem e mal, perigo e agentur

Ainda sobre o desenho destacamos algumas con@résudadas por Ferreira (1998, p.

44) quando desde esse tempo, baseada nas id&iggateky, ressalta que

[...] a crianca em idade pré-escolar, em plenogsat de relacdo com os
objetos de seu mundo e com o “outro”, amplia suas@éncia sobre a
realidade na qual esté inserida, apropriando erdomdp os simbolos e os
significados de sua cultura.

Entdo, podemos afirmar que nao foi surpresa nosrdepos com os resultados
obtidos através das produc¢des visuais das criaBgaira, Daniel, Paulo Henrique, Ismael,
Andréa Rafaela, Mario, Nelson e icaro deixaram, saus desenhos sobre a brincadeira
predileta e o brinquedo preferido, marcas e elenseda cultura da qual participam como
produtores. Vale salientar que “[...] o brinqueddatado de um forte valor cultural [...] e
como ele é rico de significados permitem compreen@éerminada sociedade e cultura”.
(BROUGERE, 2010, p. 8)



Foto 55 - Duas Fadas (Sandra)

Fotografa: A autora

Foto 56 - Dois Ben 10 (Daniel)

Fotdgrafa: A autora

Foto 57 - Ben 10 e setkate(Paulo Henrique)

Fotografa: A autora
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Foto 58 - Jogo de Botéo (Ismael)

Fotdgrafa: A autora

Foto 59 - Uma mulher, a filha e a televisdo (Anjiréa

Fotdgrafa: A autora

Foto 60 —Barbie (Rafaela)

Fotdgrafa: A autora
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Foto 61 - Reldgio Ben 10 (Mério)

Fotdgrafa: A autora

Foto 62 - Jogo na TV (Nelson)

Fonte: A autora

Foto 63 - Video Game (icaro)

Fotografo: A autora
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Paula nos falava muito sobre a turma da tarde taeamue o seu ritmo diario era
outro e que, as vezes, tinha a impressao queaas;as eram mais maduras em relacéo as suas
respostas de aprendizagem. Por outro lado, Paulzéta nos relatava que tinha a impressao
que as brincadeiras do grupo aconteciam de magiérante em relacédo a turma da manha e,
entdo, nos fez um convite para conhecer o gruppeviso. Decidimos marcar um dia para
visitar a turma.

Apesar de ndo termos pensado em realizar nossatigagio em dois grupos da
escola, resolvemos considerar o pedido da prof@ssmno um dado, no minimo curioso, para
0 nosso estudo. Realizamos nossa visita no di@ t2zembro de 2012.

Paula nos disse que acha as criangas desse grulwas\@ara a idade delas e que as
meninas pedem para ela soltar o cabelo, botar Ipash ficar mais sexy. Acrescenta ainda
gue uma aluna, num dia desses, disse que quargbeickai ter varios namorados e que vai
usar varios biquinis e nos confessa que fica pelesgne essa crianca € uma mulher sem
tempo.

Nesse mesmo dia, algumas criancas quiseram sewistadas e vejamos, adiante, o
que foi possivel ouvir delas a respeito das suaxditeiras. Ao final, convidamos para
desenhar o brinquedo da sua preferéncia e todosdjaeam presentes, nesse dia, acataram
nossa proposta. Vale ressaltar que, a seguir,idesccompartilhar trechos das entrevistas de
Rodrigo e Bartira e também algumas producdes daatur

Rodrigo foi a primeira crianca a se disponibilipara conversar conosco e, logo de

inicio, nos disse que sabia 0 que era uma entaguistjue sua mae tinha lhe explicado.

Rodrigo: — Uma entrevista & quando o reporterdafa uma pessoa na rua.
[...]

NOs: — Vocé gosta de brincar?

Rodrigo: — Gosto. Gosto de brincar de carrinhoatdrole remoto, sabe?
NoOs: — Como €?

Rodrigo: — E uma rodoviaria que abre a porta s@zehiga o farol.

[..]

Rodrigo: — Eu brinco com minha bicicleta moto edétr
Nés: — E quem te ensinou?
Rodrigo: — Eu aprendi sozinho.

[.]

Rodrigo: — Eu brinco de Pega-pega Monstro e ningménpega porque eu tenho a sandélia do
Hot WeelsEu acelero muito.
[...]

Rodrigo: — Esse é o Ben 10. Eu conheco da televisg@ioejo ele detendo os inimigos, dando
murro. Ele tem o Ominitrix (se referindo ao relédmBen 10).
NOs: — E para que serve esse reldgio?
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Rodrigo: — Para ele virar os herais.

[...]
Rodrigo: — Esse é Doy Story Eu sei porque eu tenho dois DVD deles.

[.]

Rodrigo: — Claro que eu sei essas! Essas eu texlos bs episddios delas (apontando para
Super Poderosas). Olha, sdo trés amigas. Eu tedhe bs episédios no meu chip
da Claro. Elas detém os inimigos igual ao Ben 10.

NOs: — E 0 que é o chip da Claro?

Rodrigo: — Que bota no celular.

[.]

Rodrigo: — Olha, essa é Sininho eu vejo ela naitdle no canal 4. SBT. Também passa Ben
10 no SBT.

NOs: — E vocé assiste?

Rodrigo: — Assisto todos os dias!lEssa 8abie (apontando para a boneca). Eu vejo na
televisdo e minha prima também tem. Ela tem DVD.

[...]

Rodrigo: — Esses s@&ackyardigas. Eu vi na biblioteca daqui da escola. Na televitéla.
[...]

Rodrigo: — Eu gosto de falar de um brinquedo qu&wvainca viu. E um celular elétrico. Vocé
aperta num botdo de um nimero ai vai fazer “tidididididi” e se apertar no meio
a gente fala no celular.

NOs: — E fala de verdade?

Rodrigo: — Fala! Eu liguei para minha tia que muaeCardeal da Silva.

NOs: — E vocé viu esse celular elétrico, onde?

Rodrigo: — Oxe! Eu ganhei de aniversario.

NOs: — Ele é de brinquedo?

Rodrigo: — De verdade!

[.]

Nés: — Vocé gosta de brincar?
Bartira: — Gosto de brincar de Pega, pega. Mintmgme ensinou.

[..]

Bartira: — Eu gosto de desenho animado. Eu assiBen 10.

[..]

Bartira: — Eu assisto na TV com minha priffiakerbell O Ben 10 eu vejo na TV também e
ele mata o monstro.
[...]

Bartira: — Esse aparece na televisdo depois dolBeMinha prima me bota para assistir a
televisdo. (Se referindo &uz3.

NOs: — Quantos anos, sua prima, tem?

Bartira: — Nove.

[.]

Bartira: — Esse eu ndo sei 0 nome, mas apareedenisfio (se referindo aoody.

[.]

Bartira: — O Ken e ®8arbie Pop Staraparecem também na televisdo. Eu cortei o calzelo d
Barbie para ficar curto. Eu n&o brinco Barbie na escola porque nédo t&arbie

NOs: — E vocé brinca na escola?

Bartira: — Sim. De pega-pega e Monstro.
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NOs: — Como € essa brincadeira de Monstro?

Bartira: — Vocé bota um olho de lobisomem e depeiste uma roupa e fica assustando as
pessoas.

Nos: — E mesmo? E onde vocé viu essa brincadeira?

Bartira: — No celular de meu tio.

NOs: — Seu pai brinca com vocé?

Bartira: — N&o.

NoOs: — E sua méae?

Bartira: — N&o. S6 minha prima brinca comigo.

[.]

Bartira: — Pedi sim. Pedi para Papai Noel Bagbie Sereia. Ele estad me devendo.

NOs: — Mas o Natal ainda ndo passou. Hoje é deirida faltam 12, 13, 14, 15, 16, 17, 18, 19,
20, 21, 22, 23, 24 e ai sim chega a véspera dé &latadia 25, o Natal.

Bartira: — Passou sim e ele esta me devendo. Passou

Além das entrevistas, assim como aconteceu commeatda manha, o grupo da tarde

também representou com seus desenhos 0 seu bringued sua brincadeira preferida.

Através desse instrumento, mais uma vez, foi peksonstatar que as producdes das criancas

refletiam, muitas vezes, o que ja tinham nos releefes entrevistas. Vale ressaltar que ficou

notdrio que os elementos da cultura que eram tidosizomo significativos para as criangas,

naquele momento, e presentes no seu brincar, seavas evidentes também nessa forma

gréfica de registro. E 0 que podemos observar nasupdes feitas por Manoel, Rodrigo,

David e Bartira.

Foto 64 - Televisao nao liga (Manoel)

Fotdgrafa: A autora



Foto 65 - Rodoviaria (Rodrigo)

Fotdgrafa: A autora

Foto 66 - Carro com controle remoto (David)

Fotdgrafa: A autora

Foto 67 - Lobisomem na TV (Bartira)

Fotdgrafa: A autora
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5.3 DAS QUESTOES AS INTERPRETACOES

Realizada a pesquisa de campo é chegada a honalg&aos dados coletados a partir
das categorias: Modo de organizacao social e Medesttuturacdo psiquica, indicadores que
foram se definindo como capazes de marcar os gfdegomutacdes culturais no brincar de
criangas, em nossa contemporaneidade. Criancasiateocp cinco anos, que a pesquisa
privilegiou nesse tempo que, teoricamente, é gatpiéntar a Educacéo Infantil.

A principio, fomos levados a pensar que a inteagéei do material coletado poderia
ser efetivada com o apoio dos indicadores que manta economia do TER, supostamente
entendida como aquela que organizaria 0 modo deidisamento das criancas de nossa
pesquisa.

Nesse entendimento, destacou-se, nha matriz des@napresentada no toépico 5.1., o
campo do TER, tornando-se o consumismo, como ndavekconomia do TER; a velocidade,
como o tempo da economia do TER; o uso descardéavebjeto, como o modo de relacionar-
se com este, nesse tipo de economia; e a virtdaljdeomo a linguagem propria dessa
economia orientada pelo TER.

Sem duavida, o Ben 10 é um personagem conhecidogjadies e parceiro,
principalmente, para os meninos participantes dgipsa. Algumas dessas criangas possuem
seus proprios bonecos, além de tantos outros sbjgte levam consigo a sua marca. Esses
artigos podem ser reconhecidos como originais owa@plicas, pois 0 que conta mesmo € a
possibilidade de ser inserido no universo do Benpifa o que tanto faz se é original ou
réplica.

Por outro lado, 8arbie demonstra ocupar um lugar de destaque na prefaréas
brinquedos desejados pelas meninas, além dos \&tejatos que acompanham essa boneca.
Assim como o Ben 10, Barbie também conta com as suas réplicas, muito embessen
caso, outras bonecas, mesmo nomeadas diferentersejgm reconhecidas conBBarbie,
fazendo-nos supor que a propria sociedade se egaate inventar meios de ampliar o acesso
a esse brinquedo. Talvez, por isso, seja 0 mom@atga incluir, em nossa analise, um
elemento que foi bastante mencionado pelas crian@aselevisdo. Na Hora da Escola, por
exemplo, Raissa diz que conhece “0 boneco Uniqua\da Daniel conta que nao sabe o
nome de determinadas bonecas, mas afirma conheeéskber do que elas sédo capazes, pelo
que viu “na TV”, assim como acrescenta ter vistelégio do Ben 10, também “na TV". Por
sua vez, Sandra diz ter visto, “na TV” um montebdsinhos queridos e nos revela que “a

televisdo conta a verdade e que os adultos fazemha@ que aparece na televisdo”, enquanto
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Nelson também diz ter visto o boneco Wood “na Tié¢hdo Andréa mencionado a TV, no
momento em que se lembra dos desenhos em queapaaBarbie a princesa e o principe e
Ismael, no momento em que assiste a novela Cakrosse

Por outro lado, Gerson foi flagrado, na Hora da®raos queixando que néo tinha o
boneco Ben 10, mas que, o V&, “pela TV”, enquaelpé&, na Hora da Loja, afirma que, no
Dia das criancas, ird ganhar um rob6 de controi®te, e que deseja ter um igual a esse, toda
vez que o vé na TV, complementando: “N&o sei gsablher!”.

O fato é que, pelo relato das criancas, podemosiafique a televisdo mostra os
brinquedos — e por meio dela passam a conhecé+lesoahecé-lestransmite os desenhos
animados, tanto em canal aberto ou fechado, alémodelas que elas assistem; exibe os
brinquedos que elas desejam ter em seu poder. diksn, o trecho do didlogo com Sandra,
em relacéo as falas: “A televisdo conta a verdatfes, adultos fazem igual ao que acontece
na televisdo” nos faz pensar, antes de tudo, sobrmportancia do contetdo televisivo e seus
impactos nas criangas. Ou seja, se 0 que elasags@itveem, através desse aparelho, é
considerado, como verdade, para elas, podemos aayam nossa analise, supondo que o
discurso televisivo vem funcionando como uma refgee para as mesmas. Seria esta uma
forma de resgatar a terceiridade?

No deslocamento da Matriz centrada no SER para &izaMeentrada no TER, é
possivel observar a substituicdo, no lugar de &atéa ocupado, na primeira, pelos pais, que
podem transmitir, pela ciéncia e pela tecnologisi, nessa primeira andlise, a televisdo € o
gue assume essa posicao de ser referéncia, no tooemergue a crianga a coloca no lugar de
guem fala a verdade. Nesse caso especifico, as@@bettiz a verdade, informa onde achar os
brinquedos, assim como orienta sobre as escolbaspomento de brincar. O objeto, ou seja,
a televisdo, nesse exemplo, assume um lugar ddicagjma importancia para o universo
infantil, comprovando a dindmica da contemporardegdgue aponta a ciéncia e a tecnologia,
com seus objetos, como capazes de ocupar o lugafeténcia, antes ocupado pelos pais,
pelos professores, pelos adultos.

No relato de Sandra, “[...] os adultos fazem icamlque acontece na televisao”, ou
seja, eles sdo as imagens que confirmam a verdatidedisdo. Aqui cabe bem reportar-se,
mais uma vez, a Lebrun (2004), ao analisar o qamalde “a marcagéo social” pela ciéncia.
Dentre os varios tracos dessa marcacao que desepvda “a predominancia do registro do
visual”, quando nos faz lembrar a funcdo da maeealidade psiquica da crianca, isto €,
antecipar. Mas pontua, firmemente: “[...] mas, nesmo movimento [de antecipar], deve

consentir que a crianca ultrapasse a antecipagielglassim havia feito. E assim que ela faz
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o luto”. Ou seja, é assim que a mae ratifica a@radancia da ordem simbdlica a qual se
submete. “E aqui — diz o autor — que o computaclomp a televisio] difere, pois ele n&o fara
esse trabalho, continuara, ao contrario, a dangténsia ao imaginario”... Posicéo que talvez
restara a muitas Sandras...

Um outro momento em que fica evidente a influémlaatelevisdo nas escolhas dos
brinquedos pelas criangas é registrada atravéeeldto de uma das socias da loja de
brinquedos, ao dizer: “0 que sai € 0 que esta mhamiou: “Geralmente, as criancas ja
chegam de casa com o pedido ja definido, porgasgstiram na televisdo”, ou ainda: “Sem
davida o que as criancas querem € 0 que, princgrakm passa naiscovery e no Cartoon
NetworK.

Os canais fechados também sdo mencionados por adgonancas, na Hora da
Escola, revelando-nos que os conteudos encontpaatosssa fonte também fazem parte do
universo infantil e que as criancas também demamsisua posicdo ativa diante do que
assistem. Um exemplo disso € o que mostra um didlmgn Daniel, sobre alguns

personagens de desenho animado:

Daniel: — Esse é ®8uzz Ele tem umas asas e voa eu até vi na TV. EleBézze esta
parecendo um robd. Ele aperta aqui e tem asabadenos inimigos. Esse outro é
0 amigo deBuzz Eu vi no filme ddBuzz Eu vi no 92.

NOs: — E 0 que é 0 92?

Daniel: — 927 92 € o0 negdcio que passa 0 Bob EzpbDofa AventureiradBuzz

Nés: — E quem liga a TV no 92 para vocé assistir?

Daniel: — Eu mesmo. Eu ligo meu controle e ai, faroBoto o 2 e o outro negocio.

Nés: — E quem Ihe ensinou a fazer isso?

Daniel: — Vocé sabe! Eu me ensinei sozinho.

[-..]

Nés: — E no canal 92, qual o desenho que vocé&eassinais gosta?
Daniel: — Eu gosto do 89, 90.

Nés: — Vocé sabe o0 nome desses canais?

Daniel: — Hum... Hum. O 9 e o zero.

Por outro lado, Raissa também deixa claro, a stemamnia em relacdo a escolha do
canal aberto de televisdo, além de nos forneceaspsobre seu conhecimento em relagéo a
programacao transmitida pelo canal 7. Raissa roSTéim vezes que minha méae vai para o
trabalho e ela volta cedo, ela me leva para casab®to em algum canal, ou no 2 ou no 7. No
7, também passa desenho de manha”.

Dessa forma, durante a pesquisa de campo, foivebssinhecer sobre os personagens

preferidos por esses sujeitos, assim como sobseias brincadeiras e como a cultura e as
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mutacdes culturais exercem influéncias no brinogantil. E pensando nisso, que se torna
relevante, a nosso ver, introduzir uma questdo gaese momento, podera acrescentar
elementos esclarecedores no que diz respeito a @lsftos da contemporaneidade. Vejamos
0 que estamos propondo articular.

Com frequéncia, durante as nossas observacdesersany entrevistas, as criangas
utilizaram em suas falas, nomes de alguns objetssltantes dos avancos tecnoldgicos
proporcionados pelo progresso da ciéncia, porémueanos chama a atencao tem a ver com o
uso apropriado dos termos através dos quais defiasnobjetos, isto €, elas os denominam
levando em conta a fungéo destes. Por exemplero®$ “computador”, “tablet”, “celular”,
“internet”, “chip”, “notebook”, “DVD” e a j& falada“televisdo” séo utilizados,
apropriadamente, pelas criancas, demonstrando gjueferidos objetos fazem parte do seu
cotidiano, no qual sao utilizados com frequéncaamtender as suas proprias necessidades e
desejos.

Na Hora da Escola, escutamos Daniel dizer: “Eucbricom jogo no celular. Tem do
carro, passaro, animais, memoria. Tem tudo! No wigen game, também”, Gustavo, por sua
vez, conta: “Meu pai comprou uma internet pararagpgo de policia”, Julio Cesar afirma:
“Eu tenho notebook!”. Marcelo se vangloria: “Eultercomputador e internet”, Raissa relata:
“Eu tenho DVD da Rapunzel”. Ainda nesse mesmo eliteento, na aula de informética, a
professora disponibiliza o Tablet para as criangdizarem e Nelson, imediatamente, grita:
Uh! Tablet! E Mario pergunta: “Esse tem interne”p

Esses relatos das criancas, certamente, ndo nasndeilvidas de que todos esses
objetos fazem parte do seu cotidiano e, que, defomma ou de outra, estao inseridos em seu
universo. Em nenhum momento foi possivel obserualqger crianca demonstrar estranheza
quando apresentada aos recursos tecnoldgicosadtibz assim como, em outros, a propria
crianca os apresentavam de forma bastante famMssim, pensamos que se esses objetos
proprios da contemporaneidade estdo expostos mal,sa€ criancas, com certeza, tém sido
capturadas por eles. Mas, eis a nossa questaoveml@dde que elas detém conhecimento
sobre as mesmas, a partir de sua funcao, em caritday ndo poderiam também reinventar o
seu uso atribuindo-lhes outra funcéo?

De fato, foi possivel notar um modo proprio de iargra interagir com o0s objetos,
transformando-os de acordo com suas necessidade®l,Dao dizer que brinca com o jogo
no celular e Gustavo, ao falar que o pai utilizatarnet para acessar o jogo de policia, nos
faz pensar que, tanto o celular quanto a intenesisas situacdes, sdo associados ao brincar e

ao jogar. Outro exemplo nos é dado por Rodrigondoaliz que conhece as Super Poderosas
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e acrescenta: “Eu tenho todos os episédios no figuda Claro”, ou, ainda, por José que
afirma: “Eu gosto de jogar no computador”. Vejamasseguir, um trecho do didlogo com

Bartira sobre a brincadeira do Monstro:

NOs: — Como € essa brincadeira de Monstro?
Bartira: — Vocé bota um olho de lobisomem, e depaste uma roupa e fica assustando as
_ pessoas.

NOs: — E mesmo? E onde vocé viu essa brincadeira?

Bartira: — No celular de meu tio.

Todos os exemplos lembrados nas situactes relataelas criangas, nos permitem
dizer que o “celular”, o “chip”, a “internet”, o tenputador” foram utilizados, como recursos
capazes de possibilitar que elas brincassem, jegass produzissem suas proprias
brincadeiras. Além disso, a “televisao”, tambéme@dr associada ao brincar infantil e o
“tablet”, por sua vez, quando entregue as criarggs, qualquer consigna determinando o seu
uso, serviu como meio para desfrutar de jogosjaendos.

Com isso, poderiamos dizer que estes objetos cpot@meos analisados, apesar de
apresentarem finalidades especificas para os adytalem ser desvirtuados em relacdo a
estas, quando as criangas 0s encontram expostsciad e, inventam outra finalidade para
eles? Assim, ndo estariamos, mais uma vez, digantend comprovacdo de que o brincar é
inerente a crianca, na medida em que ela nos mgg&ranesmo diante desses objetos, que
nao foram criados para brincar, elas podem tramsfdos, para que possam vir a responder a
essa fungao?

E qual seria mesmo essa funcdo? Bem, até o limitpud j& haviamos construido em
outro estudo (SOARES, L., 2007), podemos afirma gucrianca utiliza o imaginario na
tentativa de encontrar respostas para as questiesvaj se fazendo, ao longo da sua
estruturacéo psiquica, tanto as relacionadas &w,sabmo aquelas relativas ao conhecimento,
ou seja, se, em primeira instancia, a, criancaibeauda fantasia para poder compreender a
realidade, num tempo posterior, ja podera contar asimbdlico, isto é, a linguagem, para
dar conta de seus questionamentos, 0 que possijlitertamente, sua aprendizagem. A

crianca, como afirma Leila Soares (2007, p. 83):

[...] j& pode responder a alguma demanda sem pregsar o fazer, como
Unico recurso. Agora, ja pode falar e nos dar indide suas elaboragbes, a
partir de um outro movimento, ou seja, expressaedgor meio da
linguagem, dizendo o que pensa, tecendo comentdribsixando algo de
seu nesse processo. E a hora, portanto, de marolao mnau passear, pois
ja ndo precisa dessa fantasia, de fazer-se de@tameuzinho, Peter Pan ou
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Cinderela para falar de si, usando os recursosndginario. Como ser de
linguagem, é este o meio pelo qual se d4 a conlexgana: a fala.

E bem verdade que no nosso estudo foi possiveln@sas criancas imersas no
imaginario, utilizando o brincar de faz de contgopnaducdo das suas proprias brincadeiras, e,
podendo se valer desses momentos para oportunizargsiestdes sobre a realidade, assim

como intermediar a sua aprendizagem, como nosaludarcelo, na Hora da Praca:

Marcelo: — Olha! Homem de surf! Eu estou escorrdgama prancha de surf (em pé num
aparelho para malhar)... Mamae, onde é o mar?, Bndé vocés estdo! (Aponta
para o lugar em que eu e a mde dele estavamosgs\Vestdao afundando!
Venham! Ai é o mar que afunda! Olha, maméae! Me ajntmae! Monstros do
fundo do mar!

Noés: — Quem sdo esses monstros?

Marcelo: — Peixes com dentes afiados!(escorregaadgparelho para malhar).

Também, Raissa, nos surpreende na Hora da Esadfmarmdo ao telefone na
companhia de alguns colegas, ao dizer: “Vou ligaaora Aventureira. 1 e 1,2e3,4e5,9
e 0 e 0". Logo, tanto Marcelo, citado acima, quaRaissa brindam-nos com cenas
riquissimas que so afirmam o que ja conhecemoss@ueapazes de evocar objetos, que néo
estdo presentes no momento, porque ja adquirirarna@acidade de representacéo,
fundamental para a producgéo de brincadeiras dgssd®obrém, ha um dado que ressaltamos e
que, nos conduz a avancar em relagdo ao NOSSTAgITESSUPOStO.

Marcelo, na Hora da Praca, transforma o aparelfempalhar em uma prancha de surf
e imagina um cenario maritimo, — onde ja estaoeptes elementos da realidade — ao qual
acrescenta um elemento préprio, que sao 0sS monstrgee, provavelmente estdo, ali,
justificados pelo tempo em que se encontra emé&elacsua dinamica de estruturacéo. Por
outro lado, Raissa transforma o telefone de bridguem um telefone de verdade e inventa
seu didlogo com Dora Aventureira, personagem, moenée, fundamental para ela, nesse
momento, de sua dindmica de estruturacdo. Chegai@@gui, portanto, compreendendo que
as producbes imaginarias — nesse caso, 0 brinedEo—-um recurso significativo para a
constituicdo subjetiva, e constatamos que as @snapesar das mutacbes -culturais,
conseguem assegurar o seu modo, diriamos, cladsicdilizar o faz de conta no seu brincar.

Porém, h& algo nessas ilustracdes que nos fornetgas para aprofundar nossa
analise, pois nos possibilita acentuar a importanid um elemento introduzido, desde o
inicio da nossa pesquisa, a cultura. Marcelo, ag®mo Raissa, podem produzir uma

atividade criadora porque, além da capacidademtesentacdo que ja possuem, contam com
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as experiéncias vividas, podendo, assim, acreseaemtalgo de seu em suas criacdes. As

situagbes que Marcelo e Raissa nos exibem nos eemad que Vygotsky (2009, p. 14)
descreve:

A situacdo que a crianga nos descreve € compostanmoefabulacdo cujos
elementos, na sua totalidade, ela conhecia devgil@ &xperiéncia anterior:
de outro modo, ndo poderia té-los inventado; mamorabinacdo desses
elementos constitui qualquer coisa de novo, dedarjaque pertence a
crianca, sem que seja mera repeticao de coisas wstouvidas.

E, dessa forma, que também podemos entender aofwugijogos no brincar das
criangas, como afirma Vygotsky (2009, p. 14), asngas:

[...], nos seus jogos, ndo se limitam a record@eB&ncias vividas, mas
reelaboram-nas de modo criador, combinando-as sn&&€onstruindo com

elas novas realidades de acordo com os seus afesessidades. A avidez
gue sentem de fantasiar as coisas é um reflexoadatividade imaginativa,

como acontece também nos seus jogos

Podemos dizer entédo, que Marcelo e Raissa, ao zaredy suas brincadeiras acionam
elementos da cultura na qual estdo inseridos e,t@uea ver com suas experiéncias
anteriores. E a partir disso que podem inventas h#&o que de cada um se revela como
proprio. Pensando dessa forma, recordamos umdddRaissa, ao Ihe perguntar sobre as suas
brincadeiras. Ela diz no seu dialogo conosco:

Raissa: — Brinco! Brinco de fogao Hiello Kitty, a gente também inventa de ser computador,
mas deixa tudo baguncado. Ai, a pr6 diz para guarsldrinquedos. Eu brinco de
fazer as carruagens e Sandra faz os castelos.aSaade ela olha na televisdo. Ela
imita os desenhos na televisdo e eu também imitelexdisao.

Nés: — Vocé imita o que da televisao?
Raissa: — Eu imito. A gente inventa imitar.
NGs: — Como? O que € imitar?

Raissa: — Imitar € uma coisa que eles inventamgense imita e, quando a gente imita o
negocio fica maravilhoso!

Ou seja, fica maravilhoso quando Raissa inventamitar que € do seu modo, mas o

dialogo também torna evidente, mais uma vez, geéerisdo, como afirma Brougere (2010,
p. 57-58):

[...] tornou-se uma fornecedora essencial, senémsxa, dos suportes de
brincadeira, 0 que s6 pode refor¢ar sua presenda gucrianca. Realmente,
a crianca nao se limita a receber passivamenteras(@los, mas reativa-os e
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se apropria deles através de suas brincadeiragnateeira idéntica a
apropriacao dos papéis sociais e familiares nasduleiras de imitacao.

Existem alguns aspectos salientados na citacacaamiim merecem ser analisados em
funcdo do nosso terceiro pressuposto: As formalsridcar, na contemporaneidade, diferem
daquelas reconhecidas como préprias de outros temmigtorico-sociais, podendo-se supor
que a relacao sujeito-objeto, no brincar de faeerahta da crianca, muda, sob a influéncia de
mutacdes culturais.

Primeiramente, estamos tentados a acreditar quatuadidade, além da “televisao
funcionar como fornecedora essencial, sendo exalusios suportes de brincadeiras”
(BROUGERE, 2010, p. 57-58), a internet, aliada @mpmutador, ao celular, ao notebook, ao
tablet, assim como o DVD, apresentam forte ten@éamcuparem também esse lugar, pois,
como foi possivel observar, todos esses objetosodéemporaneidade sdo procurados e
utilizados como recursos capazes de fornecer elesy@ara o brincar, assim, alguns destes
também funcionam como veiculo das préprias brincasle jogos.

Um outro aspecto a ser destacado, ainda sobrenzagfio de Brougere (2010, p. 57-
58), é aquele em que ele ressalta: “[...] a criam@@a se limita a receber passivamente 0s
conteudos, mas reativa-os e se apropria delesattivsuas brincadeiras, de maneira idéntica
a apropriagdo dos papéis sociais e familiares rinsdoleiras de imitagdo”. Ou seja, Raissa
diz: “Brinco de fogéo d#&lello Kitty, a gente também inventa de ser computador”, odaai
“Sandra faz e ela olha na televisédo. Ela imita@sedhos na televisédo e eu também imito na
televisdo”, “A gente inventa imitar” “E quando ange imita, o negdcio fica maravilhoso”.

Raissa nos diz que tanto ela quanto sua colegar&amtilizam os conteddos dos
desenhos animados para servirem como elementosyasabrincadeiras, pois elas olham e
imitam e quando imitam fica maravilhoso. Porém,sRaitambém verbaliza que ela e sua
colega “inventam imitar”, nos dando a possibilidatearticular que ha algo préprio delas
nessa producédo, ou seja, ha sujeitos ativos nelsg#io, nos dando condi¢des de afirmar que
a crianca é produzida, mas também, sem duvidayfmadde cultura.

Além disso, ha outro ponto que aparece na conwensaRaissa que nos faz pensar
sobre o que estamos definindo como “brincar conteadmzo”. Raissa brinca de fogado da
Hello Kitty, mas ela brinca também ao inventar de ser computido nos permite retomar o
que, ja introduzimos anteriormente, a respeitoutal em que os objetos contemporaneos

estdo referendados na cultura atualmente. Sem ajuwidugar que ocupa o fogdo, na
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brincadeira de Raissa, ndo € o mesmo ocupado pelputador — ela e o objeto confundidos
num faz de conta inédito.

No segundo capitulo do nosso estudo, quando ng®om@s a conceituar sobre
cultura, mutacdes culturais e, posteriormente, ceamer o que € chamado de mutacédo do
laco social e suas implicacdes na subjetividadep@sisivel entender, como afirma Leila
Soares (2012, p. 2) que:

[...] a ciéncia, nos dias atuais, € convocada arakpostas- e, atualmente,
cada vez mais- observamos quao prodiga ela € emepsas de solucdo
para todos os nossos conflitos. Lebrun (2004, p.f&4 de um lugar, na
sociedade, legalizado como referéncia, na econquaantecede a crise que
vivenciamos, hoje, o qual, ja ndo funciona do mesnaoao, pois o laco
social induzido pelo desenvolvimento da ciénciavpeca a substituicdo de
uma organizagdo, “monocéntrica e vertical’, porraut'pluricéntrica e
horizontal”. Ou seja, jA& ndo observamos a legitioagpelo social, da
autoridade antes atribuida ao lugar da figura degdo.

Dessa forma, considerando que a crianca se udbsarecursos imaginarios, nesse
caso, o brincar, para dar conta de encontrar resposie sdo formuladas, ao longo da sua
estruturacdo psiquica, como ela estaria fazendo gaar conta disso nessa nova organizacao
social, onde os objetos contemporaneos, favore@dlmsmovimento da ciéncia, ocupam um
lugar de referéncia? Raissa brinca de ser um olifgpara qué? N&ao seria essa a sua tentativa
de dar conta dessa questdo que Ilhe advém, no otmfiloeto com o real e para a qual as
respostas que obtém, ao brincar com o fogadalla Kitty sdo insuficientes?

Assim Raissa, pensa poder capturar esse podemserdb da cultura, trazé-lo para
sua brincadeira, comprovando que “[...] a cultuildida disp6e de uma certa autonomia, de
um ritmo préprio [...]”. (BROUGERE, 2010, p. 55).

Por outro lado, se Marcelo pode brincar de seissayfcriar um cenario do fundo do
mar e acreditar, momentaneamente, que 0s monspeises com dentes afiados séo reais; e
se José, por sua vez, pode imaginar que a libphda mordé-lo; se, enfim os dois, podem
experimentar e “[...] fazer com os olhos, com a®sn&om a cabeca, com o corpo, com
qualquer recurso [...] que Ihe permita experimentaar conta de desvendar e descobrir as
varias propriedades do seu objeto” (SOARES, L.,72G0) 111) é porque, com certeza,
contam com a capacidade de representacdo e, aessa, fpodem criar um faz de conta
evocando objetos sem que estes estejam presepbesjrizando, mais tarde, substituir esse

fazer experiencial por falar sobre o que tera pmksivel elaborar.
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Diferentemente, acontece com Rodrigo, no momentogam nos conta sobre “o

celular elétrico”: Retomemos, primeiramente, asa/ersa Conosco:

Rodrigo: — Eu gosto de falar de um brinquedo quevanca viu. E um celular elétrico. Vocé
aperta num botdo de um namero, ai vai fazer “tidididididi” e, se apertar no
meio, a gente fala no celular.

NOs: — E fala de verdade?

Rodrigo: — Fala! Eu liguei para minha tia que muagCardeal da Silva.

Nés: — E vocé viu esse celular elétrico, onde?

Rodrigo: — Oxe! Eu ganhei de aniversario.

Nés: — Ele é de brinquedo?

Rodrigo: — De verdade!

Nessa situacdo, Rodrigo, nos relata sobre suasadeiras e nos assegura que falou
com a sua tia da Cardeal da Silva através de $@larcelétrico que, apds nossa investigacao,
constatamos que realmente era um celular de verdadée o brincar de Rodrigo se constroi
de maneira ndo semelhante ao de Marcelo e Jos#opobjeto evocado esta presente no
momento da cena. O que, no exemplo anterior, ap@rela possibilidade de acessar o
simbdlico, pela via do imaginario, nesse caso, o&mre, pois a cena €, essencialmente,
produzida no real. Vale ressaltar que ndo estanzendb que Rodrigo ndo possa fazer de
conta, mas, nessa ilustracdo, a nossa observasaaastra um outro tipo de brincar, no qual
0 objeto presentificado, entendido como brinquédmndicdo necessaria para a existéncia da
cena. Afinal, Rodrigo tem certeza de que nos nwitoas esse brinquedo, pois talvez, saiba
gue ndo € um brinquedo igual aos outros.

Um outro exemplo, acontece, na Hora da Escolantiirama aula de informatica,
quando foi possivel ver as criancas correrem, caandisposicao, para pegar um Tablet ou
utilizar um computador com o objetivo de acessas $8gos. Esse momento da rotina desse
grupo, na qual nos detemos na participacdo de Nelddario, equivale a cena contada por
Rodrigo, na medida, em que o objeto contemporanesaéilo indispensavel para o acesso a
esse modelo de brincadeira, cuja analise nos peErmtiomar, novamente, o segundo
pressuposto do estudo, ou seja, que o brincar eumpa funcéo para as criancas. Ora, ja
sabemos que elas conseguem atingir essa funciadalicpor intermédio das producdes
imaginarias para dar conta de entender a realid@af&m, nessa organizacao do brincar, na
qual ha a obrigatoriedade da presenca de um objefoulo condicional para o acesso a
brincadeira; Mario e Nelson estariam contando c@ammesmos recursos utilizados por

Marcelo?
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Até onde pudemos avancar, acreditamos que a diferemire o brincar ilustrado por
Marcelo e o demonstrado por Méario e Nelson estalbmmgatoriedade da presenca/ auséncia
do objeto. Notemos que, para Marcelo produzir a cer@a do fundo do mar ndo ha
necessidade de qualquer objeto, no real, paradelgrar ao universo fantastico. Ele é capaz
de transformar um aparelho de malhar em pranchsude mas poderia ter sido qualquer
outro elemento da praga a se prestar a esse mapeinda, nenhum deles. Estamos bem
lembrados de como nos presenteia com a produckardin Mar. Nao ha “mar”, “monstros”,
“peixes”, a ndo ser na sua propria criacdo, posgea capacidade de representacdo
adquirida e pelas suas experiéncias vividas. A,endssua mae, coube, apenas, partilhar da
sua cena, fazendo de conta que realmente, estavamasdo ndo afundar no mar.

Na cena com Mario e Nelson, ao contrario, essgdel@ € outra, pois eles precisam
do objeto no real e um objeto especifico que pessdr de veiculo capaz de transporta-los
para aquela cena também determinada. Ou sejdj, s®uela situacdo, eles ndo contassem
com o tablet ou computador ndo acessariam aqualeafde brincar, pois, ali, 0 objeto no real
era a condicdo imprescindivel para adentrar noensivda brincadeira. Mario e Nelson, ainda
diferentemente do que acontece com Marcelo, jargramo um ambiente pré-determinado
guando conseguem ter acesso aquele tipo de jogn.eRs, ndo ha possibilidade de “faz de
conta que isso é...”, pois aquilo s6 pode ser mesmo!

Mas, o que dizer sobre Rodrigo que acessa um objety para ele, ora € um
brinquedo, ora é algo de verdade? No caso de Rpdrigresenca do objeto, no real, também
€ condicdo para a cena acontecer, pois sem o rcellqae ele chama de elétrico, elétrico
porque tem davida se, se trata de um objeto prawidrincar ou da realidade —. Ele néo
poderia fazer a ligacdo para sua tia da CardeS8ilda, mas, para sua surpresa (ou néo), é a
sua prépria tia quem atende a sua chamada. Podsrifirer que Rodrigo precisa acessar um
veiculo, no real, mas nesse caso, 0 objeto nacadenicoes de acessa-lo ao imaginario como
conseguem Mario e Nelson.

Dessa forma, o que estamos interpretando sobrmcabiapresentado pelas criangas,
durante a nossa pesquisa, estaria organizado d& forais sistematizada, como ilustra a

figura a sequir.



Figura 10 - Relag&o da criangca com o objeto decarin
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Quanto a organizagéo social Regime simbdlico

Regimsanbdlico virtual

Quanto a estruturacéo
psiquica

Economia do recalque

Economia do gozo

Relacdo com o objeto

Centrada no SER

Centrada no TER

Saidas do sujeito

Objeto representado

Saida de Marcelo
Objeto representad@
como veiculo
possibilitador do
brincar

Certamente, ndo ha como concluir que um brincéda seais benéfico do que o outro,
pois ndo se trata disso e, nem tampouco, € esesso bjetivo, mas € possivel dizer que,
apesar das mutacdes culturais, elas, as criamgatsuwam brincando e investindo nessa acao

como podem, tendo em vista 0s recursos de queahspgdsse brincar cumpre para elas uma

Objeto presentificado

Saida de Rodrigo
Objeto
presentificado.
Sem acesso ao
brincar

Saida de Raissa
Objeto representado
como veiculo
possibilitador do
brincar.

Saida de Mario e Nelson
Objeto presentificado
como possibilitador do
brincar contemporaneo.

funcao: ofercer-lhes os meios para encontrar saiiste do confronto com o real.

Assim, nos contaram Marcelo, Raissa, Mario, Nelgwgrigo e tantos outros, nessa

Hora da Pesquisa. Pelo menos, até aqui.
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6 CONSIDERACOES FINAIS

Discutir sobre as possiveis relacdes entre a incidédas mutagbes culturais no
brincar contemporaneo e suas implicacées na ap@yen— objetivo geral de nosso estudo
— levou-nos, inicialmente, a construir um caminharit®, voltado, para a compreenséo do
conceito de mutacdes culturais, para, posteriormeanterrogar sobre a infancia e o seu
brincar no contexto das mutagcdes que, supostanmeateam a nossa contemporaneidade.

De fato, como esperado, a pesquisa tedrica namriséckeu subsidios valiosos para nos
situarmos historicamente, quanto ao tema, comoéanos esclareceu quanto as questdes
nela implicadas, as quais nortearam todo o estl@mo proprio desenrolar dessa etapa,
comecamos a suspeitar da necessidade de realzbérta uma pesquisa de campo como
espaco capaz de nos permitir uma aproximacao roageta em relacdo ao objeto de nossa
investigacao, pelo confronto com sua realidade asdanites, as vezes, se mostraram como
pontos de impasse, mas, outras vezes, foram agdareira sinalizadora de saidas.

O nosso olhar investigativo, tendo como ponto ddidaa o acompanhamento da
pratica da Educacéo Infantil, recaiu sobre a exts#¢de mutacOes culturais, flagradas na
nossa contemporaneidade, as quais denunciarianplieaglam novos modos de vida da
sociedade, com repercusséao no brincar infantibecpnsequéncia direta, na aprendizagem.

Esse modo de vida, que seria proprio da contemeilahe, configurando uma ordem
social orientada pelo neoliberalismo, guardariag@& com o advento de uma nova economia
psiquica®, como propde o psicanalista Melman (2008), o quentria para a transicéo de
uma economia psiquica até entdo organizada peddgrer para essa outra, organizada pela
exibicdo do gozo. Em nosso estudo, pudemos nos dekesa interpretacdo, a qual nos
permitiu compreender esse novo modo de funcionanmerd criangas pesquisadas, no qual os
objetos assumem um lugar de destaque, podendo adesap tdo velozmente, quanto
aparecem, de forma fantastica, pois 0 seu consarda de maneira descartavel.

Na verdade, essa “nova economia psiquica”, orgdaizzela exibicdo do gozo,
conforme estudos disponiveis, € resultado dos asgamientificos de que vimos nos
beneficiando, ao longo das ultimas décadas, eadesma, 0 discurso da tecnociéncia ocupa

ai um lugar de promessa de felicidade, garantingoajimpossivel ndo existe, pois tudo é

16 passamos de uma cultura fundada no recalque defsee, portanto, cultura da neurose, a uma guea
recomenda a livre expressao e promove a perveisdom, a “saida mental”, hoje em dia, ndo se oaigiais
numa harmonia com o Ideal, mas com um objeto d&fagiio. (MELMAN, 2008, p. 15)
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possivel. Ou seja, ndo ha falta para esse sujaitoodtemporaneidade porque os objetos,
reluzentes no real, estdo disponiveis, encarregaelogio lhe deixar vazio algum. E assim
que a forma de relacionar-se numa sociedade r@gidassa dinamica apresenta uma nova
forma de interacdo entre 0s sujeitos e 0s objetos.

Acreditando que a crianca, tanto quanto o adulsstiggppam da sociedade como
produtora de cultura, ndo restam davidas de qué elfluenciada, ao mesmo tempo em que
influencia a dinamica de funcionamento da sociedadeo caso especifico, da sociedade
contemporanea, podemos enxerga-la também organmddanova economia psiquica. E €
nesse ponto que nos perguntamos, de maneira negisgrsobre a possivel incidéncia de
mutacdes culturais no brincar infantil, com repeséo nas relacées entre a crianga e o objeto
incluido na sua brincadeira.

Foi possivel confirmar, ao longo da pesquisa, fréssupostos que nos orientaram na
busca de respostas para as questfes formuladaiside Como ja sabemos: 1) Se é certo que
as criancgas de hoje apresentam diferencas no s#m aecbrincar, no entanto, brincam, pode-
se supor que o brincar é proprio da infancia; 2p3wincar € proprio da crianca, pode-se
supor que ele cumpre ai uma funcdo; 3) Se as fodwodsrincar, na contemporaneidade,
diferem daquelas reconhecidas como préprias detémpos histérico- sociais, pode-se
supor que a relagao sujeito —objeto, no brincafader de conta da crianga, muda, sob a
influéncia de mutacdes culturais. Esses mesmosuypestos geraram novas questdes, sendo
gue uma delas apareceu de forma mais insistensdgems momentos do estudo: 1) O brincar
contemporaneo poderia ser considerado como prodog@ginaria da crianca? 2) Quais as
implicagdes do brincar contemporaneo na aprendizats criancas de 4 a 5 anos?

Certamente, ndo causara qualquer surpresa cogaklio brincar é inerente a crianca,
independente de mutacdes culturais a que estefaesigla. Esta acdo estara presente em sua
vida, desde que nao seja portadora de patologiastugais ou organicas graves, como
recurso imaginario capaz de favorecer, pela vifadtasia, a elaboracdo das respostas que
busca sobre a prépria realidade, ao longo de susitocdo psiquica.

Raissa, por exemplo, nos fornece elementos bastlstigativos para que essa
articulacdo possa ser entendida, no momento emngsiediz brincar de ser computador,
revelando-nos, primeiramente, que é sujeito hstormproduzido e produtor de cultura, na
medida em que leva para sua cultura ludica elemmarapturados na cultura geral e os utiliza
de maneira intencional. Ela nos da prova de querincdy, entendido como recurso
imaginario, lhe permite produzir elabora¢cdes sabcentexto sociocultural do qual participa,

possibilitando, inclusive, a compreensdo sobre esdgeto, proprio da nossa
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contemporaneidade, que é o computador. Parece, @datéo, que Raissa ja adquiriu a

capacidade de representacdo, podendo evocar o tamopem sua brincadeira, mesmo que

este ndo esteja presente concretamente. Parapgasi@el investir nessa fantasia, pois € por
essa via que vai construindo respostas, descartanddo hipoteses a respeito desse objeto,
para, enfim, chegar a uma apropriacdo. Trata-géamo, de um exemplo em que o brincar

foi utilizado como recurso imaginario.

Ainda nesse movimento de demonstrar que o0 brincaineéente a crianca,
independente do tempo sécio-histérico em que Yoigossivel escutar de todas as criancas
entrevistadas, sem excec¢ao, que gostam de brmeamo havendo diferencas na maneira de
fazé-lo ou em relagéo as suas preferéncias.

Por outro lado, pudemos observar que a diferengcdadse social determinava, muitas
vezes, diferencas em varios aspectos do brincarcdascas, principalmente, quanto a
aquisicdo dos objetos a serem incluidos numa & ou, ainda, em relacdo a
possibilidade de utilizar os servigos disponives pracas visitadas. Rodrigo, por exemplo,
diante dessa ultima possibilidade, nos abordou parguntar se podiamos pagar para ele
brincar, revelando-nos que, nesse formato de ke a l6gica do capitalismo nao
consegue esconder a sua face perversa, pois, pacarpa crianga precisa ter moeda de
troca: sem ela, ndo ha como utilizar brinquedosgainiveis”.

Vejamos o que, desde logo, foi possivel conclubresceste ponto. Nessas novas
formas de brincar, quando se faz necessario anpg@sge um objeto para dar acesso a
brincadeira, € preciso dispor de recurso financpaxa adquirir tal objeto e usa-lo por um
tempo determinado, como no caso dos servi¢os diggiema praga; mas também quando o
brincar exige qualquer um dos fantasticos objethszentes e criados pela tecnologia. Quanto
a estes, no caso dos brinquedos mais requisitados meninos e meninas da nossa pesquisa
— 0 Ben 10 e &arbie — assim como outros que também nos foram aprekentainda que
menos famosos, cabe uma observacdo: encontramspenilieis no cameld, versdes
manufaturadas na China, de qualidade e valor arésiem relagdo aqueles vendidos nas
lojas, 0 que permite uma extensdo de oferta a urmarmamero de criancas, numa ilusoria
democratizacao de oportunidades.

E curioso observar também que todas as criancasesmgamos, levando-se em
consideracgao seus brinquedos preferidos, reconhesses personagens fantasticos, os quais,
na maioria das vezes, sdo apresentados ao murathdilipielos desenhos animados exibidos
pela televisdo em canais abertos e/ou fechadoseDeedo, a televisdo, sem duvida, é, ela

propria, um objeto, veiculo de comunicacdo que acum lugar de importancia para as
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criangas, o que bem nos assegura Sandra, aoglieefa TV conta a verdade, revelando-nos
que este objeto ocupa o lugar de referéncia, csqria tipico da nova economia psiquica. E
no discurso veiculado pela TV, ou em outros veidla tecnociéncia que a verdade pode ser
encontrada.

Bem, até entdo, valendo-nos da teoria, diziamos agueriancas, na tentativa de
elaborarem respostas as questdes apresentadasglelade, utilizavam o brincar, enquanto
producao imaginaria, independente do tempo histé&icial e apesar das mutacdes culturais.
Porém, o que nos pareceu ser diferente, hoje,garjplelo material obtido € que a relacéo
estabelecida pela crianga com o objeto, na suadut@ira, aponta para saidas surpreendentes.
Vejamos o que foi possivel articular a esse respeit

Mario e Nelson, por exemplo, no seu brincar exilmdxjetos préprios dos avancos da
tecnociéncia e disponiveis na cultura geral, ossqaparecem, na cultura lidica, como
brinquedos capazes de permitir 0 acesso a um jsgecHico. Ou seja, 0 computador, o
tablet, o chip, a internet, o celular permitem geetransportem para um tipo especifico de
jogo, porém, sem esses objetos, no real — o couhmyta tablet, o chip, a internet, o celular —
nao ha possibilidade de jogo.

A nosso ver, isso parece diferente do brincar ab Igos remetemos, quando ouvimos
os relatos de Raissa e Marcelo, que néo precisajqnalguer objeto, no real, para dar acesso
ao mundo fantastico. Marcelo brinca de ser surfistagina os peixes dos dentes afiados no
mundo maritimo e, por sua vez, Raissa acreditapsecesa ou computador por um
determinado momento, apenas fazendo uso da cagacitlarepresentacdo adquirida, das
experiéncias vividas ou ouvidas de outro e, cemémaomadas por emocdes. Nesse caso,
como vimos, ndo ha obrigatoriedade da presencaaleuer objeto no real como passaporte
entre a realidade e a fantasia.

Podemos dizer, entdo, que Raissa e Marcelo ténder gl incluir qualquer ideia, na
sua cena brincante, ndo sendo possivel dizer o smesbre Mario e Nelson, j& que estes
altimos, quando munidos do objeto e podendo tessacas suas brincadeiras, contam com
uma cena previamente organizada e que coloca $iraiterelacdo as suas ideias. Nesse caso,
verificamos que a atividade criadora fica refémattpimas instrucdées. O jogo acessado por
eles, na Hora da Escola, j4 possuia o seu proenario, ndo lhes dando a possibilidade de
inventarem num vazio de instrugoes.

Por outro lado, cabe destacar também o que foiyasgorender, no caso de, Rodrigo
que, confrontado a objetos proprios da tecnoladjgponiveis na cultura e utilizados pelo

adulto para determinadas finalidades, quando uspdo®le assumem um Unico obijetivo:
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permitir brincar, fazer parte de uma brincadeiraeEse contexto que Rodrigo, na tentativa de
compreender o funcionamento do celular — objettepeente a contemporaneidade — insere-
se numa cena brincante para realizar uma ligag@&ospa tia, porém o telefonema que é feito
por “um brinquedo que nds nunca vimos”, segundpaglentece na realidade e ndo num faz
de conta. Ele liga, de fato, para sua tia. E, aps@arecer iniciar uma cena de faz de conta,
ao longo do nosso dialogo, fica evidente que ndizsd que se trata ali, no caso de Rodrigo.
O que nos deixa a possibilidade de nos indagarelolac € brinquedo para Rodrigo?
Arriscamos dizer: sim, muitas vezes, o celularnl&atio para essa finalidade — brincar.

Dessa forma, foi possivel observar durante a n@Esmuisa, algumas “saidas”
encontradas pelas criancas, na tentativa de elg@mie sua realidade, num tempo no qual
estamos constatando — com apoio em estudos derddsrareas de conhecimento — mutacdes
surpreendentes no modo de vida da sociedade aujasmdores, (velocidade, consumismo,
uso descartavel do objeto e virtualidade), noslaave valorizacdo do objeto em sua forma
presentificada.

A primeira saida encontrada é contemplada por MaeRaissa que utilizam o objeto
representado na cena que constroem no seu brjd@segunda saida, revelada por Mario e
Nelson nos obriga a acreditar que o brincar soétacerporque ha um objeto presentificado e,
por ultimo, a saida de Rodrigo mostra que apesarutilzar um objeto também
presentificado, ele ndo consegue acessar o brincar.

Na busca de uma sistematizacao, propomos o quegsge.dnicialmente, o propadsito é
identificar o repertorio de “saidas” encontraddageriancas pesquisadas na sua tentativa de,
através do brincar — que Ihes é proprio, em qualgumepo histérico — encontrar respostas as
guestdes que lhes sdo colocadas pela realidadesdgmda, pretende-se articular esse
movimento com a aprendizagem.

Talvez ja possamos afirmar que o brincar contenmearétal como nos mostra a nossa
pesquisa, reforca a suspeita, levantada de irdeigue mudancas ocorridas no modo de vida
da sociedade e, consequentemente, na relacamsalpg@to, podem afetar as criangas no seu
brincar. I1sso é notério nos resultados obtidos asa pesquisa, quando nos deparamos com
essa relacéo das criancas com o objeto presedtfica

Nesse ponto, faz-se indispensavel abordar uma aquelst ordem ética sem o que
poderiamos extrapolar, perigosamente, o campo dsanvestigacdo, extraindo das
situacOes analisadas interpretacdes de naturegeaclDesde o inicio, N0Sso interesse esteve
voltado para o brincar infantil e, nessa cenala@& da crianga com seus objetos, no suposto

de que aquilo que pode ser observado no brincguagmo producdo imagindria da crianca,
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podera antecipar condigdes de desenvolvimento sitobque o processo de aprendizagem
irAd requerer. O noOSsO interesse recaiu nesse ontgue o brincar e a aprendizagem se
imbricam, se interrogam, definindo-se como camindesacesso a realidade infantil. No

nosso caso, quando esta em jogo a possibilidadeudancas nessa realidade por forca de
mutagdes culturais.

Trata-se, portanto, de enfatizar, nesse moment@rexaléncia do olhar que
poderiamos chamar de “pedagogico” sobre o clifuee a clinica do social possa disso
beneficiar-se ndo temos duavida, pois, nesse caperspectiva interdisciplinar formatara o
estudo. Esse caminho, alias, trilhamos, ao busakmgd com a Antropologia, a Sociologia, a
Filosofia, a Psicanalise. Mas sempre com o cuiddelgrivilegiar abordagens especificas
apenas quando uma questao especifica o exigia.

Essa atitude tedrico-metodoldgica nos permitiuagwatrisco de assumir uma postura
clinica, quando as “saidas” das criancas pesquEssdigeriam encaminhamentos voltados
para diagnosticos de estrutura. Desviando-nosamtoit da abordagem clinica, pudemos
poupar todas aquelas criancas de 4-5 anos — sujeito estruturacdo — de inadequados
diagndsticos de estrutura. Era bastante saber l@senes davam pistas de estarem se
estruturando psiquicamente, ao tempo em que tarabétasenvolviam biologicamente.

Se fazemos tais consideracdes, € por sabermodssqeiéncias de um brincar que
traz em seu movimento a obrigatoriedade de um mlgedsentificado — o que ocorreu em
algumas situacdes observadas. Segundo a Psicagaliseessario que a crianca, ao brincar,
possa transitar pelo mundo da fantasia, podenddudo, retornar a realidade, cessada a
brincadeira. Dito de outro modo, que ela possaatmsso ao simbdlico, pela via do
imaginario, o que supde poder produzir uma brincadrijo objeto seja, obrigatoriamente,
um objeto representado.

Assim, em relacdo a esse primeiro ponto, pudenm@dizar aspectos considerados
significativos para dar conta do que, a seguirpogittnatar com respeito a relacao entre brincar
e aprendizagem. Entretanto, antes de fazé-lo, @aes pertinente remetermos a Rodulfo
(1990), no momento em que este autor ndo nos diivadas de que para avaliar o
desenvolvimento do simbodlico de uma crianca, cetde) € inevitavel recorrer ao seu
brincar.

No modo como estéa formatado, acreditamos que esgoecontribui, principalmente
para os profissionais que lidam com a Educacaamtihfaois ndo ha duvida de que o brincar,
neste segmento de escolaridade, precisa ser \alorigzo seu cotidiano. E necessario que

possamos, cada vez mais, compreender que o bnaoateve ser utilizado para preencher o
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momento da rotina em que ndo ha mais nada do ptarajo para ser cumprido; que o

brincar possa ser contemplado em momentos livréstelecionalidade, pois ja sabemos que

ele cumpre uma importante funcdo, que € a de tgooasivel as criancas elaborarem

respostas as questdes sobre a realidade. Porangarfental assegurar também que o brincar
aconteca em situacdes intencionais, nas quaisaaceripossa ampliar suas possibilidades
dentro dessa acdo, na vivéncia grupal, pois ndamesdlvidas de que, como o préprio

Brougeére (2011) acrescenta que para haver jogecé&ssaria a existéncia de cultura.

Dito isso, € importante retomar 0 nosso primeiespuposto segundo o qual o brincar
é inerente a crianca, sendo valido, porém, lentdpurarisso ndo corresponde a dizer que a sua
producdo aconteca de forma inata, pois a brinGdeias possibilidades de criacdo nela
existentes estdo, obrigatoriamente, atreladastarawd as aprendizagens possibilitadas com
0S outros.

Dentro dessa mesma articulacéo, reportando-nosssw rierceiro pressuposto de que
as formas de brincar, na contemporaneidade, difelemutras reconhecidas como proprias
de outros tempos, sendo pertinente supor que, nassea relagdo com o objeto, no brincar,
também sofreria alteracdes, € possivel considemrarcgbe ao professor estar atento e saber
escutar e acolher o que as criangas contam e podoamo brincadeiras, pois em qualquer
tempo, esse brincar estaria ai, cumprindo sua tunc¢a

A pesquisa nos mostrou ser possivel, a partir ade estabelecida pela crianca
contemporanea com o objeto do brincar, e consideraainda, indicadores de mutacdes
culturais trabalhados (virtualidade, o consumisaneelocidade e 0 uso descartavel do objeto)
fazer algumas articulagbes com a aprendizagem.

Sabemos que, para que a crianga aprenda, € nézagsathaja uma certa distancia
entre ela e o objeto de conhecimento, a fim deatesg possivel, para a mesma, manipular o
referido objeto, e experienciar as informacoes tadks, ora como verdadeiras, ora como
falsas, num processo de constru¢do de hipotes#agdas a respeito de questdes relativas ao
conhecimento, podendo, assim, operar com autondiande desse processo. Desse modo, se
nao houver um espaco vazio entre 0 sujeito e otmhje conhecimento, ndo havera
possibilidade de aprendizagem, pois o objeto @staesse caso, colado ao sujeito, impedindo
de ser por este apreendido numa operagdo simbdlicandicdo de poder representar o
objeto e ndo mais precisar deste de forma concpeésentificada, garante a crianca a
possibilidade de dar conta de propostas mais com@plem relacdo a aprendizagem. Dessa
forma, sera possivel, por exemplo, utilizar-se ddaforizacdo e contar com recursos mais

elaborados na producdo de respostas relativas rdwecionento, porque lhe sera possivel
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também, por um tempo necessario, transformar dmhbj@ que ele ndo é ou, ainda, inventar
algo proprio a partir do vazio.

Uma questao significativa permeou essa relacaotegejeto, no que concerne a
aprendizagem: o tempo. E preciso explicar: se éss&€io que 0 sujeito seja autbnomo, no
seu processo de sua producao de conhecimentoepéia, ser capaz de criar respostas mais
elaboradas e criativas, em condi¢do de inventas enaais, com os recursos de que dispbe, €
porque, tendo o controle do proprio modelo de apragem, pode governar seu proprio
tempo, necessario ao investimento do objeto, as &las e vindas no inventario deste. A
importancia dessa articulagédo que, entdo, fazeemte as formas de brincar da crianca e a
aprendizagem mostra toda a sua pertinéncia, nadmextn que, em ambas as acdes, é
fundamental esse intervalo entre o sujeito e otopje sua relacdo com o outro, para que
possa, individualmente, avancar tanto em rela¢c&ua criacdo, na brincadeira, quanto
também na producdo de conhecimento. Desse modenaaddizer que o tempo € condi¢ao
sine qua, tanto no caso do brincar, quanto no dandzagem, se as concebemos como
operacdes que ndo podem ocorrer sem autonomigeitm |m relacdo ao objeto.

Porém, o que dizer no momento em que algumas eagange nossa
contemporaneidade revelam no seu brincar, umaa®lagitra com o objeto, na qual é
necessario ter este em seu poder para dar acessa larincadeira que apresenta um formato
virtual, como no caso de Mario e Nelson? Poderiatimes que, por se tratar do acesso a um
jogar no plano da virtualidade, ndo estariamos maiplano da atualidalfe como estéo
Raissa e Marcelo? Nossa pesquisa mostrou que MarNelson ndo podem criar e
transformar, a partir do vazio, pois, antes mesmitiar, jA ha recursos e objetos que lhes
sao, de fora, impostos no seu jogo. Arriscamo-an&0, a dizer que os conflitos expostos
nesse brincar estariam em suspenso, e, nesseacasgtyalidade foi por nos interpretada
como um estado anterior a atualidade, deixando leentcaa possibilidade de, em outro
momento, essas mesmas criancas virem a brincautie forma, isto €, como Raissa e
Marcelo.

Em outro exemplo, algumas criancas, na Hora daaPraxgs mostraram ser preciso ter
um objeto de troca, a moeda, para poder usufruidederminadas brincadeiras oferecidas
nesse local, demonstrando uma relacao de insd@tsfagrmanente, quando interrompidas e
convidadas a sair, porque 0 seu tempo, pelo qaggram, ja chegara ao fim. O consumismo,

neste exemplo, explicaria, a nosso ver, a ausé@heiantervalos necessarios, dentro da

" Entendendo-se “atual” como o contréario de “virtualn&o de “real”, como nos esclarece Lévy (1996).
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brincadeira, para que fosse cumprida a sua fun§&guindo este raciocinio, também
poderiamos incluir os indicadores de velocidadscedescartavel do objeto como ilustrativos
de situacbes nas quais, para brincar, é necessigguar-se ao tempo dos objetos e ndo dos
sujeitos que brincam.

Ao sustentar que os espacos de jogo e aprendizagentoincidentes, apesar das
especificidades de uma acao e de outra, estariansosutorizando a dizer que essa forma de
brincar, na contemporaneidade, pode ser um esplellque podemos encontrar também na
aprendizagem, pois, se na analise e interpretag8arttar, a pesquisa foi orientada pelo eixo
da relagdo do sujeito que brinca com o objeto dessear, por homologia, orientando-nos
pelo mesmo eixo, teriamos, no caso da aprendizageatacdo do sujeito que aprende com o
objeto de conhecimento. Isso equivale a dizer talequal pudemos verificar, a partir dos
resultados da pesquisa, que o brincar contempon&rosofrendo alteracées por forca de
mutacdes culturais em curso, a aprendizagem tanmgstania sob a influéncia do mesmo
fendbmeno.

Se as consideracdes que conseguimos articular @fri@car e a aprendizagem nao
sao suficientes para nos fazer afirmar que asgasde nosso estudo estariam revelando
novas formas de aprendizagem — pois seria necesyaei outra pesquisa fosse realizada
contemplando como objeto de estudo, agora a apayein — algumas conclusdes, com base
na validacdo dos pressupostos, parecem relevargganos como podem ser apresentadas
tais conclusdes que estamos, nesse momento, cameddecomo contribuicbes da pesquisa:

a) Embora apresentem diferencas no seu modo de DQringar criancas
contemporéneas brincam, o que nos leva a afirmaraglbrincar é inerente a
crianga.

b) Considerando-se que o brincar & préprio da criapode-se afirmar que ele
cumpre ai uma funcdo: permitir que esses sujeifogsruturacao possam usar o
brincar como recurso imaginario, a fim de lhes ioil#sr a elaboracdo de
respostas as questdes que lhes sdo colocadasgalade.

c) A constatacdo de que existem formas de brincaconeemporaneidade, distintas
daquelas reconhecidas como préprias de outros terhgbdricos, fortalece a
crenca de que a relacdo sujeito-objeto, no brideafazer de conta da criancga,

muda, sob a influéncia de mutagdes culturais.

E forcoso enfatizar um resultado que nos pegouuderessa, N0 momento em que

faziamos a analise do que chamamos “saidas” das;aes pesquisadas na tentativa de darem
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conta de desafios encontrados. Em principio, cermilo a faixa etaria dos sujeitos
pesquisados, esperavamos que a relacao sujeitim-oigsse a configurar um mesmo tipo de
saida. Nao foi, no entanto, 0 que encontramos. dResro situacdes analisadas, duas
trouxeram o objeto presentificado, sendo que aa®u trouxeram como representado. Isso
nos levou a concluir que os efeitos das mutacdésrals, nagueles pequenos sujeitos, nao 0s
afetavam da mesma forma.

Se o0 achado surpreende, também é verdade quamngéa a esperanca que possamos
ter no papel das instituicbes, por onde é possmgkrgar, ainda, o papel da escola na
educacdo de nossas criangas. Que a Educacéo lliplasda ter valorizado ai o seu papel,
acolhendo criangas que, desde a idade mais prepossam ser escutadas, orientadas,
estimuladas a brincar, entendido este como pasEssaio para ler o mundo e escrever sua
historia.

Assim, deixamos as nossas tentativas de respastaseatdes formuladas de inicio e
também outras relativas a tematica, surgidas reoaia investigacdo, como as contribuicfes
possiveis de nosso estudo. Marcelo, Raissa, Mdelson, Rodrigo e tantas outras criancas
escutadas nos ofereceram a possibilidade de padgrgiie, atualmente, cada uma delas vive
a sua infancia como é possivel, porém, em qualgjtamstancia, elas brincam e encontram
suas saidas pela brincadeira.
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ANEXO A - Folder da Zastras

O que a Zastras oferece

< Produtos homologados apos avaliagéao:

temos os melhores produtos pois estar disponivel
na loja significa ter sido avaliado e aprovado pela

nossaequipe.

S

“ Organizagao do espaco por idades: o espaco
€& organizado por etapas do desenvolvimento,
correspondendo aproximadamente as diferentes
faixas etarias. Isso ajuda o adulto a encontrar o que é
adequado para a fase em que a crianca se encontra. E
os brinquedos adequados a ela estao todos
concentrados numa mesma seg¢éo, o que também

facilita para as criancas.

< Separagao por categorias: os brinquedos sao

ainda divididos por categoria, o que ajuda o pai a
conhecer diferentes tipos de brinquedos, para poder
escolher melhor segundo as preferéncias do seu
filho. Isso também permite compor uma gama mais
variada de brinquedos, de forma a contribuir para o
desenvolvimento de diferentes habilidades na

crianca.

< Etiquetas e folhetos

informativos:  os
produtos e categorias sao etiquetados, trazendo de

forma concisa as informagoes mais pertinentes. Este

A Zastras é...

...um lugar onde as criangas e os pais podem
ter acesso aos brinquedos mais interessantes que
existem e que melhor podem contribuir para a sua
formacao.

..um lugar onde os pais encontram
orientagéo sobre o que é mais adequado para cada
faixa etaria e entendem como cada brinquedo

contribui para a formagao do seu filho.

...um lugar onde as criangas podem
encontrar uma enorme variedade de produtos, para
descobrir  seus proprios interesses e viver

experiéncias novas.

AZastrasé...

a realizagao de um sonho.

sistema facilita a compra, orientando os visitantes
de maneira simples e eficiente. Nos folhetos
disponibilizados na loja vocé encontra informagoes
mais detalhadas sobre o desenvolvimento da crianga

e asdiversas categorias de brinquedos.

<& Ambiente amigavel: tudo isso dentro de um

ambiente amigavel e divertido, com atragoes para as

criangas e comodidade para os pais.

& Se quiser participar desta aventura, entre em
contato conosco. Ficaremos felizes de ler seus
comentarios, talvez de té-lo como um colaborador,

voluntario, franqueado... ou mesmo um amigo.

Zastras

bringuedos

crescer brincando

Para crescer brincando

Os produtos homologados pela Zastras
contribuem para o desenvolvimento da crianca, em
seus mais diversos aspectos. Para que vocé possa
identificar com facilidade as habilidades que cada
um deles estimula, foram criados 10 icones que
sintetizam esta informagao.

Estimula a percepcéo sensorial ajudando a crianga a
descobrir as maravilhas do mundo & sua volta.

Contribui para o desenvolvimento fisico e motor,
exercitando o controle dos movimentos corporais e a
orientagao espacial.

Disénvoive s
Coordenacao
motora

Exoreiins
habilidade
manual

Trabalha a destreza e a motricidade fina, com a

e torl

diversos.

Permite que a crianca expresse sua afetividade e
contribui com o seu amadurecimento emocional.

Desparia
afetividade

Desperta a curiosidade da crianga, incentivando-a a
explorar o mundo & sua volta e a fazer suas proprias
descobertas.

D
Curlosidade

Estimula a imaginagdo, ocasionando brincadeiras de
faz-de-conta com temas da vida cotidiana ou de
universos fantésticos.

Sugore o

Faz-de-conta

Linguagem

Estimula o desenvolvimento da linguagem e a
comunicagao.

Sugere o exercicio da concentragdo e do raciocinio ou

[MOIETEEED  permite que acrianca adguira novos conceitos.

Permite que a crianca dé asas a suaimaginagéo, exerca
toda a sua capacidade criativa e expresse sua
sensibilidade.

Estimulea

Criatividade

Incentiva o relacionamento com outras criangas e/ou
adultos.

2Zagltras

brinquedos

crescer brincando

O conceito Zastras

Zastras € um novo conceito em loja de
brinquedos. E inovador com relagao a oferta de
produtos e inovador com relacdo ao servico e
disposicao daloja.

Nossa linha de produtos traz uma grande
diversidade. Ela inclui brinquedos, jogos e
atividades, que vao desde os brinquedos tradicionais
e artesanais até os mais modernos lancamentos.
Oferecemos ainda inimeros produtos que vocé nao
costuma encontrar numa loja de brinquedos, tais
como livros, CDs, DVDs, objetos de decoragdo e
acessorios. Todos eles sdo selecionados e
homologados por nossa equipe.

Trabalhamos para dar suporte aos adultos na
escolha de produtos que sejam adequados a idade e
ao perfil de cada crianga. Para as criangas,
procuramos criar um ambiente ludico e
aconchegante.

A Zastras é a nossa contribuicao para que as
criangas possam ao mesmo tempo brincar e se
desenvolver. E nossa maneira de participar da
construgao de um futuro melhor.

10 dicas para escolher um brinquedo

1- O gosto da crianca deve ser levado em
conta, suas preferéncias, seu temperamento, suas
habilidades e suas limitagoes. O brinquedo deve ser
antes de tudo divertido, ao mesmo tempo em que
contribua parasuaformagao.

2- 0 conhecimento da idade e da fase de
desenvolvimento na qual a crianca se encontra é
fundamental na escolha de um brinquedo adequado.

3- Devemos procurar brinquedos que
estimulem a imaginacéo, a criatividade, o raciocinio
e o faz-de-conta.

4- E interessante buscar brinquedos que
estimulem a interagdo humana.

5- E muito facil sucumbir ao personagem
promovido pelo filme do momento. Nao devemos
deixar que modas passageiras constituam
exclusivamente o conjunto de brinquedos da
crianga.

6- Evitar que produtos eletrénicos ocupem a
totalidade do tempo da crianga.

7- Nao escolher brinquedos que agradam a
vocé (com os quais vocé gostaria de brincar), sem
pensar nacrianga.

8- Nao se fixar apenas no aspecto estético do
produto. Levar em conta também aspectos como
lugar disponivel em casa, ruido, etc.

9- Considerar se a crianga ja possui outros
brinquedos semelhantes ou do mesmo tipo. E
importante criar urna variedade.

10- Atentar para a seguranga do produto (nao
deve conter pegas pequenas para criangas até trés
anos; deve apresentar uma boa qualidade de
fabricag@o; nao possuir arestas cortantes, etc

183
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ANEXO B - Oficio para Zastras

UNIVERSIDADE FEDERAL DA BAHIA

FACULDADE DE EDUCA(;AO
PROGRAMA DE POS — GRADUACAO EM EDUCACAO

Salvador, 14 de agost@@E2

IImo. Sr. Guilherme Netti

Diretor Administrativo Zastras

Apresentamos a V.S.2 Leila da Franca Soares, @gmaardeste Programa de POs-
Graduacado, que estd desenvolvendo a pesquisaaidéitt FORAM FELIZES PARA
SEMPRE. ERA UMA VEZ... INCIDENCIAS DAS MUTACOES CULTURAIS NO
BRINCAR CONTEMPORANEO E IMPLICAQOES NA APRENDIZAGEM

O estudo referido devera ser realizado em duasagtgpesquisa bibliografica e
pesquisa de campo. Essa segunda etapa sera degEnwviniicialmente, mediante visitas a
lojas de brinquedos, camelds, livrarias e pracddiqgas. O segundo momento da segunda
etapa corresponde a observacdes em uma escoladelanicipal de Salvador. Para a
realizacdo da pesquisa de campo, sera necess@lieta de informacgdes sobre os brinquedos
utilizados pelas criangcas de 4 a 5 anos e sobrentato desse publico com os diversos
personagens infantis em suas varias formas.

Acreditando que &astras Caminho das Arvores/Salvadompodera se constituir em
excelente espaco para a obtencao de informact@sepservacdo de situacdes importantes
para a realizacdo desse estudo, solicitamos aaralgim de V. S. no sentido de permitir a
doutoranda o acesso ao ambiente da loja para fue ebservados alguns eventos relativos a
pesquisa. Solicitamos, ainda, permissdo para guasbrinquedos possam ser fotografados.

Agradecendo a colaboracdo que puder ser oferdeiti@mos Nosso compromisso de
apresentacao dos resultados dessa pesquisa apdfirmmbzacao.

Atenciosamente,

Profa. Dra. Dinéa Maria Sobral Muniz

Orientadora
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ANEXO C - Folder da Exposi¢carinquedos que moram nos sonhos

SCIIIE MORAM NOS

ONHDS

o brinquedo popular brasileiro
N Colegao David Glat

MUSEU DE ARTE DA BAHIA

2012 - 2013



mbra de ar de de casint
oou brincar de roda, de cabra-cega

lia, neste mus
‘compreenso e valorizagao das pegas expostas, alé
ileiros, sobretudo aqueles que vivem e trabatham no |
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