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Casa de Brinquedos

Chegamos filho, € aqui.

Prepare-se, aqui vocé vai descobrir o vale encantado.
Vai chegar a caverna misteriosa.

Vai conhecer o estranho laboratorio do cientista louco.
E eu queria Ihe dizer uma coisa:

- N&o esqueca filho, que uma rosa ndo é uma rosa,
Uma rosa € uma manh&, uma mulher, um grande amor.
Uma rosa € uma invenc¢ao sua.

O mundo é uma invengé&o sua.

Vocé Ihe da sentido, vocé o faz bonito,

Vocé o cola de coisas.

O brinquedo, o que é o brinquedo?

Duas ou trés partes de plastico, de lata,

Uma matéria fria, sem alegria, sem historia.

Mas néo é isso, néo é filho?

Porque vocé lhe da vida

Vocé faz ele voar, viajar,

Vamos filho, sabe que lugar é esse?

E um lugar de sonhos.

Uma casa de brinquedos.

Vamos entrar?

Fernando Faro



RESUMO

A presente pesquisa “A brincadeira como elemento de mediagdo e socializagédo na Educagéo
Infantil, tem como objeto alunos do grupo 4 de uma dada escola da rede municipal de Santa
Barbara, Bahia. Utilizando como referéncia obras e artigos referentes a tematica o brincar na
Educacéo Infantil, no que tange ao processo historico, a relevancia do brincar na construgdo
de conhecimentos e como o educador pode mediar favorecendo significancia das mesmas
para seus discentes. Para tanto me baseio nos estudos de Alves (2005); Bomtempo (1999);
Chizzotti (2001); Gil (1999); Kishimoto (1999); Macedo (2004); Moyles (2002); Oliveira
(2002); Sarmento (2004) e Willems (1964). O objetivo deste trabalho foi analisar como a
brincadeira pode contribuir na melhoria das relacdes entre as criancas mediando a
socializacdo entre eles da Educacdo Infantil (grupo 4). A andlise através da observacdo e
coparticipacdo indicou que o brincar é essencial e indispensavel no processo de
desenvolvimento das criangas, pois, a partir das brincadeiras o0 conhecimento vai se
moldando, trazendo significancia, novas relagbes se constroem. Dessa maneira, € valido
afirmar que o brincar é parte integrante da Educacdo Infantil, contribuindo significadamente
para 0 processo ensino-aprendizagem. Isso pbéde ser analisado e refletido a partir da
observacdo e coparticipacao que contribuiram com a dada pesquisa.

Palavras-chave: Educacdo Infantil — Brincar — Mediacdo — Aprendizagem.



ABSTRACT

This research "The game as part of mediation and socialization in early childhood education,
is to group students object 4 from a given school municipal Santa Barbara, Bahia. Using as
reference books and articles related to the theme playing in kindergarten, with respect to the
historical process, the importance of play in the construction of knowledge and how the
teacher can mediate significance favoring the same for their students. Therefore I base my
studies of Alves (2005); Bontempo (1999); Chizzotti (2001); Gil (1999); Kishimoto (1999);
Macedo (2004); Moyle (2002); Oliveira (2002); Sarmento (2004) and Willems (1964). The
aim of this study was to analyze how the game can contribute to the improvement of relations
between children mediating socialization among them of early childhood education (group 4).
The analysis through observation and joint participation indicated that the play is essential
and indispensable in the children's development process, because from the games knowledge
will casting, bringing significant new relationships are built. Thus, it is fair to say that the play
is an integral part of early childhood education, significadamente contributing to the teaching-
learning process. This could be analyzed and reflected from the observation and co-
participation that contributed to the given search.

Keywords: Early Childhood Education - Playing - Mediation - Learning.
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1. Introducéo

A teoria e a préatica precisam estar ligadas o tempo inteiro e com a educacao infantil
ndo poderia ser diferente.

Confesso que ndo foi facil nos primeiros dias da minha profissdo de professora da
educacdo infantil, assumir uma sala de aula com criancas tdo pequenas. Eu senti em frente a
muitos obstaculos os quais tinham que ser enfrentados dia apds dia, aprender a acalentar as
criancas, a brincar, ajuda-los a pegar o lapis a rabiscar papéis. Outra angustia era fazer com
que escrevessem e lessem, e 0 que conseguia era apenas garatujas, tracos sem significados
para mim, e ndo entendia que os tracos e rabiscos tinham um significado para eles, ou seja, a
crianca expressa 0 que sente e cada uma tem a sua fase para aprender os modelos
convencionais de leitura e escrita, uns com mais facilidades outros com menos habilidades,
muitas vezes me senti enfraquecida em meio a muitas inquieta¢des as quais néo tinha resposta
imediata e até as minhas colegas de trabalho ndo tinham respostas em como lidar com
determinadas situacGes, ou seja, 0 que sempre perguntava era: Como fazer para as criangas
avancarem em suas hipoteses de leitura e escrita? Por que as criangas fazem tantos riscos ao
invés de ter uma escrita mais convencional?

Outro elemento que me inquieta muito é o brincar, pois a geracao que vivi e que ainda
vivo esta impregnada de idéias de que o educador que brinca com os alunos é rotulado de
preguicoso, que ndo faz nada além de brincar, tendo sempre a idéia que um bom educador é o
que da muitos conteudos e ensina a ler e escrever, por esses motivos muitos professores da
educacdo infantil se retrai para o brincar e apenas da contedos que muitas vezes sdo
desnecessarios a faixas etaria das crianc¢as. E acredito que criangas aprendem em grande parte
brincando, sendo que correndo, pulando, gritando, falando baixo, sendo todos esses gestos
incluidos no processo ensino aprendizagem.

Essas questdes me inquietaram muito, € ndo me conformava em estar naquele
ambiente e ndo ter habilidade o suficiente para ao menos ter respostas para as minhas
perguntas, e foram esses motivos que incentivaram a estudar mais fazendo uma graduagdo em
pedagogia, a qual me ajudou bastante a entender o porqué as criangas de educacdo infantil
precisam passa pelo processo de garatujas a desenvolver a sua coordenagdo motora fina e
grossa, a faculdade foi me dando principios norteadores para explorar o universo da crian¢a
de Educacdo Infantil. Entendi, também, que a graduacdo ndo respondeu todas as minhas
indagacOes, ou seja, precisava de um estudo mais aprofundado, foi onde fiz um curso de

psicopedagogia, mas percebi que este curso falava mais sobre as dificuldades de
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aprendizagem, contribuiu, me ajudou a entender por que as criangas tém dificuldades de
aprendizagem, me ensinou a ter um olhar mais minucioso a quem tem uma dificuldade maior
para se desenvolver e principalmente para brincar e interagir com os colegas.

E nédo parei por ai, foi entdo que compreendi que havia uma necessidade maior em
aprofundar os estudos e fazer com que as criangas aprendam brincando, ou seja, tenham uma
aprendizagem significativa e prazerosa. E foram esses 0s motivos que me impulsionaram a
fazer o curso de especializacdo em docéncia na educacdo infantil ministrado na UFBA, o
gestor avisou nas escolas sobre esse curso e foi com muita alegria que consegui fazer a minha
inscricdo na secretaria de educacédo, da minha cidade, fiz a prova em Salvador.

Foi com muita satisfagcdo e entusiasmo que recebi a noticia pela coordenadora de
educacdo do municipio que tinha passado no curso de especializacdo em educacao infantil, e
comecei mais um percurso de minha trajetoria em busca de qualificacdo e eficacia na area que
escolhi e designei percorrer durante toda minha vida, a educacéo. E nela e por causa dela, que
pretendo empenhar-me para enfim desenvolver na minha pratica elementos que serdo cruciais
para construcdo de uma educacdo de qualidade, alegria euforia. E maravilhoso saber que irei
ter mais subsidios para a minha pratica docente.

Sendo valido, lembrar que o brincar € um dos elementos que me inquietaram na sala
de aula, muitas vezes as criangas tem muitas dificuldades de interagir, dividir e se relacionar
com os colegas nas brincadeiras, e 0 que mais me direcionou para estudar como essas criangas
podem melhorar as suas atitudes e relacionar-se melhor com seus colegas.

O brincar é um influente contribuidor no desenvolvimento infantil, visto que essa
influéncia pode possibilitar aprendizagens para tais sujeitos no espaco educacional, 0 que nos
tem colocado o desafio de refletir e buscar metodologias que proporcionem a qualificagdo
educacional e um desenvolvimento eficaz na prética.

A educacéo Infantil € um forte colaborador para que ocorra uma aprendizagem efetiva,
significativa, considerando sua importancia desenvolvendo metodologias dinamicas e
criativas, necessarias para acompanhar a evolucdo da crianca e atendé-las nas suas
necessidades e no desenvolvimento de suas potencialidades. Desse modo, o brincar na
educacdo infantil é essencial e indispensavel, pois, contribui se mediada coerentemente na
aprendizagem significativa.

Observando tal consideragdo coloco-me como pesquisadora a fim de mergulhar no
mundo do saber e diagnosticar elementos que consequentemente servirdo para responder

através desta pesquisa algumas questdes referentes a influéncia dos jogos na educacgdo
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infantil, na construgdo de conhecimentos. A infancia e a formacgéo das criancas sdo de grande
relevancia, portanto, envolvo-me em perguntas que tem de certo modo me inquietado a
observar a minha préatica enquanto educadora, buscando novas alternativas para incluir jogos
em meus planejamentos, possibilitando aprendizagem de forma Iudica.

O tema referente a infancia e a ludicidade € bastante discutido no &mbito da Educacéo
Infantil principalmente na contemporaneidade quando se tem observado uma crescente
preocupacao referente a este nivel de educacdo, visando como necessidade e ndo como luxo,
devido ao constante fluxo de mulheres no mercado de trabalho.

Os Referenciais Curriculares Nacionais para a Educacgdo Infantil — RCNEI (BRASIL,
1998) evidencia a relevancia de direcionar e sensibilizar os educadores para a importancia do
brincar tanto em situacdes formais quanto em informais, vinculando o simbdlico e a realidade
imediata da crianca.

Portanto, faz-se necessario ampliar o nimero de estudos a respeito da educacédo
infantil, das ferramentas que contribuem para o desenvolvimento e aprendizagem das criancas
e dos sujeitos que de certa forma contribuem para sua formacdo, os educadores. Por isso, a
escolha desse tema nasce da inquietacdo e do interesse em melhor compreender o conceito de
educacdo infantil como espago privilegiado da aprendizagem infantil onde é possivel
assimilar o aprender com o brincar. E na minha pratica, trabalhando com o grupo 4 que vejo
a necessidade de se investigar sobre o brincar, a ludicidade. Assim, aponto minha inquietacao
elencando uma questdo que serd fundamental para a minha busca, sendo ela: como a
brincadeira pode tornar-se elemento de mediacéo e socializacao das criancas no Grupo 4.

Dessa forma, essa pesquisa tem por objetivo analisar como a brincadeira pode
contribuir na melhoria das relacGes entre as criangas mediando a socializacdo entre eles da
Educacao Infantil (Grupo 4). Refletindo sobre a importancia do brincar para a formacdo da
crianca, percebendo assim, como o educador pode mediar e interagir com a crianga por meio
da brincadeira, favorecendo a mesma o aprendizado significativo.

Para fundamentar a historia referente educagdo ofertada a crianca, o brincar na
educacdo infantil e a mediacdo do educador nesse processo, possibilitando aprendizagem
significativa me baseio nos estudos de Alves (2005); Bomtempo (1999); Chizzotti (2001); Gil
(1999); Kishimoto (1999); Macedo (2004); Moyles (2002); Oliveira (2002); Sarmento (2004)
e Willems (1964).

Através da Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional — LDB (lei n® 9394/96)

acontece a institucionalizacdo da Educacdo Infantil, como a primeira etapa da Educacao
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Bésica. E a partir das grandes lutas e processos de transformacdes que a crianca passa a ser
entendida como sujeito social e histérico, cidada e formadora de conhecimentos, capaz de
desejar, pensar, observar e questionar, construindo seu préprio caminho formativo. Como
consta no Referencial Curricular Nacional para Educacdo infantil — RCNEI (BRASIL, 1998,
p. 21), a crianca € sujeito historico e social, parte integrante de uma determinada sociedade,
construtora de sua cultura. Portanto, é consideravelmente marcada por elementos que
compdem o meio social que estd imerso, mas também marca. Para tanto, é necessario
assegurar direitos as criancas, considerar suas especificidades, limitacdes, habilidades e
competéncias.

O tema referente ao brincar é bastante discutido no &mbito da Educacdo Infantil
principalmente na contemporaneidade quando se tem observado uma crescente preocupacao
referente a este nivel de educacdo, visando a importancia do brincar no processo de
desenvolvimento das criangas e aprendizado.

Pretendo, portanto, ampliar o nimero de estudos a respeito da educacéo infantil e dos
sujeitos que de certa forma contribuem para sua formacdo, os educadores. Para tanto, a
pesquisa é de natureza qualitativa, com intuito, conforme Gibbs (2008) de obter dados
descritivos mediante contato direto com o objeto de estudo e a situacdo. Assim o ambiente
natural sera a fonte para a coleta de dados, proporcionando assim, a construgdo de
conhecimentos e reflexdo da realidade dos sujeitos da pesquisa. (GIBBS, 2008, p. 17 - 18).
Para tanto, serdo desenvolvida através de um projeto brincadeiras a fim de analisar como as
mesmas podem contribuir no processo de aprendizagem. O procedimento utilizado para a
coleta de dados é observacdo que constitui como um elemento fundamental para a pesquisa.
Conforme Gil (1999), a observacdo se sobressai as demais técnicas por causa do contato
imediato e direto com os fatos pesquisados. Para tanto, utilizei da observacao participativa, a
qual consiste na participacdo real do pesquisador, o qual se torna por certo ponto membro do
grupo observado. (GIL, 1999)

O referente trabalho se organiza mediante quatro capitulos. O primeiro: €
caracterizado pela introducdo, contendo o objeto da pesquisa como um todo de modo
resumido, o qual conduzira o leitor ao tema geral e nos temas especificos. O segundo: A
Educacao Infantil e o brincar traz inicialmente uma breve retrospectiva histérica referente a
Educacdo Infantil, analisando o atendimento destinado as criangas da Educacdo Infantil.
Posteriormente trago o brincar e sua relevancia no processo de desenvolvimento dos sujeitos e

como a mediacao do educador nas brincadeiras pode contribuir para que a aprendizagem seja
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significativa. O terceiro: Caminho metodoldgico realca todo o delineamento da pesquisa e 0s
momentos de seu desenvolvimento.
No quarto capitulo, apresento a analise e discussao dos dados obtidos referentes a fase

de busca e aprofundamento na pesquisa e, por fim, trago as consideracdes finais, seguido das
referéncias bibliogréaficas.
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2. A Educagéo Infantil e o brincar

A pesquisa A brincadeira como elemento de mediacdo pedagdgica na Educacéo
Infantil, tem com vistas analisar o percurso histérico da educacdo infantil, estabelecer uma
ponte entre o brincar e o formar, através da reflexdo sobre a importancia da mediacéo e da
interacdo nas brincadeiras com as criancas.

O campo da educacdo infantil tem passado por mudancas histdricas, se mostrando
cada vez mais desafiador no que se refere a quebra de paradigmas e mudangas de concepcdes.
Desse modo, é essencial retroceder na historia da Educacdo Infantil, para compreendermos
como foi se construindo e constituindo essa demanda educativa, observando 0s avangos
graduais.

Do ponto de vista historico na era medieval, segundo Paschoal e Machado (2009, p.
78) as criangas eram abusadas, maltratadas, na maioria das vezes pelos proprios pais, que
seguiam normas de educacdo estabelecidas, os pais eram influenciados a seguir normas
religiosas e politicas, com objetivo de beneficiar os interesses dominantes, dos sujeitos que
ocupavam o “poder”, os soberanos, e¢ para tanto usavam de todo autoritarismo, os mesmos
posicionavam-se como donos de uma “verdade inica”, a fim de manter a “ordem social”, para
gue nada fosse questionado.

Essa visdo da crianca, como adulto em miniatura por muito tempo persistiu no meio
social, em que os sentimentos, idéias, pensamentos ndo eram valorizados. As criancas eram
vistas apenas como adultos em miniatura e por isso, deveria se portar como tal, tendo os
mesmos comportamentos de um adulto, nem que para isso fossem utilizados métodos
disciplinadores a fim de educa-los.

Perante esse contexto de desvalorizacdo da infancia, muitos movimentos e lutas
comecaram a surgir em buscar de melhorias. Assim, foram surgindo alternativas a fim de
suprir a demanda social e que de fato contribuiram para a construcdo de um novo sentimento
voltado a infancia.

Atualmente, a educacao infantil, tem se estabelecido com espac¢o cuja relevancia é a
contribuicdo para formagdo dos sujeitos, que ndo deve de modo algum ser ignorado. Assim,
0s espacos educativos voltados a area de educagdo infantil deve favorecer as criancas
conhecimentos significativos, colaborar na construgcéo de saberes e de tal modo, na formagéo
plena dos sujeitos. Visto que é a ludicidade, as formas ludicas de se trabalhar que aproxima os

sujeitos ao aprender, despertando o prazer.
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O brincar é um ato em que a crianca expressa e concretiza criativamente o seu mundo
interno e o mundo em que vive. E 0 momento no qual a crianca utiliza varios instrumentos:
gesto, simbolos, linguagem, movimentos, dentre outros, criando assim, um espaco no qual
experimenta sua capacidade linguistica, social, afetiva, intelectual, emocional e simbdlica que
dispde.

O brincar é reconhecido por estudiosos e professores como essencial as criancas, pois,
facilita o crescimento, a saude, conduzindo a relacionamentos grupais, a compreensdo sobre si
mesmo e sobre outras pessoas, sobre sentimentos e sobre os diversos conhecimentos. O
brincar favorece o desenvolvimento cognitivo, motor, afetivo e a socializagédo da crianga.
Kishimoto (1996) relata em suas pesquisas que ha muito tempo o jogo, a brincadeira e o
brincar vem sendo investigado por pesquisadores de diversas areas do conhecimento com
diferentes contribuicdes para o desenvolvimento da crianca em sua fase de aprendizagem.
(KISHIMOTO, 1996, p. 19-22)

E um tema que tem sido bastante discutido no dmbito da Educagdo Infantil,
principalmente na contemporaneidade, quando se tém observado uma crescente preocupacao
referente a este nivel de educacdo. Isso pode ser identificado no Brasil como é o caso da
legislacdo. De acordo com a Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional — LDB
(BRASIL, 1996), a educacdo infantil passa a ser parte da educacdo bésica, constituindo sua
primeira etapa, que deve ser ofertada em creches e pré-escolas, com finalidade de promover o
desenvolvimento integral da crianca até seis anos de idade. Dessa forma, o trabalho
pedagdgico com a crianca de 0 a 6 anos adquiriu reconhecimento e ganhou uma dimensao
mais ampla no sistema educacional com a intencdo de: atender as especificidades do
desenvolvimento das criangas dessa faixa etéria e contribuir para a construgdo e o exercicio de
sua cidadania.

Conforme as Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educacéo Infantil (BRASIL,
1999) é dever das instituicGes promover, além da educacao formal, préaticas de cuidado, tendo
em vista o desenvolvimento dos aspectos fisicos, psicolégicos, intelectuais e sociais da
crianca, possibilitando seu desenvolvimento integral. Entre os elementos significativos e
norteadores da educacao infantil, esta a inclusdo da ludicidade e da criatividade.

Os Referenciais Curriculares Nacionais para a Educacdo Infantil - RCNEI (BRASIL,
1998) evidencia a relevancia direcionar e sensibilizar os educadores para a importancia do
brincar tanto em situagfes formais quanto informais, vinculando o simbdlico e a realidade

imediata da crianca.
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Neste sentido, o papel do educador é caracterizado como mediador entre 0s
significados pessoais dos discentes e 0s culturalmente estabelecidos, colaborando no processo
de construcéo do aprendizado e o do desenvolvimento dos mesmos.

Conforme a concepcdo piagetiana, o ato de jogar e de brincar ocorre desde 0s
primeiros momentos de vida do individuo fazendo parte do seu desenvolvimento global
(RIZZI; HAYDT, 1998). Os jogos e as brincadeiras sdo mecanismos de aprendizado
cognitivo e social, caracterizando-se como um momento de descoberta da realidade por parte
das criangas de maneira espontanea e expressiva.

De acordo com Piaget (1964), ap6s atividades motoras (brincadeiras) ocorrem
adaptacdes, e novos significados sdo atribuidos pelas criangas aos contetudos da realidade.
Assim, surgem as atividades ludicas, classificadas como jogo simbdlico, as quais sdo
resultados da imitacdo e reproducdo de situacOes e experiéncias ocorridas no meio em que a
crianca esta inserida, que transforma e expressa desejos em busca do prazer.

Nos momentos de ludicidade é promovida uma estrutura de maior interacdo entre
pessoas e uma maior possibilidade de expressividade corporal. A escola é um dos ambientes
propicios para essa estruturacdo Iudica e, em decorréncia assim, ambiente propicio para as
criancas obterem comportamentos naturais de forma integrada a elementos socioculturais.

Até mesmo as propostas de educacdo infantil que ddo énfase a alfabetizacdo e o
conhecimento dos numeros (escolarizacdo) € importante introduzir a brincadeira a esse
processo de construcdo, valorizando a socializagdo e a recriagdo de experiéncias.

A mediacdo do educador é importante para garantir as brincadeiras das criancas nas
escolas, que interajam com seus colegas, imaginem, criem regras, utilizem brinquedos
diferentes, de formas diferentes, em ambientes que estimulem a imaginacgdo. A aprendizagem
decorrente da brincadeira vem da experimentacdo que a atividade propicia. As maneiras de
mediacdo que o professor pode utilizar no ambiente da educacgéo infantil sdo muitas, basta.

Conforme a teoria de Vygotsky:

Mediacdo em termos genéricos é o processo de intervencdo de um
elemento intermediario numa relacdo; a relacdo deixa, entdo, de ser
direta e passa a ser mediada por esse elemento (OLIVEIRA, 2002, p.
26).

Salienta ainda que:
O processo de mediacdo, por meio de instrumentos e signos, €
fundamental para o desenvolvimento das funcdes psicologicas

superiores, distinguindo o homem dos outros animais. A mediacdo é
um processo essencial para tornar possivel as atividades psicoldgicas
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voluntérias, intencionais, controladas pelo préprio individuo
(OLIVEIRA, 2002, p. 33).
Portanto, se as acOes humanas necessitam de mediacdo, da mesma maneira a

aprendizagem se estabelece a partir da interacdo com o0 outro, na interacdo social, onde a
partir da linguagem a comunicacdo € estabelecida e a relacdo se solidifica. Desse modo,
podemos dizer que a mediacdo do educador é de suma importancia, pois, € a partir dela que o
processo ensino-aprendizagem se configura, dando significancia as brincadeiras mediadas.

Reafirmo, pois a importancia do brincar e a importancia da interacdo e mediacdo do
educador nas atividades (brincadeiras) no ambiente escolar. Pois, através da brincadeira que
saberes sdo construidos uma vez que as criangas interajam com seus colegas, imaginam, criam
regras, utilizam brinquedos diferentes, de formas diferentes, fazendo com que 0 processo
ensino-aprendizagem ndo se limite apenas a decodificaces, mas, se constitua como processo
dindmico e continuo.

Assim, na condicdo de docente da Educacdo Infantil, considero relevante desenvolver
este projeto no espaco escolar na busca de aplicar & minha pratica pedagdgica o que 0s
estudiosos afirmam, proporcionando que as criangas aprendam brincando. Desse modo, busco
aprender para desenvolver brincadeiras com mais seguranga e executar atividades da melhor
forma possivel, a fim de que os discentes do grupo 4 (quatro) tenham prazer em aprender e
ndo sejam apenas receptores, aprendendo por aprender. Para tanto, tomo como base a visdo de
Piaget (1964), as atividades ludicas, classificadas como jogo simbolico, sdo resultados da
imitacdo e reproducdo de situacdes e experiéncias ocorridas no meio em que a crianca esta
inserida, que transforma e expressa desejos em busca do prazer.

A educacdo voltada a crianga precisa proporcionar em seu espaco experiéncias ricas
que de fato contribuam para o desenvolvimento de potencialidades, habilidades,
competéncias, que favorecga educacionalmente conhecimentos qualitativos.

E relevante compreender o brincar principalmente na Educacdo Infantil, pois, é visto
que as criancas cada dia mais vém “amadurecendo” rapidamente, e se tornado adolescente
precocemente. Sendo assim, ao entender a brincadeira infantil, entendemos, em parte, o que
vem ocorrendo com a infancia.

Criancas brincam na maior parte do seu tempo, estejam elas onde estiverem. Néo é
incomum observarmos adultos correndo atras delas e pedindo para que parem. Vivemos
imersos em uma cultura de imobilizagdo, devemos andar devagar, falar baixo e, se possivel,
permanecer sentados na maioria dos ambientes em que frequentamos. O que nos remete a

tempos remotos, onde as criangas eram consideradas adultas em miniatura, ou seja, ndo
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podiam ter um comportamento infantil e, ndo importando o fato de serem pequenas, elas
deveriam possuir responsabilidades. Suas vestes eram idénticas aos dos adultos e, como tais,
tinham vida social junto a eles. Apesar das inimeras mudancas que vem ocorrendo, parece
que muitas vezes andamos de “marcha ré”, volta e meia ao passado.

Assim como afirma Sayéo (2002):

[...] a cultura “adultocéntrica” leva-nos a uma espécie de esquecimento do
tempo de infancia. Esquecemos gradativamente como, enquanto criancas,
construimos um sistema de comunicacdo com o0 meio social que,
necessariamente, integra 0 movimento como expressdo. Com este
esquecimento, passamos, entdo, a cobrar das criangas uma postura de
seriedade, imobilidade e linearidade, matando pouco a pouco aquilo que elas
possuem de mais auténtico — sua espontaneidade, criatividade, ousadia,
sensibilidade e capacidade de multiplicar linguagens que sdo expressas em
seus gestos e movimentos. Os adultos tendem a exercer uma espécie de
dominagdo constante sobre as criangas, desconhecendo-as como sujeito de
direitos, até mesmo ndo reconhecendo o direito de movimentarem-se.
(SAYAO, 2002, p. 57-58)

Consideremos, pois, que o brincar ndo é apenas necessidade, mas direito das criangas,
desse modo, as instituicdes de educacdo infantil devem estar organizadas de acordo com as
caracteristicas das criancas, valorizando o brincar em seus espacos e tempos. As formas de
mediacdo realizadas pelo educador, a organizacdo dos espacos e tempos da escola e dos
materiais que se encontram ao alcance das criangas nos momentos de brincadeiras, séo
atitudes que podem fazer a diferenga no brincar da escola e de certa maneira refletird na
formacéo pessoal das criancas.

Observando tal consideracdo coloco-me como pesquisadora a fim de mergulhar no
mundo do saber e diagnosticar elementos que consequentemente servirdo para responder
através desta pesquisa algumas questdes referentes na melhoria das rela¢fes entre as criancas
mediando a socializacdo entre eles. Considero a infancia e a formacao das criangas de grande
relevancia, portanto, envolvo-me em inquietacdes que tem de certo modo me posicionado a
observar a minha prética enquanto educadora, buscando novas alternativas para incluir jogos

em meus planejamentos, possibilitando aprendizagem de forma Iudica.
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3. Caminho metodoldgico

A metodologia expde métodos, normas, escolha do espaco e sujeitos, e procedimentos,
0s quais contribuirdo para o bom desenvolvimento da pesquisa a ser realizada. Tais elementos
auxiliardo na busca incessante de respostas para minhas inquietacdes e reflexdo. Minayo
(2000) compreende metodologia como:

[...] um instrumento extremamente Util e seguro para a gestacdo de uma
postura amadurecida frente aos problemas cientificos, politicos e filosoficos
que nossa educacdo universitaria enfrenta. [...] S&o instrumentos
operacionais, sejam eles técnicos ou logicos, mediante os quais o0s estudantes
podem conseguir maior aprofundamento na ciéncia, nas artes ou na filosofia,
0 que, afinal, é o objetivo intrinseco do ensino e da aprendizagem
universitaria. (MINAYO, 2000, p. 18)

O processo de pesquisa requer do sujeito organizacdo, delineamento do caminho que
percorrerd, portanto, € nessa busca intensa que a metodologia vem por auxiliar o pesquisador,
proporcionando sistemas de normas e procedimentos que 0 conduzira a maior
aprofundamento das questdes.

A metodologia empregada é de natureza etnopesquisa que tem como pressuposto que
0s sujeitos envolvidos produzem saberes. De acordo com Roberto Sidnei (2004):

(...) Entretanto a posicdo do observador participante ndo pode ser unilateral,
a populagdo pesquisada tem que se envolver na pesquisa, de forma que
pesquisadores e pesquisados formem um corpus interessado na busca do
conhecimento: o conhecimento é gerado na pratica participativa que a
interacdo possibilita. Trata-se de um processo mutuamente educativo pela
pesquisa, na medida em que o saber do senso comum e o saber cientifico se
articulam na busca da permanéncia cientifica e da relevancia social do
conhecimento produzido. (SIDNEI, 2004, p.154).

Participam ativamente e conscientemente de estratégias e praticas com vistas ao
desenvolvimento cognitivo e motricional , de modo a converter, ampliar, complementar e
transformar. Segundo Vasconcelos (1996):

Brincando a crianca desenvolve suas capacidades fisicas, verbais ou
intelectuais. Quando a crianga ndo brinca, ela deixa de estimular, e até
mesmo de desenvolver as capacidades inatas podendo vir a ser um adulto
inseguro, medroso e agressivo. J& quando brinca a vontade tem maiores
possibilidades de se tornar um adulto equilibrado, consciente e
afetuoso.(VASCONCELOS, 1996, p. 78)

E na minha prética, trabalhando com o grupo 4 que vejo a necessidade de se investigar
sobre o brincar, a ludicidade, tendo em vista que, a maioria dos meus alunos apresentam um
comportamento agressivo com os demais na hora das brincadeiras, e me sentia obrigada a

terminar as brincadeiras na hora das brigas. E impressionante como criangas to pequenas tem
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um comportamento tdo violento com o seu préximo, é provavel também que eles tragam esse
ranco de suas familias, pois 0s mesmos vivem em bairro denominado refugio de traficantes e
usuarios de drogas, e sendo caso de estudo para saber se grande parte de seus pais pertencem
a esse grupo. Assim, afirmo novamente e aponto minha inquietagcdo elencando uma questéo
que sera fundamental para a minha busca, sendo ela: A brincadeira como elemento de

mediacéo e socializacdo das criang¢as no Grupo 4?

3.1 Método e tipo de pesquisa

O presente estudo € de cunho qualitativo, possibilitando o estudo de fendmenos
direcionados aos seres humanos e suas intricadas relacdes sociais, estabelecidas em multiplos
ambientes. De acordo com Chizzotti (2001, p. 52) a abordagem qualitativa fundamenta-se
“em dados coligidos nas interagdes interpessoais, na co-participacdo das situagdes dos
informantes, analisados a partir da significagdo que este d& aos seus atos. O pesquisador
participa, compreende e interpreta”. Desse modo, possibilita obter dados descritivos mediante
contato direto do pesquisador com o objeto de estudo e a situacdo, sendo o ambiente natural
uma fonte para coleta de dados, cuja metodologia possibilita aos sujeitos da pesquisa
interpretar e construir conhecimentos por meio da realidade vivenciada. Considerando ainda
que a “abordagem qualitativa parte do fundamento de que h4 uma relacdo dindmica entre o
mundo real e o sujeito, [...]. O sujeito-observador é parte integrante do processo de
conhecimento e interpreta fendmenos, atribuindo-lhes significado.” (CHIZZOTTI, 2001, p.
70)

Diante dessa perspectiva, qualquer fendmeno pode ser mais bem analisado e
compreendido no meio em que ocorre e do qual é parte. Para tanto, o pesquisador se dispbe a
obter informacdes relacionadas ao fenbmeno em analise através das pessoas envolvidas nesse
processo, de modo a considerar os pontos de vistas como relevantes. Conforme Macedo
(2004):

(...) Entretanto a posic¢do do observador participante ndo pode ser unilateral,
a populagdo pesquisada tem que se envolver na pesquisa, de forma que
pesquisadores e pesquisados formem um corpus interessado na busca do
conhecimento: o conhecimento é gerado na pratica participativa que a
interacdo possibilita. Trata-se de um processo mutuamente educativo pela
pesquisa, na medida em que o saber do senso comum e o saber cientifico se
articulam na busca da permanéncia cientifica e da relevancia social do
conhecimento produzido. (MACEDO, 2004, p.154).

Um dos tipos de pesquisa etnopesquisa, que tem conquistado relevancia e aceitacdo
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na area de educacdo é o Estudo de Caso. Técnica esta que tem o objetivo investigar
profundamente. Conforme LUDKE (1986, p. 17) “O estudo de caso tem um campo de
trabalho mais especifico: € o estudo de um caso, sendo este sempre bem delimitado e de
contornos claramente definidos”. O mesmo pode ser caracterizado como um estudo bem
definido, seja uma instituicdo educativa ou ndo, um programa, unidade social ou algum
individuo. Tal tipo de pesquisa evidencia o cunho descritivo, cuja investigacdo assume-se
como peculiar, adentrando-se a uma situacdo singular, na busca constante em perceber e

elencar os pontos mais relevantes e pertinentes.

O estudo de caso ndo é um método especifico, mas, um tipo de
conhecimento [...] ndo é uma escolha metodoldgica, mas uma escolha do
objeto a ser estudado. Uma questdo fundamental é o conhecimento derivado
do caso, 0 que se aprende ao estudar o caso. (ANDRE, 2005, p. 16)

Portanto, o estudo de caso visa a descoberta, interpretando o contexto, de tal modo,
busca retratar a realidade de forma completa e profunda, focalizando aspectos de forma geral.
Consiste-se, assim, em um tipo metodoldgico que possibilita o conhecimento de dada

realidade.

3.2 Campo de pesquisa (cenario)
A pesquisa foi realizada em uma escola publica, localizada no bairro periférico

denominado Terra Santa, na Cidade Santa Barbara — Bahia.

3.3 Sujeitos/fontes

Para desenvolvimento da atual pesquisa foram escolhidas como fonte de pesquisa 0s
discentes do Grupo 4 a qual leciono a fim de explorar a criticidade dos discentes. E através do
didlogo e das atividades ludicas, promover um mergulhar no mundo do brincar, de tal modo,

construir novos saberes significativos a pratica.

3.4 Instrumentos ou dispositivos

O procedimento utilizado para a coleta de dados € observacao que constitui como um
elemento fundamental para a pesquisa. Conforme Gil (1999), a observagdo se sobressai as
demais técnicas por causa do contato imediato e direto com os fatos pesquisados.

E caracterizada a mais antiga e a0 mesmo tempo a mais moderna das técnicas de
pesquisa. Porém, para que se torne valida e fiel, requer planejamento em relacdo ao que

observar e como observar. Uma das vantagens da utilizacdo dessa técnica € a possibilidade de
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um contato pessoal do pesquisador com o objeto de investigagéo, permitindo acompanhar as
experiéncias diarias dos sujeitos e apreender o significado que atribuem a realidade e as suas
acoes (LUDKE E ANDRE, 1986).

Para tanto, utilizei da observagéo participativa, a qual consiste na participacao real do
pesquisador, o qual se torna por certo ponto membro do grupo observado. (GIL, 1999)

3.5 Procedimentos metodoldgicos

As observacdes foram realizadas nos momentos da execucdo da pratica pedagdgica, ou
seja, nas aulas. As informacdes foram coletadas da observacéo a partir de gravacdo de videos
durante os momentos ladicos e anotagdes em blocos, posteriormente, transcrita em arquivo de
texto WORD. A escolha dos instrumentos para coleta dos resultados se deu a fim de obter um

resultado significativo durante o processo de busca.
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4. Andlise e discussdo dos resultados da pesquisa

Com intuito de obter respostas para minha pesquisa foi desenvolvido um projeto com
os alunos do grupo 4, pois, a partir da coparticipacdo, observacdo e analise, foi possivel
perceber como o brincar influencia no processo de aprendizagem.

Visto que a mediacdo é de suma importancia nesse processo. Para tanto, é fundamental
que os educadores estejam “preparados”, capacitados, para desenvolver de fato uma pratica
eficaz, cuja aprendizagem seja significativa. Assim, é valido evidenciar a formacao para faixa
etaria e a formacdo continuada. Afinal, o conhecimento é inesgotavel, e seu processo é
continuo.

A formacdo continuada é de suma importancia, pois, muitas vezes a formacao inicial
ndo é suficiente para suprir a demanda exigida nas variadas &reas profissionais,
principalmente na Educacdo Infantil, a formacdo precisa ser mais abrangente, para lidar com
as necessidades dessa faixa etaria. E dai surge a necessidade da formacdo constante,
adquirindo novos conhecimentos, reformulando concepcbes para desenvolver uma préatica
eficaz.

O conhecimento profissional consolidado mediante a formagdo permanente
apoia-se tanto na aquisicdo de conhecimentos tedricos e de competéncias de
processamento da informacéo, analise e reflexdo critica em, sobre e durante
a acdo, o diagndstico, a decisdo racional, a avaliagdo de processos e a
reformulagio de projetos (IMBERNON, 2010, p.75).

A formacéo continuada deve contribuir com o docente no sentido de aprimorar sua
acao pedagobgica, buscando conhecimentos, alternativas e formas para lidar com as criancas
pequenas. Para tanto, é importante de alguma forma se informar, participar das reunides,
perguntar, tirar davidas, ler, e até criar uma estratégia enumerando suas fraquezas, a fim de
buscar alternativas para contorna-las.

Portanto, é imprescindivel que as instituices oferecam meios que possibilitem a
formacdo continua para os individuos que fazem parte do seu quadro profissional, a fim de
proporcionar capacitagdo dos sujeitos, para que sua atuacdo de fato seja qualitativa e suas

praticas tenham éxito.

4.1. Brincando e aprendendo

PRIMEIRA PRATICA
A brincadeira foi de sequéncia numerica (Amarelinha)
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Objetivo da brincadeira: Reconhecer 0os numerais, seguindo uma sequencia numérica.

Ordenar, refletir e quantificar os nimeros de 0 a 10.

No dia 31 de agosto de 2015, no municipio de Santa Barbara, no estado da Bahia, na
Escola Irma Iraides de Aradjo Cruz, no Bairro Terra Santa, na turma do grupo quatro, sendo o
numero de alunos dezessete, foi exposta a brincadeira conhecida popularmente por danga das
cadeiras, eles estavam um pouco agitado, pois, foi realizada a brincadeira ap6s o recreio, e
fizemos na area de recreacdo a brincadeira.

Antes de iniciar a brincadeira, revisei os numerais de zero a dez, sendo valido lembrar
também que duas vezes por semana, conto com todos eles e sempre peco que eles me ajudem
na hora de contarmos.

Logo apds foi feita uma roda de conversa com as criangcas sobre a brincadeira
“amarelinha”. Perguntei se conheciam e se ja tinha brincado alguma vez. Alguns disseram que
brincaram com a mée, outras brincaram com irmaos, e relatam que era jogando uma pedra em
uma casa em que teria um numeral e pulava na casa seguinte, e descansava no espaco
chamado “céu”.

O brincar é um ato em que a crianga expressa e concretiza criativamente o seu mundo
interno e 0 mundo em que vive. E 0 momento no qual a crianca utiliza varios instrumentos:
gesto, simbolos, linguagem, movimentos, dentre outros, criando assim, um espa¢o no qual
experimenta sua capacidade linguistica, social, afetiva, intelectual, emocional e simbdlica que
dispde. E reconhecido por estudiosos e educadores como essencial as criancas, pois, facilita 0
crescimento, a saude, conduzindo a relacionamentos grupais, a compreensao sobre si mesmo e
sobre outras pessoas, sobre sentimentos e sobre os diversos conhecimentos. O brincar
favorece o desenvolvimento cognitivo, motor, afetivo e a socializacdo da crianca.

Conforme a concepcdo piagetiana, o ato de jogar e de brincar ocorre desde 0s
primeiros momentos de vida do individuo fazendo parte do seu desenvolvimento global
(R1ZZI; HAYDT, 1998). Os jogos e as brincadeiras sdo mecanismos de aprendizado
cognitivo e social, caracterizando-se como um momento de descoberta da realidade por parte
das criangas de maneira espontanea e expressiva.

Depois da conversa fomos para o patio e desenhei a amarelinha no chéo, falei a ordem
da brincadeira: Primeiro pedir que sentassem em circulo, e fosse escolhida uma pessoa para
iniciar a brincadeira, propus a eles comecarmos pela primeira letra do nome, seguindo a

ordem alfabética. Antes das criancas comecarem iniciei explicando e jogando a pedra na casa
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(ndmero um). Pulou-se a casa em que a pedra se encontra, pulando com os dois pés nas
casinhas que ficam lado a lado (um pé em cada casa) e com um pé s6 quando a pedra estiver
em uma das casas lado a lado. A crianca ird pular de dois a dez e depois retornar, seguindo a
mesma regra da ida. Ao chegar a casa numero dois, devera recolher a pedrinha que esta na
casa nimero um, conseguindo cumprir o inicio da rodada continuara jogando até a casa
numero dez, se errar passara a vez para 0 colega. Percebi que esta brincadeira eles gostaram
muito, mesmo errando, alguns queriam brigar com o colega, outros davam empurrdes, outros

“xingavam” o colega, toda a briga por que queriam repetir a brincadeira.

SEGUNDA PRATICA
Brincadeira da serpente

Objetivo da brincadeira: Reconhecer o proprio nome e dos seus colegas.

No dia 08 de setembro de 2015, no municipio de Santa Barbara, no estado da Bahia,
na escola Irma Iraides de Araujo cruz, no Bairro Terra Santa, na turma do grupo quatro, sendo
0 numero de alunos dezesseis foi exposta a brincadeira conhecida popularmente (a histéria da
serpente), fiz apos a rotina no inicio da aula, e brincamos na sala de aula.

Foi feita uma roda onde os alunos sentaram-se e expliquei a brincadeira; fiquei no
centro da roda, com uma caixa contendo o nome dos alunos enquanto iamos cantando:

“Essa ¢ a historia da serpente que desceu do morro procurando um pedago do seu
rabo... Vocé também vem pra ca, fazer parte deste rabdo...”

Quando cantei o ultimo verso, era exposto o0 nome de um aluno sendo a primeira letra
destacada em negrito para ficar melhor para eles identificarem o nome dos colegas, a maioria
descobria 0 nome do educando e chamava-o para participar da brincadeira, ou seja,
prosseguimos segurando no ombro do colega e cantando a musica da serpente, eles gostaram
muito e interagiram com o0s colegas, sendo valido lembrar, que nem todos conseguiam
identificar o nome dos colegas, mas, foi ajudando e dando pistas para a brincadeira se tornar

mais prazerosa, e foi de grande valia, pois, todos participaram.

TERCEIRA PRATICA
Brincadeira da dancga das cadeiras com as letras iniciais
Objetivo da brincadeira: Subsidiar maneiras criativas de brincar e aprender gerando atitudes

como cooperacao, solidariedade e cuidado com o préximo.
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No dia 30 de setembro de 2015, no municipio de Santa Barbara, no estado da Bahia,
na escola Irma Iraides de Aradjo cruz, no Bairro Terra santa, na turma do grupo quatro, sendo
o nimero de alunos dezessete, foi exposta a brincadeira conhecida popularmente por
amarelinha, eles estavam mais tranquilos do que a maioria das vezes e perceber que iria dar
certo a brincadeira, e fizemos na area de recreagdo a brincadeira.

Coloquei os alunos em circulo e falei que iamos brincar da danca das cadeiras, eles
gostam muito dessa brincadeira, expliquei que primeiro brincariamos como eles sabiam, ou
seja, seriam tiradas as cadeiras, mas que depois iriam brincar da danga das cadeiras com as
letras iniciais. Para tanto, serd feita feito roda com as cadeiras da sala e em cada uma delas
sera colocada a letra inicial dos alunos.

A brincadeira é diferente da danca das cadeiras que conhecemos, nessa nao tiramos as
cadeiras, trocamos as letras de lugares. Durante a troca, pedimos aos alunos que se virem para
a outra direcdo para que ndo ver onde estavam as letras.

Fizemos um grande circulo com as cadeiras, sendo que no primeiro momento o
numero de cadeiras foi menor do que o de participantes.

Liguei 0 som com uma musica para trocar de cadeiras e todos dancavam em volta do
circulo das cadeiras, quando a musica parava de tocar todos tentavam sentar, a crianga que
ndo conseguia saia da brincadeira. A brincadeira era repetida até ficarem duas criangas e uma
cadeira, a Ultima a sentar era a vencedora. Algumas criancas choravam e ficavam muito
irritadas quando saia da brincadeira. A medida que o musica parava e os alunos iam saindo
ficava mais dificeis e incontrolaveis as a¢des dos alunos, alguns queriam bater nos outros,
morder os colegas que ficavam na brincadeira, parei a brincadeira e falei sobre as ac¢oes de
ndo bater, ndo morder os colegas. Quando ja estavam mais calmos continuei de uma maneira
diferente, ainda as cadeiras em circulo; coloquei a primeira letra do nome deles, falei
novamente que dessa vez ndo tirava a cadeira e sim as letras mudaria de lugar, ou seja,
quando a musica parar de tocar ao invés das cadeiras serem tiradas, as letras que mudariam de
lugar, durante a troca, pedi aos alunos que se virem para a outra direcdo para que nao ver onde
estavam as letras. Liguei novamente o som e eles comecaram a rodar em volta das cadeiras,
sO que o olhar deles naquele momento estava concentrado na letra do seu nome e ndo em
quando o som vai parar e ele teria que sair da brincadeira, quando parou o som e eles
procuravam a primeira letra do seu nome, sentaram sobre ela, pedia para que eles levantassem

novamente e era trocada as letra de lugar.
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Notei que essa brincadeira foi bem mais proveitosa do que apenas tirar as cadeiras,
eles participaram com mais prazer, e foi algo que as criangas nunca haviam vivenciado, além
disso, notei uma participacdo efetiva de toda a turma que se divertiu muito e aprendeu
conceitos.

Outro fator que me chamou atencao foi a cooperacéo coletiva por parte de toda turma
que soube esperar, respeitar a sua vez e ajudar o amigo quando necessario.

Ao final avaliei que a atividade foi muito significativa para as criangas, principalmente
pelo prazer em executar o que foi proposto, mas também por proporcionar a elas algo
diferente da rotina que estdo acostumados. A devolutiva por parte das criancas foi pedir que
eles pudessem realizar essa atividade mais vezes e é claro que eu atendi aos pedidos.

Moyles (2002) nos seus estudos relaciona a visdo de brincar aos aspectos educativos.
Entende esta atividade como processo que possibilitara a crianga a confiar em si propria e em
suas capacidades de interacdo e socializagdo com outras criangas e com os adultos.

Reafirmo a importancia do brincar, pois, através da brincadeira que saberes sdo
construidos uma vez que as criangas interagem com seus colegas, imaginam, criam regras,
utilizam brinquedos diferentes, de formas diferentes, fazendo com que o processo ensino-
aprendizagem ndo se limite apenas a decodificacdes, mas, se constitui como processo
dindmico e continuo.

E impressionante como essa pesquisa me fez ter um olhar mais sensivel e direcionado
a brincadeira como elemento de mediacao e socializacdo na educacdo infantil, foi de grande
valia ver que a crianca aprenda enquanto brinca. Dessa forma, a brincadeira se faz presente e
acrescenta elementos indispensaveis ao relacionamento com outras pessoas. Assim, as
brincadeiras, sdo fundamentais como mecanismo para desenvolver a memoria, a linguagem, a
atencdo, a percepc¢do, a criatividade e habilidade para melhor desenvolver a aprendizagem.
Brincando a crianca tera oportunidade de desenvolver capacidades indispensaveis a atuacdo
agressividades, é por meio da brincadeira que a crianga envolve-se a partilha com o outro, se
conhece e conhece o0 outro. Mas, porém, cheguei a conclusdo que estes estudos me deram
varios suportes para a minha pratica, mas ainda sinto a necessidade de ter uma pesquisa mais

aprofundada para ampliar e reforcar a minha pratica docente.
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Consideracoes finais

A realizacdo de uma pesquisa exige do sujeito pesquisador disposicdo, seriedade,
rigorosidade, demanda tempo, mas acima de tudo, requer muita perseverancga, pois, 0 caminho
a ser trilhado é desconhecido, complexo, e é inevitavel encontrar obstaculos. O sujeito podera
deparar-se com algumas dificuldades frustradoras, desanimadoras, portanto, é pertinente estar
atento a essas questdes para que no meio do trajeto ndo haja desisténcia. Porém, as
dificuldades s6 me ajudaram, pois foi através delas que me senti mais forte, impulsionaram-
me a seguir em frente, a energizar minhas forcgas, e assim mostrar que eu sou capaz de supera-
las com éxito. O auxilio familiar nesse momento é essencial, pois, através deles os momentos
mais dificeis em que parece que nada vai dar certo, desaparecem.

O interesse central desta investigacdo foi analisar como a brincadeira pode contribuir
na melhoria das relacBes entre as criancas mediando a socializacdo entre eles, da Educacgdo
Infantil (grupo 4). Refletindo sobre a importancia do brincar para a formagdo da crianca,
percebendo assim, como o educador pode mediar e interagir com a crianga por meio da
brincadeira, favorecendo a mesma o aprendizado significativo. O processo de busca deu-se
entdo a partir de estudos relacionados ao tema, observacdo e coparticipacdo com oS
envolvidos sujeitos que compunham a pesquisa, os discentes.

O direito de brincar assegurado em lei contribui para o aperfeicoamento e conquista de
habilidades e competéncias indispensaveis, pois € uma passagem pelas etapas do
desenvolvimento de suas potencialidades e melhora as aptiddes fisicas e cognitivas, estimula a
imaginacao, expressdo, levando as criangas a estabelecerem relagdes e buscarem solugdes
para conflitos sociais e pessoais.

Ap0s aplicar as brincadeiras cooperativas, percebe-se que surtiram mais efeito do que
as brincadeiras competitivas, sendo assim ndo podem descartar as brincadeiras competitivas e
ainda sinto a necessidade de continuar inserindo-as nas minhas aulas, afinal de contas eles
precisam aprender respeitar regras, limites, afinal de contas, vivemos em mundo competitivo
e infelizmente ndo posso fugir.

Faz-se necessario relatar, ainda, que o Referencial Curricular Nacional para a
Educacao Infantil deixa nitido que o brincar favorece o desenvolvimento cognitivo, motor,
afetivo e a socializacdo da crianca, pois as atividades ludicas na educacdo infantil permitem
um desenvolvimento mais amplo, global, contribuindo para uma visdo de mundo pautada em

elementos reais, concretos, ainda que partam da fantasia. As atividades ludicas auxiliam na
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descoberta da criatividade, de modo que a crianga se expresse, analise, critique e transforme a
realidade a sua volta.

E possivel afirmar que as atividades ludicas fazem parte da formagdo humana e sio
imprescindiveis e indispensaveis para o desenvolvimento dos sujeitos, pois, configurasse
como linguagem, meio de expressdo e comunicacdo, instrumento de alegria, diversdo, praticas
de autonomia, despertando emocdes e construcdo do conhecimento.

Em virtude dos fatos mencionados acima, s6 me resta agora continuar estudando e
observando o brincar como elemento de mediagéo e socializacdo na educacéo infantil, pois,
apesar de ter descoberto maneiras novas e prazerosas do brincar com os meus alunos, ou seja,
concluir em grande parte da minha pratica ir da realidade. Acredito que essas brincadeiras
competitivas tem uma influencia muito grande que eles trazem de casa, de suas familias e
ainda tem ranco muito grande do bairro onde vivem, famoso por ser um bairro de pessoas
violentas, muitos pessoas ja foram violentadas, outras foram mortas, e muitos moradores
comentam que residem muitos traficantes de drogas, muitos se prostituem ainda criancas, me
sinto as vezes, sem muitos argumentos em frente a uma realidade de medo e horror.

E por esses argumentos estou me dando mais uma chance de prosseguir estudando,
para aumentar 0 meu grau de experiéncia, estudando e observando o brincar como elemento
de mediacdo e socializacdo na educacdo infantil, e a cada dia desenvolver melhor o meu papel
de educadora da educacdo infantil.

Conclui-se que, é essencial desenvolver metodologias diferenciadas no cotidiano da
educacdo infantil, evidenciando a importancia do brincar. Afinal de contas, &€ preciso
urgentemente buscar alternativas a fim de transformar a realidade da educacdo brasileira, uma
educacao banalizada, por uma educacdo de qualidade e igualitaria, que leve em consideracao
de fato as etapas de desenvolvimento dos sujeitos e o processo de aprendizagem dos mesmos,
mas, para tanto € preciso que ocorra a reflexdo na acdo, a reflexdo sobre a acéo e,

principalmente, a reflexdo sobre a reflexdo na agéo.
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