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Resumo. O Onda Soliddria de Inclusdo Digital implantado no bairro de Pirajd é um projeto
piloto no qual espera-se obter um modelo de inclusdo socio-digital que possa ser aplicado
também em outras comunidades carentes de acesso e com elevados indices de exclusdo
social, possibilitando as estas comunidades um modelo de desenvolvimento socio-digital,
cultural e econéomico. O objetivo principal deste projeto é contribuir para o desenvolvimento
local através do uso inteligente dos recursos tecnologicos, da reciclagem de computadores e
da economia soliddria no bairro de Pirajd na cidade de Salvador-Ba, permitindo a
apropriagdo sustentdvel dos processos e acoes desencadeadas por este projeto, para além do
seu periodo de realizagcdo. Pretende-se também resgatar a identidade cultural e historica do
bairro de Pirajd, criar condi¢cdoes para que os moradores possam utilizar e disseminar
prdticas de economia soliddria, produzir e replicar conhecimentos em tecnologias livres,
além de despertar maior consciéncia ambiental, pois um dos maiores sitios ecologicos de
Salvador encontra-se na localidade do Parque de Sdao Bartolomeu, sendo portanto, adjacente
a Pirajd e pertencente a cultura local, especialmente no que se refere aos cultos afros. Assim,
espera-se com este projeto contribuir para a preservacdo do meio ambiente, minimizando os
impactos do lixo tecnologico, utilizando principios da meta-reciclagem na aquisicdo dos
recursos de informdtica.
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1. INTRODUCAO

A populariza¢do do computador e as constantes inovagdes tecnoldgicas permitem
que a palavra obsoleto passe a adjetivar os modelos dos PCs de fabricacdo anterior, tendo
como conseqiiéncia o descarte destas maquinas que passam a ser Lixo Tecnoldgico. Esta
categoria de lixo representa, cinco por cento do lixo mundial, ou seja, 50 milhdes de toneladas
produzidas anualmente de dejetos eletronicos. No Brasil, sdo descartados um milhdo de
computadores por ano [13].

Esses dejetos eletronicos ao serem descartados de maneira inadequada podem
causar impactos depreciativos no meio ambiente por terem em sua composicido metais,
plastico, borracha, eletronicos, vidro entre outros materiais. Para melhor entendimento da
causa, podemos afirmar que a cada 1kg de PC gera 3kg de lixo Tecnolégico [13].

A situagdo descrita acima estd sendo um convite ao Projeto Onda Solidéria de
Inclusao Digital a desenvolver acdes de Cultura Digital que promovam a inser¢do da
informdtica em comunidades carentes, com uso de computadores reciclados (metareciclagem)
e software livre, integrado ao fomento da pratica de economia soliddria, unindo geracdo de



renda com exercicio da cidadania, um projeto pedagdgico que valoriza a arte e a pluralidade
cultural baiana como eixos transdisciplinares.

Este projeto € integrado ao Programa de Extensdo, Onda Digital da Universidade
Federal da Bahia gerido pelo Departamento de Ciéncia da Computacdo e estd sendo
desenvolvido em conjunto pelos grupos de pesquisa GEC da Faculdade de Educacao
(FACED) da UFBA e TISA do DCC/UFBA [2] junto com a Associacdo de Fomento a
Economia Solidaria (Bansol) [7] da Escola de Administracdo (EA) da UFBA, com o Centro
de Processamento de Dados (CPD) da UFBA e as representacoes locais do bairro de Piraja.

O Onda Solidéaria tem como principio basico o respeito a cultura local integrando-
a com a cultura digital. Este principio também estd presente no projeto Tabuleiro Digital
implantado na Faced UFBA. Assim, adotamos o Tabuleiro Digital, agregando ao projeto
original o uso de mdaquinas recicladas e acdes de fortalecimento da identidade local e de
Economia Solidéria, levando para os moradores de bairros carentes de Salvador o uso das
TICs como meio de contribuir para o desenvolvimento sociocultural e econdmico local.

O projeto piloto esta sendo realizado na comunidade de Piraja, Salvador-BA, que
tem uma populagdo em sua maioria de baixa renda e afro-descendentes. O bairro de Piraja
também ¢é caracterizado como sitio étnico e historico da capital baiana, por ter sido palco de
lutas de resisténcias: dos portugueses contra os holandeses, dos portugueses pela
independéncia da Bahia e dos escravos contra seus senhores.

O Projeto Onda Solidéria na primeira etapa de desenvolvimento (marco 2007 a
julho 2008) contou com uma equipe de 20 estudantes (oito da UFBA e doze do ensino médio
de Pirajd); realizou o resgate da identidade cultural e histérica dos moradores do bairro;
implantou o Tabuleiro Digital com 18 madquinas recicladas por cinco jovens do bairro e
utilizando software livre no Centro Comunitario da Par6quia de Sao Bartolomeu de Piraja
localizado na Rua da Inconfidéncia; aplicou oficinas de Economia Soliddria (Ecosol),
mapeamento de producdo e consumo (aplicacdo de 400 questiondrios) com vistas a incubar
um empreendimento de Ecosol para manter a sustentabilidade do Projeto; formacdo do
Comité Gestor com nove integrantes, dos quais sete sdo da Comunidade e dois da
Universidade Federal da Bahia.

Para a producdo dos computadores reciclados, iniciamos uma campanha de
arrecadacdo de computadores inutilizados, solicitando a cooperacdo da comunidade com a
execug¢do do projeto Onda Solidéria de Inclusao Digital. Todas as pecas doadas foram testadas
e as que estavam em condi¢des de uso foram catalogadas, seguidas para montagem e por fim
levadas para um ateli€ artistico onde foram grafitadas.

E importante salientar que o fato de usar equipamentos reciclados nio implica
tecnologia de baixa qualidade. Ao contrdrio, para fazer um hardware mais antigo operar com
eficiéncia, é necessario desenvolver solucdes de software altamente qualificadas. Por isso, a
opc¢ao pelo Software Livre € de fundamental importancia. Sao estes softwares que permitem o
estudo, a modificag@o e a producdo de solucdes pontuais a cada caso.

O Onda Soliddria implantou o Tabuleiro Digital Pirajd com 18 maquinas
recicladas como madaquinas clientes ligadas em rede a uma madquina servidor utilizando a
tecnologia livre Terminal Server Project (LTSP). O sistema operacional instalado foi o



Debian GNU/Linux, utilizando a distribui¢ao do Ubuntu, conectados a internet por uma rede
de banda larga Velox.

Para que o Tabuleiro Digital seja dinamizado e utilizado cada vez mais pela
comunidade, a segunda etapa do projeto prever as seguintes metas que serdo desenvolvidas
em 12 meses. Meta 01 - Pesquisa na drea de reciclagem de computadores e observagdo do
funcionamento do Tabuleiro Digital de Pirajd, tornando-o um laboratério nas questdes de
Cultura Digital. Meta 02 - Capacitacdes em Cultura Digital com base em tecnologias livres.
Meta 03 - Tabulacio e andlise dos dados do mapeamento e Implantacdo de um
empreendimento de Ecosol. Meta 04 - Patrimonio Cultural: Interpretagdo de patrimdnio com
a comunidade e os resultados serdo disponibilizados no Portal Onda Cultural
(www.ondacultural.ufba.br).

As acdes do projeto Onda Soliddria sdao planejadas de forma colaborativa,
incentivando a interdisciplinaridade com o envolvimento de professores e estudantes da
UFBA de diferentes unidades de ensino da universidade. A ferramenta Twiki tem sido
amplamente utilizada para o trabalho cooperativo.

2. ATUACAO DO PROJETO ONDA SOLIDARIA DE INCLUSAO DIGITAL

A sociedade brasileira vive um momento critico no que diz respeito ao
desequilibrio crescente entre aqueles poucos que podem desfrutar de privilégios, em contraste
com a grande maioria da populagdo que vive no limite da subsisténcia, sem contar com o
enorme contingente de brasileiros que vivem abaixo dos niveis de pobreza e da dignidade
humana. O problema do desemprego, da violéncia, da fome, da saide, da moradia, dos
direitos fundamentais, tomam propor¢des incontroldveis contrariando todas as leis, estatutos e
tratados universais sobre os direitos de cidadania.

Fome, miséria, violéncia, desemprego, sdo problemas sociais muito presentes na
sociedade brasileira. A distincia entre ricos e pobres vem aumentando, separando os que tém
oportunidades dos que tém poucas chances na vida. Segundo o Dieese [5], em setembro de
2005 o desemprego total na cidade do Salvador era de 23,6% da Populacdo Economicamente
Ativa (PEA).

A mesma pesquisa mostra que acesso a computador e internet tem relacdo
diretamente proporcional a taxa de escolaridade — quanto mais anos de estudos mais acesso,
quanto menos anos de estudo menos acesso. Também tem relagdo com a classe social: 42%
dos internautas brasileiros sdo da classe A, o que representa 5% da populacao total; 48,7% sao
da classe B, 19% da totalidade; e somente 9% sao das classes C, D e E, 32%, 42% e 2% da
populacdo total, respectivamente [11]. Assim, é possivel perceber que aqueles que tém baixa
escolaridade, péssimas condi¢des de vida, precariedade na saide e educagdo, os excluidos
sociais, sdo também os excluidos digitais.

O Onda Solidaria foi iniciado em marco de 2007 com o objetivo principal de
mobilizar os moradores do bairro de Pirajd com o intuito de contribuir para o
desenvolvimento sdcio-cultural e econdmico local. Para tanto, foram realizadas atividades de
resgate histérico do bairro de Piraja, praticas de economia solidéria, disseminagao de cultura e
conhecimentos em tecnologias livres, além de contribuir para a preservacdo do meio



ambiente, minimizando os impactos do lixo tecnolégico na cidade do Salvador, pela
utilizacdo dos principios da meta-reciclagem [12] na aquisi¢do dos recursos de informética.

Todas estas acdes foram agregadas a implantacdo do modelo Tabuleiro Digital
(TD) [6] na comunidade de Piraja. O Tabuleiro Digital € um projeto da FACED da UFBA que
tal como os tabuleiros de acarajé da cidade do Salvador, constitui-se num médvel que se
espelha na cultura da comunidade e, ao receber e dar sustentacdo as tecnologias digitais,
espalha e articula essa cultura com a cultura digital, ou a cibercultura. Essa articulagdo d4 uma
nova face ao conceito de inclusdo digital. Extrapola a idéia simplista de oferecimento de
acesso a tecnologia, indicando a necessaria formacdo para a compreensao da linguagem, da
l6gica e da cultura propria desses meios, em sintonia com as necessidades e caracteristicas
préprias da comunidade.

Além de utilizar software livre como base de sustentacdo tecnoldgica, o Onda
Solidaria acrescentou ao TD o uso de hardware oriundo do processo de reciclagem. E
importante salientar que o fato de usar equipamentos reciclados ndo implica tecnologia de
baixa qualidade. Ao contrario, para fazer um hardware mais antigo operar com eficiéncia, é
necessario desenvolver solu¢des de software altamente qualificadas. Por isso, a op¢ao pelo
Software Livre é de fundamental importancia. Sdo estes softwares que permitem o estudo, a
modificacdo e a producdo de solugdes pontuais a cada caso. Permitem também que esse
conhecimento, produzido colaborativamente, seja socializado de forma que outros possam se
apropriar dele para construir também suas préprias solucoes.

3. METODOLOGIA

O projeto Onda Solidaria atua de forma colaborativa, incentivando a
interdisciplinaridade com o envolvimento de professores e estudantes da UFBA de diferentes
unidades de ensino da universidade, estabelecendo assim uma troca extremamente rica de
experiéncias, conhecimentos e vivéncias na construcdo de um saber a servico de uma
sociedade com mais oportunidades.

O projeto esta estruturado em trés etapas: Etapa I - implantagdao do tabuleiro
digital; Etapa II - utilizacdo do tabuleiro digital e Etapa III — empreendimento soliddrio
parceiro do Tabuleiro Digital. Para a sua realiza¢do plena, contamos com uma participagao
multidisciplinar, envolvendo educadores e profissionais das dreas de computagdo, educacio e
administracao.

Na Etapa I, foram realizadas as oficinas de meta-reciclagem com equipamentos
oriundos de doacdes da sociedade. Os participantes destas oficinas sao jovens da comunidade
e estudantes da UFBA que atuam no projeto. Em paralelo, outra parte do grupo atuou na
pesquisa histérica cultural do bairro. Além disto, estam sendo realizadas atividades de
fortalecimento do vinculo da comunidade com o projeto e definicdo de politicas de uso do
Tabuleiro Digital. Também nesta etapa, foi iniciado o processo de mapeamento da producgao e
consumo local, passo prioritario para a realizagdo de um empreendimento solidario. Espera-se
que este mapeamento utilize o software livre Incluir-SIM que foi desenvolvido pelo programa
Onda Digital através do financiamento obtido pelo Edital Tematico de Combate a Pobreza e
as Desigualdades Sociais publicado pela FAPESB, SECTI e SECOMP em 2006, contribuindo
para o aperfeicoamento do software.



Na Etapa II, o Tabuleiro Digital estd disponibilizado para uso da comunidade,
serdo realizadas oficinas e cursos de Inclusdo Digital e EcoSol, utilizando softwares livres,
além de fomentar solucdes para que o tabuleiro se torne auto-sustentavel.

Na Etapa III, serdo identificadas as potencialidades da comunidade de Piraja para
fomentar um empreendimento soliddrio que seja parceiro do Tabuleiro Digital. Serdo
realizadas oficinas para elaboracdo junto com a comunidade de um Plano de Negdcio para
constru¢do de um empreendimento soécio-produtivo e atividades para acompanhar a
implantacdo do empreendimento.

Todas as atividades relacionadas ao projeto, ttm como principios gerais, a
participacdo comunitaria, o desenvolvimento da auto-estima das pessoas, a utiliza¢do do saber
local e a solidariedade.

A partir desta perspectiva, ressaltamos que este projeto é desenvolvido através da
gestdo participativa e soliddria, onde todos os agentes envolvidos tém a possibilidade de
discussao e avaliacdo em conjunto. A maioria das atividades, tanto sua concep¢ao quanto sua
execug¢do, envolve diretamente os moradores do bairro, permitindo, desta forma, desenvolver
a dimensao do pertencimento junto a esta coletividade. Assim, visando intensificar o contato
da universidade com a sociedade, contribuindo para o cumprimento do seu compromisso
social, a equipe executora tem um papel de facilitadora deste processo de desenvolvimento
local, demonstrado principalmente, por meio do fornecimento de instrumentos e da
conseqiiente capacitagdo necessdria para a concretizacdo deste projeto de inclusdo sécio-
digital.

Parte da equipe executora ligada a drea tecnoldgica realizou o reaproveitamento
de hardware de computadores obsoletos, a partir do método de meta-reciclagem de miquinas.
Meta-reciclagem € principalmente uma idéia. Uma idéia sobre a apropriacdo de tecnologia em
busca de transformacdo social. Esse conceito abrange diversas formas de ac¢do: da captacio de
computadores usados e montagem de laboratérios reciclados usando software livre, até a
criacdo de ambientes de circulagdo da informagdo através da internet, passando por todo tipo
de experimentacdo e apoio estratégico e operacional a projetos socialmente engajados [12].
Este método € potencializado com a utiliza¢do de tecnologias livres como o Linux, Terminal
Server Project (LTSP), que nos permitiu a utilizar, no minimo, 20 computadores reciclados,
que em geral possuem hardware ultrapassados tecnologicamente, ligados em rede a um
computador/servidor de ponta. Assim, os resultados dessas duas atividades, aliado a utilizacao
de tecnologias livres, fornecerdo os subsidios culturais e tecnoldgicos para a edificacdo do
Tabuleiro Digital no bairro de Piraja.

Ap6s a inauguracdo do Tabuleiro Digital, no dia 01 de julho de 2008, serdo
iniciados os cursos de capacitacdo em informadtica basica, utilizando ferramentas livres, que
serdo realizados a partir da seguinte proposta de médulos encadeados:

e Moddulo 1: Redefinicdo de Conceitos: Passar uma visdo geral sobre a informatica e
diferenciar as funcionalidades dos Sistemas Operacionais, Sistemas Gréficos e
Aplicativos, apresentar os sistemas proprietdrios e livres abordando seus aspectos
econdOmicos, politicos e sociais, mostrar as diferencgas entre as patentes e as licencas de
software.

e Modbdulo 2: O Sistema Operacional GNU/Linux: Introduzir conceitos bdsicos do
GNU/Linux. Mostrar suas principais diferencas em relacdo a manipulacdo do
Microsoft Windows, através de um estudo comparativo que possibilite a migragdo.



Abordar alguns tépicos avancados que permitam um aprofundamento posterior neste
sistema. Capacitar os agentes no uso do conjunto de ferramentas e aplicativos (Editor
de Textos, Planilha Eletronica e Apresentacao de Slides) e similares.

e Modbdulo 3: Internet e Pesquisa: Apresentar a rede mundial de computadores,
descrevendo alguns protocolos de comunicacdo e 0 passo-a-passo para a navegacao.
Mostrar um dos recursos principais que € a busca por conteido. Comunidades
Virtuais: Iniciar os agentes no ambiente virtual, apresentando as novas ferramentas de
comunicacdo como e-mail, listas de discussdo, foruns, entre outros. Incentivar a
autonomia na produgdo de conhecimento através do uso destas ferramentas, bem como
o compartilhamento de arquivos. Producdo de Contetido: Apresentar ferramentas de
producgdo de contetddo, como editores de paginas colaborativos e blogs. Mobilizar para
a producdo e disponibiliza¢cdo on-line de conteiddo sobre o bairro.

¢ Moddulo 4: Multimidia, Arte e Entretenimento: Apresentar programas livres que se
enquadram no perfil dos agentes e de sua comunidade, para a producao de arte.

e Moddulo 5: Formagao de multiplicadores: Constru¢do de estratégias pedagdgicas que
possam ser utilizadas junto a outros grupos da comunidade, apds o término do projeto.

4. RESULTADOS E DISCUSSOES

Considerando que exclusdo é uma noc¢do que pode descrever processos de
degradacdo das relagdes sociais e também desigualdades multiplas provocadas pela
acumulacgdo do capital, vdrias iniciativas estdo em curso no pais no sentido de minorar esses
processos. No municipio de Salvador, destacam-se Programas e Projetos de Inclusdo Social e
Digital propostos pelas ONGs, pelas Universidades, pelos governos estadual e municipal e
pela sociedade civil. No entanto, dado o alto indice de exclusdo no municipio, tais programas
ainda ndo conseguem abarcar todas as comunidades.

A educacdo formal também vive uma crise sem precedentes, pois ndo consegue
lidar com essas desigualdades, sobretudo a educacdo publica que apresenta um
distanciamento das exigéncias politicas, sociais, histdricas e culturais da comunidade escolar.
Sabemos dos esfor¢cos que os setores educacionais estdo fazendo para colocar a educacdo do
Brasil proxima das demandas da sociedade, varios Planos de Educagcdo que trazem
contribuicdes para o desenvolvimento de préticas pedagdgicas que atendam estas demandas,
mas hd um tempo de maturagdo e existe, ainda, uma lacuna quanto a qualidade dessa
educagdo que deveria formar jovens aptos a enfrentarem os desafios na busca por um espaco

no mercado de trabalho.

Outro problema gerado pelo modelo econdmico vigente é a producdo anual de
toneladas de lixo eletronico, causada pela crescente substitui¢do das tecnologias ultrapassadas
por novas, sem que hajam politicas que tratem do controle e destinacdo adequada das
mesmas. Para fazer o contraponto ao modelo vigente, estamos propondo o Onda Solidéria de
Inclusdo Digital, projeto de capacitacdo para o uso das tecnologias livres de informagao e
comunicacdo como uma forma de producdo e distribui¢do de riqueza, integrado ao fomento
da pratica de Economia Solidaria (EcoSol) e da meta-reciclagem. A EcoSol é centrada na



valoriza¢do do ser humano e nao no capital, de base associativista e cooperativista, voltada
para a produ¢do, consumo e comercializacdo de bens e servigos, de modo autogerido, tendo
como finalidade a reproducdo ampliada da vida. Além disto, neste projeto procura-se
promover acdes que valorizam a arte e a pluralidade cultural da comunidade e proporcionem
o exercicio da cidadania e um compromisso das pessoas com a sua comunidade local.

No municipio de Salvador, os moradores do bairro de Piraja vivem num contexto
de elevada exclusdo social. Através de uma articulacdo entre 6érgdos da UFBA e a Associacao
de Moradores do Pirajd, este projeto visa propor agdes, dentro de uma logica solidéria, onde
se pretende desencadear praticas educativas e de capacitagdo para gerenciamento de
empreendimentos solidarios, passando por praticas de cooperativismo e associativismo. Estas
acOes serdo realizadas respeitando a cultura local e integrando-a a cultura digital, com a
implantacdo de um Tabuleiro Digital no bairro de Pirajad que utilizard software livre e os
principios da meta-reciclagem de maquinas.

Estamos também propondo a reciclagem total, ou parcial, do lixo eletrénico, por
considerarmos um ponto relevante na implantacao de empreendimentos baseados na légica da
Economia Solidaria, pois articula o desenvolvimento econdmico com o respeito a natureza.
Também, essa reciclagem implica desenvolvimento de solugdes tecnoldgicas especificas,
tanto no que diz respeito ao hardware, quanto ao software, para que essas maquinas possam
operar com qualidade, com destaque para o fato de que o conhecimento € produzido na e pela
comunidade. De posse desse conhecimento, a comunidade tem condi¢Oes de gestar, gerir e
dar sustentabilidade a estes e outros projetos que se facam necessarios naquele contexto. A
participacdo do Departamento de Ciéncia da Computacdo da Universidade Federal da Bahia,
do Centro de Processamento de Dados da UFBA e do Niucleo de Manutengcao da Escola
Politécnica da UFBA tem um papel crucial no processo de reciclagem destas méaquinas, pois
serdo responsaveis pela formacdo tecnoldgica, tanto dos participantes do projeto, alunos do
curso de ciéncia da computacdo da UFBA, como de jovens do bairro de Pirajd. Além de
garantir a sustentabilidade do projeto, este processo formativo também vai desencadear um
resultado especifico: a montagem de computadores para serem utilizados pela comunidade em
acoes de inclusao digital e social.

A apropriagdo, por parte da comunidade, de todos esses elementos (cultura
propria, cultura digital e software livre) desencadeia um movimento colaborativo de
mobilizacdo, producdo de solugdes, construcao de conhecimento e alternativas de geracao de
emprego e renda, o que possibilitard aos sujeitos participarem da sociedade como autores,
com poder de decisdo, e ndo apenas como consumidores ou como "residuos" do modelo
econdmico. Neste contexto, é proposto o Onda Soliddria de Inclusdao Digital, projeto de
inser¢dao da informdtica em comunidades carentes, integrado ao fomento da pratica de
economia soliddria, unindo geracdo de renda com exercicio da cidadania, um projeto
pedagégico que valoriza a arte e a pluralidade cultural baiana como eixos transdisciplinares.
Procura-se estabelecer uma proposta politico-pedagdgica usando, de forma ousada,
conhecimentos de tecnologia avancada (ferramentas computacionais), artes, literatura,
trabalhos grupais, e outros componentes lidicos que despertem a criatividade, desenvolvam a
auto-estima e proporcionem o exercicio da cidadania € um compromisso com a sua
comunidade local, além de despertar o desejo pelo conhecimento. Observando a grande
desigualdade social e a péssima distribuicdo de renda na cidade do Salvador, este projeto
procura atuar como pdlo aglutinador de diferentes a¢des sociais no bairro de Pirajd, na busca
de sua revisitacao histdrica, estabelecendo um interfluxo cultural, digital e econdmico com



vistas a geragao de emprego e renda, por meio de um empreendimento de Economia Solidaria
autogerido e coletivo.

O Projeto Onda Solidédria pretende beneficiar de forma direta 150 pessoas na
comunidade de Piraja (60 estudantes do ensino médio com a faixa etdria entre 15 e 18 anos;
40 senhor(a)s da terceira idade e 50 adultos com pouco e/ou nenhum conhecimento de
informdtica). De maneira indireta, usando a capacidade plena das 17 maquinas recicladas
podera ser atendido um publico de 3264 usudrios no mes.

Por fim, acreditamos que a sustentabilidade do projeto serd possivel por
trabalharmos na perspectiva da gestdo participativa e soliddria, onde todos os agentes
envolvidos terdo a possibilidade de discussao e avaliacdo em conjunto de cada etapa com a
finalidade de erradicar os possiveis pontos fracos e maximizar os pontos fortes. Desta
maneira, a execu¢do do projeto envolverd diretamente os moradores do bairro, permitindo,
desta forma, desenvolver a dimensdo do pertencimento junto a esta coletividade, objetivando
a capacitar equipes que possam gerir empreendimentos com sucesso.

CONSIDERACOES FINAIS

O Onda Solidéria de Inclusdo Digital surge num cendrio de reflexdes e defini¢oes
da necessidade das Universidades Brasileiras assumirem de forma mais direta projetos e
programas envolvendo o campo social. E fundamental criar projetos que atendam demandas
urgentes da sociedade, dando resposta num curto espaco de tempo, especialmente na melhoria
dos niveis de empregabilidade de jovens de comunidades de baixa renda.

O Onda Solidéria de Inclusdao Digital no bairro de Piraja € um projeto piloto no
qual espera-se obter um modelo de inclusdo sécio-digital que possa ser aplicado em outras
comunidades de elevada exclusdo social, trazendo desenvolvimento sécio-cultural e
econdmico.

Em relagdo as comunidades de baixa renda, o projeto visa contribuir no processo
de transformacgdo social através da inclusdao digital com uso de software livre, estimulo a
geracdo de trabalho e renda com economia solidaria. Para os estudantes da UFBA integrantes
do projeto, espera-se ainda proporcionar uma formagao profissional integral, atentando para
seu papel social e permeando diversas dreas do conhecimento como educagdo, artes, filosofia,
entre outras.

Por fim, a unido dos temas: Inclusdao Digital, Economia Solidiria e Meta-
reciclagem, fomentando o surgimento de outros programas ou projetos nas mais variadas
localidades, tendo sempre como principios os ideais de cooperacdo, solidariedade e
emancipagdo social, que sdo essenciais para atingir as mudangas reais e auto-sustentaveis na
nossa sociedade.
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