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RESUMO

A presenca do smartphone na sala de aula tem sido objeto de discussdo na sociedade, nao
sendo rara a decisdo tomada por Gestores da Educacdo de proibir a utilizacdo desses
aparelhos pelos estudantes na escola. O proposito deste trabalho foi compreender o uso dos
smartphones no processo de ensino e aprendizagem no 9° ano do Ensino Fundamental do
Colégio Municipal Odete Nunes Dourado, situado em Irecé/BA, no sentido de discutir as
possiveis contribuicbes pedagogicas desse dispositivo para a efetivacdo de préticas
colaborativas na educacgdo, bem como propor estratégias para implementacdo de um nucleo de
pesquisas e estudos sobre tecnologias mdveis na educacdo na Rede Municipal de Ensino de
Irecé. Como aporte teodrico, considera-se os estudos sobre as Tecnologias da Informacéo e
Comunicacdo (TIC) méveis para mudancas no modo como nos relacionamos com 0 mundo e
com as pessoas e, ato continuo, como ensinamos e aprendemos na contemporaneidade, com
énfase em acOes em redes e em processos colaborativos. A investigacao realizada, de natureza
qualitativa, consistiu em observacdes da pratica pedagogica, aplicacdo de questionarios
semiestruturados, escuta de depoimentos em grupos focais, realizagéo de entrevistas abertas
com os sujeitos do campo de pesquisa. Com isso, foi possivel constatar, principalmente, que é
significativa a presenca de smartphones conectados a internet na escola e que os professores
sentem falta de uma reflexdo mais sistematica sobre as possibilidades de uso pedagdgico
desse dispositivo. Assim, indicam que ndo ha tempo e espago, nem habitos de préaticas
colaborativas com ou sem as TIC moveis na escola, embora se reconheca a importancia e
potencialidade de tais praticas, ja vivenciadas em outras oportunidades pelos sujeitos da
pesquisa. As informac@es levantadas e a mobilizacdo dos atores da escola em torno desse
tema, deu ensejo a elaboracdo de uma proposta de intervengdo baseada na implementacédo de
um Nucleo de Pesquisa e Estudo em Praticas Colaborativas e Uso das TIC Moveis na Escola.

Palavras — chaves: Praticas Colaborativas. Smartphone. Tecnologia movel



ABSTRACT

The presence of the smartphone in the classroom has been the subject of discussion, not being
rare the decision taken by Education Managers to prohibit the use of these devices by students
in school. The purpose of this work was to understand the use of smartphones in the teaching
and learning process in the 9th grade of the Odete Nunes Dourado Municipal College, located
in Irecé / BA, in order to discuss the possible pedagogical contributions of this device to the
practice of practices as well as to propose strategies for the implementation of a nucleus of
research and studies on mobile technologies in education in the Municipal Education Network
of Irecé. As a theoretical contribution, we consider studies on the structuring role of
Information and Communication Technologies - mobile ICTs for changes in the way we
relate to the world and to people and, as a whole, as we teach and learn in the contemporary
world, with emphasis in actions in networks and in collaborative processes. The qualitative
research consisted of observations of the pedagogical practice, the application of semi-
structured questionnaires, listening to interviews in focus groups, and conducting open
interviews with the subjects of the research field. With this, it was possible to verify, mainly,
that the presence of smartphones connected to the Internet in school is significant and that
teachers feel a lack of a more systematic reflection on the possibilities of pedagogical use of
this device. Thus, they indicate that there is no time and space, nor habits of collaborative
practices with or without mobile ICT in school, although the importance and potential of such
practices, already experienced in other opportunities by the research subjects, are recognized.
The information gathered and the mobilization of the actors of the school around this theme,
gave rise to the elaboration of an intervention proposal based on the implementation of a
Research and Study Center on Collaborative Practices and Use of Mobile ICT in School.

Keywords: Collaborative Practices. Smartphone. Mobile Technology
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1 INTRODUCAO

O desenvolvimento das Tecnologias da Informacdo e Comunicacdo (TIC), em especial
dos dispositivos moéveis, vém repercutindo no cotidiano das escolas de diferentes modos. E
possivel observar, por exemplo, préticas colaborativas mediadas pelo uso de smartphones, ndo
apenas como um modo de fazer a mesma educagdo, mas introduzindo a possibilidade de fazer
diferente, com protagonismo e autoria dos sujeitos que ensinam e aprendem, em um processo
permanente de ressignificacdo e criacdo de novos fazeres e saberes.

O desafio de buscar compreender o uso das TIC e discutir suas possiveis contribuicoes
pedagogicas vem se colocando como um desafio entre educadores, no contexto em que se
destaca o acesso e utilizacdo dos aparelhos moveis entre estudantes, criancgas, jovens e adultos,
ndo raramente enviesados, desconhecidos e até proibidos. Em relacdo ao lécus da pesquisa, 0s
entraves estiveram relacionados a auséncia/insuficiéncia de um trabalho colaborativo com as
tecnologias moveis e a publicacdo de Portaria n® 01/2015 , de 11 de maio de 2015, da Secretaria
de Educacdo, que proibe a utilizacdo de celulares em sala de aula. Sabe-se do grande desafio da
insercdo da cultura digital nas escolas, mas proibir o uso dos smartphones nao é, nem de longe o
melhor caminho.

A minha prépria histdria, enquanto estudante, fala sobre a escolha do objeto de estudo e
delimitacdo do problema que motiva essa pesquisa, cujas lembrancas em recortes sdo aqui
trazidas a baila no ensejo de dar sentido ao processo de contextualiza¢do do estudo. Estudar na
Escola Fundagdo Bradesco de Irecé (FBI), ainda hoje, constitui-se um privilégio para quem
possui baixa renda, pela gratuidade, pelos subsidios que vdo do material escolar aos
atendimentos odontoldgicos. Estudei na FBI de 1982 a 1993, em um cenario de ensino
tradicional, pautado na memorizacdo, com o professor como Unico protagonista dos saberes e
fazeres, com a exigéncia de formar de fila no patio para ouvir o hino nacional e rezar o “Pai
Nosso0” antes de entrar, enfileirados, na escola.

Frequentemente, éramos conduzidos as aulas “inovadoras"”, realizadas com um
"Aparelho de Toca Fitas K77 revestido em uma capa de couro na cor preta e usado,
principalmente, pelo Professor Lucio Gama para ensino de inglés, por meio da escuta e traducéo
das musicas internacionais para 0 portugués, com o sincero proposito de fazer diferente e ndo

deixar as aulas cansativas. Além deste dispositivo, vez ou outra, ouviamos falar em
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computadores, embora sO tivéssemos acesso a um imenso laboratério de datilografia, sendo
incentivados a fazer o curso visando a inser¢cdo no mercado de trabalho, o que comecava a se
concretizar com a experiéncia de estagios remunerados na propria instituicdo privada que
financiava a FBI.

Naquela conjuntura, a insercdo das TIC na escola apontava para uma tendéncia
marcadamente tecnicista, inspirada no modo de organizacdo fabril, visando a formacao para o
mercado de trabalho (SAVIANI, 2008). Havia alunos que se destacavam e conseguiam emprego
na propria agéncia bancaria da cidade e, até nos dias atuais, ha registros de que 0s egressos
dessa escola tém prestigio no mercado, com casos de pessoas inseridas em empresas
multinacionais, em instituicdes bancarias de abrangéncia mundial, além daqueles que se
tornaram empreendedores, dentre outras funcdes e/ou profissdes.

Essa inspiracdo tecnicista na FBI, herdando praticas e concepg¢des formuladas a partir
dos anos 70, baseadas nas teorias behavioristas da aprendizagem, traduzia-se em uma prética
pedagogica altamente controlada e dirigida pelo professor, com atividades mecénicas inseridas
numa proposta educacional rigida e passivel de ser totalmente programada em detalhes de
fazeres na sala de aula. Nessa perspectiva, o professor era um mero especialista na aplicacdo de
manuais, sua criatividade ficava dentro dos limites possiveis e restritos a técnica utilizada, sendo
o aluno repetidor de acbes sem reflexdo visando apenas o treino de habilidades. E um modelo
que, por um lado, vem atendendo a expectativas mais imediatistas sem, contudo, assegurar uma
formacédo plena do ser humano.

Os estudos no curso de Licenciatura em Geografia na Universidade Estadual da Bahia
(UNEB) tambem me levaram a refletir sobre o sentido da vida e da educagdo em sua interface
com as TIC. Chegar a esse nivel de ensino poderia ser considerado como algo improvavel para
um jovem da periferia ireceense desprovidos/as de condigédo financeira para pagar um cursinho
pré-vestibular, filho de uma vilva lavadeira de roupa, que teve necessidade de trabalhar desde
crianca como ajudante de feirantes, depois caixa de supermercado, cobrador de onibus,
mototaxista e representante de vendas. Tomando as dificuldades como impulso para seguir
adiante e como necessidade de transformar a realidade pessoal e coletiva, literal e
metaforicamente “os mais belos montes escalei” (CIDADE NEGRA, 1998), no periodo em que
passei no Campus IV da UNEB, na cidade de Jacobina-BA, no final dos anos noventa.

Era a realizagdo do sonho, estudar em uma universidade publica concebida como um
espaco para inclusdo sécio educacional da juventude oriunda das diversas regides da Bahia e, ao
mesmo tempo, aprender sobre Geografia por imersdo na "Agricola Cidade de Santo Antdnio de

Jacobina” (LEMOQOS, D. 2013), um local singular, rodeado por serras, morros, rios, fontes e
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cachoeiras, considerado como destino para o turismo ecoldgico na regido norte da Bahia,
conhecida como Cidade do Ouro. Entre as diversas metodologias de ensino vivenciadas nessa
etapa, a pratica pedagogica do professor Fabio Nunes nos encantava pela forma dindmica e pelo
uso criativo que dava as TIC, cujo acesso era, quase que exclusivamente, no Laboratorio de
Informatica oferecido pela universidade, quando tivemos oportunidade de conhecer e projetar
possibilidades metodoldgicas para as nossas futuras atuacfes profissionais na docéncia, embora
a questdo das tecnologias maéveis fizessem parte de um horizonte ainda muito distante.

A intinerdncia como professor teve inicio em 2001, ampliando o leque de reflexdes e
inquietacOes acerca da relagdo entre educagdo e as TIC. Primeiro, lecionei no Centro de
Integracdo de Irecé (CEII), uma instituicdo privada, e depois fui admitido por meio do Regime
Especial de Direito Administrativo (REDA) na escola publica Colégio Modelo Estadual Luiz
Eduardo Magalhdes (CMELEM), lecionando Geografia e Filosofia. Nessa escola, tive alunos
que precisavam conciliar estudo com o trabalho, as turmas eram heterogéneas, em termos da
faixa etaria e havia distor¢do idade/série. Diferente da escola privada, a escola pablica tinha uma
infraestrutura bem desenvolvida, em relacdo ao espaco fisico e também um rico aparato de TIC.
O CMLEM dispunha de um laboratério de informatica, um televisor em cada sala, além de
outros equipamentos disponiveis por agendamento, a exemplo do retroprojetor, do video k7, do
DVD, do notebook e do data show.

A partir de entdo, comegaram meus primeiros desafios com a difusdo tecnoldgica,
percebendo qudo grande era a necessidade da inovacdo do ensino e aprendizagem, até porque
diferente das necessidades que eu apresentava como professor iniciante, a maioria dos colegas
tinha dificuldades em usar o0s equipamentos disponiveis para reorganizar suas praticas
pedagogicas.

Atuando como gestor da Escola Municipal Odete Nunes Dourado (conhecido como
Colégio Odete), no periodo de 2013 e 2014, tive oportunidade de perceber a questdo das TIC na
escola por uma nova perspectiva. Tratava-se de uma das maiores instituicdes de ensino
municipal do interior baiano, com professores qualificados que desenvolviam distintas praxis
pedagogicas e interagdo professor aluno diferenciada, o que ndo reduzia o desafio de buscar
meios e/ou mecanismos motivadores para que o0s alunos pudessem (re)construir o
conhecimento.

Desse lugar, busquei incentivar alunos e professores a refletirem sobre conectividade a
partir dos dispositivos mdveis, dos aplicativos disponiveis. O desafio maior parecia estar no
modo como concebiam as inovagdes tecnoldgicas e até onde iam os preconceitos e tabus acerca

do uso do smartphone em sala de aula. Indo além da perspectiva tecnicista e do foco na questédo
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da aprendizagem, avancando na dire¢do de uma visdo critica dos fendmenos socialis,
econdmicos e espaciais, visando a transformacéo da realidade educacional para assegurar uma
formacéo plena.

A atuacdo na gestdo da rede municipal de ensino em 2015-2016, como Coordenador
Técnico do Nivel Fundamental Il, elevou a responsabilidade com maior nimero de escolas e o
uso dado as TIC, justificando o aprofundamento da compreenséo desse tema, inclusive do ponto
de vista tedrico, o que encontra condi¢bes proprias no contexto da realizacdo do Mestrado
Profissional em Educacdo, realizado em parceria entre 0 Municipio de Irecé e a Universidade
Federal da Bahia (UFBA). Experiénciacdes e visitacdes nas escolas foram realizadas para
levantar aspectos problematicos sobre a utilizacdo dos smartphones em sala de aula, o que se
desdobrou no desejo de elaborar o trabalho final do Mestrado, um projeto de intervencéo, nesse
campo.

Nesse contexto, chamaram a atencdo os conflitos entre professores e estudantes quando
houve a proibicdo do uso do smartphone na sala de aula por meio da Portaria n° 01/2015
publicado pela Secretaria de Educacdo de Irecé em 11 de maio de 2015 (anexo). Em especial, 0s
colegas professores e professoras da Escola Municipal Odete Nunes Dourado reportavam-me
dificuldades em "controlar o uso” dessa tecnologia movel entre estudantes dado o aumento de
reclamacdes e desentendimentos ocorridos.

Esse tensionamento apontava para a necessidade de compreender melhor as relages que
se estabeleciam entre sujeitos e as TIC moveis no espaco escolar. Nesse viés, lidar com
conflitos dessa natureza exige compreender a escola como um lugar onde as pessoas se (re)
conhecem, onde exercem sua necessidade de ser/existir, convocando o ser humano com as suas
individualidades para fortalecer a pratica colaborativa cotidiana coletiva feita nesse espaco, que
se organiza intencionalmente a partir de um conjunto de referéncias de vida e de mundo desses
atores (SCHALLER, 2008).

Nesse Projeto de Intervencdo (PI), o conceito de préatica colaborativa esta relacionado as
ideias de Bonilla, Pretto e Almada (2012, p.207) quando apontam a necessidade de circulagédo
“cooperativa de materiais que articulem diversas midias e linguagens [...] disponibilizados de
forma livre, aberta e sem necessidade e controle de intermediarios para possibilitar a
apropriagdo coletiva e remixacdo desses materiais na escola” (BONILLA, PRETTO e
ALMADA, 2012, p. 217). Ndo se trata, portanto, de utilizar novas tecnologias para fazer a
mesma educacdo. Estd posta a necessidade de trazer a tecnologia para dentro das escolas por
meio de uma integracdo mais afetiva e efetiva, modificando radicalmente a prética pedagodgica

na direcdo de uma nova educacao ou educacdes (PRETTO, 2000). Isto porque as TIC de modo
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geral, e os dispositivos tecnoldgicos mdveis, especificamente, ndo podem ser tratados como
meras ferramentas de ensino ou recursos didaticos, mas como elementos fundantes ou
estruturantes de novas formas de ser, pensar, agir, se relacionar e existir na contemporaneidade
(BONILLA, 2012, LEVY, 1998, PRETTO, 1996).

Desse modo, enquanto pesquisador implicado na realidade e compreendendo a
importancia de dialogar sobre préticas colaborativas e o uso do smartphone na Rede municipal
de Educacdo de Irecé, passei a olhar de forma mais investigativa 0 uso dos smartphones, pois
nesse contexto havia uma “(in)visibilidade” na rede em torno das diversas possibilidades de uso
dos smartphones como elemento estruturante da préatica colaborativa na sala de aula.

Além disso, essa “(in)visibilidade” se mesclava com a proibicéo do uso dos smartphones
pelos estudantes, algo totalmente equivocado, do ponto de vista pedagdgico e colaborativo, uma
vez que estamos mergulhados nas tecnologias mdveis, enquanto sujeitos sociais e pos
modernos. Destarte, comecei a refletir sobre os caminhos a percorrer para o projeto de
intervencdo, na perspectiva do protagonismo dos alunos e professores na (re)construcdo de
saberes colaborativos e ndo meros consumidores de informagdo e conhecimento via essa
tecnologia mdével, dentre outras na escola.

Assim, a escolha do l6cus da pesquisa, a Escola Municipal Odete Nunes Dourado se deu
por conta da proibi¢do do uso do smartphone regulamentada via oficio publicado pela Secretaria
de Educacdo. Essa portaria implicou na compreensdo de “certa (in)visibilidade” do uso dos
smartphones na pratica pedagdgica na nossa rede de educacdo ireceense. Para tanto, o trabalho
educativo com as tecnologias mdveis favorecem as préaticas colaborativas na sala de aula,
oportunizando o (re)desenho de uma nova representacdo do ser humano, a partir das conexdes
com e do/no mundo.

De tal modo, entendendo a Escola Municipal Odete Nunes Dourado como um espaco
aprendente, em rede colaborativa, e assumindo o desafio de (re)pensar a presenca dos
smartphones na sala de aula como elemento significativo nos dias atuais. Assim, os estudos
realizados a partir do Mestrado Profissional em Curriculo, Linguagens e Inovagoes
Pedagogicas, fomentaram o presente trabalho, cujo objetivo geral foi compreender o uso dos
smartphones e suas possibilidades para implementar praticas colaborativas no processo de
ensino/aprendizagem no 9° Ano do Ensino Fundamental da Escola Municipal Odete Nunes
Dourado.

Além do mais, objetivou também dialogar sobre a importancia das préaticas colaborativas
no processo de ensino/ aprendizagem, compreendendo o compartilhamento como algo

indissociavel ao conhecimento; conceituar tecnologias moveis em especial o smartphone no
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contexto da sala de aula e para além dela; identificar as possibilidades do uso do smartphone
como elemento estruturante da pratica colaborativa; analisar o projeto Rede de Intercambio e
Producdo Educativa (RIPE) e suas contribuicGes para a Rede Municipal de ensino de Irecé e por
fim apresentar um Projeto de Intervencéo cuja proposta € a criacdo de um Nucleo, cujas praticas
colaborativas repercutam no uso do smartphone — dentre outras tecnologias moéveis — na sala de
aula.

Esse Projeto de Intervencdo esta trabalho esta organizado em 05 partes, contadas a partir
dessa introducdo. A primeira delas traz uma discussdo acerca das préaticas colaborativas no
processo de ensino/aprendizagem, tecnologias moveis e 0 uso dos smartphones: o lugar das
préticas educativas colaborativas, aléem de uma discussdo sobre o smartphone como elemento
estruturante da pratica colaborativa fazendo uma releitura de autores nacionais que dedicaram
estudos e pesquisas sobre o uso de tecnologias na educacdo. E abordado também sobre as
tecnologias mdveis e as recomendacdes de politicas da Organizacdo das Nagdes Unidas para a
Educacdo, a Ciéncia e a Cultura (Unesco).

Na segunda parte, aponta-se a trilha do itinerario metodoldgico, descrevendo o cenario
da pesquisa, a coleta de dados via grupo focal, no qual os sujeitos da/na pesquisa tem vez e
voz. Nesse itinerario também é apresentado o projeto Rede de IntercAmbio e Producéo
Educativa (RIPE) e a defesa do smartphone como elemento estruturante das/nas praticas
colaborativas contemplando também uma leitura fenomenoldgica para a proposta de
intervencdo. Além disso, dialoga-se também sobre o WhatsApp: um software para smartphones
gue permite novos fazeres e o uso do smartphone enquanto relacdo ensinantes/aprendentes.

A terceira parte traz a proposta de intervencdo, a tessitura de um Nucleo de Pesquisa e
Estudo em Praticas Colaborativas a partir do uso do smartphone, dentre outras tecnologias
moveis na sala de aula. A proposicdo desse nucleo tem haver com a necessidade de um espaco
fisico e também virtual, no qual os alunos possam produzir o conhecimento colaborativamente.
Pensando nisso, a proposta de Intervencéo dialoga sobre a sensibilizagcdo da escola e de toda a
comunidade escolar através da sugestdo de webconferéncias tematicas voltadas a organizacao
do trabalho pedagogico, bem como do planejamento e da flexibilizacdo do curriculo, no sentido
de oportunizar as transformag6es necessérias para implementacdo do Nucleo.

Por fim, a quarta parte, constitui-se das consideracdes finais, os resultados da pesquisa e
as implicacdes do autor na realidade estudada. Em suma, a expectativa é que as ideias aqui
dialoguem com professores e alunos sobre 0 uso que fazem dos dispositivos moveis, a fim de
que haja melhores condicdes de utilizacdo do smartphone na sala de aula, no sentido de pensar

coletivamente em transformar os espagos da escola.
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2 PRATICAS COLABORATIVAS NO PROCESSO DE ENSINO/APRENDIZAGEM:
O SMARTPHONE COMO ELEMENTO ESTRUTURANTE

O acesso as Tecnologias da Informacdo e Comunicagdo (TIC), em especial as
tecnologias moéveis por meio do smartphone possibilitou no final da segunda década do
século XXI a expansao das redes de comunicagdo, uma possivel consequéncia do capitalismo
financeiro e, principalmente da evolugdo da economia brasileira. Tal fenbmeno encontra-se
aliado as facilidades na venda/compra destes aparelhos, os quais podem ser parcelados em dez
(10) vezes ou mais. O smartphone tem superado as expectativas em vendas no Brasil
conforme pesquisas‘econdmicas, superando até o nimero de habitantes? por aparelho.

Esse crescimento vertiginoso esta diretamente ligado também a necessidade que temos
de conex&@o, de compartilharmos informagdes, pois de alguma forma, “as pessoas querem
oportunidades significativas para participar e contribuir [...] Elas querem formas viaveis de
compartilhar” [...] (LEADBEATER, 2009, p. 29 apud SANTANA, ROSSINI E PRETTO,
2012, p. 12). De tal modo, o uso dos smartphones como recurso pedagdgico esta atrelado a
um contexto social, no qual alunos e professores necessitam articular saberes para o
desenvolvimento de educagéo integral.

Para Santana, Rossini e Pretto (2012, p.23, grifos do autor), a educagdo “precisa

resgatar a sua dimensdo fundamental de ser o espaco da criacdo, da colaboracdo, da

generosidade e do compartilhamento”. Pensando a importéncia dos itens destacados acima,

este capitulo trata das praticas pedagdgicas colaborativas no processo de
ensino/aprendizagem, das tecnologias moveis e do uso dos smartphones como um elemento
estruturante possibilitador de formacao de redes educativas que se delineiam para um mesmo

fim, dar sentido a escola e qualifica-la para atender as demandas da sociedade contemporanea.

2.1 TECNOLOGIAS MOVEIS E O USO DOS SMARTPHONES: O LUGAR DAS
PRATICAS COLABORATIVAS

10s trechos sdo de uma matéria publicada no site da Revisa Exame no dia 22 abr 2016. Outros nimeros
interessantes referentes as estatisticas de uso de celular no Brasil mostram o quanto a mobilidade esta presente
no dia a dia dos brasileiros: — No final de 2014 o Brasil j& era o 6° mercado mundial de smartphones, superado
apenas por China, EUA, india, Jap&o e RUssia; — No segundo trimestre de 2015 o nimero de brasileiros que
usam o smartphone para acessar a Internet ultrapassou a marca de 72 milhGes, representando um aumento de
23,5% em relagdo ao semestre anterior. Disponivel em: https://exame.abril.com.br/negocios/dino/estatisticas-de-
uso-de-celular-no-brasil-dino89091436131/; Acesso em 02/04/2019;

2 De acordo a 292 Pesquisa Anual do Uso de TI, 2018, realizada em maio pela Fundagdo Gettlio Vargas, no
Brasil tém 220 milhGes de smartphones, o que corresponde a proporcdo de mais de um (01) celular inteligente
por habitante?. Disponivel em: ttps://eaesp.fgv.br/sites/eaesp.fgv.br/files/pesti2018gvciappt; Acesso em:
02/04/2019.


https://exame.abril.com.br/negocios/dino/estatisticas-de-uso-de-celular-no-brasil-dino89091436131/
https://exame.abril.com.br/negocios/dino/estatisticas-de-uso-de-celular-no-brasil-dino89091436131/
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O uso da comunicagdo com o telefone surgiu a partir de Alexander Grahan Bell, no
século XIX, mas ao longo dos anos a comunicacdo e informacdo vém se popularizando,
saindo dos telefones convencionais para dar espaco aos smartphones. A tecnologia moével
chegou para efetuar sucessivas relagfes, com a interconexao entre as pessoas e 0S espagos.
Neste novo cendrio de transformacdo, a tecnologia moével ampliou a forma de relacionamento
dos sujeitos com/para 0 mundo, estreitando lagos através de uma nova forma de comunicagéo.

A notavel influéncia deste dispositivo do/no cotidiano é consequéncia do facil acesso,
bem como pela sua mobilidade. Por ser considerado o aparelho de tecnologia movel digital
mais utilizado, por sua facilidade de acesso, 0 smartphone ocupa aqui um lugar de destaque
nas discussdes. O conceito de tecnologias mdveis foi definido pela Organizacdo das Nagdes
Unidas para a Educacdo, a Ciéncia e a Cultura — Unesco em um documento intitulado:
Diretrizes de politicas para a aprendizagem movel (2014) como sendo “[...] quaisquer
dispositivos moveis, digitais, facilmente portateis, com acesso a internet e recursos
multimidia”. A instituicdo oferece uma série de publicacBes voltadas ao tema, 0 que muito
contribuiu para organizacdo das minhas ideias.

A segunda década do século XXI foi marcada pelas possibilidades de compartilharmos
em tempo real, temas complexos, rotineiros e uma infinitude de informacdes processadas por
segundo. Essa cultura digital tdo presente na sociedade traz o debate também para as escolas.
Novas relagOes entre autores, consumidores/leitores e editores Os livros digitais tomando
espacos, aulas virtuais, download etc. Para a escola, essa transicdo histérica ainda €
desafiadora, pois existe uma barreira entre a préatica de educadores (analdgicos®) no processo
de ensino/aprendizagem e a dos educandos da era digital. Estes docentes dificilmente falaréo
a mesma linguagem, porque estes ultimos tém buscado com mais intensidade a atualizag&o,
conforme o seu interesse pessoal, formacédo, padréo financeiro e/ou acessibilidade a evolugéo
tecnoldgica, dentre outros.

Nesse contexto, as tecnologias moveis fazem parte de um desenvolvimento cientifico-
tecnoldgico, no qual busca-se satisfazer os anseios/necessidades da sociedade contemporanea,
cada vez mais imersa na cultura digital. Nessa perspectiva, a contemporaneidade traz consigo
grandes desafios, no que diz respeito, principalmente as possibilidades voltadas para a
conectividade e a colaboragéo. Sobre isso, vale lembrar que, na contemporaneidade, 0 acesso

as informagdes ganhou significativa ampliacgao:

3 Termo usado para referir-se aos educadores ausentes da cultura digital ou que ainda ndo se apropriaram dela.
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As informagdes que antes eram transmitidas pelos livros e pelos professores,
agora sdo transmitidos pela internet, ou seja, sua utilizacéo é, basicamente,
para navegacdo e captacdo de informacdes. Essa tem sido a forma utilizada
para inserir as tecnologias da informagdo e comunicacdo no modelo de
educacdo praticada nas escolas. (MORIN, 2005, p. 155).

Uma vez que as dindmicas dos fendmenos e das informacbes sofrem alteracdes
instantaneamente. SituacOes estas, as quais sdo instigantes ao apreender e apropriar-se da
tecnologia movel para a inser¢do nos cenarios globalizados. Acerca dessa premissa, Morin
(2005, p. 40) argumenta que:

Vivemos uma era histérica em que os desenvolvimentos cientificos, técnicos
e socioldgicos estdo cada vez mais em inter-retroacdes estreitas e multiplas.
Ha trés séculos, o conhecimento cientifico, ndo faz mais do que provar suas
virtudes de verificagdo e de descoberta em relacdo a todos os outros modos
de conhecimento. E o conhecimento vivo que conduz a grande aventura da
descoberta do universo, da vida, do homem.

Vivemos assim, diferentes modos de vida com a aproximacdo do uso dos aparatos
tecnoldgicos, 0s quais promoveram uma verdadeira revolucdo no ser, pensar e agir. Dessa
maneira, ndo somos escravos da tecnologia, contudo, faz-se necessaria uma organizacdo
prévia de planejamento, uma vez que é possivel viver com as interferéncias, com o objetivo
de compreendermos de maneira critica, para (re)construir a nossa identidade, conforme as
nossas necessidades e/ou possibilidades.

E notavel que a popularizacio das tecnologias moéveis e o acesso a internet —
principalmente nessa segunda década do século XXI —, acentuou a metamorfose dos espacos e
da sociedade. Elas demarcam territdrios representativos de um poder que emana das novas
formas virtuais de comunicacdo, uma vez que 0s seres humanos se relacionam, interagem,
fortalecendo assim a sua identidade nestes espagos fisico e/ou virtual através do
compartilhamento de contetdos e informagdes a exemplo do WhatsApp, aplicativo disponivel
nos smartphone.

Partindo desse principio, as pessoas ndo precisam mais, necessariamente, ficar em
suas casas, nos seus quartos e em lugares fechados. Elas se encontram, se conectam,
conversam e trocam experiéncias em plena praca publica. Nesse espaco digital de
compartilhamentos, as aproximacdes e distanciamentos — elementos como a distancia, espaco
fisico e o0 tempo — perdem o seu real significado.

Nesse viés, 0s recursos de tecnologia mével como: smartphones, notebooks, laptops,
tablets, Ipads produzem uma nova forma de relacdo social, cultural e de comunicacdo, com

processos mais abertos, horizontais e menos excludentes. O que se discute com essa nova
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perspectiva é a evolucdo de processos voltados para as tecnologias méveis como possibilidade
ndmade, principalmente no que se refere as conexdes estabelecidas com os aparelhos moveis.
Nesse aspecto, os individuos, 0s quais antes ndo se conectavam, passaram a Se conectar na
rede em um computador fixo residencial ou ndo, agora podem se conectar e se comunicar
independente do espaco e do tempo.

Com essa mudanga descrita, outras mudancgas védo se estabelecendo. Um exemplo
disso sdo as cidades contemporaneas, que atraves das redes telematicas, possibilitam conexdo
sem fio, as quais criam diversas possibilidades de organizacdo do espaco com maior
flexibilidade (LEMOS, A., 2009). Para esse mesmo autor, “a cultura da mobilidade entrelaca
questdes tecnoldgicas, sociais, antropoldgicas” (LEMOS, A., 2009, p.28). Nesse sentido, a
mobilidade ¢ uma questdo estruturante das tecnologias digitais. A cultura da mobilidade é o
reflexo dessa estrutura.

Ainda conforme Lemos A. (2009, p.28) na comunicagdo, “a mobilidade ¢é central, ja
que comunicar é fazer mover signos, mensagens, informac@es, sendo toda midia (dispositivos,
ambientes e processos) estratégias para transportar mensagens afetando nossa relacdo com o
espaco e o tempo”. Assim, nessa discussdo em torno da mobilidade, outro quesito importante
é refletir sobre os processos de territorializacdes e desterritorializagdes. Para Deleuze e
Guattari (1986) apud Raffestin (1993, p, 143) o conceito de territorio se forma a partir do
espaco resultando em:

uma acdo conduzida por um ator sintagmatico (ator que realiza um
programa) em qualquer nivel. Ao se apropriar de um espaco, concreta ou
abstratamente (por exemplo pela representagdo), o ator territorializa o
espaco. (...) O territorio nessa perspectiva € um espaco onde se projetou,
seja energia e informagdo, que por consequéncia, revela relagbes marcadas
pelo poder.

Tanto a territorialidade como a desterritorialidade se baseiam no nomadismo digital,
de apropriacdo e desapropriacdo de lugares. E a escola diante disso? Como proceder? O que
fazer? A escola faz parte dessa cultura da mobilidade e da conectividade. As pessoas que
frequentam a escola sdo frutos dessa sociedade conectada. Para responder questdes como
estas, precisamos colaborativamente criar possibilidades horizontais de didlogo, de
negociacgéo, de valorizagéo cultural e social do nosso entorno.

De tal modo, é na escola que as préaticas colaborativas tornam-se viaveis, ao partir do
interesse do aluno e da necessidade de socializacdo dos conhecimentos produzidos
culturalmente e historicamente, na articulagdo de aprendizagens moveis ou fixas. Acerca

disso, Silva A.(2015, p.04) argumenta que:
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Na educagdo, os ambientes tornam-se aliados nas praticas pedagdgicas,
principalmente pela viabilidade de articular uma aprendizagem mais
concordante com os atuais anseios dos alunos, nos quais manifestam maior
interesse nas questdes pedagogicas quando exercitada nos ambientes digitais.

A colaboracdo na contemporaneidade, € uma premissa dos saberes/fazeres, que
valoriza a criatividade, resolve problemas, possibilita a (re)construcdo do conhecimento a
partir da coletividade e comunga com a ideia de realizar compartilhamentos. Para Santana,
Rossini e Pretto (2012, p.14) “a possibilidade de troca entre as pessoas, a permuta de
conhecimentos e informacgdes que possibilitou as grandes transformacdes sociais, culturais e
tecnologicas que vivemos”. Nesse sentido, € possivel perceber que o uso do smartphone on-
line transporta as pessoas para lugares distantes, de maneira a contribuir com a visibilidade
dos estudantes.

Além disso, a virtualizacdo promove experiénciacdes na percepcao da colaboracdo das
construcdes individuais e/ou coletivas através do compartilhamento de ideias, informacdes,
contedos, servicos. Nesse sentido, a escola, por sua vez, como integrante da sociedade
recebe essas transformacGes de maneira brusca, sem muito tempo para compreendé-las a
partir de um pensamento p6s-moderno e questionador das certezas. A escola ainda continua
agindo com fundamentos da modernidade enquanto a pds-modernidade*bate & porta. Para
iss0, basta analisarmos o seu espaco fisico, praticas e resultados.

Nesse contexto, a escola mostra seu “possivel fracasso”, pois suas agdes pedagogicas
centradas no individualismo permanecem vazias de significado dificultando o processo
colaborativo de ensino-aprendizagem do sujeito pos-moderno. Sendo assim, 0 uso do
smartphone tem sua importancia justificada na mobilidade produzida, uma vez que inimeras
conexBes sdo efetivadas em milésimos de segundos. Todos esses processos contribuem
estruturalmente com novas préaticas colaborativas emergentes nos dias atuais.

Colaborar no sentido de produzir conteddos abertos e partilhados com interacGes
simultaneas, nas quais o conhecimento historicamente produzido ndo é mais concentrado nas
maos de poucos, mas “acessivel” a todos. Tudo isso é possivel gragas a essa “era da conexao e
da mobilidade”, na qual as pessoas se movimentam, vao e vem e, mesmo assim se mantém

conectados, através das varias formas de conexdo:wifi, 3G, 4G etc.

4Sob a perspectiva p6s modernidade, conclui-se que: [...]se sai de fato da modernidade, segundo Nietzsche. Pois
a nocdo de verdade ndo mais subsiste e o fundamento ndao mais funciona, dado que ndo ha fundamento algum
para crer no fundamento, isto é, no fato de que o pensamento deva “fundar”: ndo se saird da modernidade
mediante uma superagéo critica, que seria um passo ainda de todo interno a prépria modernidade. Fica claro,
assim, que se deve buscar um caminho diferente. (VATTIMO, 2002, p. 173)
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Nesse ambito, a escola como uma instituicdo historicamente organizada para fins
educacionais, na qual os sujeitos ocupam papeis distintos, com funcdes diferenciadas deve
convergir sua organizacdo num trabalho colaborativo de toda a comunidade escolar (direcéo,
coordenacéo, pais, professores e outros profissionais). E também um espaco originario da
atuacdo dos educadores, na qual estes desenvolvem praticas docentes dialéticas e complexas
que se relacionam simultaneamente com os principios de reproducdo e transformacdo da
sociedade (ORSOLON, 2010).

E notavel no discurso de muitos professores, o “modismo e/ou da obsolescéncia” a
cada inovacgdo tecnoldgica, principalmente, se ndo percebe e/ou possui 0 dominio dessas
atualizagBes e sua praticidade no cotidiano. Onde fica o lugar das préaticas colaborativas? N&o
existe! Num espaco no qual as tecnologias sdo vistas como inimigas ou ignoradas, o trabalho
colaborativo ndo prevalece.

No entanto, ao aprofundarmos no conhecimento a partir das tecnologias moveis,
desvelamos os saberes/fazeres baseados na evolucdo, na apropriacdo das inovacOes das
tecnologias e da cultura digital, com diversas possibilidades colaborativas e mediadoras do/no
ensino/aprendizagem. Acerca disso Pretto e Assis (2008, p. 78) apontam que “a apropriacdo
da cultura digital passa a ser fundamental, uma vez que ela ja indica intrinsecamente um
processo crescente de reorganizacéo das relagdes sociais mediadas pelas tecnologias digitais,
afetando em maior ou menor escala todos os aspectos da a¢do humana”. Assim sendo, a
escola precisa se preparar e, juntamente como seus professores perceberem as possibilidades
da integracdo entre comunicacdo e educacdo, no que tange as acdes produtivas no campo da
colaboracdo a partir das TIC. Para isso, Bonilla (2002, p. 95) também referencia que:

A contemporaneidade exige que a escola proponha dinamicas pedagogicas
que ndo se limitem a transmissdo ou disponibilizacdo de informagdes,
inserindo nessas dindmicas as TIC, de forma a reestruturar a organizagéo
curricular fechada e as perspectivas conteudistas que vém caracterizando-a.

Nessa esfera, um dos possiveis caminhos para fomentar praticas colaborativas na
contemporaneidade perpassa pela formacgédo docente, pois € uma das tematicas mais debatidas
nos dias atuais, principalmente, no que se refere a utilizacdo de dispositivos tecnoldgicos.
Acerca disso Pretto e Bonilla( 2015, p.508) aponta que:

Um dos pontos mais criticos para a estruturacdo de um modo horizontal de
organizagdo das escolas e da educacdo brasileira diz respeito a formacéo de
professores. Precisamos superar a ideia de treinamento, muitas vezes em
aligeirados cursos, visando a preparacdo técnica para 0 uso de computadores,
para, no maximo, servir como certificagdo para promocao na carreira dos
docentes.
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N&o é sO habilitar para uso do computador ou dispositivos moveis isolados. O
professor vive na escola (em alguns casos) em contato direto com uma avalanche de aparatos
tecnoldgicos presentes na escola, dentre estes 0os smartphones, entretanto, repetitivamente
ficam isolados do/no processo educativo. O grande desafio, nesse aspecto, é tomar posse
desses aparatos com intuito de proporcionar na escola um espaco propicio de aprendizagem
movel, através de praticas colaborativas constantes. Acerca do desenvolvimento tecnoldgico

Cantu ( 2005, p. 35, grifo do autor) afirma que:

O desenvolvimento tecnoldgico tem provocado profundas modificagcGes nos
modos de vida da sociedade contemporéanea. A cada dia, deparamo-nos com
novos aparatos tecnolégicos e sistemas, sendo que, em particular, as areas de
telecomunicagdes e informéatica tém presenciado avancos até bem pouco
tempo inimaginaveis. Esta revolucdo tecnoldgica constitui um elemento
essencial para a compreensdo da nossa modernidade, na medida em que cria
formas novas de socializacdo e, até mesmo, novas defini¢cdes de identidade
cultural e coletiva. Em fungéo disto, considera-se como responsabilidade dos
sistemas educativos, fornecerem, a todos, 0s meios para dominar a
proliferacdo das informag6es, de seleciona-las e hierarquizar, dando mostras
de espirito critico

Para que a efetivacdo das praticas colaborativas sejam fortalecidas € necessario
buscarmos possibilidades de formacdo docente, para o fomento destas. Inicialmente, podera
acontecer um distanciamento do aspecto técnico, o qual provogue no professor e,
consequentemente, nos estudantes o desejo de producdo coletiva dentro da escola. Essas
producdes devem ser frutos da utilizacdo de dispositivos tecnoldgicos mdveis, ndo como
ferramenta apenas, mas como fundantes (BONILLA, 2012, LEVY, 1998, PRETTO, 1996)
para producdes colaborativas diversificadas: videos, filmes e producdes audiovisuais, por
exemplo. Neste aspecto, Morin (2012, p. 62) corrobora com a seguinte ideia:

[...Jpodemos educar para a autonomia, para a liberdade com processos
fundamentalmente participativos, interativos, libertadores, que respeite as
diferencas, que incentivem, que apoiem, orientados por pessoas e
organizagdes que aprendem a ser mais livres e autbnomas.

Assim, a formacgdo docente para préaticas colaborativas em sala de aula e/ou fora dela
devera ser pautada na autonomia e liberdade de criagdo coletiva. Dessa maneira, visa
compreender e buscar producbes coletivas, tendo dispositivos tecnolégicos mdveis como
elemento crucial para a acdo docente voltada para a construcdo de possibilidades
diversificadas na escola, com a participagdo protagonista de todos os envolvidos no processo
educativo, desse modo, promove integracdo, participacdo, colaboracdo e, principalmente,

horizontalidade nas relacdes de ensino-aprendizagem.
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2.1.1 As Tecnologias moveis e as recomendacdes de politicas da Organizacdo das Nacdes
Unidas para a Educacéo, a Ciéncia e a Cultura (Unesco )

E inegéavel a seducéo das tecnologias moveis nas diversas faixas etarias, independente
da escolaridade, principalmente quando estdo em conexdo com a internet. Esta conectividade
aproxima e possibilita até mesmo intervencdo nos/dos distintos fendmenos e escalas
geograficas. Um exemplo desse processo é a onda de protestos e revoltas que se iniciou em
2011 na chamada Primavera Arabe, o levante em prol & democracia. No entanto, ha também
as acOes consideradas negativas®, dentre elas podemos citar a invasdo da privacidade,
ciberbullyng, tréfico de informacGes, e riscos de morte. Essas a¢Ges negativas sao perigosas e
servem de alerta, exigindo um determinado “controle” na escola, tendo em vista que as redes
sdo abertas e entram pessoas mal intencionadas. Nesse sentido, as Diretrizes de politicas para
a aprendizagem movel da Organizacdo das Nacdes Unidas para a Educacdo, a Ciéncia e a
Cultura (Unesco) (2014 p, 36) faz um alerta importante:

as tecnologias moveis podem ser utilizadas para acessar materiais
improprios. Nas méos erradas, os aparelhos méveis também podem causar
comportamentos indesejaveis, como bullying, envio de mensagens violentas
ou sexualmente explicitas, além de possibilitar a interacdo com individuos
perigosos

Além das acdes negativas decorrentes do uso dos smartphones, as escolas ainda
enfrentam desafios para que a insercdo desse dispositivo se efetive na préatica educativa
cotidiana. Os estudos realizados pela Unesco(2014) revelam que as tecnologias moéveis sao
comuns, mesmo em &reas onde escolas, livros e computadores sdo escassos. O acesso aos
telefones celulares, em decorréncia da reducdo dos precos impulsiona cada vez mais pessoas,
adquirem aparelhos mdveis e aprendem a usa-los, inclusive aquelas que vivem em areas mais
vulneraveis.

Nesse contexto, a Unesco (2014, p.23) aponta que “as tecnologias mdveis ajudam a
assegurar que as aprendizagens, dentro e fora da sala de aula, apoiem-se mutuamente”. Para
isso, faz algumas recomendacGes sobre as tecnologias moveis pautadas na aprendizagem
movel que segundo a organizagéo consiste em:

um ramo da TIC na educacdo. Entretanto, como usa uma tecnologia mais
barata e mais facil de ser gerenciada individualmente do que computadores
fixos, a aprendizagem movel requer um novo conceito para 0 uso de

SAcBes negativas me refiro a exposicdo de situacGes do outro e/ou da outra pessoa sem a devida permisséo,
embora haja sancOes para esta préatica prevista na lei 12.737/2012 que foi apelidada de Carolina Dieckmann; um
outro ponto é utilizar o smartphone ao dirigir, infracdo presente no cédigo de transito desde 1997 (CTB - Lei n°

9.503 de 23 de Setembro de 1997).
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modelos tradicionais na implementacdo de tecnologias. (UNESCO 2014, p,
24).
Para que esse novo conceito seja perpetuado, a Unesco definiu algumas recomendagdes
para 0 uso das tecnologias moveis na educacdo formal e informal. Vejamos abaixo essas

recomendacdes na integra:

e Examinar os potenciais e 0s desafios educacionais especificos oferecidos pelas
tecnologias moveis e, quando apropriado, incorporé-los nas politicas amplas de TIC
na educacao.

e Evitar proibicBes plenas do uso de aparelhos mdveis. Essas proibigdes sao
instrumentos grosseiros que geralmente obstruem as oportunidades educacionais e
inibem a inovacdo do ensino e da aprendizagem;

e Fornecer orientagcdo sobre como novos investimentos em tecnologia podem funcionar
em conjunto com o0s investimentos e as iniciativas educacionais existentes.

e Assegurar que 0s recursos e 0s conteldos educacionais, incluindo os de depdsitos
online existentes, sejam facilmente acessiveis por meio de aparelhos maveis.

e Fortalecer a licenca de acesso aberto dos conteudos moveis para facilitar sua
utilizacdo e adaptacdo da forma mais ampla possivel, promovendo o uso de recursos
educacionais abertos, ou REAs.

e Estimular o desenvolvimento de plataformas ou programas que permitam que
professores em sala de aula — assim como outras pessoas que conhecam os alunos
pessoalmente — criem ou adaptem contetidos para aparelhos maéveis.

e Promover a criacdo de contetdos para aparelhos moveis que sejam relevantes para
grupos comunitarios especificos e acessiveis nos idiomas locais, convidando criadores
de conteudos locais a crid-los no ambito da aprendizagem movel para suas
comunidades.

e Advogar por padrdes que tornem os aparelhos moveis, os programas e os contetdos
didaticos disponiveis para diversas populacdes de estudantes, incluindo aqueles com
deficiéncias.

e Examinar a infraestrutura de TIC existente e estabelecer metas realistas para melhora-
la, dedicando atencéo especial as areas subatendidas.

e Considerar o fornecimento de subsidios, integrais ou parciais, para 0 acesso a
servigos moveis de dados e banda larga. Muitos governos oferecem subsidios e-tarifa

para promover 0 acesso a internet com fins educacionais, por meio de computadores.
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Além disso, os governos devem considerar atividades em favor de subsidios m-tarifa,
para promover 0 acesso movel a internet.

e Apoiar esforcos para a construcdo de redes locais e ad hoc para dar suporte a
aprendizagem movel, especialmente em contextos nos quais nao estdo disponiveis
redes maiores.

e Assegurar acesso e participacdo igualitarios na aprendizagem movel, a todos os
estudantes e professores. Nos casos de implementacdo do modelo TSPA®, os governo
devem adotar medidas para fornecer aparelhos mdveis e conectividade a estudantes
que ndo possuem seu proprio aparelho.

e Promover o uso responsavel dos aparelhos moveis, por meio do ensino da cidadania
digital.

e Adotar politicas de uso responsavel (PUR), em vez de politicas de uso aceitavel
(PUA). As PUR ajudam a destacar e a reforcar habitos sadios, e também asseguram
que os educadores ndo sejam forcados a policiar o uso das tecnologias méveis, uma
tarefa em grande parte inutil para professores que podem ter contato com centenas de
estudantes em um Unico dia.

e Articular estratégias para equilibrar a interacdo online com a interacdo off-line, em
contextos em que o tempo excessivo despendido em frente a tela e 0 uso em demasia
de TIC sejam preocupacdes sérias. Além disso, é necessario distinguir o que constitui
tempo de tela produtivo e improdutivo, ou tempo de tela saudavel e ndo saudavel.

e Permanecer atualizado sobre pesquisas a respeito de potenciais riscos a salde
associados as tecnologias moveis.

e Destacar e elaborar modelos sobre como as tecnologias méveis podem melhorar o
ensino, a aprendizagem e a gestao educacional.

e Compartilhar os resultados de pesquisas e avaliagbes de projetos de aprendizagem
movel.

e Estimular o didlogo sobre aprendizagem moével entre as mais importantes partes
interessadas, incluindo diretores, professores, estudantes, pais, lideres locais e
organizagOes da comunidade.

e Oferecer uma visdo coerente sobre como a tecnologia, incluindo as tecnologias

moveis, podem contribuir ainda mais para se atingir metas de aprendizagem.

STSPA — traga seu proprio aparelho.
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As recomendacOes sdo desafiadoras, entretanto é nitida a presenca dos dispositivos
maoveis na rotina principalmente dos jovens em tempo integral. Esse apego pode afetar as
diversas inter-relacGes da vida cotidiana, de maneira positiva e/ou negativa, a exemplo dos
momentos de sociabilidade em familia ou entre amigos, a organizacdo do tempo livre, as
relagcbes de trabalho, de estudo etc. Considerando os estudos e demais pesquisas, torna-se
urgente a colaboracgdo e o compartilhamento das possibilidades dos saberes/fazeres do uso do

smartphone na sala de aula no processo de ensino/aprendizagem.

2.2 PRATICAS COLABORATIVAS NO PROCESSO DE ENSINO/ APRENDIZAGEM

A interatividade na atualidade nos permite compreender que, “ndo ¢ mais possivel
esperar que cada um, individualmente, encontre respostas para tantas e tdo complexas
questdes que se fazem presentes na pratica diaria dos estabelecimentos de ensino” (ANDRE,
2005, p 12). Nesta perspectiva, as tecnologias méveis possibilitam apontar novas trilhas no
processo de ensino/aprendizagem, realizando conectividades e compartilhamentos do
conhecimento e dos saberes/fazeres produzidos em redes, numa producdo colaborativa.

Nessa perspectiva, as tecnologias moveis sao estratégias de conhecimento e a¢do que
possibilitam através das préaticas colaborativas que o aluno produza/transforme e consuma
informacdes num contexto educativo. Para isso, a concepcdo de ensino- aprendizagem
analisada aqui parte do pressuposto de que ha uma intensa necessidade de melhorar os indices
de qualidade dos contetdos trabalhados em sala de aula, organizados a partir do uso das
tecnologias moveis em situacdes didaticas. De tal modo, ndo faz sentido a escola proibir o
smartphone, essa pratica demonstra que a escola ndo tem uma boa percepcdo sobre as
potencialidades comunicacionais da cultura digital. Acerca disso, Pretto e Bonila( 2015,

p.511) apontam que:

A falta de percepcdo sobre as potencialidades comunicacionais e de imerséo
na cultura digital dos ambientes interativos da Web 2.0 para as atividades
desenvolvidas na escola leva muitas delas a bloguear as redes sociais, e esse
blogueio inviabiliza a realizacdo de projetos envolvendo dialogo entre
turmas diferentes, ou entre os alunos e outras pessoas, externas a escola, o
gue potencializaria processos de aprendizagem baseados na troca, na
interacdo dindmica e colaborativa, no compartilhamento de ideias e saberes.
Ao mesmo tempo, esses bloqueios instigam os alunos a investirem no
conhecimento da tecnologia, para quebra-los. E a cultura hacker se
constituindo na escola, a revelia da proposta pedagdgica.
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Uma alternativa de controle e bom uso deste é tracar combinados, orientar pesquisas,
produzir videos, fotos, usar aplicativos para diversos fins, entre outras aplicabilidades em
processos de aprendizagem.  Para Bransford, Brown e Rodney (2017) a aprendizagem
consiste no conhecimento e aplicabilidade de acordo com a especificidade de cada aprendiz.
N&o mais uma aprendizagem mecanica e fechada em contelidos descontextualizados, mas
uma aprendizagem cuja abordagem seja mais contemporanea. Os autores supracitados alertam
sobre a necessidade de:

uma nova teoria da aprendizagem, que conduz a abordagens muito
diferentes das encontradas muitas vezes nas escolas atuais, em relacao
ao projeto do curriculo, do ensino e da avaliagio (BRANSFORD;
BROWN E RODNEY, 2007, p.19).

A partir das leituras de Bransford, Brown e Cockimg (2007) é possivel concluir que é
inconcebivel uma aprendizagem significativa constituida de modo isolado. Além disso,
apontam a necessidade de criar ambientes de aprendizagem eficazes, nos quais seja possivel
repensar sobre os conteudos ensinados. Acerca do uso das tecnologias, Bransford, Brown e
Cockimg (2007) discorrem que as tecnologias fornecem a criacdo de um novo ambiente de
aprendizagem, com novas possibilidades no processo educacional. No entanto, ressaltam que
“as tecnologias ndo asseguram a aprendizagem efetiva” (BRANSFORD, BROWN e
COCKIMG (2007, p. 264), mas que esse tipo de ambiente auxilia o processo de
aprendizagem).

Frente a essa defesa do uso das tecnologias moveis nos processo de
ensino/aprendizagem ¢ “imprescindivel pensarmos em politicas de conexdo que incluam,
além das necessarias maquinas, o acesso a internet [...] com velocidade alta” (PRETTO,

ASSIS,2008). O fato é que muitas vezes, o aluno tem a internet e a escola ndo. De acordo com

Pretto e Bonilla (2015, p.502) € preciso também:

ultrapassar a ideia de uso das tecnologias como ferramenta de capacitacéo
para 0 mercado de trabalho[...] ou entdo como meras ferramentas didaticas
para continuar ensinando os mesmos conteldos na escola, espacos onde
normalmente é proibido o acesso a salas de bate-papo, jogos e redes sociais.

Nesse sentido, € papel do professor e da escola oferecer condi¢Ges pedagdgicas para
que os alunos produzam, reflitam e dialoguem sobreo processo de ensino e aprendizagem
numa perspectiva de uma educacdo de qualidade, na qual todos possam se desenvolver
integralmente. Nesse processo, as praticas colaborativas e as tecnologias moveis buscam
instrumentalizar os sujeitos histdricos e dialoga em torno do processo formativo do aluno, ou

seja, defende uma pratica pedagdgica cuja postura seja de uma reflexdo da pratica social,
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considerando todo o contexto socio cultural e historico do aluno. Assim, a presenca das TIC
moveis cria condi¢bes para uma nova logica no processo de ensino/aprendizagem ao buscar
garantir a significacdo dos conhecimentos. Neste viés, a escola transforma-se em um espaco
vivo de conexdes, desconexdes e, principalmente de incentivo a criatividade e autoria.

O grande desafio é transformar uma acdo pedagdgica em préticas colaborativas, para
isso, é fundamental que professores e estudantes engajem-se em processos muatuos de
aprender-ensinar. Para isso, € preciso superar a perspectiva de praticas que se restringem
apenas a transmissdo de conhecimento numa postura fechada. E preciso tempo e espaco para
que 0s sujeitos da pratica sejam, a0 mesmo tempo, participantes e protagonistas dos fazeres. A
colaboragdo propde uma postura consciente e critica, assim é preciso superar e transcender o
senso comum; produzir novas relacbes com o saber e as producdes advindas deste processo.

Partindo desse principio, a escola é potencialmente o instrumento disseminador das
praticas colaborativas, as quais devem fomentar processos para fortalecer a participacdo de
todas as pessoas. Para isso, é fundamental a criacdo de um universo cultural coletivo, na
perspectiva de construcdo conjunta, de buscar participacdo e a contribuicdo de todos. Dessa
maneira, a escola, as salas de aulas podem romper com as amarras, as quais por ventura
venham impedir o insucesso das préaticas colaborativas compartilhadas, pois estes espacos
possuem estruturas para fortalecer o trabalho humano coletivo. Comungo assim com as ideias
de André (2005, p.14) quando defende que:

[...] a experiéncia humana é mediada pela interpretacdo, a qual ndo se da de
forma autdnoma, mas a medida que o individuo interage com o outro. E por
meio das interagdes sociais do individuo no seu ambiente de trabalho, de
lazer, na familia, que vdo sendo construidas as interpretacdes, 0s
significados, ou a sua visdo de realidade. Como se desenvolve essa visdo é
que constitui 0 objeto de investigacdo do interacionismo simbolico. Outro
ponto importante nessa linha de pensamento é a concepcao do self. O self é a
visdo de si mesma que cada pessoa vai criando a partir da interacdo com os
outros. E, nesse sentido, uma construgo social, pois o conceito que cada um
vai criando sobre si mesmo depende de como ele interpreta as acfes e 0s
gestos que lhe sdo dirigidos pelos outros. Assim, a forma como cada um
percebe a si mesmo €, em parte, funcdo de como os outros o percebem.

Nunca se teve tanta necessidade de compreendermos as potencialidades da
colaboracdo na escola como agora, uma vez que se acredita na interacdo, bem como na
integracdo entre oS sujeitos, que juntos produzem mais e melhor. Produzir coletivamente
ganhou grandes significados. Assim, as préaticas colaborativas, dialogicamente, criam
caminhos que perpassam a conducdo das relagGes, ndo apenas na sociedade contemporanea,
mas também, na educacdo. Assim, acredita-se que um dos pontos fortes, propulsor de préaticas
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colaborativas € a ideia de construir possibilidades para transcender o individualismo, o qual
muitas vezes permeia as a¢fes pedagdgicas nos espacos escolares.

Partindo desse principio, o acontecer do processo de ensino/aprendizagem a partir das
praticas colaborativas acendem as ideias e possibilitam aos estudantes a autoria da construcéao
do seu conhecimento, uma vez que estdo interagindo com diversas experiénciacdes. Nesse
percurso, ensinantes e aprendentes tornam-se protagonistas e aliados no processo de
(re)construcdo dos saberes/fazeres através da colaboracdo em pares. Acerca disso, Gebran
(2018, p. 02) argumenta que:

A prética pedagdgica colaborativa é uma estratégia de trabalho coletivo, na
qual os envolvidos tém objetivos e valores comuns e colocam seus saberes
individuais a servigo do grupo ou da comunidade de aprendizagem, pois ha a
possibilidade de beneficiar-se do apoio e da retroacdo de outros individuos
durante este percurso de aprendizagem [...]

Vale ressaltar que as préaticas colaborativas se transformam em um verdadeiro desafio
para o professor, visto que, faz-se necessario habilidade e competéncia para organizar o
trabalho, considerar os fatores historicos e culturais oriundos de uma sociedade individualista.
Em conformidade com essas ideias Gebran (2018, p. 03) aponta a importancia de
“desencadear um processo de repensar a pratica docente a partir de agdes colaborativas num
grupo com caracteristicas de trabalho individualizado, visando a melhoria qualitativa no
processo formativo dos alunos e dos docentes”. Proibir o smartphone é uma forma de sufocar
toda a cultura digital presente no aluno, ndo desenvolver praticas colaborativas de
compartilhamento (de informagdes, videos, musicas, documentarios, poesias etc) é deixar o
processo de ensino/aprendizagem limitado a conteidos determinados pelo professor, de forma
mecanica e autoritaria, na qual o aluno ndo tem vez, nem voz.

Para Gongalves (1995) apud Placco (2010, p.49) “a escola tem poucas possibilidades
de cumprir sua funcédo social se permanecer fechada as transformacgdes de uma sociedade em
permanente modificagdao”. Enfim, € preciso ousar na estratégia da mudanga, da transformacgao
da realidade, na esperanca de que possa acontecer um trabalho coletivo e integrado aos atores
escolares. Para que as praticas colaborativas acontecam nos espacos educativos, faz-se um
convite a mudanca. Toda mudanca implica necessariamente em uma transformacdo de um
estado para outro: de off-line para on-line, de desconectado para conectado, de conteudos
vazios para contetdos problematizados, de propostas educacionais excludentes para propostas
inclusivas, planejamentos disciplinares em interdisciplinares, entre tantos.

Através do planejamento docente € possivel propor mudancgas significativas,

promover espacos de reflexdo, de trabalho coletivo, pois o planejar, “significa fazé-lo em
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funcéo de um projeto e projetar na perspectiva de uma visdo de planejamento que vocé chama
de dialégica” (PADILHA, p.14, 2002). Portanto, o trabalho pautado nas praticas colaborativas
tendo o smartphone como elemento fundamente potencializa, a meu ver, a mudanca de
praticas pedagogicas extremamente fechadas no professor para praticas mais abertas ao aluno,
nas quais eles estejam no centro do processo, como sujeitos ativos e construtores de seus

conhecimentos.

2.2.1 O smartphone como elemento estruturante da pratica colaborativa

O termo smartphone pertence “a lingua inglesa e faz referéncia aquilo que, no nosso
idioma, conhecemos como telefone inteligente” (OLIVEIRA, 2006, p. 05).Segundo esse
mesmo autor, “trata-se de um telemdvel que oferece funcbGes semelhantes as de um
computador e que se destaca pela sua conectividade”. Nesta pesquisa, 0 conceito de
smartphone vem associado as suas possibilidades de uso como elemento estruturante ‘da
pratica colaborativa no processo de ensino/aprendizagem, pois sua conectividade e
mobilidade permitem que salas de aulas “fechadas” tornem-se espagos ‘“abertos”,
remodelando assim os espacos educativos contemporaneos.

Acredito, portanto que a presenca das tecnologias moveis, especificamente do
smartphone pode ser utilizada em sala de aula como um elemento estruturante (algo
dindmico, vivo entdo um mero recurso didatico) que possibilite a transcendéncia da escola
para além de seus muros. Para Saviani (2008, p. 15) a [...] “educacdo ndo estd restrita ao
ensino, vai além dos muros da escola e se apresenta como premissa para que 0 aluno assuma
atitudes na vida, por isso a importancia do “saber sistematizado” ser trabalhado nas escolas”
[...]. Assim, a escola ndo pode isolar-se de um determinado fenémeno social e alienar-se
nesse processo em suas praticas cotidianas.

Nesse sentido, o smartphone como elemento estruturante parte da premissa de que ele
ndo € apenas um recurso didatico, engessado, estatico, mas algo dinamico, para além de uma
mera ferramenta pedagdgica. E um dispositivo contemporaneo mével e conectado, no qual o
conhecimento é partilhado, reformulado e recriado. Nesse viés, pensar a escola
contemporanea € compreendé-la como uma instituicdo inserida ou vulneravel aos fenbmenos

das redes de comunicacdo mdvel, cujos sujeitos sdo usuarios desses meios.

’0 uso do termo elemento estruturante é usado aqui no sentido de algo dindmico que, rompa com uma
concepcao de uso apenas como ferramenta, instrumento, recurso ou mesmo suporte na reproducdo de informagéo
(CRUZ, 2018 Dissertacédo disponivel em
https://repositorio.ufba.br/ri/bitstream/ri/28910/1/Projeto%20de%20Interven%C3%A7%C3%A30%20-
%20Nelson%20Rodrigues%20da%20Cruz%20Junior.pdf: Acesso em: 08) /04/2019.
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Por esta razdo, o uso do smartphone deverd ser objeto de estudo das praticas
pedagogicas, uma vez que esse elemento estruturante é algo presente na realidade dos alunos
e ndo faz sentido desconecta-lo na escola. O termo estruturante representa os fundamentos de
uma pratica, ou seja, o smartphone, junto a outras tecnologias mdveis instituem-se como
elementos estruturantes de territorios educativos, dindmicos e abertos (BONILLA, 2002).

Embora, conectar o aluno nesses territorios ndo seja uma tarefa facil, nem possivel
apenas no campo das ideias. E necessario pensar em investimentos financeiros e capacitacio
docente para desenvolvimento de praticas colaborativas que utilizem dispositivos moveis para
producdes diversas. Nesse sentido, as Diretrizes de politicas para a aprendizagem movel da
Unesco (2013, p 23) apontam os aparelhos méveis como facilitadores da aprendizagem, pois
eles superam:

os limites entre a aprendizagem formal e a ndo formal. Ao utilizar um
aparelho movel, os estudantes podem facilmente acessar materiais
suplementares, afim de esclarecer ideias introduzidas por um instrutor na
sala de aula.

Por isso, diante das multiplas possibilidades promovidas pela mobilidade dos
dispositivos mdveis on/off-line para além da sala de aula, insurgiu a necessidade de tratarmos
das emergéncias/atualizacBes e sistematizacGes que podemos considerar como aspectos de
suma relevancia para o diagnéstico do objeto da pesquisa e o projeto de intervencao
apresentado mais adiante.

Assim, faz-se necessario desvelar as possibilidades desta inovacdo tecnoldgica e
desenvolver préaticas colaborativas para (re)desenhar um trabalho que por muito tempo foi
solitario/fragmentado. De tal modo, esse Pl aponta o smartphone como um elemento
estruturante da pratica pedagdgica colaborativa, pois 0 mesmo possibilita a articulagdo do
conhecimento, seja on-line ou off-line. Para Fé (2012, p.33), “os smartphones sdo dispositivos
que além de permitir a realizacdo de ligacGes telefénicas, sdo capazes de instalar e executar
aplicativos disponibilizados na internet”. Dessa forma, permitem poderes aos sujeitos, uma
vez que tém o mundo ao seu redor através de um simples toque na tela. Nesse contexto, Silva
A. (2015, p.06, grifo do autor) defende que:

O uso das tecnologias da informacdo e comunicacdo, em especial as
tecnologias mdveis, e dos ambientes digitais possibilita a producdo
colaborativa de conhecimentos, além de fomentar o protagonismo dos alunos
nos processos de ensino e aprendizagem, em que buscam saberes para
evoluir intelectualmente.

Neste sentido, o smartphone como dispositivo pedagogico é um possibilitador do

protagonismo dos alunos, pois ele permite a evolugéo intelectual dos alunos no trabalho
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colaborativo através de seus multiplos recursos e aplicativos. Nesse viés, é pertinente entender
como inserir pedagogicamente os recursos e/ou aplicativos do smartphone durante as aulas?
Sugere-se que o professor utilize o smartphone tanto on-line como off-line.

O online permite maior interacdo e conectividade, fato este que apresenta mais
dificuldade por parte dos professores, da estrutura da escola (publica) que em sua maioria ndo
possuem internet banda larga. O mais comum (ndo € regra, mas é o fato mais observado) é
que no processo de ensino e aprendizagem as/os estudantes utilizem o smartphone off-line.
Um exemplo disso € o uso da cdmara para registrar 0s momentos que consideram importantes
no seu cotidiano, ora na sala de aula, ora fora dela, assim a calculadora, agenda, bloco de
notas, edi¢do de videos, ouvir musicas sdo acdes presentes nos cenarios da educacao.

Compreender o uso do smartphone na sociedade e na escola, observando o modo
como esse dispositivo vem se inserindo no cotidiano da juventude e refletindo sobre o seu
papel no contexto escolar, sem desprezar o fato de que conflitos e antagonismos sdo
necessarios para produzir o conhecimento.

Mais que isso, nesse ambiente, tendem a predominar a integracdo, a articulacdo de
acOes em rede, dada a necessidade dos sujeitos de compartilharem contetdos e articular novos
conhecimentos aos que ja possui. Assim, surgem as redes educativas que na concepc¢do de
Santos (2005, p. 150, grifo do autor) vai além dos espacos e lugares plurais repercutindo em:

modos de pensamento, uma vez que a constru¢do do conhecimento é tecida
em rede, a partir das aprendizagens construidas pela apropriagdo dos
diversos artefatos culturais, tecnologias, interacBes sociais, entre outros.
Aprendemos porque nos comunicamos, fazemos cultura e produzimos
sentidos e significados. Enfim, significamos, com nossas redes
intrapsicoldgicas, em interacdo constante com nossas multiplas redes
interpsicoldgicas, condicionadas pela cultura em suas multifacetadas
relacoes.

Partindo do pressuposto que os saberes/fazeres sdo sistematizados na escola percebe-
se a importancia da insercdo do uso das tecnologias mdveis para facilitar o processo
ensino/aprendizagem, justificada pelo encantamento das possibilidades interativas das/nas
aulas entre os pares®na comunidade escolar em um zoom local-global e vice versa. Esta
mobilidade é impactante nas acdes protagonistas na (re)construcdo das multiplas interrelacdes

do ser cidada(o) nos distintos espacos vivenciados.

80s Pares: Professores, Alunos e 0 Uso do smartphone.
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3 TRILHANDO UM ITINERARIO METODOLOGICO

Os estudos realizados a partir do Mestrado Profissional em Curriculo, Linguagens e
Inovacdes Pedagdgicas fomentaram esta pesquisa, cujo objetivo é compreender o uso dos
smartphones e suas possibilidades para implementar praticas colaborativas no processo de
ensino/aprendizagem. Para tanto, faz-se necessario transformar os espagos da escola, de modo
que os conhecimentos individuais e coletivos sejam compartilhados.

A preferéncia do objeto de estudo — Préaticas colaborativas no processo de
ensino/aprendizagem: o uso do smartphone no Colégio Municipal Odete Nunes Dourado de
Irecé-Bahia — insurgiu das experiénciagdes/visitagdes nas escolas para levantar aspectos
problematicos a serem pesquisados sobre a utilizacdo dos smartphones em sala de aula, a
ponto de gerar um projeto de intervengao. Sendo assim, foram meses estudando a “Regido de
Inquérito” (MACEDO, 2004), em decorréncia dos conflitos entre os professores e estudantes
que culmina na proibicdo do uso deste dispositivo na sala de aula— PORTARIA N° 01/2015°,
em anexo.

Partindo desse pressuposto, a escolha em especial dos estudantes do 9° ano foi uma
consequéncia dos conflitos entre ensinante/aprendentes, das mdltiplas reclamacgdes que
presenciei nas minhas itinerancias e especificamente, dos colegas professores/as (durante a
minha gestdo 2013/2014 no Odete) sobre a dificuldade de controlar o uso dessa tecnologia
movel, principalmente por este publico do seguimento supracitado. Em decorréncia dessas
situacOes surgiu o problema: Como inserir o uso do smartphone na sala de aula e possibilitar
as préaticas colaborativas no processo de ensino/aprendizagem nos Anos Finais do ensino
fundamental, nas turmas do 9° ano no colégio municipal Odete Nunes Dourado de Irecé-
Bahia?

Neste contexto, é importante frisar que o Ensino Fundamental é uma modalidade da
Educacgéo Basica dividida em Anos Iniciais (6° a 9° ou 1° e 2° ciclo) e Anos Finais (6° ao 9°
ano ou também 3° e 4° ciclo) inicia-se aos 06 (seis) anos de idade e vai até os 14( quatorze)
anos. Ele pode ser oferecido também na modalidade EJA. O Ensino Fundamental tem seus
principios legais estabelecidos na Lei De diretrizes e Bases da Educacdo- LDB 9.394/1996,
sendo de responsabilidade total dos municipios, no qual estes devem zelar por alguns
objetivos, a saber:

[.. ]Il — a compreensdo do ambiente natural e social, do sistema politico, da
tecnologia, das artes e dos valores em que se fundamenta a sociedade;

SPORTARIA N° 01/2015 — “Proibe a utilizagio de celulares, equipamentos eletronicos e similares em sala de
aula e da outras providéncias”.
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I11 — o desenvolvimento da capacidade de aprendizagem, tendo em vista a
aquisicdo de conhecimentos e habilidades e a formacdo de atitudes e
valores;[...]

(BRASIL, 1996 grifo do autor).

Adentrar no cotidiano do Colégio Odete Nunes Dourado exigiu de mim enguanto
pesquisador uma suspensdo, bem como sensibilidade e, rigor para compreender e interpretar
os resultados dos fendmenos estudados. Nesse sentido, utilizo a fenomenologia sob o olhar de
Husserl (1859-1938), esse conhecimento estd acentuado no campo das ciéncias sociais e
humanas e foge dos padrdes unicos de interpretacdes dos objetos pesquisados. O método vem
florescer das indagacGes, uma vez que coloca em xeque o proprio conhecimento a partir do
que se tem, do que se busca e do encontrado. Diante disso, encontra-se uma compreensédo
apenas dos mesmos.

Desse modo, a fenomenologia vem (des)velar as cenas de uma consciéncia que

transcende a partir das realidades fotografadas ou ndo. Assim é:

A unidade entre o ato de conhecer e o0 objeto que é conhecido encontra na
fenomenologia, na ciéncia do fendmeno, isto é, da consciéncia enquanto
manifestacdo de si mesma e das significacGes objetivas, a possibilidade de
instauracdo da “filosofica como uma ciéncia rigorosa”. Assim, a descrigdo
do vivido, dos atos intencionais da consciéncia e das esséncias que eles
visam, isto é, dos correlatos intencionais — enfim, a disciplina que podera
fundamentar a l6gica — é a fenomenologia (HUSSERL, 2000, p.8).

Ao refletir a fenomenologia surge logo uma eliminacdo dos possiveis fenbmenos
supostamente conhecidos, ou seja, sem ideias prévias. Disso surge a necessidade do
pesquisador se suspender das crencas do senso comum e/ou de qualquer outra, pois tudo
presente neste mundo deve ser interrogado, uma vez que a consciéncia humana nao pode ser
reduzida.

Diante as indagagdes permitidas a partir da fenomenologia o trabalho desenvolvido é
de cunho qualitativo, sob uma perspectiva de pesquisa em que 0 conjunto das acdes permitam
0 desvelar do problema e possibilite 0 tecer de uma proposta de intervengdo. Dessa forma,
nesta pesquisa sobressai o olhar qualitativo, uma vez que existem diferentes caminhos a serem
percorridos pelo pesquisador no campo, para analisar e compreender a dindmica do
fendmeno, considerando a imaginacao e criatividade para dialogar com a investigagdo. Vale
salientar que ndo é uma acédo simples, pois Sa (2004, p.60) afirma que:

[...] o pesquisador é chamado a construir conhecimento, ter atitude,

lancar olhar que permita trazer elementos qualificadores. A
metodologia de cunho fenomenoldgica descreve estruturas gerais de
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sentido, ndo o sentido particular de quem aborda a realidade, mas 0s
sentidos construidos pelos sujeitos que constituem essa realidade.

Portanto a fenomenologia permite a interpretacdo dos fenébmenos e a atribuicdo de
significados, pois, 0 ambiente natural é a fonte direta para a coleta de dados e o pesquisador é
0 instrumento-chave na descricdo fenomenoldgica, uma vez que sdo basicas no processo da
pesquisa qualitativa.

Os pesquisadores que adotam a abordagem qualitativa opfem-se ao pressuposto
defensivo de um modelo Unico de pesquisa para todas as ciéncias, ja que as ciéncias sociais
tém sua especificidade, dessa maneira pressupde uma metodologia propria. Assim, a pesquisa
qualitativa recusa o modelo positivista aplicado ao estudo da vida social, uma vez que o
pesquisador ndo pode fazer julgamentos nem permitir que seus preconceitos e crencgas
contaminem a pesquisa (GOLDENBERG, 1999, p. 34).

A investigacdo realizada no ambito desse curso de pés-graduagdo buscou fazer uma
leitura da realidade especifica da escola por meio de uma abordagem qualitativa. Por meio da
observacdo foram sistematizados registros dos principais acontecimentos relacionados ao
tema, no periodo de 2016 a 2018. Também foram sistematizadas informacdes oriundas dos
grupos focais *°que reuniram professores e alunos da escola.

As entrevistas abertas e questionarios semi-estruturados ajudaram a revelar a
percepcao desses sujeitos quanto ao uso do smartphone na sala de aula e suas possibilidades
interativas para as possiveis praticas colaborativas no processo de ensino e aprendizagem. Os
dados e teorias precisam ter uma relagdo dindmica, uma vez que permite desafios para
ampliar a teoria, cuja nocdo de linguagem de descricao serve também para descrever a relacéo
dindmica entre teorias e dados empiricos.

Para elaborar as intencfes interventivas no presente trabalho, foi fundamental
considerar o protagonismo dos alunos e professores na (re) construcdo de saberes

colaborativos, compreendidos ndo como meros consumidores de informagéo e conhecimento.

1010 A nocdo de grupos focais estd apoiada no desenvolvimento das entrevistas grupais (Bogardus,1926;
Lazarsfeld, 1972). A diferenca recai no papel do entrevistador e no tipo de abordagem. O entrevistador grupai
exerce um papel mais diretivo no grupo, pois sua relacdo €, a rigor, diadica, ou seja, com cada membro. Ao
contrario, o moderador de um grupo focai assume uma posi¢cdo de facilitador do processo de discussdo, e sua
énfase estd nos processos psicossociais que emergem, ou seja, no jogo de interinfluéncias da formagdo de
opinides sobre um determinado tema. Os entrevistadores de grupo pretendem ouvir a opinido de cada um e
comparar suas respostas; sendo assim, o seu nivel de analise é o individuo no grupo. A unidade de andlise do
grupo focal, no entanto, é o proprio grupo. Se uma opinido é esbocada, mesmo ndo sendo compartilhada por
todos, para efeito de analise e interpretacdo dos resultados, ela é referida como do grupo (GONDIM, 2003 p.
151). Disponivel em: http://www.scielo.br/pdf/paideia/v12n24/04; Acesso em 10.05.2019.
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Assim sendo, enquanto pesquisador busquei identificar na realidade encontrada no Colégio
Odete, através dos registros dos acontecimentos no cenario, dos depoimentos nos grupos
focais, das entrevistas abertas e questionarios semi-estruturados, a percep¢do dos sujeitos
quanto ao uso do smartphone na sala de aula e suas possibilidades interativas para as
possiveis préticas colaborativas no processo de ensino/aprendizado.

Durante este caminhar foi possivel refletir sobre a producdo desta escrita e, assim
continuar a interrogar os sujeitos da pesquisa e contextualizar tais realidades. Esse movimento
permitiu diminuir a minha implicacdo com o objeto pesquisado para apreender os fenémenos,
com o objetivo de romper com as afirmagdes preconcebidas, uma vez que 0s gestos, 0 pensar,

0 agir, as (re)acdes compdem a respectiva hermenéutica.

3.1 O CENARIO DA PESQUISA

A Escola Municipal Odete Nunes Dourado, esta localizada na Praca da Biblia, Bairro
Fundacdo Bradesco, na cidade de Irecé-BA, foi fundada em 1979, porém sua autorizacdo so
saiu no Diario Oficial - DO de 30/11/1984 — Parecer 029/84. A instituicdo € referéncia para as
demais Unidades de Ensino do Municipio de Irecé, em decorréncia de sua dimensao fisica e
do quantitativo de pessoas pertencentes a esta comunidade escolar. Esta unidade escolar é
considerada de grande porte porque convive nesse espaco quase 1.300 pessoas (considerando
os/as estudantes, corpo docente e demais profissionais).

Atualmente o “Colégio Odete”, termo utilizado pela populagdo ireceense, funciona
com 16 turmas no matutino (cinco turmas de 6° ano, seis turmas de 7° ano e duas de 9° ano) e
17 no vespertino (cinco turmas de 6° ano, cinco turmas de 7° anos e trés de 9° ano), o0 nimero
de estudantes é de 36 a 40 pessoas por turma. Este publico é constituido pelas faixas etarias
dos 12 aos 16 anos, representa aproximadamente 10% da nossa rede municipal de ensino. A
grande maioria dos estudantes que frequentam este espaco escolar, possuem uma complexa
adversidade socioeconbmica, sdo habitantes da periferia ireceense e vulneraveis a
marginalidade.

A seguir alguns registros dos espacos do Colegio.

Figura 1 -Entrada do Colégio, sendo a esquerda a quadra poliesportiva e a direita area

destinada a um campo de futebol.



Fonte: Acervo pessoal.

Figura 2- Quadra poliesportiva, cenario de oficinas e préaticas poliesportivas.

Fonte: Acervo pessoal.

Figura 3 - Patio externo

Fonte: Acervo pessoal.
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O pétio é proximo ao deposito de materiais esportivos, a biblioteca, ao laboratorio de
informatica, as salas de Atendimento aos Alunos com Necessidades Especiais. Esta area é
normalmente utilizada pelos professores para as atividades Iudicas. No péatio e na quadra
poliesportiva costumeiramente véem-se alunos/as sentados conversando, rindo e passando um
celular de mio em méao. A sombra das grandes algarobas que rodeiam a escola, eles também
compartilham selfies, outros usam fones, ouvindo e gingando o corpo. O smartphone € um

elemento presente na vida do aluno, a escola precisa fazer bom uso dessa realidade.

Figura 4 — Auditério
O mesmo possui capacidade para 100 pessoas, Este espago normalmente é utilizado

para apresentacdes de trabalhos, cinema teatro, reunides e 0s eventos dentre outras atividades.

T

Fonte: Acervo pessoal.

Figura 5 - Pétio interno

Fonte: Acervo Pessoal.
O patio interno é rodeado por 18 salas de aula, a cantina, a secretaria, salas da vice e

da direcdo, pelos banheiros das alunas e dos alunos, pelo laboratdrio de ciéncias e a sala do

almoxarifado e Recursos audiovisuais. A escola possui também uma sala para planejamento,
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uma sala para os professores, uma sala para a equipe de coordenacao pedagogica, um closet e
uma sala para auxiliares de servicos gerais. Esta Unidade Escolar est4 sob os olhares de seis
inspetores, trés coordenadoras, um gestor e dois vices, cinco auxiliares de secretaria, seis
merendeiras, oito auxiliares de servicos gerais e 60 professores/as. Visto as imagens e 0S
principais aspectos da “regido de inquérito”, € importante ressaltar que embora precise de
algumas reformas pontuais (a exemplo do piso das salas, manutengdo dos equipamentos de ar
condicionado etc), o espaco fisico atende a demanda estudantil, por ser amplo e possibilitar a

diversificacdo das préaticas de ensino/aprendizagem.

3.2 0 GRUPO FOCAL E OS SUJEITOS DA/NA PESQUISA

Os sujeitos da pesquisa e as respectivas identificacGes estdo explicitados no texto para
melhor compreensdo do I6cus e sua realidade. A producdo de dados se deu, a partir da
observacgdo assistematica da interacdo dos sujeitos no cenario, por trés grupos focais (GF1-
GF2 E GF3), entrevistas abertas!! e questionarios semi-estruturados. Nesse sentido, foi
essencial interagir com os sujeitos do campo de pesquisa para entender o significado do uso
do smartphone na escola.

Os sujeitos da pesquisa dividiram-se em duas categorias: professores e alunos. Entre
os professores 07(sete) sdo do Colégio Odete e 05 (cinco) sdo mestres da Rede municipal de
ensino de Irecé. Do grupo dos docentes, 02(dois) deles sdo licenciadas em geografia. A titulo
de preservacao da identidade, chamo-os no corpo do texto de Professor G e a Professora G.
Para fins didaticos, escolhi a primeira letra da &rea que lecionam. Para o componente
curricular - historia, outros 02 (dois) representantes, o Professor H e a Professora H; seguindo
essa organizacdo, 01 (um) Professor F, licenciado em filosofia; uma Professora M, licenciada
em matematica e a Pedagoga 1éda Marques. A coleta de dados dos professores da escola e dos
professores mestres da Rede Municipal de Irecé foi organizada através do Grupo Focal (GF1).

Em relacdo aos alunos foram escolhidos 10 para participarem do Grupo Focal (GF2)
com questionario e entrevista aberta, 05 meninas e 05 meninos. As meninas sdo identificadas
como alunas A, C, E, R e T e os 05(cinco alunos) nomeados por: Ex: GB, GU, KS e RS. A
escolha pelas letras representam a inicial do nome das meninas e dos meninos - nome e

sobrenome. Além desses 10 alunos, outros 40 (quarenta) participarem através de um

HAs entrevistas abertas foram pontuais, o foco foi o Projeto RIPE e suas producdes.
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preenchimento online do questionario estruturado via Google forms®? por meio do aplicativo
Whatsapp, atraves de um link compartilhado. No total foram 50 alunos e 11 professores, 61
pessoas. Dos 40 alunos, 25(vinte e cinco) do sexo feminino e 15 (quinze) do sexo masculino.

Para fundamentar ainda mais a pesquisa com suas ricas opinides, fiz o convite a cinco
Mestres em Educacdo que vivenciaram o Projeto RIPE, os quais cito 0s nomes verdadeiros: o
Professor Nelson Rodrigues, licenciado em sociologia, atualmente é Coordenador do Ponto de
Cultura; o Coordenador Pedagdgico da Escola Municipal Luiz Viana Filho, Jefferson Maciel,
0 Coordenador Pedagogico Osvaldo Rocha e a Diretora Pedagogica, Jucileide Pereira, ambos
da Escola Jose Francisco Nunes.

Os grupos focais (entrevistas grupais) GF1 e GF2 foram organizados em trés (03)
momentos: O primeiro consistiu na apresentacéo do tema da pesquisa; 0 segundo na discussao
dos temas relacionando as vivéncias/experimentacdes, desafios e, possibilidades e o terceiro
apontou conclusdes e sugestdes para o projeto de intervencao.

O GF3 esteve estruturado também em trés momentos, entretanto, discutimos
intensamente o Projeto RIPE e sua influéncia nesta pesquisa e no Projeto de Intervencdo. Em
relacdo ao Grupo Focal- O GF1, os professores participantes sdo licenciados em geografia,
historia e filosofia; trés professoras licenciadas em geografia, histéria e, matematica e uma
pedagoga (também pesquisadora). As faixas etarias desse grupo estdo representados no

grafico abaixo:

GRAFICO 1: Docentes por idade/sexo

DOCENTES: IDADE/SEXO

3
2
| I
., AN HE HB
31 -40 ANOS 41 - 50 ANOS 51 -60 ANOS
mFEM = MAS

12 Google Forms, um instrumento disponivel no Google Drive que tem por objetivo facilitar a criacdo de
formulérios e questionarios diversos (MATHIAS; SAKAI, 2013).
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A escolha dos docentes ocorreu pela disponibilidade e espontaneidade a pesquisa,
exceto duas pessoas, a pedagoga, além de pesquisadora, ja fez parte do quadro da equipe do
Coléegio Odete. A outra excecdo foi o Professor G, pois este tem se destacado nos ultimos
quatro anos®® pelo protagonismo no uso das tecnologias moveis, na producdo dos distintos
saberes geograficos. Outro fator pra escolha é que estes dois professores sdo conhecedores das
transformacdes espaciais e metodoldgicas do I6cus da pesquisa. Considerei importante a
vivéncia do professor G, pois precisava compreender os desafios enfrentados e seus resultados

gerados a partir destes. Para ele:

A nossa equipe de professores aqui no Colégio Odete é excelente,
entretanto, temos dificuldades na pratica colaborativa, por um lado a falta
de tempo e espago para discussao e sistematizacdo dessa praxis; em relacdo
ao uso do smartphone, falta o dominio das possibilidades que este
dispositivo pode oferecer para ser usado pedagogicamente, creio na
necessidade de uma qualificacdo para ambas as situagdes. (Depoimento do
Professor G do Colégio Odete-2018)

O depoimento em destaque reflete 0 consenso entre os sujeitos durante 0 GF1 em
relacdo as dificuldades enfrentadas quanto ao uso do smartphone na escola. Aqui tento
demonstrar para o leitor como foi efetivado cada um desses movimentos. Vejamos a seguir as

respostas das/dos docentes quanto ao uso do celular e acesso a internet:

Grafico 2: Uso do celular e acesso a internet

USO DO CELULAR E ACESSO A INTERNET
SMARTPHONE - [T
INTERNET NA ESCOLA [T
INTERNET / OPERADORA - [T
0% 50% 100%
1 PERCENTUAL

O grafico retrata a tabulagdo do didlogo/respostas do questionario entre as pessoas do

GF1, referente aos questionamentos: Vocé possui smartphone? Conecta seu dispositivo a

3periodo que tenho observado o professor e constatado a determinacéo e abertura as atualizacGes tecnoldgicas,
sempre em busca da inovacgao da sua praxis.
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internet do/no Colégio? VVocé usa alguma operadora para conectar-se a internet fora do espago
escolar? Todas possuem o dispositivo, conectam-se & internet do/no Colégio embora tenham
dificuldades as vezes, em decorréncia da velocidade disponivel que nem sempre atende a
demanda e possuem pacote de internet via operadora o que possibilita a conectividade movel
em outros locais. “O meu smartphone e a internet, eu considero como se fosse uma peca
intima no meu dia a dia” afirmou a professora H. Diante da influéncia desse dispositivo no
cotidiano das pessoas — seja no ambiente escolar ou para além deste —, compartilhada nas
discuss@es e em outros estudos, 0 GF1 elencou algumas possibilidades citadas abaixo:

e Acesso a Internet para pesquisa e estudo em sites, livros e apostilas digitais;

e Acesso aos ambientes virtuais, para resolver exercicios e/ou avaliagdes online,

consultar materiais disponiveis etc.;

e O uso de aplicativos para tirar fotos, fazer anotagdes, gravacoes, edicao de videos etc.;

e Construcdo e edicdo de textos online, debate de ideias, compartilhamento de arquivos

e saberes diversos.

Para os docentes os dois principais desafios as possibilidades elencadas sdo: a
distracdo dos discentes principalmente em relacdo as redes sociais, 0s quais estdo conectados
o tempo todo e o acesso a internet na/da escola. “Teriamos que ter disponivel pelo menos
12MB/s, entretanto, temos aproximadamente 6MB/s, isso sem falar na oscilagdo para menos”,
relatou a Professora H. Na sequéncia da discussdo, quanto aos fazeres e aos saberes no que
tange as préaticas desenvolvidas na escola responderam ao questionamento: Vocé considera a

sua Pratica Colaborativa?

Graéfico 3: Resposta dos professores se consideram suas Praticas Colaborativas.

100%
80%
60%
40%
20%

0%
RESPOSTAS DOS/AS DOCENTES

DESCONHEGO A CONCEPGAO DESTA PRATICA.
= CONHEGO A CONCEPGAO MAS TENHO DIFICULDADES EM PRATICA-LA.
= DESENVOLVO, PORQUE RECONHEGO A IMPORTANCIA E DOMINO ESTA PRATICA.

Todas participantes do GF1 sdo conhecedoras da Pratica Colaborativa, entretanto

30% tem dificuldade em pratica-la, alegaram como dificuldades/desafios: “Falta tempo pra
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gente sistematizar e compartilhar; nem todos as/os colegas compreendem a importancia e/ou
se disponibilizam a colaboragdo” afirmou o Professor F. Para o Professor G representante dos

70% que desenvolve a pratica colaborativa:

“E preciso institucionalizar essa pradxis, logicamente com um suporte
técnico pedagégico, onde todo o corpo docente tenha a qualificacéo
necessaria. Essa aproximacdo nossa, compartilhando as experiéncias e as
possibilidades é importante para a inovacdo da nossa pratica. Nos que
buscamos desenvolver projetos e agdes colaborativas, sentimos na pele, as
dificuldades decorrentes de muitas percepcdes tradicionais”.

Para esse mesmo professor, os smartphones oferecem mdltiplas possibilidades e
oferecem resultados inesperados. A seguir ele descreve uma situagdo na qual esse elemento

estruturante foi fundamental para o bom andamento da aprendizagem escolar:

S6 pra ter uma ideia das multiplas possibilidades, no inicio do ano letivo
nado tinhamos livros didaticos que atendesse a demanda dos estudantes do 9°
ano. Pedi as pessoas que ndo receberam, para formarem duplas com quem
recebeu e, fotografar e/ou escanear as atividades. Vejam, uma agédo simples
gue garantia o cumprimento das atividades, acabou por promover uma
pratica colaborativa, porque eles mesmos formaram grupos no WhatsApp e
dai, estes e outros compartilhamentos surgiram. Resolvi meu problema e
alcancei resultados inesperados, uma nova dindmica para minhas aulas,
enquanto isso muitos colegas descabelavam-se pela falta do livro. (Relato
do Professor G, Colégio Odete - 2017)

Os graficos e relatos/depoimentos vem coadunar com a necessidade de buscar
alternativas para fazer a diferenca em sala de aula, para tanto, os professores afirmam a
importancia ndo s6 de conhecer, mas de apropriar-se das tecnologias moveis e suas
possibilidades, quanto, a préatica colaborativa no processo de ensino/aprendizagem. Entre
alunos e as TIC, h4d uma linguagem especifica do/no cotidiano deles. Imaginemos nos
professores também dialogando nesse mesmo contexto? A possibilidade da comunicacdo, da
compreensdo e da interacdo, nessa diversidade de percepgdo dos espagos/tempo vivenciados
tendem a colaborar na mediagdo do/no ensino e da/na aprendizagem.

Para tanto, ainda se faz necessario e prioritario que nds professores nos aproximemaos
mais das TIC, em especial das tecnologias moéveis. No caminhar, muitas vezes consideramos
no marco zero da caminhada. Nas minhas andangas pelas escolas de Irecé, como coordenador
técnico do Programa Mais Educacdo, professor e gestor pude perceber que existe um grande
percentual de colegas sem dominio até em um simples programa para download. Destarte, ha
uma grande dificuldade até mesmo em potencializar o uso dos aplicativos e funcdes de seus

aparelhos. Nesse sentido, a aprendizagem do professor passa por um processo de atualizagédo
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na apropriagdo das tecnologias moveis de forma continua e interativa. Acerca desse
apontamento os autores abaixo argumentam que:

O aprendizado continuo e interativo no processo de inovacdo deve ser
intensificado criando-se uma capacitagdo adequada por meio do ensino
constante para que se possa compreender e promover mudancas. A interacao
para a troca de informacdes, conhecimento codificado e tacito e a realizacdo
de atividades complementares entre eles facilitam entdo este processo de
forma completa. (SOARES E ALVES, 2018, p. 04)

Nesse sentido, tanto professores como alunos passam a vivenciar um novo tipo de
aprendizagem, conceituada como aprendizagem movel. Para a Organizacdo das NacGes
Unidas para a Educagdo, a Ciéncia e a Cultura (UNESCO)'* a aprendizagem movel esta

diretamente ligada ao:

... uso de tecnologias moveis, isoladamente ou em combinagdo com outras
tecnologias de informagdo e comunicagdo (TIC), a fim de permitir a
aprendizagem a qualquer hora e em qualquer lugar. A aprendizagem pode
ocorrer de véarias formas: as pessoas podem usar aparelhos mdéveis para
acessar recursos educacionais, conectar-se a outras pessoas oOu criar
conteudos, dentro ou fora da sala de aula. A aprendizagem mdvel também
abrange esforcos em apoio a metas educacionais amplas, como a
administracdo eficaz de sistemas escolares e a melhor comunicagéo entre
escolas e familias (UNESCO, 2017, p. 06).

Compreendendo a importancia da aprendizagem movel, da inovacdo por meio do uso
dos smartphone como elemento estruturante de uma pratica colaborativa a ser construida pela
comunidade escolar, especificamente por professores e alunos. Por isso, 0 proximo item

analisa as falas destes sujeitos e suas implicacGes em relacdo a tematica.

3.2.1 A voz dos alunos: o smartphone e o0 protagonismo

A transformacéo da realidade educacional perpassa o desejo de enfrentar o desafio de
dar voz ao aluno, entendendo pra quem é a mudanca, para onde elas se dirigem e quais
resultados esperam. Nesse contexto, toda mudanca deve ser pensada com o proposito de
tornar a escola, professores e alunos protagonistas da construcdo de uma sociedade inclusiva.
Somente a partir da colaboracdo dos alunos e do que pensam a respeito de determinada
questdo é possivel caminhar para respostas mais acertadas sobre o uso das tecnologias moveis

na escola.

14 pesquisas desenvolvidas em consulta com especialistas em mais de 20 paises, para formular: Diretrizes de
politicas da UNESCO para a aprendizagem movel. Essas diretrizes ttm ampla aplicagdo e podem se ajustar a
um vasto leque de instituigdes, incluindo pré-escolas, escolas fundamentais e médias, universidades, centros
comunitarios, e escolas técnicas e vocacionais.
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Os alunos/as da nossa rede publica, em sua maioria representa as comunidades de
baixa renda, a qual sobrevive com um salario minimo*®, motivo que leva estes adolescentes a
ingressarem — quando ha oportunidade — no mercado de trabalho para complementar a renda
familiar, seja, as vezes, com 0s pais no setor terciario informal ou em pequenas empresas que,
normalmente ndo concedem os direitos trabalhistas integralmente, mesmo diante das
dificuldades financeiras, h4 o acesso tdo desejado ao bem de consumo, o smartphone e em
larga escala.

Neste bloco, analiso os resultados do Grupo Focal 2- GF2, este foi formado por cinco
alunas e cinco alunos, de faixas etérias distintas entre 13 e 16 anos e com a participacdo da
Pedagoga leda Marques. O referido grupo foi constituido considerando o equilibrio entre o0s

sexos. O grafico a seguir retrata essa divisao:

Gréafico 3: Estudantes: Idade/Sexo

ESTUDANTES: IDADE/SEXO
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A selecdo dos estudantes foi mediada pelo o Professor G. Estes alunos foram
convidadas/os a participarem do grupo focal - GF de acordo o interesse e a disponibilidade no
momento. A reunido aconteceu no patio externo sob as imensas algarobas. Na primeira
observacdo ficou explicito que 100% possuiam smartphone, pois acessavam o dispositivo no
momento do convite. O roteiro utilizado foi semelhante ao GF1, em uma linguagem didética,
préxima a do grupo. Ao conversarmos sobre a importancia do smartphone, o depoimento a
seguir demonstra o que ele representa para 0 nosso aluno da escola publica:

Sabe, hoje ndo consigo viver sem um celular, com ele consigo a partir das
informagdes construir conhecimento e ainda arrumar um dinheirinho
divulgando o meu trabalho para ajudar nas despesas em casa (Aluno EX do
9° ano do Colégio Odete-2018)

5Durante o didlogo no grupo focal — GF2, as/os estudantes afirmaram que a renda familiar
correspondia a 01 salario minimo.
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A proxima pergunta ja tinha uma resposta obvia, mas a titulo de tabulagdo de dados
ela foi necessaria: Vocés concordam com a proibicdo do uso do smartphone na sala de aula?
A resposta foi de imediato e unanime, “nao!” Questionei, por qué? Solicitei a organizagao das
falas, pois estava gravando na minha memoria e na do meu smartphone. Foram varios
argumentos, dentre eles estdo a seguir representados em percentual no grafico conforme a

frequéncia em que foram citados.

Gréfico 4: Argumento dos(as) estudantes sobre o uso do smartphone na sala de aula

ARGUMENTOS DAS/OS ESTUDANTES

) E MAIS FACIL E RAPIDO ENCONTRAR OS ASSUNTOS;

@ PODE REVER OS ASSUNTOS OU ESTUDAR EM
QUALQUER LUGAR;

@ E MAIS INTERESSANTE E APRENDE MAIS FACIL,
PORQUE E DIVERTIDO, TEM ATIVIDADES DO TIPO:
JOGOS, QUEBRA-CABECAS, ETC;

OUTROS MOTIVOS.

Para a maioria prevalece a facilidade e a rapidez do/no acesso aos saberes, seguido da
mobilidade e da interatividade ludica. A saber por exemplo, o grupo deixou claro que em
relacdo a leitura tradicional (impressa) a leitura digital, o maior indice de preferéncia ocorre
para esta Ultima com 70%, em decorréncia da atratividade, interatividade da leitura e a
possibilidade de ler em qualquer lugar. “Eu prefiro estudar no meu celular, ja encontrei
muita coisa interessante sobre assuntos de algumas matérias que nem tem no livro e poderia
ser utilizado nas aulas, a gente usando o celular”, afirmou aluna E. Através dessa fala ¢
possivel perceber o protagonismo do aluno em querer ir além e estudar com qualidade, sendo
sujeito de sua autoformacgdo. Para provocar ainda mais 0s saberes a mestre pedagoga

indagou: “O que vocés sentem ao usar o celular?” (Iéda Marques) ao que a aluna responde:

N&o sei vocés, mas eu me sinto feliz como uma crianca descobrindo o
mundo, sdo tantas informac0es Uteis, mas € preciso cuidado! Sabe, tem hora
gue escuto as pessoas dizendo que a gente ndo interage mais, mas isso aqui
é 0 que mesmo? SO por que eu fico mexendo, buscando coisas novas?
(Depoimento da Aluna R do 9° ano do Colégio Odete - 2018)
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Nesse contexto, observa-se claramente que a aluna exerce posicionamento critico, ela
protagoniza sua aprendizagem movel. Considerando o bom uso que a aluna faz do

smartphone, surge uma reflexdo provocada no GF.

[...]0 negdcio €é lembrar-se do que Nelson Pretto chama de ‘futucar’, néo
seria cutucar, ou seja, mexer em algo para gue esse se movimentasse? A
ideia é essa mesma, precisa deixar de lado o 6bvio, aquilo que sé se aprende
se tiver um ‘ensinador’”’[...]

[..]Muitas pessoas quando pega pela primeira vez um smartphone pergunta
como mexer, outros mexem para depois perguntar ja dando uma resposta
sobre as funcBes e/ou aplicativos. Dessa maneira, € notavel que muitas
pessoas ainda acham relevante possuir o contato, manuseio, ou alguém que
sirva de referéncia quanto ao uso das novas tecnologias, percepcao
semelhante as que defendem os/as estudantes, 0s quais nao tem um incentivo
a leitura, nem convivem com leitores ou contato com os livros em casa,
apresentam dificuldades em produgdo leitora. (Depoimento oral da léda
Marques, 2018)

A percepgdo da Pedagoga, foi constatada durante o GF2, quando as/os estudantes
afirmaram que ndo recorrem ao manual de instrucdo para a apropriacdo das funcionalidades
de seus aparelhos, a todo momento “futucam” os celulares ¢ em um curto periodo de tempo se
familiarizam com os aplicativos e/ou funcgdes. Segundo o Aluno GB, “sempre ha alguma
coisa nova pra gente aprender mexendo no celular, é mais divertido que a leitura cansativa
do manual”.

No decorrer da discussdo foi consensual que no convivio familiar, assumem a
condicdo de ensinantes/protagonistas no manuseio dos dispositivos, compartilhando as
possibilidades que o smartphone oferece, tais como: usar WhatsApp, tirar/compartilhar fotos,
fazer e receber chamadas etc. Acerca dessa multifuncionalidade do dispositivo, a aluna diz
que:

Eu mexo em tudo no celular, algumas coisas descubro sozinha, outras
pesquiso na internet, raras as vezes que solicito ajuda aos colegas, tenho
autonomia sobre o meu aparelho, pois sei que existem muitas funcdes, 1a em

casa meus pais e irmaos ndo sabiam mexer, tive que ajuda-los a usarem
alguns aplicativos. (Relato da Aluna T do 9° ano do Colégio Odete-2018)

N&o d& pra ignorar o smartphone e proibir como se fosse um “bicho de sete cabegas™ é
preciso dar voz aos estudantes para que juntos aos professores construam praticas
colaborativas e compartilhaveis. Nesse sentido, quanto ao uso desse dispositivo, a resposta ao
questionamento: Vocé ja desenvolveu e/ou desenvolve alguma ATIVIDADE a partir do uso

do Smartphone na sala de aula vem organizado no gréafico abaixo:
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Gréfico 5: Estudantes e 0 uso do smartphone na sala de aula

ESTUDANTES | USO DO SMARTPHONE NA SALA DE AULA

. SIM, PORQUE ESSA TECNOLOGIA FACILITA OS MEUS
ESTUDOS.

NAO E PERMITIDO, POR ISSO NAO UTILIZO NAS MINHAS
ATIVIDADES NA SALA DE AULA.

NAO, PORQUE COMPREENDO QUE E DESNECESSARIO.

Os resultados expressos no grafico demonstram que as respostas obtidas no GF2 e no
questionario semi-estruturado (respondido pelos 50 estudantes). Apesar da proibicdo, a
maioria usa a o smartphone na sala por facilitar o ensino/aprendizagem. De acordo com 0s
relatos da Aluna E, “... na maioria das vezes temos a permissdo dos professores, alguns
incentivam a pesquisar no celular, a exemplo do nosso professor de Geografia, as aulas

«

ficam mais animadas”; *“... outras vezes, usamos escondido” afirmou o Aluno KS. 25%
preferem seguir a norma escolar.

Para o Aluno RS, seguir a norma € evitar a distracdo com outros assuntos que tire o
foco da sua aprendizagem e evitar problemas com os professores e a direcdo do Colégio.
Entretanto, concordam que as vezes o ensino/aprendizagem torna-se mais facil a partir do
compartilhamento dos saberes entre eles, “... criamos um grupo de WhatsApp, para tirarmos
duvidas das aulas ou trocarmos informacdes, tipo, respostas de questdes das atividades ou
fazer trabalhos em grupo” afirmou o Aluno GU.

Os relatos do GF2 revelaram que a prética colaborativa na comunidade estudantil
acontece mesmo sem uma sistematizacdo e/ou influéncia docente, ela flui naturalmente em
decorréncia das possibilidades oferecidas pelo dispositivo mével. Das 50 pessoas pesquisadas,
100% afirmam ser importante uma qualificacdo para 0 uso das tecnologias moveis para o
processo de ensino/aprendizagem, dentre outras possibilidades; destas, apenas 5% ndo tem
interesse em participar, mesmo reconhecendo a relevancia da formagéo.

Quanto a internet, todas as pessoas pesquisadas confirmaram e lamentaram néo ter
acesso ao provedor do/no Colégio Odete. Em uma das entrevistas abertas, um aluno que pediu
para ndo ser identificado, afirmou, que as vezes consegue hackear a senha de wi-fi, mas logo
ela € mudada, gostaria que pelo menos durante o intervalo pudessem acessar para economizar

“os bonus” ofertados pelas operadoras.
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Considerando os resultados dos grupos focais 1 e 2, temos de um lado as/os docentes
de uma geracdo da era analdgica em alfabetizacdo as novas TIC e do outro as/os discentes
nascidos na era digital, familiarizados as atualizacdes tecnologicas. Acerca disso, um
professor aponta a seguinte realidade:

Temos colegas com muitas dificuldades no uso das tecnologias moveis e na
compreensdo de um trabalho colaborativo em prol o ensino/aprendizagem.
E preciso, principalmente n6s docentes termos a consciéncia da
apropriacdo da tecnologias moveis para interagirmos entre nos e com 0s
discentes em uma linguagem atualizada. (Professor G do Colégio Odete-
2018)

Fica evidente a concordancia entre os professores no que refere aos entraves quanto as
possibilidades de uso do smartphone na sala de aula. Um dos obstaculos é dificuldade em
controlar a dispersdo dos discentes quanto ao uso do dispositivo para fins pedagdgicos e a
falta/insuficiéncia de acesso a internet do/no Colégio Odete. Para fins de novas possibilidades,
emerge a necessidade de protagonizar a aprendizagem dos alunos, qualificar a equipe de
professores, ampliar a oferta de internet em banda larga, sistematizar e institucionalizar a

prética colaborativa a partir do uso do smartphone no processo ensino/aprendizagem.

3.2.2 Projeto Rede de Intercambio e Producdo Educativa — RIPE e a defesa do
smartphone como elemento estruturante das/nas praticas colaborativas

O Grupo Focal 3 foi realizado na casa do Professor Nelson Rodrigues, o qual agradeco
pela receptividade e as demais participacdes colaborativas'® dos professores Jefferson Maciel,
Osvaldo Rocha e Jucileide Pereira. Esta equipe foi formada por pessoas que vivenciaram a
Rede de IntercAmbio e Produgdo Educativa — RIPEY. Os saberes/fazeres foram
compartilhados a partir das experimentagdes vividas no RIPE, com os objetivos: 1°. Elencar
0S aspectos positivos e negativos e o 2°. ldentificar os principais aspectos e/ou possibilidades
para subsidiar o Projeto de Intervencao.

A partir das parcerias com a Faculdade de Educacdo-FACED /Universidade Federal
da Bahia - UFBA podemos constatar um avanco imensurdvel do ensino/aprendizagem na
Rede de Educagdo do Municipio de Irecé. “Os frutos colhidos” dessa conexao sao decorrentes
da sementeira na década de 90, com a graduacdo dos professores ireceenses. Para Jucileide

Pereira:

180 Professor Nelson Rodrigues, é licenciado em sociologia, lecionava na Escola Municipal José Francisco
Nunes e atualmente estda nomeado a Coordenacdo do Ponto de Cultura; Jefferson Maciel € Coordenador
Pedagogico da Escola Municipal Luiz Viana Filho, Osvaldo Rocha é Coordenador Pedagégico e a Dir?
Pedagogica, Jucileide Pereira, ambos da Escola José Francisco Nunes.

17 Ripe vem de hippie, de contracultura, do jeito hacker de ser, do compartilhamento livre, de producéo e criagio
descentralizada. Disponivel em: <https://blog.ufba.br/ripe/o-projeto/>. Acesso em: 05 abr. 2018.
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“...é notorio a qualidade do ensino em Irecé pos UFBA, a qualifica¢do dos
docentes revigorou a equipe, somos professores/formadores em outros
municipios, nos tornamos referéncia no territério de Irecé, no que tange a
organizagdo/sistematizagdo do curriculo da nossa Rede!”

Esse encontro possibilitou acessar as memorias, para uma analise critica dos
saberes/fazeres na Rede Municipal de Educacdo de Irecé. As experiéncias vividas nortearam
as discussdes entre colegas que comungam a ideia da institucionalizacdo da pratica
colaborativa no processo de ensino/aprendizagem a partir das possibilidades estruturantes das
tecnologias moveis. Na intencdo de identificarmos as lacunas a serem formatadas, para
chegarmos a uma proposta de intervencao, faz-se necessario “futucarmos” e compartilhnarmos
as nossas experimentagdes/lembrangas. Em seu depoimento, a diretora Jucileide Pereira da

Escola Municipal José Francisco Nunes, lembra que:

“...na busca pela transformagdo dos espagos/tempos da escola, no ano de
2008, a nossa Escola José Francisco Nunes recebeu um financiamento da
Fundacdo de Amparo a Pesquisa do Estado da Bahia (FAPESB), a mesma
ndo possuia uma infraestrutura adequada, porém, os bolsistas conseguiram
comprar equipamentos para radio, audio e video. Assim, passaram a fazer
parte do projeto Rede de IntercAmbio de Producdes Educativas (RIPE) sob
a coordenacgdo do professor Nelson Pretto e Maria Helena Bonilla. Nesse
movimento foi concretizada mais uma parceria, o Ponto de Cultura Anisio
Teixeira aqui em Irecé, possibilitou um caminhar ao encontro da
dimensionalidade tecnologica.”

O projeto RIPE em Irecé, estendeu-se da Escola Municipal José Francisco Nunes para
0 Colégio Odete, com o objetivo de desenvolver e implantar um processo de producao
colaborativa e de circulagdo de produtos multimidia nas escolas, possibilitando o

compartilhamento em formato digital e com licenciamento aberto.

Houveram formac@es para nds professores, alunos e comunidade em geral,
para: a producdo e remixacdo dos audios e videos; a apropria¢do das TIC,
para a gravacdo e edicdo do material em video. A ideia do projeto era
refletir o curriculo real da escola e ndo apenas o formal e instituido.
(Depoimento do Professor Nelson Rodrigues, coordenador do Ponto de
Cultura de Irecé — 2018)

Para Jefferson Maciel, as contribui¢fes para as comunidades que vivenciaram o RIPE
foram além das expectativas, principalmente em relacdo a apropriacdo das TIC em estudo

nesse projeto. Acerca disso, ele afirma que:

... lindo de se ver as produgdes pos o RIPE! E sem ddvida um fonte
de inspiracdo a pratica colaborativa, hoje a mobilidade nos possibilita
“Nas” acOes significativas! Vivencio producdes excelentes protagonizadas
pelos meus alunos na Escola Luiz Viana, entretanto percebo que muitos
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colegas professores apresentam dificuldades na prética colaborativa e no
compartilhamento das préprias acBes, na maioria das vezes vejo uma
resisténcia incrivel para publicar/socializar seus trabalhos, alegam que ndo
tem tempo e o horério do planejamento ndo é para essa finalidade. Temos
um outro problema que é a conexdo a internet, devemos levar em
consideracdo 0 prejuizo que nos causa pela baixa velocidade do pacote
disponivel, precisamos rever urgente essa demanda. Pela minha itineréncia
na rede e didlogos com os demais colegas, compreendo que além da Luiz
Viana e do Odete outras Escolas da Rede tenham esses mesmos problemas.

O professor aponta as dificuldades como corriqueiras nas escolas da rede Municipal de
Irecé. Isso traz uma grande preocupacdo, pois raramente ouve-se alguém preocupado com o
uso do smartphone de forma consciente e colaborativo em prol de uma educacdo com maior
conectividade. Apos refletirmos as contribui¢cdes do RIPE, o GF3 compartilhou a construgao

da estrutura do quadro a seguir:

Quadro 01: REDE DE INTERCAMBIO E PRODUCAO EDUCATIVA — RIPE

REDE DE INTERCAMBIO E PRODUCAO EDUCATIVA - RIPE

ASPECTOS POSITIVOS

ASPECTOS NEGATIVOS

A construcdo de possibilidades de
colaboracéo e criacdo, através de redes
abertas entre
escolas/professores/estudantes.

O protagonismo docente e discente —
atores/autores — da/na producdo de
Cultura e Conhecimentos;

Divulgacéo das producdes colaborativas
das/nas escolas;

A utilizacdo aberta dos conteddos como
Redes Educativas Abertas;

A interacdo/integracédo da/na
comunidade escolar que deseja

compartilhar as suas produgdes.

Dificuldades de acesso, cadastro
e recuperacdo de senha dos
usuérios do Ripe.

Dificuldades de download por
conta de problemas de conexao.
Falta de integracdo efetiva com
as Redes  Sociais  mais
conhecidas.

Falta de alimentacdo por parte
dos sujeitos da escola.

Por esse motivo (4) a plataforma
fica desatualizada, fazendo com

que os acessos fiquem limitados.

A construcdo do quadro nos permitiu enfatizarmos a importancia do trabalho solidario

e colaborativo como pratica necessaria a construcdo da proposta de intervencdo. Aqui
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menciono o RIPE como REFERENCIA, haja vista que ascendeu mudancas nos
saberes/fazeres pedagogicos nas Escolas Municipais de Irecé. Além dos depoimentos do GF3,

constatei através de uma entrevista aberta com leda Marques o relato:

O RIPE fomentou o uso da TIC nas Escolas, os professores que nao faziam
parte do projeto foram também contagiados pela multidisciplinaridade e a
interdisciplinaridade. Foi desenvolvida uma cultura de colaboragéo,
ensinantes e aprendentes, tornaram-se protagonistas na producdo e
disseminacdo da cultura tecnoldgica. Vejo como principal ponto negativo a
falta de politicas publicas voltadas para esse fim.

Partindo do pressuposto metodoldgico, 0 pensamento dos sujeitos dessa pesquisa
converge a concepcdo “ripiana” em uma perspectiva atualizada. Portanto, considerando 0s
estudos e os resultados obtidos no cenéario e fora dele, torna-se compreensivo a relevancia da
implantacdo do Nucleo de Pesquisa e Estudo em Praticas Colaborativas a partir do uso do
smartphone, dentre outras tecnologias moveis na sala de aula. Esta proposta de intervencéo
podera ser considerada um marco tecnoldgico para/na Rede Municipal de Educacdo de Irecé

3.2.3 WhatsApp: um software para smartphones que permite novos fazeres

“Um bilhdo de pessoas estdo usando o WhatsApp!® agora”, afirmou Mark Zuckerberg,
proprietario do aplicativo, ao comentar a expansao da ferramenta no inicio do ano de 2016.
No Brasil, uma pesquisa* apontou que o WhatsApp é a plataforma de mensagens para
smartphone mais utilizada no Pais. O uso massivo do canal modificou comportamentos e até
abalou as estruturas das empresas de telefonia. A utilizacdo, inicialmente para lazer, é cada
vez mais dedicada as atividades profissionais, assim a tecnologia mével “[...] ¢ uma grande
fonte de lazer, que possibilita fazer pesquisas, ler noticias, ver imagens, “visitar” museus e
bibliotecas virtualmente, conhecer e “bater papo” com pessoas do mundo inteirol...]”.
(SILVA E PESSANHA, 2012, p. 01).

Atualmente, destacam-se em especial as conexfes, como Instragam, Facebook,
principalmente “a febre” o WhatsApp. Quando considerei WhatsApp como “a febre” do
momento, é porque este aplicativo diante do estudo realizado lidera na conectividade entre o
publico. Durante a pesquisa 0 questionario semi-estruturado foi aplicado online através do
Google Drive, a indagacdo a seguir foi comum a todas as pessoas pesquisadas e apresentou

respostas espontaneas parecidas para a seguinte questao:

18A pesquisa foi realizada pela Conecta, plataforma web do Ibope Inteligéncia, e divulgada em 15/12/15.



55

e Cite em ordem decrescente pelo menos 3 aplicativos e/ou funcGes que vocé
mais usa no seu SMARTPHONE, além das ligacfes realizadas normalmente
entre as operadoras para as pessoas do seu convivio.

A resposta dessa questdo esta representada no gréfico a seguir:

Grafico 6 — Os trés aplicativos e/ou funcdes mais utilizados no SMARTPHONE dos

alunos do 9° ano do Colégio Odete.
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O resultados dos graficos expressam que 0 acesso as redes sociais 0 WhatsApp,
seguido do Facebook e do Youtube s&o prioridades para as/os 50 estudantes pesquisados. As
61 pessoas pesquisadas foram unénimes, confirmaram o WhatsApp como o mais usado.
Durante os grupos focais tanto os professores quanto os estudantes disseram que usam o
WhatsApp para diversos fins em decorréncia da interatividade que o aplicativo oferece. Para a
equipe docente (Professor G, Professor H, professora H e o Professor F do Colégio Odete-
2017:

“apesar da massificacdo do WhatsApp, utilizamos muito pouco, com fins
pedagdgicos para o ensino/aprendizagem”. “E urgente uma formacdo para
a apropriacdo e, 0 uso destas tecnologias méveis em sala de aula, tornando
as nossas aulas mais dindmicas e interessantes”,

Tais professores exaltam a necessidade da interagdo da comunidade escolar para a
sistematizacdo e institucionalizacdo das praticas colaborativas. Segundo a Pedagoga leda
Marques durante o GF1: “Dessa forma, nos apropriamos das linguagens dos nascidos na era
tecnoldgica, quem sabe esse serd o backup para deletar o virus dos padrdes didaticos
pedagogicos?” Em alguns momentos durante o percurso da pesquisa 0s professores, os quais
ndo faziam uso e/ou ndo tinham dominio dos aplicativos do smartphone (mesmo com 0 seu ha
mé&o) apresentavam como principal justificativa a falta de uma formacdo para a apropriacéo

do dispositivo.
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Durante as entrevistas, na “regido de inquérito” (MACEDO, 2004) dialogamos
também as possibilidades do uso do smartphone e da pratica colaborativa para além da sala de
aula e dos muros da escola. Compartilhamos experiéncias para uma aula de campo no
comércio local, com a participacdo de educadores e alunos do 9° ano — orientada e
coordenada pelo Professor G —, sob a estratégia de aplicacdo de questionarios no comércio
local, sobre a tematica “Empregabilidade”, em andlise a relagdo empregador/empregado.

Os registros foram realizados através dos smartphones das/os alunas/os, cada grupo
teve sua funcdo, uns entrevistavam, outros filmavam e/ou fotografavam; constituiram um
grupo usando o WhatsApp, para compartilhar os registros e as informagdes dos estudos
realizados; fizeram producgdes de audios, videos, exposicdo fotografica, os resultados foram
socializados entre as turmas do 9° ano. O professor G descreve as mudangas ocorridas
através do uso dos smartphones na sala de aula:

As atitudes comportamentais desses/as alunos/as, nem se comparavam as
de sala de aula — onde a indisciplina é constatada diariamente durante as
atividades tradicionais —, interagiam e colaboravam com facilidade,
conforme as funcbes delegadas. Ave Maria, sdo outras pessoas quando a
gente inova o0 processo de ensino/aprendizagem! As interpretacdes e
conclusdes desta atividade possibilitaram as diversas leituras socioespaciais
geogréficas pelos estudantes e uma avaliacdo diversificada. (Depoimento do
Professor G do Colégio Odete-2018)

Ainda sobre essa experimentacdo, sob outro olhar, trago também um recorte do relato

de uma aluna ao entrevistar uma pessoa no comércio local:

...a mulher se recusou a responder a maioria das perguntas, alegava que
ndo podia, fiquei sem entender, como eu sou curiosa, no final da entrevista
eu perguntei por que ela ndo podia responder as outras perguntas. Ai ela
disse, que era a dona e nao funcionaria, naquele instante compreendi a
situacdo. Foi show esse trabalho em grupo, todo mundo se ajudando nos
grupos na sala de aula, pelo WhatsApp, ficou fécil entender o assunto!
(Relato da Aluna E do Colégio Odete-2018)

A partir do projeto de intervencdo, 0 que se pretende é que atividades semelhantes a
estas, sejam fomentadas, compartilhadas em uma concepcdo colaborativa, em que o0s
aplicativos e/ou suportes dos smartphones dentre outras tecnologias moveis tenham como um
dos principais objetivos possibilitar o protagonismo dos/as professores/as e alunos/as, na
constante metamorfose sociocultural e econémica a que estamos inseridos neste século XXI.
Assim, seremos atores/autores, produtores/construtores de nossos préoprios fazeres, capazes de
re/construir conhecimentos.

Seguindo Pretto (2000), é preciso fazer parte ou trazer a tecnologia para dentro das

escolas, € necessaria uma integragdo mais afetiva entre a educagéo e, a comunicacgao e isso s6
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se dardo se esses novos meios estiverem presentes como fundamentos dessa nova educagéo. A
apropriacéo da funcionalidade das redes colaborativas e do uso dos smartphones — dentre
outras tecnologias madveis —, tende a transformar o Colégio Odete em um espaco aprendente,
capaz de tornar-se o referencial para a conexdo, com as demais unidades escolares da rede
municipal ireceense e, para além destas.

Portanto, a comunidade escolar em estudo poderd compartilhar o desenvolvimento
dessa intervencdo e possivelmente gerar impacto positivo no modo de apropriacdo das
tecnologias mdveis, das praticas colaborativas na sala de aula do referido colégio, garantindo
assim ampliacdo das oportunidades de expressdao e compartilhamento de producdes de
alunos/as e professores/as, a partir de mobilizagcdes/qualificacbes que possibilite criar
condicdes para o exercicio da cidadania.

Sobre o compartilhamento Silva A.(2015, p.2), discorre que “é imprescindivel
desenvolver competéncias para tornar-se participativo na internet, como capacidade de
interconectar ideias, de agregar saberes com os outros e produzir informagfes com intuito de
serem compartilhadas”. A ideia é extrapolar a producdo multimidia (videos e sons), pois ela é
ilimitada. Dessa maneira, para exercer a cidadania compreendemos que: produzir informacdes
e conhecimento passa a ser a condi¢do para transformar a atual ordem social; produzir de
forma descentralizada; produzir de maneira ndo formatada ou pré-concebida; produzir e
ocupar os espagos, todos 0s espacos através da conectividade colaborativa permite ao ser uma
autotransformacéo.

Assim, a apropriacdo da cultura digital, a qual o ser possui uma esséncia cultural
implicada permite transformar os pensamentos, entdo passa a ser fundamental, a qual indica
um processo crescente de reorganizacdo das relacGes sociais mediadas pelas tecnologias
digitais aqui citadas. Estas afetam em maior ou menor escala todos os aspectos da acgdo
humana. Isso inclui reorganizagfes da lingua escrita e falada, as ideias de um grupo, crencas,
costumes, codigos, instituicdes, ferramentas, métodos de trabalho, a arte, a religido, a ciéncia,
enfim, todas as esferas da atividade humana. Até mesmo o0s aspectos mais pessoais como 0S
rituais de namoro e casamento, entre outras praticas, tém a sua regulagdo alterada dado as
novas formas de interagdo vivenciadas na cultura digital. (ASSIS, 2007)

Sendo assim, a tecnologia como mecanismo de construcdo de conhecimento ocorre em
espagos, nos quais, a interacdo, a producdo colaborativa, a socializacdo e a cooperagédo
acontecem de forma mais significativa. Estamos em uma era da producdo descentralizada, de
maneira ndo formatada ou pré-concebida, prevalece a necessidade de ocupar os distintos

espacos, principalmente através das redes de Educacdo. Dai a relevancia da Proposta de
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Intervencdo em produzir informagdes e conhecimentos que possibilitem a condigéo
protagonista para vivenciar/atualizar-se neste século em que as inter-relagfes séo caoticas e

fluidas.
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4 A PROPOSTA DE INTERVENCAO: PRATICAS COLABORATIVAS A PARTIR
DO USO DO SMARTPHONE — DENTRE OUTRAS TECNOLOGIAS MOVEIS - NA
SALA DE AULA

A Proposta de Intervencdo em discussdo tem como objetivo fomentar a difusdo do
conhecimento livre com base nas praticas colaborativas a partir do uso do smartphone —
dentre outras tecnologias moveis —, na sala de aula e “apreender” as atualizacGes da
tecnologia conectada ao curriculo contemporaneo. Curriculo este “imerso” em uma cultura
digital pds-moderna. Neste sentido, Santos (2012, p. 2) argumenta que ‘“sociedade da
informacao, era da informacdo, sociedade do conhecimento, era do conhecimento, era digital,
sociedade da comunicagdo e muitos outros termos séo utilizados para designar a sociedade
atual”. Muitos termos para uma mesma realidade em que o contexto do professor é de um
profissional desatualizado/a “submerso” junto a escola e sua cultura de escolarizacdo.

Observando o lécus da pesquisa (Colégio Odete) pude perceber a dificuldade dos
docentes na linguagem/comunicacdo entre os alunos dessa geracdo digital. Algumas vezes
presenciei em formacdes de professores constante reclamacdes sobre o internetés (uma nova
maneira de interagir, mais facil porque ndo precisa de muitas palavras, as abreviagdes
facilitam a interacdo perante a dindmica e/ou agilidade, fixadas as novas geracfes na
contemporaneidade, no que se refere as realizacdes das (re)descobertas). Nesse contexto, as
“queixas” motivaram-me a investigar o que fazer para tornar o smartphone um elemento
estruturante da pratica pedagogica, na qual o uso das tecnologias moveis no processo de
ensino/aprendizagem possibilitasse uma nova forma de ensinar/aprender.

Durante a caminhada elementos significativos (res)surgiram para propor um projeto de
intervencdo politica e operacional do uso do smartphone na sala de aula, com o objetivo de
ndo sO viabilizar que os ensinante/aprendentes tenham a compreensdo da importancia
pedagogica deste dispositivo nos espacos da escola, contudo, fortalecer a construcdo de
conhecimentos, um conhecimento tecido nas mais variadas matizes, considerando a pratica
colaborativa das diversas manifestacdes sociais, culturais e digitais que ecoavam (in)visiveis
nos espacos aprendentes da escola.

Para tanto, o primeiro fio tecido a partir de um desenho é o delineamento do uso do
smartphone pelo coletivo da comunidade escolar, convocando a diversidade de vozes que
ecoam para transformar/transgredir com as imposi¢des que existem, restringindo o uso do
celular na escola, quando, no entanto, poderia ser um verdadeiro prazer, ou seja, a inovagao

dos espacgos aprendentes onde cada um constréi um fio que entrelaga para encontrar uma
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satisfacdo, em um “(...) espago, a0 mesmo tempo fisico ¢ mental, em que se desencadeia o
agir social” (SCHALLER, 2008, p. 78). Precisamos conhecer, nos apropriarmos das
potencialidades e possibilidades do uso do smartphone, para que esta tecnologia movel possa
ser utilizada em prol a re/construcdo do conhecimento nos diversos cenarios aprendentes,
numa concepcdo inovadora da pratica pedagdgica, a qual se relaciona aos saberes e fazeres.
Nesse ambito, os autores Giaretton e Szymanski (2013, p. 04) afirma que na representacdo da
pratica docente h um constante movimento, pois:

[...]Jas atividades que a permeiam, permitem que o professor possa,
ndo sé conduzir o processo de ensino e de aprendizagem teoricamente
fundamentado, mas que contribua para a analise desta mesma teoria,
trazendo da préatica elementos que contribuam para o desenvolvimento
e avango da teoria.

Pensando nisso, é primordial a compreensdo da inteligéncia coletiva. Segundo Pierre
Lévy (1994, p. 28) ela vem distribuida em alguns critérios, a saber:
[...]Ja inteligéncia coletiva € uma Inteligéncia distribuida por toda
parte, incessantemente valorizada, coordenada em tempo real, que
resulta em mobilizacdo efetiva das competéncias para a

contextualizagdo espago-tempo e pares, onde possa haver o dialogo e
a percepcgéo protagonista na re/construcdo do ensino/aprendizagem.

Nesse sentido, as inteligéncias coletivas podem ser desenvolvidas nas praticas
colaborativas a partir do uso do smartphone no processo de ensino/aprendizagem na sala de
aula. Para que isso ocorra, os alunos e professores da escola foram questionados sobre o
interesse em participar de um Nucleo, onde o smartphone dentre outras tecnologias moveis,
pudessem ser estudadas com finalidades pedagdgicas e, nessa questdo, houve unanimidade
entre as/os docentes e 95% dos discentes respondentes no desejo de compartilhar esse
ensino/aprendizagem. Essa resposta indica fortemente, a demanda por mudancas na sala de
aula do Colégio Municipal Odete Nunes Dourado. Sendo assim, & notavel o fortalecimento de
ideias que se conectam para o “a-con-tecer” efetivo do uso do smartphone como dispositivo
estruturante do processo de ensino/aprendizagem.

Para isso, proponho um ‘“Nucleo de Pesquisa e Estudo em Praticas Colaborativas a
partir do uso do smartphone, dentre outras tecnologias moveis na sala de aula, no processo de
ensino/aprendizagem” apoiado nas Diretrizes de politicas para o uso das tecnologias moveis
(— em destaque os celulares —) e da aprendizagem movel, no ensino/aprendizagem formal e
informal da UNESCO (2014) que convergem a concepcdo ripiana. O referido Nucleo tem a
pretensdo de apresentar-se em uma dimensdo espacial dual para o processo de formacdo dos

ensinantes/aprendentes e o compartilhamento das producdes.
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O Ndcleo é pensado como um local no qual estudantes possam envolver-se em
projetos digitais, tais como: como producdo de videos, curtas metragens, fotografias,
interacdes sociais etc. A intencdo é que ele seja fisico e virtual. Fisico para ser o local de
realizacdo das acOes e atividades, ou seja, a intervencdo acontecendo no espaco do Colégio
Odete. Ja no quesito virtual, através das Redes de Educacédo Livres e/ou aplicativos, software
disponiveis para as tecnologias méveis online e/ou off-line, sendo estas conectadas a internet
e compartilhadas em algum momento.

Nesse viés, a demanda podera ser atendida através de parcerias com instituicdes e/ou
pesquisadores em educacdo, que tenham interesse em contribuir, principalmente com os
estudos em discussdo, compartilhando experiéncias, bem como a propria experimentacdo na
producdo do conhecimento, que cada um desses venha a defender e, posterior ou
concomitantemente compartilhar em redes colaborativas abertas. Disso surge, a importancia
do licenciamento aberto, pois, possibilita replicar experiéncias e pesquisas cientificas. Esta
deve ser a principal condicdo para fazer parte do Ndcleo, porque este nasce da concepgdo, da
revitalizacdo/atualizacdo do Projeto RIPE — Rede de Intercdmbio e Producdo Educativa.

Portanto, é esperado que através do NUCLEO, haja a re/construcdo dos
espacos/territorios no Colégio Odete para o desenvolvimento de praticas colaborativas e que
futuramente influencie positivamente as demais Unidades de Ensino da Rede Municipal
Ireceense. De tal modo, a concepgdo da Proposta de Intervencdo se coaduna com alguns
projetos desenvolvidos na unidade escolar em estudo, tendo como aporte essencial o Projeto

RIPE implementado em 2008, implantando em 2009 no Colégio Odete.

4.1 O USO DO SMARTPHONE: ensinantes/aprendentes
S80 0s contextos que precisam ser negociados, construidos
e reinscritos na mediacdo, que ndo estdo pré-construidos...
Raquel Recuero
Ao propor como intervencdo um Nucleo de Pesquisa e Estudo em Préticas
Colaborativas a partir do uso do smartphone, dentre outras tecnologias méveis na sala de aula,
no processo de ensino/aprendizagem” cabe aqui pensar aspectos mais detalhados de como
isso se da no cotidiano da escola, na qual as aces foram estruturadas para a implementacéo,
implantacdo e a possivel institucionalizacdo do Nucleo. Inicialmente, o percurso da efetivacdo
da pesquisa no Colégio Odete foi considerado um espago de uma sociedade emergente global

e digital, visto que se transforma em uma teia de diversas possibilidades de atualizacbes
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cotidianas para/no curriculo escolar, no que tange os fazeres diferentes para transformar as
praticas colaborativas a partir dos contextos.

Por isso, € importante incentivar/possibilitar a pratica colaborativa entre
ensinantes/aprendentes no processo de ensino/aprendizagem. Para isso, € preciso (re)
inventar/inovar os espacos na escola a partir do uso do smartphone na sala de aula, bem como
no pétio, cantina, laboratdrio de informatica, biblioteca, corredor, sala dos professores e todos
0s espacgos/tempos. Tal inovagdo € possivel a medida que se propde transformar o uso do
smartphone (elemento estruturante x elemento proibido) na escola para que estudantes e
funcionérios sejam produtores do conhecimento. Nesse sentido, o uso do aparelho ¢ essencial
para proporcionar ndo somente O prazer no usar por usar, mas sim para construir
conhecimento. Isso também implica na reducdo da visdo fragmentada e precipitada sobre o
uso do smartphone, que passa a ser compreendido na sua totalidade.

Estas proposi¢fes quanto ao uso do smartphone emergiram através do grupo focal
com 0s pesquisados. 1Isso porque houve um didlogo, bem como instigacdo para realizar uma
intervencdo oriunda das necessidades do cotidiano, de maneira que contribuisse para atender
uma necessidade, um sonho, um desejo, principalmente dos pesquisados. De tal modo, as
praticas colaborativas podem ser pensadas e planejadas pela comunidade escolar,
principalmente pelos estudantes, no intuito de romper com a “passividade” e leva-los ao
protagonismo estudantil. E importante assim que a escola seja um espaco/tempo de
(re)construcdo permitindo que os estudantes sejam agentes de transformacao/significacdo do
seu proprio processo de aprendizagem.

Com a reinvencéo sobre o uso do smartphone no espaco escolar o curriculo podera se
fortalecer como processo social em constru¢do do/no contexto das pessoas, assim faz a
diferenca nos espacos aprendentes. Dessa forma, os estudantes poderdo ser protagonistas das
suas producdes individual e/ou coletiva, ndo necessariamente necessita de um mediador, pois
podem “futucar” com autonomia sobre o que fazer e como fazer criando condi¢bes de novos
fazeres. Para que isso aconteca, proponho aqui uma flexibilizagdo/atualizacdo do/no curriculo
permitindo a conex&o dos espagos/tempos do Nucleo e das salas.

Se a proposta ndo for pensada enquanto meta do Projeto Politico Pedagdgico- PPP e
fizer parte do curriculo da escola, esse Pl ndo passara de mera construcdo ideologica. O uso
do smartphone é um excelente fator para promover aprendizagem, bem como entrelagar 0s
conhecimentos a partir das referéncias que os sujeitos possuem, podendo assim surgir o

transbordamento dos/nos espacos aprendentes com o projeto de intervengdo. Segue abaixo, a
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tessitura do Ndcleo e a proposicdo de organizacdo do Projeto de intervencdo no Colégio
Odete.

4.2 A TESSITURA DO NUCLEO E A OPERACIONALIZACAO DAS POSSIBILIDADES

A tessitura do “Nucleo de Pesquisa e Estudo em Préticas Colaborativas a partir do uso
do smartphone, dentre outras tecnologias moveis na sala de aula do Colégio Odete converge
para a flexibilizagdo/atualizagdo do/no curriculo no Projeto Politico Pedagdgico, o
desenvolvimento de uma cultura digital, na qual a conexao dos espagos/tempos do Nucleo e
das salas seja uma realidade, para um planejamento pedag6gico alinhado e partilhado, além de
uma preparacdo dos docentes para vivenciarem novas metodologias que tenham como objeto
central o aluno. Assim, pontuo algumas acdes pensadas a partir da pesquisa objetivando
viabilizar as praticas colaborativas, ou melhor, possibilitar que as producdes digitais sejam
criadas/transformadas e compartilhadas no l6cus da pesquisa, possiveis escolas da Rede
Municipal de Educacdo de Irecé e/ou toda comunidade cientifica/académica que deseje
trabalhar com aprendizagens compartilhadas.

Incialmente € preciso trabalhar a sensibilizacdo da escola e de toda a comunidade.
Para isso, cabe a gestdo, coordenacao e professores realizarem estudos e debates sobre 0 uso
do smartphone e demais tecnologias méveis, conhecer aplicativos, jogos, dentre outras aces
etc. Posteriormente, é fundamental realizar um diagnéstico coletivo sobre a importancia do
uso do smartphone nos espacos da escola através da implantacdo de um nucleo para que
efetivem de fato, a construcdo do conhecimento. Ainda, para reinventar as diversas
possibilidades de uso do smartphone, faz-se necessario promover o compartilhamento de
praticas colaborativas possibilitadoras de aprendizagens, flexibilizar/atualizar o curriculo,
planejar e criar objetivos bem definidos.

A seguir aponto alguns direcionamentos possiveis que eclodiram da investigacdo, no

que tange a organizacao do trabalho pedagdgico, planejamento e curriculo:

v" (Re)organizar coletivamente os espacos da escola, pensando em agrupamentos,
com o objetivo de entrelacar as diversas vozes para construir um espaco polifonico

através do smartphone;

v Continuar com o grupo focal: de estudantes, professores e funcionarios discutir e
desenvolver praticas colaborativas para usar o smartphone nos espacos da escola,

construindo conhecimentos;
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v Planejar préticas colaborativas tematicas a partir do uso do smartphone,
possibilitando a construcdo de valores e atitudes solidarias em toda a escola;

fortalecendo assim os vinculos identitarios;

v Realizar oficinas que oportunizem aos professores e estudantes explorarem melhor
0 uso do celular; desenvolvendo a autonomia e criatividade, utilizando o

conhecimento das diversas formas;

v" Transformar o espaco/tempo em praticas colaborativas para desenvolver formacdo
continuada, a partir do uso do smartphone, assim o coordenador, professores e

estudantes serdo aliados, um ato politico de negociacGes e tomadas de decisdes.

v' Flexibilizar a portaria que proibe o uso do celular na escola, uma vez que o
curriculo é em rede e permite conexfes com outros tempos/espacos, a partir da
interacdo dos sujeitos do curriculo, levando em consideracdo as atualizacdes das
referéncias de vida e de mundo.

v Reformular o Projeto Politico Pedagdgico, através da adesao de todos, incluindo as
praticas colaborativas do uso do smartphone;

v' Compartilhar experiéncias diferenciadas de praticas colaborativas entre 0s
estudantes, para colocarem as suas impressdes sobre o uso do smartphone para
contribuir com a aprendizagem;

v Planejar e desenvolver continuas reavaliacfes sobre a utilizacdo dos smartfones
pelos estudantes, privilegiando os registros de memdria das avaliacGes realizadas.

v" (Re)organizar o laboratério de informatica, para se tornar um espaco produtor de
“forgas motrizes”, em que professores e estudantes sejam atores/autores do seu

processo de aprendizagem, de forma que compartilhnem experienciacdes.

v Transformar o cenario da escola em um ponto de partida e de chegada para o ensino
e aprendizagem com o smartphone, para que as conexdes se fortalecam, ampliando a
rede de fios, de forma que provoque o estudante a ndo ficar acomodado, contudo
desequilibrado emergir o conhecimento novo.

v" Mapear e (re)organizar as competéncias dos estudantes, profissionais da educacao,
no que tange ao uso do smartphone, para realizar a reformulagéo a que estdo expostos

0s pontos de partida e os pontos de chegada como agéo para praticas colaborativas.
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Enfim, € preciso ousar na estratégia da mudanca, da transformacdo da realidade, na
esperanga de que possa acontecer um trabalho coletivo e integrado aos atores escolares. Nesse
ambito, é importante também que aconteca um trabalho de formacéo continuada “no exercicio
da profissdo”, formacdo esta que garanta espacos/tempos de reflexdo sobre curriculo,
tecnologias moveis e digitais, inclusdo, metodologias ativas e diferenciadas, nas quais 0s
alunos estejam no centro do processo de ensino/aprendizagem. Isso requer também um
planejamento pedagogico eficiente, pensado no confronto com a prética, na qual, os saberes e
0s campos de atuacdo do professor sejam sempre realinhados para 0s objetivos tracados no
lugar de partilha, a escola.

O smartphone como elemento estruturante podera ser um aliado indispensavel para que
esse lugar de partilha, seja também um lugar de tecer redes conectadas, de curriculo integrado,
de (re)organizacdo de competéncias e de entrelagcamentos de vozes cada vez mais audiveis. A
seguir apresento uma tabela sistematizando o que apresentei acima, de forma mais delineada e
detalhada. De tal modo, a tabela apresenta o cronograma para a elaboragdo colaborativa e
compartilhada entre ensinantes/ aprendentes. A sintese representa a tessitura da Proposta de

Intervencéo.

Tabela 01: Webconferéncia para educadores e educandos: Praticas colaborativas a
partir do uso do smartphone, dentre outras tecnologias méveis na sala de aula.



WEBCONFERENCIA PUBLICO LOCAL METODOLOGIA
¢ Apresentacéo do Projeto de Intervengéo.
Webconferéncia para | Os/as professores/as | Auditorio do | e Compartilhamento das experiéncias/praticas pedagdgicas colaborativas.
educadores - Praticas | dos diversos eixos, Colégio « Construcdo do Plano de Acdes Pedagdgicas Colaborativas a partir do uso
colaborativas a partir | as coordenadoras, as Odete. do smartphone na sala de aula;
do uso do smartphone, | vicesedireciodo | Duragdo: 04 | oConstrugio do Grupo de Didlogo Via WhatsApp, para implementar o
dentre outras Colegio Odete. horas Nucleo de Estudo e Pesquisa de docentes.
tecnologias moveis na Aproximadamente mensais
sala de aula 60 pessoas. durante 08
meses.
o Auditériodo | e Apresentacdo do Projeto de Intervencéo.
Webconferéncia para Publico: Colégio e Escutar os/as alunos/as quanto as possibilidades de uso do celular na sala
educandc_)s - Prétlca_s Todos/as alunos/as Odete. de aula.
colaborativas a partir do 9° ano e as Duraggo: 04 |« Construcéo do Plano de Acdes Pedagdgicas Colaborativas a partir do uso
do uso do smartphone, | coordenadoras do horas do smartphone na sala de aula mediadas pelo professor e/ou facilitador.
dentre outras Colegio Odete. mensals e Construgdo do Grupo de Didlogo Via WhatsApp, para implementar o
tecnologias moveisna | Aproximadamente |  durante 08 Ntcleo de Estudo e Pesquisa de alunos.
sala de aula 200 pessoas.
1°,2°e 3° Forum e Compartilhamento do Plano de A¢des Pedagdgicas Colaborativas a partir
ireceense de/com Publico: Os/as Local: do uso do smartphone na sala de aula.
ensinantes/aprendentes | alunos/as do 9° ano, | Auditériodo | eAp6s didlogo com o secretario de educacdo transgredir com a portaria
: Dialogando as os/as professores/as, Colégio que proibe o uso do celular para a construcdo de um Unico Plano de
praticas colaborativas | as coordenadoras, as Odete. Acdes Colaborativas a partir do uso do smartphone na sala de aula.
no processo de vice e direcdo do | Duragdo: 08 | e |mplantacio no Colégio Odete, O NUCLEO DE PESQUISA E ESTUDO
ensino/aprendizagema |  Colégio Odete. horas EM PRATICAS COLABORATIVAS A PARTIR DO USO DO
partir do uso do Aproximadamente | trimestralmen | SMARTPHONE, DENTRE OUTRAS TECNOLOGIAS MOVEIS NA
smartphonel na sala de 260 pessoas. ':ce cada SALA DE AULA a partir de uma portaria e do regimento escolar.
aula. orum.
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Ao sugerir a metodologia de um Plano de Ag¢des Pedagogicas Colaborativas a partir do
uso do smartphone na sala de aula, parto da compreensdo de que a cultura digital € possivel
através de um planejamento pedagdgico, no qual as acbes sdo pensadas e/ou construidas
impulsionando a equipe a alcancar as competéncias esperadas no processo de
ensino/aprendizagem. A implantacdo dessa proposta é algo inovador e inédito na Rede
municipal porque envolve todas as pessoas da comunidade escolar no processo de construgéo
e da operacionalizacdo das possibilidades. A seguir, apresento algumas possibilidades de
trabalho a serem desenvolvidas no Nucleo, no periodo de 02 anos.

Inicialmente o nucleo podera ser um espaco propicio a Pesquisas e/ou estudos. Isso
poderd acontecer em encontros quinzenais, com a presenca de coordenadores e professores
alunos/as e demais interessados, em um local ambientado, climatizado para pensar tecnologias
moveis, construir praticas colaborativas, produzir material e, consequentemente desenvolver a
cultura digital na escola. Além disso, o nucleo também pode ser o espaco/tempo para 0
desenvolvimento de Oficinas em parceria com o Ponto de Cultura Ciberparque Anisio
Teixeira e 0 Colégio Odete. Essas oficinas podem ser ofertadas durante os trimestres letivos,
conforme planejamento didatico dos professores. O trabalho com oficinas garante
metodologias ativas e atraentes, nas quais os alunos possam vivenciar melhores situacfes de
ensino/ aprendizagem. Um exemplo disso € uma oficina de producdo de curta-metragem,
fotografias, clipes etc. Durante as oficinas é possivel ainda construir registros audiovisuais, a
exemplo de um documentario sobre as experiéncias e estudos do/no nucleo semestralmente.
Tudo isso podera ser compartilhado via WhatsApp e demais redes sociais., no sentido de
promover o Nucleo e torna-lo parte da rede municipal de educacéo.

Ainda é possivel através do Nucleo, usar do modelo de aprendizagem ativa,
denominada Sala invertida. Esta consiste em ser um espago que rompe com o habitual com
ensino/aprendizagem movel para além dos muros da escola. Esse modelo de metodologia
ativa é um propulsor de aprendizagem, na qual os alunos estudam de forma independente com
modulos on-line, cada um tragando um perfil de estudos e depois compartilhando no grupo. A
sala de aula ganha muito mais significado.

Toda mudanca implica necessariamente em uma transformacdo de um estado para
outro, sair de proibi¢Ges de smartphones para uso consciente, de planejamentos burocraticos
para planejamentos possiveis, racionais; sair de resultados infimos do indice de
desenvolvimento da educagdo basica- IDEB para resultados mais “pomposos”; mudar de
propostas educacionais excludentes para propostas inclusivas, mudar para transformar

planejamentos disciplinares em interdisciplinares, mudar praticas pedagogicas extremamente
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fechadas no professor para praticas mais abertas ao aluno, nas quais eles estejam no centro do

processo, como sujeitos ativos e construtores de seus conhecimentos.
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5 CONSIDERACOES FINAIS

Hoje me sinto mais forte
Mais feliz, quem sabe
Sé levo a certeza
De que muito pouco sei
Ou nada sei
Composigdo: Almir Sater / Renato Teixeira

No decorrer do curso muitas vezes me senti enfraquecido, contudo, faco referéncia ao
trecho da musica “Tocando em Frente” de Almir Sater “De que muito pouco eu sei, ou nada
sei...”. Porém, neste momento, abro as janelas do cérebro, da alma e do coragdo para fluir as
diversas possibilidades da conectividade, uma vez que, esta producdo ndo se esgota aqui.
Atraveés deste projeto “ousado”, fruto da observacdo/vivéncia da proibicdo do smartphone na
sala de aula, pretende-se criar possibilidades para as pessoas (alunos e professores) sairem da
comodidade em que ficam “enclausurados” como ostras para produzir conhecimentos imersos
em uma cultura digital, na qual a proibicdo ndo seja nem cogitada. Cabe ressaltar aqui que o
smartphone e as demais tecnologias mdveis alteram fundamentalmente a forma de vida das
pessoas. Contudo, decisdes politicas, sélidas, podem viabilizar o uso adequado delas, também
podem melhorar o modo como as pessoas aprendem, ou seja, constroem conhecimentos.

Assim sendo, a escola é um espaco aprendente, parte integrante da sociedade que
recebe diversas transformacdes de maneira brusca, sem muito tempo para compreender tais
mudangas proporcionadas por uma dindmica pds-moderna. Durante a tessitura da rede de
conhecimentos as certezas sdo questionadas, visto que diante da efemeridade tudo é tdo
incerto. Vale salientar que a escola ainda continua agindo com fundamentos da modernidade,
com muitas certezas advindas ainda dos seculos passados, basta analisarmos o seu espaco
fisico, préticas e resultados.

Nesse contexto de negacdo aos fundamentos cristalizados na modernidade e do
possivel fracasso da escola em relagdo & forma ainda moderna de agdes pedagogicas,
apresenta-se como uma das possibilidades a transformacéo da postura docente, no que tange a
producdo de conhecimentos a partir do uso do smartphone. Para tanto, existe uma busca
incessante por uma praxis pedagdgica colaborativa a partir do uso das tecnologias méveis que
venha transgredir, burlar, transcender com as imposigoes.

Nesse sentido, ao analisar o0 uso dos smartphones no processo de ensino e

aprendizagem no 9° ano do Ensino Fundamental do Colégio Municipal Odete Nunes
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Dourado, situado em Irecé/BA, pude perceber que a proibicdo parte da fragilidade da escola
em compreender as mudancas de uma sociedade digital, na qual as préaticas colaborativas sdo
necessarias e Uteis ao processo de ensino/aprendizagem. Nessa perspectiva, as Tecnologias
da Informacdo e Comunicacdo — TIC moveis permitem comunicacdes em redes e processos.

Autores como Pretto (2000, 2008,2012), Bonilla (2002,2012), Pretto e Assis (2008)
apontaram sobre a necessidade de pensarmos em politicas de conexdo includentes que néo
disponibilize apenas maquinas ou aparelhos, mas que garanta a conexdo (banda larga) a
internet. Nesse sentido, as préaticas colaborativas favorecem possibilidades de trocas, permutas
de conhecimentos, informacdes e transformacdes sociais, culturais e tecnoldgicas.

Nesse sentido, ao responder a problematica inicial, vé-se que a proibicao é fruto de
uma concepc¢ado equivocada de ensino/ aprendizagem que precisa ser repensada, no sentido de
dar maior visibilidade e autonomia aos estudantes. Isso ndo significa garantir conexdo sem
acompanhamento, controle de horérios, locais, conteddo e producdo. Para isso, uma
estruturacdo curricular que compreenda as tecnologias méveis como elementos fundantes para
articulacdo das praticas colaborativas, ja faz uma diferenca e tanto. Compreender que através
do smartphone online ou off-line, bem como outros dispositivos méveis é possivel construir
uma escola conectada, articulada e que produza (consuma) em regime de cooperacdo e
colaboragdo materiais que articulem diversas midias e linguagens.

De tal modo, esse estudo permitiu compreender o uso dos smartphones e demais
tecnologias moveis, bem como suas possibilidades de implementacdo através das praticas
colaborativas no processo de ensino/aprendizagem na Escola Municipal Odete Nunes
Dourado. Isso foi possivel gracas a participacdo dos sujeitos da pesquisa quando de forma
colaborativa, assumiu dialogar sobre a importancia das praticas colaborativas no processo de
ensino/ aprendizagem, compreendendo o compartilhamento como algo indissociavel ao
conhecimento. Estes apontaram que implementar o uso de tecnologias mdveis e desenvolver
praticas colaborativas ndo € um caminho facil, pois muitas vezes falta tempo e espaco para
discussao e sistematizacdo dessa praxis; e que também em relacdo ao uso do smartphone, falta
o dominio das possibilidades pedagogicas, reafirmando a necessidade de uma qualificacdo
que atenda todo o corpo docente.

Além disso, os sujeitos da pesquisa ainda apontaram como desafio cotidiano, a
distracdo dos discentes, em relacdo as redes sociais, 0s quais estdo conectados o tempo todo e
com 0 acesso a internet na/da escola. Para superar esses entraves acreditam na

institucionalizacéo e reflexo da praxis, na qual as préaticas colaborativas possam ser objeto de
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estudo, ou seja, precisam de suporte técnico pedagdgico, onde todo o corpo docente tenha a
qualificagdo necessaria.

Apesar da insuficiente preparacdo dos professores e da auséncia de uma internet
banda larga na escola, 0s sujeitos da pesquisa defenderam o uso do smartphone e demais
tecnologias moveis como aliados no trabalho pedagdgico, a exemplo de situacdes de uso
COmo: acesso a internet para pesquisa e estudo em sites, livros e apostilas digitais; acesso aos
ambientes virtuais, para resolver exercicios e/ou avaliacbes online, consultar materiais
disponiveis etc.; o uso de aplicativos para tirar fotos, fazer anotacdes, gravacdes, edicao de
videos etc.; construcdo e edicdo de textos online, debate de ideias, compartilhamento de
arquivos e saberes diversos.

No que tange aos alunos, defenderam até preferir estudar no celular, afirmando
encontrar assuntos diversos e interessantes. Nesse ambito, o uso do smartphone na escola
pode contribuir para o protagonismo dos alunos, ao dar voz ativa na construcdo de préaticas
colaborativas e compartilhaveis. Um exemplo claro disso, é a apresentacdo do projeto Rede de
Intercambio e Producdo Educativa (RIPE), quem dera pudesse ser ampliado as demais escolas
da Rede Municipal de Irecé. O RIPE fomentou o uso da TIC nas Escolas, favorecendo a
multidisciplinaridade e a interdisciplinaridade, desenvolvendo uma cultura de colaboragéo
entre ensinantes e aprendentes.

Frente a isso, no decorrer do trabalho, assumi uma postura contraria a proibicdo do
smartphone, no entanto, ciente de que as politicas publicas ainda ndo sdo suficientes para o
desenvolvimento de uma cultura digital na escola, muitas vezes, ndo ha banda larga nas
escolas, nem aparelhnos modernos para os professores e alunos. Além disso, muitos
professores encontram-se despreparados para desenvolverem as competéncias que a sociedade
do conhecimento exige. Enfim, sdo varios os fatores que dificultam os processos de inclusdo
digital nas escolas e por vezes, a saida mais facil € proibir/banir as inovacfes e/ou 0
desconhecido.

Nesse limiar, a escola assume questdes desafiadoras quanto a sua identidade e funcgéo
na sociedade. Nesta perspectiva cabe a comunidade escolar desvelar o seu papel social,
politico, cientifico e cultural, conforme sua historicidade e complexidade em que esta inserida
para compreender e mediar os possiveis conflitos que dificultam o ensino/aprendizagem.
Portanto, h4 a necessidade de pensarmos a praxis pedagogica colaborativa como uma
possibilidade de construirmos uma escola que dialogue mais, entre os envolvidos nesse

espaco e somando a isso, as potencialidades que o uso das tecnologias moveis, como
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elemento estruturante/fundante que pode contribuir para uma integracdo efetiva resultando
assim, em um ambiente mais propicio para a aprendizagem.

Sob este prima, emerge aqui o resultado de uma pratica multifacetada com diversos
fios matizados que possibilita perspectivas de inovacdo, de resultados significativos no
processo ensino/aprendizagem, tanto no ambito qualitativo, quanto no quantitativo, uma vez
que os desafios empregados nos saberes e fazeres pedagdgicos fomentam uma maior
participacdo e envolvimento dos/as alunos/as. A pratica pedagdgica colaborativa tende a
desvelar os horizontes possibilitando a emancipacdo dos pares, ensinantes/aprendentes, uma
vez que h& uma diversidade historica envolvida na compreensdo dos fenémenos sob distintos
olhares estéticos, morais e éticos.

Nessa perspectiva, o nucleo proposto tem a intencdo de oportunizar tempo/espaco,
cujas praticas colaborativas dialogadas repercutam no uso do smartphone — dentre outras
tecnologias moveis — na sala de aula. O nucleo é resultado da pesquisa in loco e dos estudos
que demonstram/demonstraram que em um mundo que confia cada vez mais na conectividade
e no acesso a informacao, as tecnologias mdveis ndo sdo uma novidade passageira. A escolha
do smartphone certamente ndo esgota as possiblidades, nem limita as tecnologias moveis, ela
foi pensada apenas porque é uma extenséo e evolucdo do telefone celular que cada vez mais
ganha sofisticacdo, mas que mantém os tracos originais: ligar, mandar mensagem, tirar fotos,
fazer videos etc. Os aplicativos e as funcionalidades vao com o tempo se aperfei¢coando, de
acordo com o mercado de trabalho e suas demandas.

Assim, a presenca de smartphones conectados a internet na escola permitem que cada
vez mais 0 conhecimento seja partilhado/transformado/recriado. Para isso, a proposi¢do do
Nucleo de Pesquisa e Estudo em Préaticas Colaborativas podera ser uma grande conquista, se
assim, a escola l6cus desejar. A medida, em que houver a apropriacdo da funcionalidade das
tecnologias moveis, provavelmente se ampliara o didlogo entre as distintas geracGes
ensinantes/aprendentes, na constituicdo de uma educacéo colaborativa, tanto formal quanto
informal. Este € o caminho a trilhar a partir de agora! Para tanto, vale ressaltar aqui que a
autoria foi/serd o “carro chefe” para o projeto de intervencdo, uma vez que os fazeres sdo os
principais fios que compbem o processo de formacdo, pois as praticas estdo ancoradas nas

préaticas pedagogicas colaborativas, as quais serdo suportes da pesquisa.
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ANEXO

Portaria - proibicdo do uso do celular

ESTAD( DA BAHIA

PREFEITURA MUNICIPAL DE IRECE

3 Secretaria de Educagao

PORTARIA N° 01/2015

“Proibe  a  wtilizagio de  celulares,
equipanentos eletrinicos e similares em sala
de aula ¢ da outras providéncias™

0 SECRETARIO MUNICIPAL DE ED U(?ACF\O, do Municipio de Irecé, Estado da Bahis,
no uso de suas atribuigBes legais e regimentais;

Considerando que a educagio é um direito de todos e dever do Estado, consubstanciado um dos
principais direitos sociais elencados na Constituicdo Federal:

Conviderando ser de responsabilidade do Municipio o dever de zelo pela qualidade da
educagdo fornecida na respectiva rede de ensino, com o filo de desewvolver cidaddos
compromissados com a realidade politico social;

Considerando que comprovadmnenie o uso de celulares em sala de aula e de equipamenios
eletrénicos similares tiram a atengdio dos alunos e prejudicam sen aprendizado;

RESOLVE:
Art. 1° - Fica proibido o uso de telefone celular, games, ipod, mp3, equipamento clctronico e

similar em sala de aula das instituigGes municipais de ensino. Salvo em carater pedagogico.

Pardgrafo Unico — Quando a aula for aplicada fora da sala de aula, aplica-sc o quante disposto
no caput do artigo em questdo.

Art. 2" - Devera ser [ixado em local de facil acesso e nas dependéncias das institui¢Bes
educacionais ¢ nas salas de aula copia da presente portaria.

Art. 3° - Esta portaria entrara em vigor na data de sua publicagéo.

Publique-sc, Registre-se € Cumpra-se.

Irecé - BA, 11 de maio de 2015.

Otacilio Mar rido Sobrinho
Secretario Municipal de Educacio
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APENDICES
APENDICE A
Questionario para os professores
gdd
UNIVERSIDADE FEDERAL DA BAHIA
-‘% Faculdade de Educagao %

M’ PPGEDU - Mestrado Profissional em Educagdo - MPED ==

Investigacdo: Como inserir o uso do smartphone na sala de aula e possibilitar as préaticas
colaborativas no processo de ensino/aprendizagem nos Anos Finais do ensino fundamental,
nas turmas do 9° ano no colégio municipal Odete Nunes Dourado de Irecé-Bahia?

Mestrando: Valderi José de Carvalho
Orientadora: Alessandra santos de Assis

Nobre Professor(a),

Este questionario objetiva identificar as Praticas Colaborativas a partir do uso do
Smartphone em suas atividades docentes e servird de instrumento de producdo de dados na
pesquisa de Mestrado Profissional em Educacdo realizada no Fundamental Il no Colégio
Odete da Rede Municipal de Irecé.

Assim, solicito sua participacdo para responder este questionario. As informacdes em
questdo serdo resguardadas, mantendo-se 0 anonimato e a confiabilidade durante todo o
proceso investigativo.

1. CONTEXTO PESSOAL

1.1. Nome:

1.2.Sexo:F( )M( ) 1.3. Idade:

2. CONTEXTO PROFISSIONAL / TEMPO DE ATUACAO COMO PROFESOR/A

( )0l1a05anos ( )0O6al0anos ( )1l1lal5anos

( )16a20anos ( )2la25anos ( ) maisde 25 anos

2.2. Qual a carga horéaria semanal nessa escola? ()20 horas () 40 horas

2.3. Regime de Trabalho: E concursado/a efetivo/a () ou Contratado/a ()

Para responder a questdes 1 e 2, assinale a quadricula com um X, considerando 0 acesso em




C —casa, na E — escola e N — ndo tenho acesso em nenhum dos espagos descritos.

1. Tem acesso as Tecnologias Moveis e a internet em casa e/ou na escola?
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1. TECNOLOGIAS MOVEIS E INTERNET

C

E

1.1. SMARTPHONE

1.2. NOTEBOOK

1.3. CAMERA FOTOGRAFICA

1.4. FILMADORA

1.5. GRAVADOR DE SOM

1.6. LAPTOP

1.7. TABLET

1.8. EQUIPAMENTO DE SOM

1.9. PROJETOR DE IMAGENS

1.10. INTERNET

2. Quando utiliza a internet em casa e/ou na escola, quais séo as finalidades?

2. ACESSO A INTERNET PARA

C

E

2.1. PESQUISAS E ESTUDOS

2.2. ATIVIDADES DO TRABALHO

2.3. ACESSO E PARTICIPACAO EM REDES SOCIAIS

2.4. JOGAR VIDEOGAMES

2.5. LER NOTICIAS

2.6. FAZER COMPRAS

2.7. VER VIDEOS/FILMES

2.8. OUVIR MUSICAS

2.9. REALIZAR CURSOS/ESTUDOS A DISTANCIA

2.10. REALIZAR PRODUCOES COLABORATIVAS*

*Producbes Colaborativas que envolvam o ensino e o aprendizado, a exemplo de textos,

videos, imagens etc.



3. Vocé considera a sua PRATICA COLABORATIVA?
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3.1. DESCONHECO A CONCEPCAO DESTA PRATICA.

3.2. SIM, PORQUE RECONHECO A IMPORTANCIA DESTA PRATICA.

4. Vocé ja desenvolveu e/ou desenvolve alguma pratica pedagdgica a partir do uso do

Smartphone na sua aula?

4.1. NAO, PORQUE COMPREENDO QUE E DESNECEESARIO

4.2. SIM, PORQUE RECONHECO A IMPORTANCIA DESTA PRATICA

Para responder a questdo 5, assinale a quadricula com um X, considerando a formagéo
vivenciada pelo/a: U — Universidade/Faculdade; S — Secretaria de Educagéo; E — escola; P -
Particular e N — ndo tenho dominio enquanto elemento estruturante para a pratica
pedagbgica. Assinalar também o “l”, caso compreenda importante a formagdo para o/s

elemento/s estruturante/s na sua pratica pedagogica colaborativa.

5. Tem recebido formacéo para a utilizacdo das tecnologias moveis e da internet como

elementos estruturantes para a pratica pedagdgica colaborativa?

5. FORMACAO PARA A UTILIZACAO DO/A

U

S

E

N

5.1. SMARTPHONE

5.2. NOTEBOOK

5.3. CAMERA FOTOGRAFICA

5.4. FILMADORA

5.5. GRAVADOR DE SOM

5.6. LAPTOP

5.7. TABLET

5.8. EQUIPAMENTO DE SOM

5.9. PROJETOR DE IMAGENS

5.10. INTERNET
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Para responder a questdo 6, assinale a quadricula com um X, considerando o uso do
Smartphone em C — constantemente, na R — raramente, D — é relevante, entretanto ndo usa
porque tem dificuldades para esta acdo e N — ndo uso porque ndo percebo a necessidade.

6. Em relacdo ao SMARTPHONE: E um dispositivo que vocé usa
6. PARA OU NA C |[R |[D |N
6.1. PESQUISAS E ESTUDOS
6.2. ATIVIDADES DO TRABALHO
6.3. ACESSAR/COMPARTILHAR REDES SOCIAIS
6.4. JOGAR VIDEOGAMES
6.5. LER NOTICIAS
6.6. FAZER COMPRAS
6.7. VER VIDEOS/FILMES
6.8. OUVIR MUSICAS
6.9. REALIZAR CURSOS/ESTUDOS A DISTANCIA
6.10. REALIZAR PRODUCOES COLABORATIVAS!
6.11. REGISTROS E PRODUCOES AUDIOVISUAIS
6.12. COMUNICAR AUDIOVISUALMENTE
6.13. ENVIAR E RECEBER/LER E-MAILS / ARQUIVOS
6.13. SALA DE AULA COM OS ALUNOS?

! Producg@es Colaborativas que envolvam o ensino e o aprendizado, a exemplo de textos,
videos, imagens etc.

2 Utiliza em sala de aula como elemento estruturante na pratica pedagogica colaborativa
junto com os estudantes.

7. Cite na ordem decrescente, pelo menos 3 aplicativos e ou fungdes que vocé mais usa
no seu SMARTPHONE além das ligacdes realizadas normalmente entre as operadoras
para as pessoas do seu convivio.

7.1
7.2
7.3
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Para responder a questdo 8, assinale a quadricula com um X, considerando a frequéncia S —
semanal, a Q — quinzenal, a M — mensal, a B — bimestral e N — nunca realiza.

8. Quais sdo as praticas pedagogicas implementadas com as Tecnologias mdveis
destacadas na questdo 1 e com que frequéncia?

FREQUENCIA

PRATICAS PEDAGOGICAS S| Q| M| B N

Pesquisa na Internet

Participacdo em foruns de discussdo

Participagdo em conferéncias

Criacéo e Integracao do/no blogs

Criacéo e apresentacdo audiovisuais

Acesso a biblioteca virtuais

Acesso a plataformas virtuais

Acesso e uso de software livre

Envio de trabalhos por e-mail

Leitura e redacdo de documentos

Interacdo em redes sociais

Uso de aplicativos educativos

Producéo de Imagens

Ver filmes/videos

Apresentacéo de slides

Realizacdo de Saidas Fotograficas com os estudantes

Atividades com o uso da musica

Fomento de atividades utilizando o Smartphone




APENDICE B
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Questionario compartilhado com os estudantes do 9° ano do Colégio Odete — Print Screen
da/s tela/questdes. Link: https://forms.gle/Pb506k6CucQ8NglfA

Investigagdo: Como Inserir o uso do smartphone na sala de aula e possibilitar as
praticas colaborativas no processo de ensino/aprendizagem nos Anos Finais do
ensino fundamental, nas turmas do 9° ano no colégio municipal Odete Nunes

Dourado de Irecé-Bahia?

Descrigdo {opcional)

1. QUAL O SEU NOME?

Texto de resposta curta

UNIVERSIDADE FEDERAL DA BAHIA

Faculdade de Educagéo
= J PPGEDU - Mestrado Profissional em Educaggo - MPED <=

1.1. QUAL O SEU SEX0?*

() FEMININO

() mascuLINe

1.2. QUAL SUA IDADE?*

Texto de resposta curta

1.3. VOCE TRABALHA? *
() wnio
O sm

2.0. Vocé possui um aparelho SMARTPHONE? *
O Sim
O Nio

2.1. Vocé utiliza a internet no seu smartphone *

Sim
somente da operadora O
da operadora e quanto ha acesso wi fi O
somente quando hd acesso wi fi O

Nao

o O



https://forms.gle/Pb5o6k6CucQ8Nq1fA

2.2. Vocé tem acesso a internet / wi fi do Colégic através do smartphone? *
O Sim
O Nio

2.3. Quanto ao uso do smartphone e da internet durante as aulas para
estudos em sala de aula.

SIM. NAD.
£ PERMITIDO PELOS/AS PROFESSOR.. O O
USA ESCONDIDO POR QUE E PROIBID... O O

2.4. Quando utiliza o smartphone e acessa a internet em casa e/ou na
escola, quais sdo as finalidades?

Em casa. Na escola. Néio utilizo para esta finalid...
PARA PESQUISAS E ESTUD... O (] ad
PARA ACESSAR E PARTICIP... O O O
PARA JOGAR GAMES. O d O
PARA LER NOTICIAS. O dJ O
PARA FAZER COMPRAS. O O d
PARA VER VIDEOS/FILMES. O O (]
PARA OUVIR MUSICAS. O d O

2.5. Vocé utiliza o smartphone e acessa a internet em casa e/ou na escola,
para pesquisas e estudos em grupo?

Em casa. Na escola. No utilizo para esta finalid...
ATRAYES DE BLOGS. O O O
ATRAVES DO WHATSSAP. O O 0O
ATRAVES DO FACEBOOCK. O O O
ATRAVES DE OUTROS(AS). O O O

*

2.6. Vocé ja desenvolveu e/ou desenvolve alguma ATIVIDADE a partir do uso
do Smartphone na sala de aula?

() MAO, COMPREENDO QUE £ DESNECEESARIO.
O SIM, PORQUE RECONHEGO A IMPORTAMCIA DESTA TECNOLOGIA NOS MEUS ESTUDOS.

(O Nio EPERMITIDO, POR 1SS0 NAD UTILIZO FARA NAS MINHAS ATIVIDADES EM SALA DE AULA.

2.7. Na sua opinido é importante um curso para a utilizagio das tecnologias *
moveis e da internet como UMA maneira de ensino/aprendizagem?

O & importante, mas nao tenho interesse em participar.

O € de grande impertancia e tenho interesse em participar.
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2.8. Cite pelo menos 3 aplicativos e/ou fungdes que vocé mais usa no seu
SMARTPHONE além das ligagdes realizadas normalmente entre as
operadoras para as pessoas do seu convivio.

Texto de resposta longa

2.9. Vocé é a favor do uso do SMARTPHONE na sala de aula para /ENSINO
APRENDIZAGEM?

O sm.
O nao.
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