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RESUMO

O estudo teve como obijetivo fazer uma discusséo sobre a relagdo Educacéo e Ludicidade
relacionada com as préticas formativas do professor da Educacéo Infantil. Para tanto, foi
feita uma pesquisa bibliografica perseguindo as bases tetricas e epistemologias nestes
campos, principalmente a partir dos pensamentos de Piaget, Vigotsky, Huizinga, Bougere
e outros, utilizando, assim como metodologia a pesquisa bibliogréfica. De inicio o trabalho
faz uma discussdo sobre a evolucdo da educacdo infantii na Europa e no Brasil
demonstrando as dificuldades do reconhecimento da necessidade deste nivel de ensino e
0s avanc¢os conquistados no campo do direito. Nos primeiros séculos a educac¢éao infantil
no Brasil se caracterizada mais como de cunho assistencialista. S6 depois, a partir de
nova legislagdo que o componente ligado a educagéo foi sendo introduzido. Em seguida,
o trabalho desenvolve um debate sobre a Ludicidade que pode ser usada como
promotora para um bom desenvolvimento cognitivo, fisico e social da crianga,
desenvolvendo sua imaginacéo, sua alta estima Por Gltimo a monografia trabalha o papel
do professor como formador de opinido e motor para um bom desenvolvimento ladico em
sala de aula e também fora dela visto que as criangas trazem diferentes culturas do meio
em que elas vivem. O Ultimo capitulo trata das consideracdes finais onde sdo mostrados
0os aspectos formativos do professor que pode utilizar a ludicidade como um fator de
grande contribuicao para o desenvolvimento infantil.

Palavras chave: Educacéo Infantil, Ludicidade, Formacé&o Professor



INTRODUCAO

s

Este trabalho, cujo tema € “Educacéao e ludicidade: possibilidades formativas
na educacdao infantil” tém como obijetivo refletir sobre o ludico e as possibilidades
formativas do professor na educacdo infantii e sua importancia para o

desenvolvimento e aprendizagem das criancgas.

O ludico na Educacéo Infantil pode ser trabalhado em todas as atividades, pois é
uma maneira de aprender/ensinar, despertar o prazer e, dessa forma a
aprendizagem se realiza. No entanto, o verdadeiro sentido da educacéo ludica s6
estara garantido se o professor estiver preparado para realizad-lo, tendo

conhecimento sobre os fundamentos da mesma (LIBANEO,1996).

As criancas experimentam desejos impossiveis de serem realizados
imediatamente. Para resolver essa questdo a crianca envolve-se num mundo
imaginario onde os desejos nao-realizaveis podem ser realizados. O brincar da
crianca € entdo a imaginacdo e acdo sempre imitando o adulto ou outra crianca.
Do ponto de vista do desenvolvimento da criancga, a ludicidade traz vantagens
sociais, cognitivas e afetivas, ajudando-as no seu desenvolvimento em relagcédo a
sociedade. O estudo em questdo vai procurar verificar de que forma as atividades
lidicas ajudam no desenvolvimento das criancas na educacao infantil, identificam
as possibilidades formativas dos professores de educacdo infantil, através do
ludico e analisar as atividades lidicas como promotoras de aprendizagem e

socializacdo nas criancas da educacao infantil.

Por meio do ludico podemos conseguir uma educacdo de qualidade, que possa ir
ao encontro dos interesses e necessidades das criancas, especialmente as da
faixa etaria de 0 a 5 anos de idade, considerada essa fase importante para o

desenvolvimento futuro do ser humano.

E um estudo baseado em pesquisa bibliografica e tem a intencdo de identificar
estudos significativos sobre as potencialidades da ludicidade e desta forma
contribuir com os profissionais da area que estejam interessados em aprofundar

na direcdo de uma boa qualidade de ensino. Estudos significativos permitem



estruturar possibilidades para que a crianca seja estimulada amplamente a

dominar padrdes fundamentais de movimentos.

A escolha dessa tematica deu-se devido ao trabalho que desenvolvemos como
aluna do curso de Pedagogia na Faculdade de Educacéo da UFBA, na disciplina
Educacdo Infantil. Nela foi enfatizada a valorizacdo do ladico para a pratica
pedagogica na escola. O jogo serve de auxilio para as criancas formarem um bom
conceito de mundo, como também fornecera subsidios a profissionais que buscam
enriquecer seus trabalhos nessa linha de pensamento, oferecendo um mundo
onde a afetividade é acolhida, a sociabilidade é vivenciada, a criatividade

estimulada e os direitos da crianca respeitados.

Para o professor as atividades ludicas € um recurso valioso para a aprendizagem
de aluno, levando-o a alcancar seus objetivos com maior éxito. Pode-se perceber,
assim, a importancia do jogo na vida da crian¢a, sendo o0 mesmo, uma atividade
construida socialmente e culturalmente. E uma forma de a crianga entrar em

contato com a cultura.

Este trabalho estd estruturado em quatro capitulos a fim de reunir um maior
namero de informacdes com o objetivo de subsidiar leitores e educadores que

buscarem enveredar pelo universo da ludicidade.

O primeiro capitulo dedica-se a algumas concepc¢des historicas com a pretenséo
de destacar a valorizacdo da crianca, enfatizando as suas contribuicbes para o

ensino-aprendizagem ao longo da escolariza¢géo do educando.

O segundo capitulo trata da ludicidade na educacgédo infantil como promotora do
desenvolvimento motor, cognitivo e facilitador de uma melhor aprendizagem, os
métodos, o brincar e o brinquedo como fonte de desenvolvimento sensorial e do

imaginario infantil.

O terceiro capitulo trata dos processos formativos que a ludicidade facilita na
aprendizagem e do papel do professor como mediador nas atividades ludicas

apontando as possibilidades formativas através do ludico.



Um exemplo de que a ludicidade pode modificar a sociedade em que vivemos €&
cultura solidaria. Oliveira (2001) diz que uma cultura solidaria emerge a medida
que as interacdes sociais se voltem um para o outro, compondo um campo

mutuamente compartilhado.

As criangas tendem a aprender desde cedo a conviver em sociedade, e a sala de
aula deve atender a essas necessidades de convivéncia, de forma cooperada
entre colegas e a confianca crescente no professor, como mediador das atividades
gue desenvolva o sentimento de solidariedade. O universo ludico configura-se
como solidario porque marca ruptura com a indiferenca aos outros,

especificamente os deixados para tras, pela competicdo e pela discriminacao.

Bougére (2001) adverte que toda socializacdo pressupde da cultura, de uma
cultura compartilhada por toda a sociedade ou parte dela. Cada cultura dispde de
um banco de imagem, e através dessas imagens que a crianca podera se
expressar e captar novas producdes. Através do ludico, a crianca entra em
contado com um discurso cultural sobre a sociedade, realizado para ela, como é
feito, ou foi feito, nos contos, nos livros, nos desenhos animados, € um olhar do

mundo feito pelo olhar de uma crianca.

Neste trabalho destacam-se, também, as consideracdes finais lancando um olhar
para o objeto de estudo, a fim de mostrar que o ludico pode e deve ser uma
excelente estratégia de ensino desde que o educador tenha consciéncia e
conhecimento sobre suas potencialidades. Destacam-se ainda, as contribui¢cdes

da pesquisa, a analise sobre todo trabalho e os resultados obtidos.

Dada relevancia do brincar para a vida da crianca é que se elaborou esta pesquisa
para discutir estratégia de ensino e aprendizagem. Sendo assim, 0 presente
trabalho ndo teve a pretensédo de esgotar este assunto, mas contribuir com os
estudos e pesquisas que vem sendo realizados sobre o ludico e poder oferecer
subsidios que possibilitem mudancas nos métodos de ensino para se constituir um

ensino mais significativo na aprendizagem da crianca.
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1. EDUCACAO INFANTIL NO BRASIL: uma trajetéria histérica e suas influéncias

Antes de desenvolver a discussdo sobre a educacdo infanti no Brasil
consideramos importante tecer alguns comentéarios sobre este nivel de educacéo
na Europa, pois as politicas educacionais brasileiras sofreram muitas influéncias

das idéias reinantes sobre a educac¢éo da Europa.
1.1 As concepgoes sobre a educacgéo infantil a partir de autores europeus.

A sociedade antiga do séc.Xlll via a crianca e o adolescente como um adulto, a
infancia so6 era considerada até a independéncia fisica da criancga, isso a partir dos
sete anos, apos essa idade ela era introduzida no convivio com os adultos,
participando dos trabalhos domésticos e laborais, também aos dez anos as

meninas eram dadas ao casamento.

Segundo Aries (1981), a ideia de infancia, estava ligada a ideia de dependéncia:
SO se saia da infancia ao sair da dependéncia feudal ou senhoril. A infancia era
um periodo de transicdo, e que logo seria ultrapassado e as lembrancas perdidas.
As criancas eram tratadas como animais de estimacdo e ficavam jogadas pelo
chd@o e se morressem, nao se fazia muito caso, porque logo ela seria substituida

por outra.

Ainda com base em Aries (1981, p.57), “a crianca era tdo insignificante, tdo mal
entrada na vida que ndo se temia que ap0s a sua morte ela voltasse para

importunar os vivos”.

A educacdo era de competéncia da familia, elas eram deixadas nas casas de
outras familias, sdo chamadas de “aprendizes” e realizam todo tipo de tarefa
doméstica e servigos pesados. As criangas tinham por obrigacdo servir ao mestre
e servi-lo bem, elas deveriam também saber servir a mesa, fazer a cama e
acompanhar o mestre. O mestre tinha por obrigacdo transmitir aos filhos dos
outros a bagagem de conhecimento, a experiéncia pratica e o valor humano que

pudesse possulir.
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As familias ndo conservavam suas criancas em casa e elas passavam por um
periodo muito longo na casa dos mestres ou com 0s clérigos, as vezes por anos e
a educacao era feita através do aprendizado, ndo havia lugar para a escola na
familia do séc.XIII.

A partir do séc.XV os educadores passaram a se preocupar com a crianga e com
o rigor da moral e do mundo dos adultos, resguardando a inocéncia da crianca
através da educacado escolar como instrumento de protecdo da infancia ante aos
adultos. Também tinha a intencdo da familia de ficar com seus filhos ao invés de

manda-los para a casa de outras familias, e assim se reaproximarem.

As criangas passariam a semana com 0S mestres ou em pensionatos, e nos finais
de semana voltariam para casa onde 0s pais tinham que se comprometer a fazer o

acompanhamento das tarefas escolares.

De acordo com Aries (1981, p.232) os tratados de educacéo do séc.XVIl insistem
nos deveres dos pais relativos a escolha do colégio e do preceptor, e a supervisao

dos estudos, a repeticao das licdes quando a crianga vinha dormir em casa.

Criaram-se neste periodo varias redes de instituicbes escolares particulares, que
tinham uma educacdo tedrica que substituia a antiga forma pratica de
aprendizagem, deixando a escola de ser apenas para o clérigo e passando a

pertencer a sociedade.

As escolas recebiam todo tipo de aluno e também as mais diferentes idades, como
consequéncia foi criado o regime infantil, com pretensdo de proteger as criancas
da vida leiga dos adultos ou clérigos e também proteger sua moralidade, tornando-

se um instituto para a educagéao da infancia e da juventude.

No séc XVIII, a escola unica foi substituida por um sistema de ensino duplo, que
correspondia a sua condi¢do social, o Liceu ou colégio para os burgueses (o

secundario) e a escola para o povo (0 primario).

O ensino secundario era mais longo e as criancas tinham que ter compromisso e

acompanhamento até o final, também eram compostos por pessoas que exerciam
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muita influencia e fortuna na época, enquanto o primario era um ensino curto, e

voltado para a pratica do trabalho.

No séc XIX com a demanda de mao de obra fabril e a revolucdo industrial, as
fabricas para atender a producdo necessitavam de intensa for¢a bragal, por isso
0s seus donos nao dispensavam a forca das mulheres, as quais até entdo, tinham
somente a funcéo de cuidar dos seus filhos. Com esta transformacao surge entao
uma necessidade de dedicar a alguém ou a alguma entidade especifica o trabalho

de cuidar dos seus filhos. (Kuhlmann, 2001)

As primeiras instituicbes que surgem na Europa tem a funcdo de cuidar das
criangas enquanto suas maes trabalham, essas creches em carater pedagaogico.
Kuhlmann (2001) defende existir o trabalho educativo ao citar algumas escolas ou
instituicbes que trabalhavam com saberes, como: a escola de tricotar que
ensinava as criancas a ler a biblia e a tricotar, a escola de Robert que treinava as

criangas para a danga e o canto coral entre outras.

Mas a grande maioria das meninas era educada para se comportarem desde cedo
como adultas, e na aprendizagem domeéstica que era a cargo das maes semi-
analfabetas, algumas eram enviadas para conventos, que ndo eram destinados a
educacéo, elas acompanhavam os exercicios devotos e recebiam uma instrugdo

exclusivamente religiosa

A educacdo das mesmas era assumida pelas familias que as ensinava a arte e 0s
oficios da época, a escrita e a leitura s6 eram oportunizadas quando tinha

importancia para o proprio adulto.

Com o humanismo propdem-se uma renovacado educativa, valorizando e
descobrindo a infancia, e inserindo-as em um contexto social. A crianca passa a

ter contexto diferente do adulto, ela é dotada de natureza propria.

Segundo Kishimoto, (2001) a crianca é portadora de uma imagem de inocéncia,
de conduta moral, imagem associada a natureza primitiva dos povos, um mito que

representa a origem do homem e da cultura.

13



Luckesi, (2000) referindo-se a esta questao, ressalta que a imagem da crianca se
firma como um ser dotado de natureza distinta do adulto, submetido a um
processo evolutivo complexo e conflituoso, emotivo e cognitivo, portadores de

valores préprios a exemplos: a fantasia, igualdade e comunicacao.

Diante desse quadro surge a necessidade de sistematizacédo de atividades para
criancas pequenas com 0 uso de materiais especialmente confeccionado para
elas, dois médicos interessados na educacdao trabalharam com esse propésito que

foram Ovidio Decroly e Maria Montessori.

Decroly defende um ensino voltado para o intelecto. Ele acreditava que as
criangas tinham capacidade de fazer analise e sintese pessoal a partir de coisas
complexas e que as criancas podiam dominar os conteudos organizando e
estruturando-os ao redor de centros de interesses em trés eixos; observacao
associacao e expressao, também a idéia da observacao rigorosa dos alunos afim

de distribui-los em turmas homogéneas.

A psiquiatra italiana Maria Montessori (1965) prop6és uma educacdo que se
preocupasse com o0 desenvolvimento da espiritualidade da crianga. Ela néo
aceitava a natureza como ambiente apropriado para o desenvolvimento infantil, e
sim a sala de aula com os objetos apropriados em miniaturas e na altura das
criancas. Montessori elaborou materiais didaticos que visavam desenvolver as
diversas funcbes psicoldgicas, instrumentos especialmente elaborados para a

educacao motora, dos sentidos e da inteligéncia.

Oliveira (2002) ap6s a segunda guerra mundial hda uma preocupa¢do com as
condicOes de vida das criancas e foram defendidas novas metas para a educacéo
infantil, isso impulsionou um espirito de renovacdo escolar, a nova escola se
posiciona contra a concepcao de que a escola deveria preparar para a vida com
uma visdo da crianca centrada no adulto, desconhecendo as caracteristicas do

pensamento infantil e os interesses e necessidades proprias da infancia.
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A psicologia ajudou a compreender e promover o0 desenvolvimento das criangas,
pesquisadores como Vygotsky, Vallon e Piaget colaboraram com idéias que foram

gradativamente inseridas nas teorias pedagogicas de educacao infantil.

Na primeira metade do séc.XX, destaca-se ainda Celestin Freinet (1977), para ele
a educacdo dada as criangcas deviam extrapolar os limites da sala de aula e

integrar-se as experiéncias vividas por elas em seu meio social

ApoOs a Declaracédo Universal dos Direitos da Crianga, ela passa a ser reconhecida
como sujeito social ou autor pedagogico, agente construtor do conhecimento e
sujeito de autodeterminacao, ser ativo na busca do conhecimento, da fantasia e da
criatividade, que possui grande capacidade cognitiva e de sociabilidade e que tem

direito a infancia.

Kishimoto (2007 p. 47) diz que: “a crianga ndo € mais um adulto em miniatura,

mas um ser em germinacao”.

A inteligéncia infantil, sua linguagem e suas formas de representacdo viram

desenho, modelagens e pinturas, e sdo cada vez mais valorizadas.

Kishimoto (2001) diz ainda que cada cultura tem maneiras diferentes de ver a

crianca, tratar e de educar.

Por muito tempo a Europa e a América trataram as suas crian¢as com desprezo e
abandono, sé passando a existir com a industrializagédo e fabril de armas bélicas.
Essas criancas pagaram um alto preco para que hoje seus paises tenham se
firmados como potencias mundial, o capitalismo foi um dos grandes incentivadores
dessa mudanca, a busca pela mao de obra qualificada obrigou os 6rgéos e as
sociedades a investirem em educacdo de criancas nas fases pré-escolares e
creche. Ambas tiveram um papel importantissimo para atender aos menores, com
indices de doenca na época e de mortandade infantil, os avancos em
microbiologia e a introducdo da amamentacao artificial, as creches puderam se
difundir de forma mais efetiva,fazendo parte do conjunto de instituicbes modelos

das sociedades civilizadas.
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No Brasil esse modelo chegou de forma assistencialista e que promovia uma
pedagogia de submissdo, que pretendia preparar os pobres para aceitar a
exploracdo social, pois as creches eram instaladas proximas as fabricas, mais
poucos empresarios se propunham a atender os filhos de suas trabalhadoras.

1.2 - ABORDAGEM SOBRE EDUCACAO INFANTIL NO BRASIL

No Brasil, as creches surgem com o carater extremamente assistencialista, as
quais se dedicam a cuidar dos 6rfaos abandonados, auxiliar as mulheres que
trabalhavam fora de casa, diminuir o nimero de maus tratos domeésticos e
desnutricdo da crianca. Funcfes consideradas essenciais para a qualidade da
infancia, mas que acabava por afastar cada vez mais a instituicdo de favorecer a
um trabalho pedagdgico. Nessa época sdo criadas leis de protecao a infancia, que
induzem aos trabalhadores a reivindicarem o0s seus direitos e a lutarem pela
assisténcia dos seus filhos. Entdo os donos das fabricas para atrair e reter a forca
de trabalho, construiram vilas operarias, clubes esportivos, e também algumas

creches e escolas maternais para atender os filhos dos operarios.

Oliveira (1992) diz que:

Os donos das fabricas, por seu lado, procurando diminuir a forca dos
movimentos operarios, foram concedendo certos beneficios sociais e
propondo novas formas de disciplinar seus trabalhadores. Eles buscavam
o controle do comportamento dos operarios, dentro e fora da fabrica.
Para tanto, vdo sendo criadas vilas operdrias, clubes esportivos e
também creches e escolas maternais para os filhos dos operérios. O fato
dos filhos das operarias estarem sendo atendidos em creches, escolas
maternais e jardins de infancia, montadas pelas fabricas, passou a ser
reconhecido por alguns empresarios como vantajoso, Ppois mais
satisfeitas, as maes operarias produziam melhor.

(OLIVEIRA, 1992, pag.18)

O assistencialismo infantii nas classes menos favorecida configura uma
concepcdo de infancia na qual as criancas aparecem como seres padronizados
sdo vistas como: carentes, deficientes e inferiores. Essa concepgdo trouxe
consequUéncias negativas para as criancas populares, pois enquanto estas eram
tratadas com base na misericordia, as criancas mais abastadas em instituicbes
privadas participavam de trabalhos pedagogicos que permitiam o desenvolvimento

das suas habilidades e estimulacao das suas cogni¢cdes. (Kuhimann 2000)
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Os filhos dos brancos eram iniciados nos estudos da lingua, gramatica,
matematica e boas maneiras, as criangas pobres eram recolhidas nos conventos e

instituicdes filantropicas que s6 cuidavam da sua higiene e alimentacao.

O alto indice de mortalidade infantil fez com que alguns médicos se prontificassem
a cuidar dessas criangas por piedade. Em 1919 foi criado o Departamento da
Crianca no Brasil, que tinha por objetivo ndo soO fiscalizar as instituicbes de
atendimento a crianca, mas combater o trabalho das maes voluntarias que
cuidavam, de maneira precaria dos filhos das trabalhadoras. Foram implantadas
varias creches e pré-escola sob a responsabilidade dos Orgdos de carater
religioso, medico-higienista, e associacdes privadas. As creches recebiam auxilio
do governo, que nao tinha responsabilidade sobre os mesmos, a educacao infantil

se baseava na higiene e na moral.

Durante um congresso realizado em Bruxelas em 1913, alguns médicos brasileiros
apresentaram proposta de que a puericultura deveria ser ministrada a meninas ja
no jardim de infancia, enquanto 0os meninos se entretivessem com jogos de
construcdo. As meninas teriam desde ja uma formacdo voltada para a familia
enguanto 0os meninos para o trabalho. Eles, também, eram a favor de que a
higiene e a educacédo fossem solidarias uma das outras como fontes verdadeiras

da civilizagéo e do bem estar.

Com a industrializagédo e a mao de obra feminina no mercado de trabalho, os
movimentos operarios ganharam forca e se organizaram nos centros urbanos
reivindicando a criacdo de instituicbes de educacdo para seus filhos. Surge o
movimento da educacdo nova que defendia a educag¢do como funcdo publica, a
existéncia de uma escola unica, a necessidade de um ensino ativo nas salas de
aula e de o ensino elementar ser laico, gratuito e obrigatorio, educacédo pré-

escolar instituida como a base do sistema escolar.

Na década de 1930, a crianca passa a ser valorizada e a partir dai surgiu varios
orgdos de amparo a crianca entre eles 0s mais importantes tais como: o
Departamento Nacional da Criancga, Instituto Nacional de Alimentagcéo e Nutricao,
SAM, FUNABEM, UNICEF, CNAE, OMEP, COEPRE, Legido Brasileira de
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Assisténcia Projeto Casulo, Comité Brasileiro da Organizacdo Mundial de

Educacao Pré-Escolar.

Surgiram novos jardins-de-infancia e cursos para formar seus professores, mas

nenhum deles voltados ao atendimento das criangas pobres.

Segundo Kuhlmann(2000):

Aos poucos, a homenclatura vai deixar de considerar a escola maternal
como se fosse aquela dos pobres, em oposicdo ao jardim-de-infancia,
passando a defini-lo como instituicdo que atendera & faixa etaria doa 2
aos 4 anos, enquanto o jardim atendera de 5 aos 6 anos. Mas tarde, essa
especializacdo etdria vem se incorporar aos nomes dos termos em
instituicbes com criancas de 0 a 6 anos

(Kuhlmann,2000, pég.482 )

Teorias elaboradas nos Estados Unidos e Europa sustentavam que as criancas
das camadas sociais mais pobres sofriam de privacdo cultural, e eram

responsabilizadas pelo seu fracasso escolar.

Kramer (1995) ressalta que o atendimento a criancas pequenas fora do lar
possibilitaria a superacao das precarias condi¢gées sociais a que ela estava sujeita,
porém faltou a essa crianca, determinados atributos ou conteidos que deveriam
ser nelas incutidos, assim séo oferecidas propostas para superar as deficiéncias
de saude, nutricdo e escolar, no sentido de compensar tais caréncias. A escola

seria a mola propulsora da mudanca.

Vigorosos debates nacionais sobre os problemas das criangas provenientes das
camadas sociais desfavorecidas, afirmavam que o atendimento pré-escolar
publico seria de fundamental importancia para remediar as caréncias das criancas

pobres.

Propostas de trabalho foram sendo elaboradas para as creches e pré- escola que
atendiam a populacdo de baixa renda. Tais propostas visavam a estimulacéo
precoce e 0 preparo para a alfabetizacdo, mantendo, no entanto, as praticas
educativas geradas por uma visao assistencialista da educacgéo e do ensino.
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Na década 1960, foi elaborado o Plano de Assisténcia ao Pré-Escolar, do
Departamento Nacional da Crianca (DNCr) do Ministério de Saude, afim de indicar
as igrejas para implantacdo dos centros de recreacdo, proposto como programa
de emergéncia para atender as criancas de 2 a 6 anos. A igreja catélica saiu na
frente com a associacdo de maes e outras mais proporcionando um aumento da
demanda por vagas na pré-escola nos anos 70, forcando a municipalizacdo do
ensino infantil na pré-escola. E criado um novo codigo do menor, que definia a

acao assistencial como protecao e vigilancia.

A Legido Brasileira de Assisténcia criou o Projeto Casulo, que visava a educacao
pré-escolar em massa, com a finalidade de liberar as maes para o trabalho e
aumentar a renda familiar. A educacéo basica e fundamental ficou a cargo dos
municipios. Muitos desses municipios passaram por dificuldade, pois nédo tinham
ajuda do Estado e nem da Unido (Kuhlimann,2000).

Nas creches o atendimento era de carater assistencialista, ndo se desenvolvia
nenhuma atividade educacional, jA& nas creches particulares as atividades eram

voltadas para os desenvolvimentos cognitivos, emocionais e sociais.

No final dos anos 80, questionamentos politicos feitos por educadores davam
conta que havia possibilidade de o trabalho feito em creches e pré-escolas, além
de combater as desigualdades sociais, podiam contribuir pedagogicamente com o

ensino infantil, rompendo com o carater meramente assistencialista as criangas.

As Lutas pela democratizacdo das escolas publicas possibilitaram o
reconhecimento através da constituicdo de 1988 no artigo 208 que trata a
educacdo em creches e pré-escolas como um direito da crianca e um dever do
estado a ser cumprido nos sistemas de ensino. A lei de diretrizes e bases da
educacao incluiu os jardins de infancia no sistema de ensino para as criancas
menores de sete anos, ministrada pela iniciativa particular ou em parceria com o
governo, em escolas maternais ou instituicbes equivalentes, considerando-se um
avanco nos direitos da crianca por se propor de ser educacdo infantil a primeira
etapa da educacgdo bésica, proporcionando o desenvolvimento do bem estar e
também o desenvolvimento fisico, motor, emocional, social e intelectual. .
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Nos anos 1990, a criacdo do Estatuto da Crianca e do Adolescente,(ECA)
concretizou as conquistas dos direitos das criancas promulgados pela constituicdo
federal e a LDB defende um novo modelo de educacéo infantil que garanta a
populacdo de até seis anos uma educacdo de qualidade em creches e pré-

escolas.

De acordo com o Estatuto da Crianca e do Adolescente, lei 8.069/90, os
municipios sdo responsaveis pela infancia e adolescéncia. Ao regulamentar o
art.227 da Constituicdo Federal, inseriu as criangas no mundo dos direitos

humanos.

De acordo com seu artigo 3°, a crianga e o adolescente devem ter assegurados 0s
direitos fundamentais de desenvolvimento fisico, mental, moral, espiritual e social,
em condicOes de liberdade e dignidade. (BRASIL,19942).

Apoés a aprovacao do Estatuto da Crianca e do Adolescente, foi publicado pelo
Ministério da Educacdo a Politica Nacional de Educacdo Infantil, que
estabeleceram as diretrizes pedagdgicas e de recursos humanos com o objetivo
de expandir a oferta de vagas e melhorar a qualidade do ensino, como formagéao
do profissional de educacado infantil, propostas pedagodgicas e curriculo em
educacado infantil. Fatos ocorridos dois anos apdés a aprovacdo da LDB e
formulado o subsidio para credenciamento e funcionamento das instituicdes de
educacao infantil foi criado e o Referencial Curricular Nacional para a Educagéo
Infantil. (BRASIL, 1998 a,b). Vale dizer que o RCNEI, serve de guia para reflexdes
de cunho educacional sobre os objetos, contetdos e orientacdes didaticas para 0s
profissionais que atuam com criancas de 0 a 6 anos de idade. Ele sugere também
que as atividades devem ser oferecidas para as criancas ndo sé pelo brincar, mais

adivinhas de situacdes pedagdgicas orientadas.

No ano de 2001, foi aprovado a Lei n°® 10.172/2001, Plano Nacional de Educacéo
que objetivo principal estabelecer as metas para todos os niveis de ensino. E uma
dessas metas foi reduzir as desigualdades sociais e regionais no que diz respeito
a entrada e a permanéncia da crianca e do adolescente no ensino publico e
também a educacéo infantil.
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Apesar de todos os problemas que permearam a educacao infantil no Brasil, as
tltimas décadas tiveram um significativo avanco no direito das criancas e o dever
do Estado em garantir esse direito, mas muita coisa ainda esta por fazer, a
sociedade precisa estar atenta para a importancia de uma educagéo de qualidade

para as criangas pequenas, e isso € de responsabilidade publica.

2 - LUDICIDADE E EDUCACAO

2.1- Ludicidade na Antiguidade

21



No século XVII as criancas européias eram educadas com aulas de manejo de
armas e de equitacdo. A juventude nobre aprendia também sobre as artes da
guerra, e a musica. As criancas também brincavam de boneca, tanto os meninos
como as meninas na primeira infancia, ndo existia distingdo entre ambos, elas

usavam 0s mesmos trajes, os mesmos vestidos. (Aries 1981).

A partir dos quatro anos as criangas jogavam 0s mesmos jogos dos adultos, pois
ja se misturavam a eles, o jogo de cartas, de tabuleiros, de malha, de argolinha

etc. era compartilhado entre 0s mesmos sem se importarem.

Em Roma as atividades ludicas aparecem em um sentido geral de treinamento, de
exercicio, de simulacro, que se desenvolve ao lado da escolar. O jogo reproduz 0s

gestos da realidade, servindo naturalmente para treinamento e exercicio.

Na Grécia o sentido de paidia (deriva de crianca, jogos infantis, infantilidade,
diversdo, mas também jogos de luta, e de flauta). Nesses jogos é que a crianca
adquiria virtude e receberia a forma conveniente. Dessa forma, 0s jogos

constituem a mola fundamental da educacéao.

Era comum, no 1° dia de marco, as criancas fazerem uma andorinha de madeira
enfeitada com flores, que girava em torno de um eixo, elas eram levadas de casa
em casa onde recebiam presentes. Os brinquedos em miniatura eram usados

como enfeites para os adultos as criangas nao podiam brincar com 0os mesmos.

Compreendendo a infancia como a idade do imaginario, comparando ao tempo
dos povos mitolégicos e poéticos, 0s jogos eram usados como forma de
relaxamento para as atividades que exigiam esfor¢o fisico, intelectual e escolar.
Durante a idade média, os jogos foram considerados como ndo sérios, por estes

estarem associados aos jogos de azar.

As cartas e jogos de tabuleiros, faziam parte das brincadeiras infantis, pois foram
abandonados pela corte por ser considerado futil e se caracterizar pelo dinheiro
(Kishimoto 2001)
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A partir do renascimento 0s jogos serviram para divulgar principios de moral, ética
e conteudos de histdria e geografia. O mesmo periodo também vé a brincadeira e
as atividades ludicas como conduta livre que favorece o desenvolvimento da
inteligéncia e facilitador dos estudos, contrapondo-se ao ensino da palmatéria

vigente.

Em Paris é criado um brinquedo chamado de fantoche que se tornou o mais
popular boneco da época, originando o teatro de marionetes e o guignol que eram

destinados aos adultos.

O teatro laico chega com uma série de figuras e domina a literatura ocidental onde
se comparava o0 mundo a um palco e cada homem desempenhava seu papel. As
criancas nao fazem parte dessas pecas e também ndo podiam assisti-las.
(Huizinga 2001)

No final de século XVIII e inicio do século XIX, foram escritas e publicadas dramas
pastorais bascos cujo tema provinha ao mesmo tempo dos romances de cavalaria
e dos pastoreis do Renascimento, que reunia toda a coletividade de idade, tanto
de atores, como de espectadores. (Aries 1981)

Bougére (2010, p.96) comenta que: “antigamente, a brincadeira era considerada,
quase sempre, como fatil, ou melhor, tendo como Unica utilidade a distracédo, o

recreio e no pior das hipoteses, julgavam-se nefastos”.

Segundo Kishimoto (2001, p.30) “0 Romantismo, com sua consciéncia poética do
mundo reconhece na crian¢ga uma natureza boa, semelhante a alma dos poetas,

considerando o jogo sua forma de expressao”.

A infancia se tornou um dos principais conceitos para caracterizar a crianga e suas
atividades. Com a expansao de novas idéias de ensino, crescem experiéncias que
introduzem o jogo com vista a facilitar tarefas e no desenvolvimento da ciéncia e
da técnica culminado em jogos cientificos e mecanicos. Surgem também os jogos
magnéticos para ensinar histéria geografia e geometria. O bazar alfabético,
destinado ao aprendizado de vocabularios e o poliglota, para ensinar até cinco

linguas ao mesmo tempo.
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2.2 — 0O Jogo e a Linguagem

Empregar um termo linguistico ndo é um ato solitario, mas subentende um grupo
social para o qual este vocabulo faz sentido. Na linguagem ndo ha contato
imediato com o real, mas com um real decomposto, interpretado a partir das
categorias fornecidas pela lingua. As coisas sdo antes de qualquer coisa 0 que se
diz que elas séo. A linguagem falada é uma das primeiras formas de jogo que a

crianca dispde ainda quando bebes e mais adiante como brincadeiras.

Ter consciéncia de jogar resulta de uma aprendizagem linguistica advinda dos
contatos da crianca desde as primeiras semanas de vida. A crianca pequena é
iniciada na brincadeira por pessoas que cuidam delas, particularmente sua méae.
Bougére (2010.)

Nosso primeiro contato com o brincar estd associado aos lagos maternos, a
voz cantando uma cancdo, ou até mesmo uma conversa com o0 bebé desperta
algo na crianca que alguns estudiosos deram o nome de instinto. A teoria do
instinto proveniente de um conceito popular no século. XIX supfe a presenca de
poderes inatos nos seres humanos, herdados de geracdo em geracéo. Depois dos
instintos humanos, o jogo seria um deles, pois se constitui de impulsos naturais da

personalidade e do comportamento dos homens (Bruhns 1993)

Em seus estudos sobre a linguagem Froebel cita que a mée movimentando os
bracos e as pernas do bebé, em ac¢des ritmadas, enquanto canta, remete para a

diversidade das linguagens motora, verbal e até matematica.

Huizinga (1993, p.07) diz que: “a linguagem é o primeiro e supremo instrumento

gue o homem forjou a fim de poder se comunicar, ensinar e comandar”.

O autor comenta ainda que a linguagem nos permite distingui as coisas e defini-
las, ou seja, designa-las. O homem sempre procurou explicar os fenémenos do
mundo, atraves de explicacdes divinais e essas explicacdes tinham por finalidade
proteger-nos do mal, foi através desses cultos que originaram o direito e a ordem,

0 comércio e o lucro, a industria e a arte, a poesia, a sabedoria e a ciéncia.
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Os homens primitivos ensinavam através dos gestos e dos rituais. Pintavam
gravuras nas paredes das cavernas a fim de deixar sua marca e ensinar aos mais

novos a arte da caca, pesca e até mesmo a guerra entre tribos vizinhas.

Com a evolugao a linguagem falada foi introduzida e logo depois a escrita para
que as tradicdes e historias de determinado local ndo fossem esquecidas. Sem a
linguagem escrita, seria impossivel o desenvolvimento da ciéncia, da arte e da
prépria linguagem, que inclui a fala. A mente letrada ndo pensaria e nao poderia
pensar como pensa sem o0 advento da escrita, mas que qualquer outra invencgao
ela transforma a consciéncia humana. Na linguagem escrita, a palavra associa-se
as coisas que nomeia, as palavras sao rotuladas, coladas as coisas, que nao
constituem acfes, sdo iméveis a mesma também difere da fala pelo fato de néo

brotar do inconsciente € regido por regras planejadas e inter-relacionadas.

Nos tempos antigos as histérias eram contadas de geracdo em geracdo, as
pessoas se reuniam nas pragas publicas para ouvirem esses contos que eram
repassados pelas criangas, essas histérias continham fatos e coisas do cotidiano

dessas vilas e de seus moradores.

Bougére (2010, p.104) comenta que: “A brincadeira da criangca € um processo de

relac@es interindividuais, portanto de cultura”.

Kishimoto (2001, p.30) diz que: “as brincadeiras infantis e a imitacdo da crianca no
séc XVIII erigem como conhecimento da mesma como via de acesso a origem da
humanidade, supondo existir uma equivaléncia entre povos primitivos e a
infancia”. O mesmo periodo também vé a brincadeira e as atividades ludicas como
conduta livre que favorece o desenvolvimento da inteligéncia e facilitador dos

estudos, contrapondo-se ao ensino da palmatoria vigente.

As criancas passaram a ser percebidas e dotadas de valores positivos, de uma
natureza boa, que se expressa espontaneamente por meio das brincadeiras, € o
novo conceito de infancia De acordo com Bougére (2010, p. 98), “a brincadeira é

boa porque a natureza pura representada pela crianca é boa”.
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Oliveira (2001) cita que a sociabilidade pode mostrar-se interessante no sentido de
ensejar as pessoas um estreitamento de solidariedade, de camaradagem, de
participacdo na vida do outro, de responsabilidade social pelo projeto coletivo de
suas, e de nossas vidas. O autor estabelece um jogo amigavel entre integrantes
das comunidades antigas, buscando um bem comum, construidos por meio de
praticas, costumes, crencas e auto-regulamentacdo comum, inspirados em bases

igualitarias.

Bruhns (1993) diz que a linguagem como traco distintivo da sociedade possibilita a
instauragdo de um intercambio simbdlico constituido pela cultura. Comenta ainda
que alguns estudos indicassem a existéncia de uma correlacdo positiva entre
criancas que jogam pouco e falam mal, constatando-se que o jogo simbdlico na

sua concretude serviria como orientagéo das criancas para a palavra.
2.3 — Ludicidade e Cultura

O jogo é o resultado de relagBes interindividuais, portanto de cultura. Deve-se
partir dos elementos que a crianga encontra em seu ambiente imediato,

estruturando em parte por seu meio, para se adaptar as suas capacidades.

O jogo ndo € um comportamento, mas uma situacao no qual esse comportamento
adquire uma significacdo, para isso € preciso que os jogadores decidam entrar no
jogo e organiza-lo, de acordo com a brincadeira escolhida em comum acordo. E

um sistema de sucessao de decisoes.

Dispor de uma cultura ludica é dispor de certo niumero de referencias que
permitem interpretar como jogo atividades que poderam nao ser vistas como tais

por outras pessoas.

A cultura ladica é composta de esquemas que permitem iniciar a brincadeira, ja
que se trata de produzir uma realidade diferente daquela da vida quotidiana, os
verbos imperfeitos, 0s gestos estereotipados do inicio da brincadeira compde o

vocabulario indispensavel ao jogo.
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Kishimoto (2002) acrescenta que a cultura ludica se apodera de elementos da

cultura do meio ambiente da crian¢a para aclimata-lo ao jogo.

Oliveira (2001) diz que uma cultura solidaria emerge a medida que as interacdes
sociais se voltem um para 0 outro, compondo um campo mutuamente

compartilhado.

As criancas tendem a aprender desde cedo a conviver em sociedade e a sala de
aula deve atender a essas necessidades de convivéncia, de forma cooperada
entre colegas e a confianca crescente no professor, como mediador das atividades
que desenvolva o sentimento de solidariedade. O universo ladico configura-se
como solidario porque marca ruptura com a indiferenga aos outros,

especificamente os deixados para tras, pela competicdo e pela discriminacgao.

As brincadeiras dentro do ambiente escolar, as criangcas aprendem a lidar com a
necessidade de gratificacdo imediata, conduzindo-a de forma mais equilibrada,
levando em consideracdo ndo apenas 0s seus interesses, mas igualmente os dos

grupos.

Bougére (2001) adverte que toda socializacdo advém da cultura, de uma cultura
compartilhada por toda a sociedade ou parte dela. Cada cultura dispde de um
banco de imagem e através dessas imagens que a crianga podera se expressar e
captar novas producdes. Através do ludico, a crianca entra em contado com um
discurso cultural sobre a sociedade, realizado para ela, como é feito, ou foi feito,
nos contos, nos livros, nos desenhos animados, € um olhar do mundo feito pelo

olhar de uma crianca.

2.4 - As Regras do Jogo

O jogo é também uma estrutura, um sistema de regras que existe e subsiste de
modo abstrato independente dos jogadores. Moraes (2003, p.127) fala da

existéncia de uma zona ladica que seria 0 espaco em que ocorre 0 brincar,
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construidos pelos seguintes elementos: o espaco fisico propriamente dito, com
suas dimensdes e conteudos, e 0 espaco temporal, com o tempo dedicado a

brincadeira.

Como as criangcas pequenas ndo dispdem de reldgios, assim como nas
brincadeiras geralmente ndo ha presenca de alguém que funcione como arbitro no
controle do tempo ou obediéncia de regras, o uso do tempo como regra nao é

conveniente.

Todo fenbmeno de comunicacdo envolve, ao mesmo tempo, compartilhamento e
distanciamento, aproximacdo e separacdo, eu e 0O outro, nos e 0s outros,

diferenciacéo e fuséo, a dialética da sociabilidade.

Na rua, as criancas vao se organizando para brincar de acordo com variaveis,
como a quantidade e habilidade das criancas presentes, género, espacgo e objetos
disponiveis e vao escolhendo aquelas brincadeiras que estdo em vaga naquele
momento: gude, elastico, ou alguma outra de preferéncia dos que brincam sem

gue saibamos o porqué da escolha.

Vygotsky (1966) ja afirmava que nao existem brincadeiras sem regras e que
apenas comportamentos que se ajustem a estas regras seréo aceitos na situagcéo

de brinquedo.

Segundo Moraes e Carvalho (1994) a brincadeira n&o pode se processar
conforme o entendimento isolado de cada membro do grupo, para que a
brincadeira se configure como uma acdo coletiva, € necessario que cada
participante reconheca as convencodes estabelecidas pelo grupo e se adaptem a
elas, pois as regras das brincadeiras sdo uma garantia de respeito a coletividade e

objetivo de alcancar o prazer e a existéncia de riscos.
2.5 — Educacéo Ludica

O ingresso na escola introduz a nogcdo de obrigacdo na nossa vida, antes da
escola nossa relacao era quase exclusivamente familiar, ela transmitia valores e a

base nas relacdes afetivas. O papel da escola é dar continuidade a transmisséao
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dos valores hegemonicos, favorecendo o processo de conformacdo social das

criancas.

Para Althusser (1980) a infancia é hoje o periodo de vida em que se fica entalado
entre a obrigagdo e o prazer, entre o reino da escola e o reino do ludico. A
especificidade da infancia, que é justamente a possibilidade vivenciar o ladico, é
gerada em prol da disciplina, do esfor¢o, da aquisicdo de sensibilidade, como a

capacidade de trabalhar em equipe e a importancia da competicdo saudavel.

A dificuldade que muitas vezes encontramos em levar o ludico para a sala de aula
decorre do fato de que seu exilio foi longo, em beneficio de tarefas mais racionais

gue tivesse maior utilidade social.

Marcellino (2003) destaca que reconhecer o ladico é reconhecer a especificidade
da infancia. Permitir que a crianca seja crianga e vivam como crianca, é ocupa-se

do presente, porque o futuro dele decorre.

A primeira inscricdo do jogo no espaco educativo se da através da recreacao, é o
momento do tempo escolar que ndo é consagrado a educacdo, mas no repouso
necessario antes da retomada ao trabalho. A oposicado entre recreacdo e ensino

esconde exatamente a oposi¢ao entre jogo e seriedade.

Huizinga (1993) diz que em nossa maneira de pensar, 0 jogo é diametralmente
oposto a seriedade. Nao quer dizer que determinados jogos ndo sejam Se€rios,

mas que o0 nao sério também esta presente nos jogos infantis.

A recreacdo e artificios didaticos sdo duas grandes direcbes que orientam a
relacdo entre o jogo e a educacao. Porém, foi com Froebel, o criador do jardim de
infancia, que o jogo passou a fazer parte do centro do curriculo de educacdo
infantil. A aquisicdo da linguagem se da através do brincar, dos gestos mediados
pelo adulto e depois a substituicdo por objetos a serem manipulados pela crianca

desenvolvendo a motricidade e o raciocinio.

As brincadeiras com as criancas devem ser mediadas pelos adultos, objetos de

interesse das criancas adquirem nomes e significados fundamentais para o
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conhecimento do mundo do bebé. As brincadeiras interativas entre maes — filhos
integram emocdes e pensamentos, conduzindo o olhar, o movimento, o som, o

gesto e as significacoes.

Froebel menciona que, nas brincadeiras interativas, h4 acéo livre e espontanea,
exploracdo e sequéncia de a¢des que sdo compreendidas pela crianca. Também
criou jogos de construcdo, que sédo pecas que podem ser encaixadas e tem varios

formatos, estimulando a imaginacéo da crianca.

E o desenvolvimento simbolico, o brincar a mais alta fase do desenvolvimento
infantil. Contar historias e representar situacbes com uso de objetos para
desenvolver o imaginério e envolver a crianca por inteira, seus sentimentos, seus
movimentos, sua percepcao e seu pensamento, esse suporte é dado através dos

pais, que deve ofertar essa conexao entre a crianga e o objeto a ser explorado.

Para Froebel a educacéo infantil ndo cria a aquisicdo de conhecimento, mas a
promocdo do desenvolvimento, parte do processo de evolucdo pelo qual os
individuos estdo unidos a natureza e fazem parte desse processo. Cita ainda que
a crianca que deve esta absorvida em seu brincar e que a mesma desfalece
adormecida de tdo absorvida. Portanto, o brincar nesse tempo, néo é trivial, e

altamente sério, porém de profunda significacéo.

Huizinga, (2001, p.8) também descreve certas formas de jogo que podem ser
extremamente sérias. A seriedade ou ndo sério esta vinculada a forma em que a
crianca se envolve no jogo, se entregando totalmente em um mundo paralelo ao

mundo original, ele distingue-se da vida comum, e tem de ser livre.

Montessori (1936, p.143) afirma que: “a idéia procede da sensacéo, a inteligéncia
procede da atividade manual, dai a importancia de atividades motora e materiais
postos a disposicdo das criancas para serem educadas”. A autora divulga a
importancia de materiais pedagoégicos de livre exploragéo, e criagcdo que sejam de
acordo com o tamanho das criangas, como cadeiras e mesas em tamanho aos
das criancas. A crianca precisa de liberdade que lhe permita ter iniciativas, sem

gue o adulto intervenha.
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Defende ainda, que a classe deva ter objetos, brinquedos e livros estimulantes
para as criancas e também materiais que desenvolvam a linguagem e a educacao
sensorial como o0s que desenvolvem a percepc¢do como os cilindros de encaixe, 0s
de sentidos térmicos, tétil, os de sentidos boico (prancha de madeira), diferencial

de cores, de formas geométricas e também a distincdo dos sons.

Do ponto de vista de Montessori (1932, p. 35) “uma acdo pedagodgica sobre a
crianca pequena, para ser eficaz, devera ser em primeiro lugar, dirigida para esse

fim: ajuda-las a avancar na via da independéncia”.

Bougére (2010, p.105) cita que: “a crianca aprende através das brincadeiras a
compreender, dominar e depois produzir uma situagcdo especifica, distinta de

outras situacdes”.

O brinquedo pode ser condicionante das representacdes imaginarias e dos
comportamentos ladicos possiveis, a crianga constroi uma imagem do brinquedo
através daquele que o mesmo emana em praticas ludicas. Um bloco de madeira
pode representar um carrinho ou uma casa dependendo da cultura em que essa

crianga foi submetida.

Bougére comenta ainda que por meio do brinquedo a crianca manipula e se
apropria dos cédigos sociais da transposi¢do imaginadora, manipulando valores,
brinca com o medo (...) através da comunicacdo que estes desenvolvem entre as

criancas.

Os brinquedos educativos tiveram um desenvolvimento maior apartir do

renascimento, cComo recurso que ensina, desenvolve e educa, de forma prazerosa.

Os brinquedos também tém diferentes finalidades, o0s quebra-cabecas
desenvolvem o ensino das cores e formatos, os de tabuleiro compreensao de
nameros e operacdes matematicas e os de encaixe que trabalham as sequéncias,

as formas e os tamanhos.

Apesar dos jogos na educacao infantil terem referencia na Grécia Antiga, aqui no

Brasil a histéria se torna mais recente, foi a partir desse século que surgiram
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teorias e propostas de ensino que incorporaram O uso de materiais ladico

pedagogicos.

Tedricos como Froebel, Montessori, Decroly e Pestalozzi elaboraram métodos
proprios para a educacao de criangas como a insercdo da musica, de cores e a

alegria que deve ter em uma sala de aula.

Paulo Freire usava métodos de alfabetiza¢do usando coisas do cotidiano do adulto
e de sua cultura. O ludico para o adulto ndo envolve apenas jogos, mas tudo o que
Ihe dar prazer de forma a liberta-lo por completo. Considerando os sujeitos como
agentes culturais e o ludico como elemento para uma educacdao libertadora Paulo
Freire se destaca por conferir aos homens instrumentos intelectuais para atuar

criticamente no meio em que vive. (Moura 2001).

Luckesi (2002, p.56) comenta que: “O brincar da crianca € brincar, o brincar o

adulto é “brincar”, é ter uma ludicidade de adulto, diversa da ludicidade da

crianga”.

Os objetos ladicos dos adultos sdo chamados exclusivamente de jogos. Esses
jogos sédo regidos por regras pré-estabelecidas e de maneira séria a criancga brinca

porque é divertido, o imaginario infantil brota com as praticas ludicas.

7

De acordo com Huizinga (2001, p.33), “0 jogo é uma atividade ou ocupacao
voluntéaria, exercida dentro de certos e determinados limites de tempo e espaco,
segundo regras livremente consentidas, (...) acompanhado de um sentimento de

tensao e de alegria”.

Por meio do lddico, a crianca canaliza suas energias, vence suas dificuldades,
modifica sua realidade, propicia condi¢des de liberagao da fantasia e a transforma
em uma grande fonte de prazer. E isso ndo esta apenas no ato de brincar, esta no
ato de ler, no apropriar-se da literatura como forma natural de descobrimento e
compreensdao do mundo, proporciona o desenvolvimento da linguagem, do

pensamento e da concentracdo. (Vygotsky 1984)
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Segundo a psicanalise a atividade ludica adquire a capacidade de desenvolver
dois processos, a descontextualizacdo e a generalizacdo. A primeira caracteriza-
se pela capacidade de discriminar a isolar informag0es, abstrair propriedades,
fenbmenos, idéias a fim de utiliza-las em um novo contexto. A segunda
caracteriza-se pelo significado do brincar ainda aprisionado no objeto ampliando

as acdes e atos para a construcdo do pensamento generalizante.

As atividades ludicas revelam na crian¢ca suas sensacdes, medos, angustias e
alegrias. Através das atividades ladicas o professor pode avaliar o
comportamento, a natureza da crianga, postas pelo jogo, modificando sua

percepcao e seu comportamento, objetivando regras, e tarefas faceis.

Também revelam a construcdo do futuro e de sua identidade. As criancas fazem
de conta que sao adultos, criando situacbes imaginarias, comportando-se como
eles. O exercicio da ludicidade vai alem do desenvolvimento, instaurando um
campo de aprendizagem, de formacéo de imagens, conduta e criacao de solucdes
nos processos de significacao.

Ainda Luckesi (2002, p.60) diz que: “o ato de brincar ndo s6 € revelador do

inconsciente, ele também é catartico, ou seja, ele é libertador”.

No inicio da vida, € mais comum o0 jogo constituir-se de situacdo imaginaria
explicita com regras implicitas e derivadas das representacdes simbdlicas. Com o
passar da idade essa relacdo inverte-se, as regras passam a ser explicitas e a
imaginacéo se oculta como acontece nos jogos de tabuleiro e de competicdo. As
brincadeiras infantis sdo um elo entre o que esta acontecendo no seu interior e 0
gue acontece no exterior. Na medida em que crescem as crian¢as observam tudo
0 gue acontece a sua volta, e recria através do brincar, nem sempre um jogo de
construcéo estara sendo utilizado para desenvolver algo pela crianca, ele pode ser
um carro, ou um avido, depende de que a crianca esta necessitando no momento

e gue ela demonstra através da atividade.

As criancas sinalizam o que estad acontecendo com elas sempre através das

brincadeiras, se aproximando da realidade vivida por ela, por isso cabe ao
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educador uma maior sensibilidade ao apresentar uma atividade, principalmente as

criancas de educacao infantil.

Aspectos cognitivos de construcdo do conhecimento e da afetividade também sao
importantes para a educacgdo ludica, por proporcionar o desenvolvimento de
habilidades, de seguir regras do jogo, exigindo uma estrutura mental e légica mais

concentrada.

7

Piaget (1973) em seus estudos destacava ainda que 0 jogo € encarado como
expressao e condicdo do desenvolvimento infantil. Ele se divide em quatro etapas.
A primeira refere-se ao estagio sensoério-motor - atividade cognitiva que se baseia
essencialmente na experiéncia imediata através dos sentidos. A segunda, ao
estagio intuitivo ou pré-operatorio: o pensamento sofre uma transformacéo
qualitativa em funcdo das modificacbes gerais da acdo. Corresponde ao estagio
de inteligéncia intuitiva, do surgimento da linguagem, dos sentimentos. O terceiro
estagio refere-se ao das operacdes concretas: € a capacidade légica de
compreender o mundo, por novas formas de organizagdo e pelo surgimento de
novas estruturas. A quarta fase corresponde ao estagio de operacdes formais:
marca a entrada da adolescéncia, ela é capaz de utilizar um pensamento

hipotético com um elevado grau de abstragao.

Piaget (2000) ainda comenta que a linguagem socializada se distingue em cinco
categorias: a informacdo adaptada, a critica, as ordens, as suplicas, as ameacas,
as perguntas e as respostas. Nesse periodo a crianca passa da linguagem

egocéntrica para a socializada.

A socializagdo nas criancas exerce a lideranca ou a passividade, desenvolvem a
personalidade e o controle da mesma, exercicio de competir e vencer € motivo de
orgulho e prazer, bem como age diretamente na cooperagdo do grupo e da
participacdo coletiva. Portanto, o lidico é uma ponte que auxilia na melhoria dos
resultados por parte dos educadores interessados em promover mudancas.
(Luckesi 2002)
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O ludico é uma necessidade humana que proporciona a interacdo da crianca com
o ambiente em que vive, sendo considerado como meio de expressdo e
aprendizado. As atividades ludicas possibilitam a incorporacdo de valores, o
desenvolvimento  cultural, assimilagdo de novos conhecimentos, o0
desenvolvimento da sociabilidade e da criatividade. Assim, a crianca encontra o
equilibrio entre o real e o imaginario e tem a oportunidade de se desenvolver de

maneira prazerosa.

Atividades ludicas criam um clima de entusiasmo, é este aspecto de envolvimento
emocional que confere a ludicidade um forte teor motivacional, capaz de gerar um

estado de vibracao e euforia.

Conforme Kishimoto (1994), no contexto cultural e bioldgico as atividades s&o
livres, alegres e envolve uma significacdo. E de grande valor social, oferecendo
possibilidades educacionais, pois, favorece o desenvolvimento corporal, estimula a
vida psiquica e a inteligéncia, contribui para a adaptacdo ao grupo preparando

para viver em sociedade,

Kishimoto diz ainda que o ludico é um instrumento de desenvolvimento da
linguagem e do imaginario, como um meio de expressdao de qualidades
espontaneas ou naturais da crianca, um momento para observar a crianca que
expressa através da natureza psicoldgica e suas inclinagées. Momento esse, de
aprender valores importantes, socializacdo e a internalizacdo de conceitos de

maneira significativa.

O Referencial Educacional de Educacéao Infantil (1998 p.23) diz que;

Educar, significa, portanto, propiciar situacdo de cuidado,
brincadeiras e aprendizagens orientadas de forma integrada e que
possa contribuir para o desenvolvimento das capacidades infantis
de relacdo interpessoal, de ser e estar com 0s outros, em uma
atitude béasica de aceitacéo, respeito e confianca e o acesso, pelas
criangas, dos conhecimentos mais amplos da realidade social e
cultural. (RCNEI1998, p.23)
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O ladico na sala de aula passa a ser um espaco de reelaboracdo do conhecimento
vivencial e constituido com o grupo ou individualmente. Sendo assim, a crianca
passa a ser a protagonista de sua histéria social, o sujeito da construcdo de sua
identidade, buscando uma autoafirmacéo social e dando continuidade nas suas

acOes e atitudes, possibilitando o despertar para aprender.
Segundo Luckesi (2000)

[...] uma educacdo ludica tem na sua base compreensao de que o
ser humano € um ser em movimento, permanentemente
construtivo de si mesmo. O ser humano desde o seu nascimento
até a morte estd em constante aprendizado, a mente humana é
capaz de armazenar nomes, numeros, informacgdes incalculaveis
durante sua vida util. (Luckesi 2000, p.20)

As criancas também podem usar os brinquedos de forma criativa inventando
historias e usando formas imaginarias com o0 mesmo brinquedo. Eles também sé&o
utilizados como suporte para as brincadeiras, um objeto que pode assumir varias

identidades s6 tem o valor lidico no momento da brincadeira.

Kishimoto afirma que o jogo potencializa a exploracdo e a construcdo do
conhecimento, por conta da motivagéo interna, tipica do ludico, mas o trabalho
pedagdgico requer a oferta de estimulos externos e a influencia de parceiros.

Luckesi ( 2007) também diz que:

O ludico e um estado interno do sujeito e ludicidade é uma
denominacdo geral para esse estado. No interior da crianca se
desenvolve o ludico, suas acbes , suas reacfes e estimulos. Nao é
o lugar que influencia a ludicidade, ela € uma conseqiéncia do
lGdico, que esta dentro de cada um, como ser vivo e ativo.
(Luckesi, 2007, p.15)

Quando aplicamos uma atividade se dizendo ludica para as crian¢cas devemos ter
0 cuidado de observar se ela esta apenas fazendo essa atividade porque foi
pedida pelo professor ou se realmente ela quer brincar de forma espontanea sem
interferéncia do mediador. As atividades devem ser de livre escolha, de uma

situagao imaginaria e 0 comportamento regrado.

Chateau (1987 p. 14) diz que: “uma crianga que nao sabe brincar,uma imitacao de

velho, serd um adulto que ndo sabe pensar’. O autor questiona o ato de nao
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brincar das criancas e que adultos serdo futuramente sem sonhos e sem
criatividades, vivendo como se ja fossem velhos esperando a morte inerte. Para o
autor as criangas sao criativas e espontaneas e as atividades devem ser usadas
COMO recurso para que as mesmas desenvolvam autonomia e a livre expressao.

Também o raciocinio através do jogo simbdlico e motivacional.

7

Como diz Marcelino (1990, p.58), “Raramente a atividade ladica € considerada
pela escola, e quando isso ocorre, as propostas sao tao carregadas pelo adjetivo
“educativo”, que perdem as possibilidades de realizagdo do brinquedo, da alegria,
da espontaneidade, da festa”.

As escolas raramente fazem projetos que ultrapassam 0s muros e as salas de
aula. As criancas se utilizam do recreio para se soltarem e extravasarem suas

imaginacéo e liberdade.

A escola deve ser o local onde a crianga sinta bem estar, tenha vontade de estar e
desenvolver atividades que proponham a ludicidade e a sua formacdo tanto
intelectual, afetiva e cognitiva. Também o bom convivio com seus colegas de
classe. A ludicidade pode ser utilizada como forma de sondar, introduzir os
conteudos no ensino das disciplinas, fundamentados nos interesses daquilo que
pode levar o aluno a sentir satisfacdo em descobrir um caminho interessante no

aprendizado.

Porém, para que essa educacdo seja plena e preciso que os professores sejam
conscientizados desde a sua formacdo para a educacdo Iuadica e ao

desenvolvimento de competéncia.

O decreto n° 3.276 da LDB promove uma renovacdo a formacdo de educadores

incentivando experiéncias de formacéao e ludicidade.

O educador ludico deve abrir mado de sua autoridade em sala e deixar que a
crianca enverede pelo imaginario seja com objetos palpaveis, uma historia
cancdes ou coisas do dia a dia e suas culturas. Vale dizer que, o ludico pertence a

dimensao do sonho, da magia, da sensibilidade; principios da racionalidade néo
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sao aqui enfatizados, privilegia a criatividade, a inventibilidade e a imaginacao, por

sua proépria ligacdo com os fundamentos do prazer.
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3- O PAPEL DO PROFESSOR FORMADOR E O LUDICO CONTRIBUINDO
PARA AS PRATICAS FORMATIVAS NA EDUCACAO INFANTIL

3.1- O professor Ludico

A formacéo do professor € algo interno ao sujeito, ele precisa se profissionalizar e
buscar ajuda através de livros e outras ferramentas que o mantenham qualificados
tanto teoricamente, quanto na pratica, buscando sempre alternativas praticas

autdbnomas e capazes de intervir na realidade.

A formacao hoje solicita de uma nova dimensé&o politica, ética, estética, cultural e
pedagogica, pois pode ser um meio de conquista pessoal e profissional com
instrumento de imposicédo de politicas e praticas de formacdo que de nada tem a

acrescentar a vida pedagogica.

As praticas formativas por muito tempo foram desempenhadas para a
racionalidade técnica, porém logo derrubada por alguns autores e apresentadas a
qualidade pratica que visa no professor a capacidade de tomar atitudes politico-
reflexivo, ofertando uma investigacdo de forma a decidir e intervir em algumas

situacBes surgindo novos discursos.
Paulo Freire diz que:

O formador, desde o principio mesmo de sua experiéncia
formadora, assumindo-se como sujeito também da producdo do
saber, se convenca definitivamente de que ensinar ndo é transferir
conhecimento, mas criar as possibilidades para sua producéo ou
sua construcao. (Paulo Freire, 1996, p. 25)

O professor em sua caminhada pelo saber precisa buscar alternativas de
conhecimento agregando as ja& pertencentes a ele, através de sua vivencia e
procurando incessantemente novas formas de relagdo em seu entorno. O
professor ludico deve usar das multireferencialidades como base para uma
compreensao da formacdo buscando também atos de curriculos construtivos da

formacgéo.
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Deve saber analisar quando uma crianga brinca com determinado brinquedo se
ela esta realmente fantasiando ou quer dizer algo com aquilo, um objeto pode
representar infinitas coisas para uma crian¢ca a cabe ao formador explorar essas

atividades através das praticas ludicas construtivas.

Segundo Macedo (2000, p.135), “E preciso lembrar, que as criangas interagem
com outros artefatos culturais, vivem imersas numa teia discursiva, num universo

de significados que transcende o cenario escolar”.

As criancas tém um mundo proprio e absorvem diferentes culturas e valores,
precisam trilhar em uma educacdo emancipadora e ter confianca em seu
professor. Elas aprendem também fora do ambiente escolar e a cultura de rua e
bem diferente do ambiente de sala de aula, entdo o educador tem de estar bem

consciente do contelido a ser utilizado e das atividades extraclasse.

Os documentos pesquisados (RFP/1998, Proposta 2000 e Parecer 009/2001)
apontam as varias fungdes atribuidas ao professor da educacao bésica e, por

extensdo, aos professores da educagao infantil.

Kishimoto (2002, p. 108) enfatiza que a linguagem nas criancas abaixo de 06 anos
desenvolve-se nas “situacbes de cotidiano, quando a crianga desenha, pinta,
observa uma flor, assiste a um video, brinca de faz de conta, manipula um
brinquedo, explora a areia, coleciona pedrinhas, sementes, conversa com amigos
ou com o proprio professor”, caracterizando a forma com que a crianca constroi
conhecimento através de experiéncias ampliadas. Para Rocha,
O exercicio de uma docéncia que leve em conta a diversidade
cultural das criangas pequenas também fez parte dos movimentos
na luta por uma educacao infantil que respeite as criancas, seus
processos de constituicdo como seres humanos em diferentes

contextos sociais, sua cultura, suas capacidades intelectuais,
criativas, expressivas e emocionais” (ROCHA, 2000, p. 231)

Através de atividades ludicas o individuo aprende a competir, cooperar, respeitar
as regras e conviver como ser social. Quando a crianga brinca ou joga com seus
companheiros ela ndo esta simplesmente brincando ou se divertindo, esta

desenvolvendo inimeras funcdes cognitivas, sociais e compete ao professor

40



organizar estas atividades de forma que estas potencialidades sejam
desenvolvidas. Toda atividade desenvolvida em sala de aula deveria ser tédo
prazerosa como as brincadeiras. A educacdo na infancia deveria levar em
consideragao a crianga e sua alegria natural. Buscando sempre a superacao por

parte da crianca.

De acordo com Morais (1986), a falta de estimulacdo adequada, métodos de
ensino inadequados, problemas emocionais, falta de maturidade e dislexia, sédo
causas de dificuldades na aprendizagem. Dessa forma, a ludicidade pode ser
utilizada como forma de contribuir para introduzir os contetdos no ensino de
matérias, fundamentados nos interesses daquilo que pode levar o aluno a sentir

satisfacdo em descobrir um caminho interessante no aprendizado.

Alguns profissionais desconsideram o ladico como fator importante no processo
ensino-aprendizagem. Por esse motivo ndo desenvolvem atividades ludicas e
mantém a resisténcia ao dizer que o trabalho com a ludicidade acarreta

desorganizagao.

O ludico é ferramenta importante nas dificuldades de aprendizagem, pois a crianca
pode ser trabalhada na individualidade ou em grupos e ela mesma podera sanar

suas duvidas e corrigir o que é de real dificuldade.

Para Simpson (1973), mesmo as criancas com dificuldades na leitura e escrita,
podem desenvolver-se em outras areas do conhecimento, as areas de interesse
da crianca devem ser estimuladas para desenvolver sua autoestima. Criancas
com dificuldade para ler e escrever tem geralmente habilidades para a musica,
pintura, Matematica, Ciéncias e cabe ao professor reforcar, auxiliando a utilizar

com meio de compensar suas limitacoes.

Portanto, esta valorizagdo da autoimagem implica no desenvolvimento da
autoestima necessaria para que a crianga se engaje novamente no processo de

ensino e sinta prazer em aprender.
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Avaliando as producdes infantis, deve ser considerado que a criatividade da
crianca precisa ser explorada através de diversas situacfes e atividades, visto

que:

Em nenhum outro periodo da vida o ser humano se desenvolve

tanto quanto nos primeiros seis anos. Essa é a fase em que o
cérebro forma o maior nimero de sinapses, ou seja, as ligacdes
gue wusamos para processar as informacdes recebidas.
(ALENCAR, 2009, p. 31).

O professor pode se utilizar jogos para facilitar o aprendizado no ensino da
matematica, do portugués e demais matérias a serem trabalhadas durante o ano

letivo.

Nesse sentido, Moura (1992, p. 53) define o jogo pedagdgico como: “aquele
adotado intencionalmente de modo a permitir tanto o desenvolvimento de um

conceito matematico novo como a aplicacédo de outro ja dominado pela crianga”.

A intencado, segundo Moura, parte do professor sendo estabelecida segundo seu
plano de ensino que esteja vinculado a um projeto pedagdgico da escola, como
um todo. O objetivo do jogo é definido pelo educador através de sua proposta de
desencadeamento da atividade de jogo, que pode ser o de construir um novo
conceito ou aplicar um ja desenvolvido. Assim sendo, um mesmo jogo pode ser
utilizado, num determinado contexto, como construtor de conceitos e, hum outro
contexto, como aplicador ou fixador de conceitos. Cabe ao professor determinar o
objetivo de sua acgéao, pela escolha e determinagdo do momento apropriado para o
jogo. Neste sentido, 0 jogo transposto para o ensino passa a ser definido como

jogo pedagdgico.

Frequentemente se ouvem pais dizendo: "Se vocé fizer seus deveres podera
brincar. Do contrario, ndo." Ou seja, a brincadeira, nesse caso, representa um
prémio e ndo é compreendida como uma necessidade da crianca. A criangca, em
decorréncia, pode comecar a se desinteressar pelas atividades escolares, pois

estas representam um empecilho a brincadeira, uma forma de "punicao”.
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O mediador deve apresentar as atividades ludicas de forma a envolver o aluno,
relacionando o prazer de brincar com as tarefas de classe, por iSso 0s jogos
podem ser bem utilizados na educacéo infantil, como as cartas que contem
nameros que podem ser associados em ordem crescente, as figuras de frutas,

onde se trabalha com as letras do alfabeto etc...

O professor precisa garantir o cumprimento e a compreensao das regras do jogo,
sem a preocupacdo em modificar a qualidade da acdo do sujeito em um primeiro
momento. Deixar o sujeito a vontade para agir. Esclarecer duvidas. Perguntar, ao
sujeito, sobre decisbes tomadas ou a serem tomadas, e estratégias
desenvolvidas. Incentivar o0 sujeito a “jogar pensando alto”, descrevendo o que

pensa e faz, a fim de que possa identificar procedimentos e estruturar raciocinio.

Além disso, incentivar a observacao de regularidades, elaboracéo de estratégias e
analise do jogo. O sujeito, ao explicitar verbalmente as suas analises de
possibilidades no jogo e tomadas de decisdes, evidencia os procedimentos
utilizados para tentar vencé-lo. Através dessas atividades o professor pode avaliar
melhor o aluno registrando e observando alguns itens, como o sujeito se organiza
no espaco, domina o espaco em termos de direcdo e sentido, explora diferentes
formas de preenchimento da atividade, a familiarizacdo com o material permitiu

ao sujeito um bom movimento no jogo. Hoffman, (1998)

O professor também pode observar o desenvolvimento do aluno através de seu
comportamento, e como ele percebe e busca alternativas para a realizacdo da

tarefa apresentada.

Por fim podemos avaliar de forma ludica e produtiva o desenvolvimento das
criancas buscando sempre o melhor método de aprendizagem, como diz Garcia
(1993),

Faz muita diferengca uma sala de aula em que as criangas pintam,
desenham, recortam revistas e colam folhas em papel, e vao
amontoando sua “producdo” em pastas, e outra sala em que as
criangas planejam,executam e avaliam projetos coletivos em que
estas atividades e outras passam a ter sentidos porque tem em
sua referencia uma totalidade. (Garcia, 1993, p.101)
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3.2- Possibilidades Formativas na Educacéao Infantil e Ludica.
3.2.1- A Formacao Continuada

A formacao continuada € um fator de extrema importancia, pois ela favorece nao
somente ao professor, como também articula a formacao inicial e a melhoria nas
condicBes de trabalho, salario e carreira, principalmente quando tem suas bases
de sustentacdo a propria LDB 9394/96. A referida lei, fala sobre a formacgéo
continuada em seu artigo “Art. 63, 8 Il “- programas de educac¢ao continuada para
os profissionais de educacéo dos diversos niveis; e em seu Art. 67 - Os sistemas
de ensino promoverao a valorizacao dos profissionais da educacéo, assegurando-
Ilhes, inclusive nos termos dos estatutos e dos planos de carreira do magistério
publico, ou seja, a Lei 9394/96, além de incentivar os docentes a investir em sua
formacdo continuada, assegura aos mesmos melhoria das condi¢cdes de trabalho,

bem como nas condi¢des de vida desse profissional.

Embora exista respaldo legal para que desenvolva a formacdo continuada de
professores no Brasil, € preciso comparar essa prerrogativa legal, com a realidade
diaria dos professores de Educacédo Béasica do pais. O professor brasileiro precisa
ser horista para sobreviver, o que diminui sensivelmente suas possibilidades de
tempo e recurso financeiro para tal investimento. Existem também aqueles
profissionais que, por uma questdo de formacdo socio-histdrica, ndo véem
necessidade em se atualizar, pois acreditam que sua pratica docente é eficaz,
porém este mesmo profissional coloca dificuldades na relacéo professor - aluno,

alegando que os mesmo sao indisciplinados e desinteressados.

Demo afirma que:

Para encarar as competéncias modernas, inovadoras e
humanizadoras, [0 educador] deve impreterivelmente saber
reconstruir conhecimentos e colocé-lo a servico da cidadania.
Assim, professor sera quem, sabendo reconstruir conhecimento
com qualidade formal e politica, orienta o aluno no mesmo
caminho. A diferenca entre professor e aluno, em termos didéticos,
€ apenas fase de desenvolvimento, j& que ambos fazem
estritamente a mesma coisa. (Demo, 1996, p.273)
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Os estudantes hoje convivem com computadores, video- games, Internet.
Portanto, cabe ao profissional de educacdo, buscar atualizacdo constante para
acompanhar e orientar seus alunos no consumo das tecnologias, e principalmente,

para cumprir a importante tarefa de transformar informagéo em conhecimento.

Para Eliane Bruno (2000), um projeto de Formagédo Continuada fora ou dentro da
escola, sO sera bem sucedido se houver um cuidado por parte da gestédo escolar
para que os professores sejam valorizados, respeitados e ouvidos e para que
esses cursos nao sejam vistos como 'receitas de trabalho". Para a autora,
entender a Formag&o Continuada como uma modalidade centrada na escola e nos
professores implica também considerar quais sdo as necessidades dos

professores.

Analisar as necessidades formativas dos professores significa conhecer seus
interesses, as suas expectativas e também os seus problemas Para despertar o
interesse do professor, assim como € feito com os alunos, devemos partir de
assuntos do seu interesse, para despertar a vontade de aprender, considerando

seus saberes, suas duvidas e angustias.
3.2.2- A Formacao da Educacao do Sensivel

Uma das formac6es do professor ludico esta pautada numa educacao do sensivel,
trazendo a sua atuacao profissional uma qualidade mais proxima a organicidade
da vida. Essa educacdo do sentido nada mais é que os saberes locais contidos
em nossa cotidianidade, com o0s saberes do senso comum e com a nossa

dimensdo humana, sensorios e sensitivos.

Uma formacao ludica numa veia de educacdo do sensivel podera fornecer um
suporte ao desenvolvimento da ludicidade do professor, para que estes se
percebam capazes de interagir organicamente com os seres ao seu redor, e assim

também refletir, compreender e desenvolver a ludicidade na educacao.

De acordo com Maheu (2007), o processo criativo pode ser considerado como um
dos pontos de apoio de uma formacgédo ludica pautado numa educacéo sensivel,

pois € ele o responséavel pela integracdo entre sentir, pensar e agir.
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Duarte Jr.(2004), alega que uma educacao do sensivel s6 pode ser levada a efeito
por meio de educadores cujas sensibilidades tenham sido desenvolvidas e
cuidadas, tenham sido trabalhadas como fonte primeira dos saberes e
conhecimentos que se pode obter acerca do mundo.

Alguns professores sentem dificuldade de utilizarem as praticas ludicas por
inaptiddo para lidar com a ludicidade, em decorréncia da inexisténcia de uma

formacdo continuada, e por dificuldades impostas pelo contexto cotidiano.

Santos (1997) também reforca a importancia do sentimento do professor ao dizer
que a formacdo ludica deve proporcionar ao futuro educador conhecer-se como
pessoa, saber de suas possibilidades e limitagbes, ter uma viséo clara do jogo e
do brinquedo.

Com tudo podemos compreender as relagdes que o brincar ou outras atividades,
lidicas, proporcionam aos individuos em seu processo de aprendizagem. Assim,
professores sdo capazes de transformar desafios de uma formacdo e de uma
pratica ludica a medida que se propdem a experimentar novos caminhos mais

conectados com suas proprias sensibilidades e realidades.
3.2.3 - A Formagao Transdisciplinar e Multirreferenciada

A transdisciplinaridade se prop8e a investigar 0 que esti através e além das
disciplinas, agregando o conceito de complexidade aos diferentes niveis de
realidade. O olhar transdisciplinar pressupde a superacao da criangca em um unico

nivel de conhecimento e de realidade.

Segundo Luckesi (2003), A formacdo docente sob a 6tica transdisciplinar deve ao
mesmo tempo, ocupar-se do desenvolvimento da consciéncia do educador nos
niveis sensorio, sutii e casual e ainda, integra-lo a todos as linhas de

desenvolvimento humano a cognitiva, a afetiva, a sensorial, a estética e a ética.

Ainda segundo o autor, estes elementos constituidos do ser humano devem estar
presentes em todo o0 processo educativo, sob pena de ndo se promover a

educacao em sua totalidade.

46



O ser humano se manifesta num corpo que expressa, na sua totalidade,
sentimento, movimento e pensamento. A educacdo deve ter presente que
movimento, sentimento e pensamento se ddo em conjunto e de forma integrada
no corpo do ser humano. Enquanto se movimenta, ele sente e pensa, enquanto

sente, se movimenta e pensa, enquanto pensa, sente e age. Luckesi (2003)

Na multirreferencialidade a formacdo de professores em exercicio sob lentes
multirreferenciais significa liberta-se de idéias e praticas simplificadoras,
hermenéuticas, univocas e sectérias posto que o ato de formagéo seja do ambito
da complexidade. Para Macedo (2002) multirreferencializar € uma forma critica

fase aos processos homogeneizantes, fragmentadores e silenciadores.

Neste sentido € que realcamos a importancia da pluralidade das linguagens, da
atitude relacional e relativista da conjugacdo para interpretar, compreender ou

desvelar esse processo chamado formacao.

A formacdo € um continum e se processa ao longo da vida de todo sujeito,
requerendo que se perceba e compreenda esses sujeitos na sua existencialidade,

com seres que pensam, sentem e agem.

Macedo (2011): diz que uma postura multirrefercializada sobre todo e qualquer
fendmeno requer a adocgao da linguagem (e sua multiplicidade) como centralidade
da acdo. Assim, o formador que compreende a formacdo multirreferencializada
precisa trazer para dentro do processo formativo as multiplas linguagens que
constituem o homem e seu existir, € romper com as fronteiras do conhecimento

imposta por uma ciéncia e uma pedagogia ortopédica.

3.3 - Aspectos Formativos para uma formacao plural cultural na Educacgao Infantil

A pluralidade é uma natural consequéncia da expressao genuina da singularidade
de cada individuo, reconhecendo os lagos, o pano de fundo, os desejos, as

contradi¢cdes e a nao linearidade do mundo real. Bianchi (2000, p.74) comenta que
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0 que importa é se pode entrar em contato com o mundo cheio de
possibilidades e beleza que ha dentro de si mesmo e por ele se
conectar com o mundo exterior. Uma educagdo singular voltada
para o plural busca valorizar a identidade racial, sexual, nacional,
religiosa, de classe, sem precisar legitimar intolerdncia ou podios
mentais condicionados e autoritérios.(Bianchi, 2000, p.74)

De acordo com Carvalho (1995, p.11), a educacdo plural pressupbe e
impulsionara a quebra da divisdo regida entre o que € educador e quem aprende e
deve estar vinculado com o contetdo, do ensino e com o compromisso politico da

escola.

Sao muitos os empecilhos de uma educacdo ludica voltada para um projeto
pedagdgico, devido a assunc¢ao de autoridade interna de certos gestores, mas nao
pode servir de impedimento para as novas inovag¢des educacionais, como a
cultura que provem de cada aluno e sua vivencia ja existente fora da escola. Os
educadores devem promover atividades fora do ambiente escolar como parte do
desenvolvimento cognitivo das criangas, elas precisam ter contato com a arte, 0s
filmes, outro tipo de cultura que ndo seja somente a infantil, quebrando assim o

preconceito de que crianga so pode ter acesso a cultura infantil.

A educacao ladica cultural se da ndo apenas nas instituicdes formais de educacao
instituicbes de Educagédo Infantil, escolas ou universidades, mas, sobretudo, em
espacos educativos como museus, cinemas, teatros, salas de espetaculo,
bibliotecas etc. Os conhecimentos estéticos e poéticos também se caracterizam
por sua perspectiva ndo instrumental, isto €, por sua ndo aplicabilidade imediata e
pela impossibilidade de mensuracdo. A Arte, em suas multiplas formas
expressivas, nao desvincula a cogni¢cdo da afetividade, o corpo da alma, e se

alicerca ndo no habito e na normatizacédo, mas no prazer e na transgressao.

A formacao cultural é a possibilidade de constru¢do de conhecimentos no ambito
artistico-cultural, que podemos traduzir em conhecimentos estéticos e poéticos,
ligados a Arte em suas expressfes visuais, teatrais, musicais ou corporais,
disponiveis hoje e construidos ao longo da histéria da humanidade. Deriva do que

chamamos experiéncia estética.
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E a possibilidade de vivermos intensamente a relagdo com a obra de arte,
entregues de corpo e alma. A experiéncia estética nos afeta e permanece em nos,
deixa-nos diferentes, marcados por aquilo que vimos, ouvimos oOu vivemos
esteticamente. a formacéo é direito de todos os cidaddos e, como professores(as),
temos o papel de ampliar a circulagcdo dos diversos conhecimentos e favorecer

sua apropriacdo por parte dos educandos

3.4 - Praticas pedagogicas com base epistemoldgica referenciadas na Educacéo

Infantil e na ludicidade

A formacéao inicial do professor ludico esta vinculada ao processo de construcao
de identidade. ldentidade, que segundo Pimenta e Anastasiou (2002), envolve a
dimenséo epistemoldgica (saberes de experiéncia e os disciplinares)

Esta formacdo é ainda concebida & base de epistemologias que configuram
paradigmas dominantes da nossa cultura. Estes paradigmas se configuram a partir
das concep¢cbes da educacdo enquanto arte, técnica e interacdo. Estamos
penetrando, portanto, no ambito de uma teméatica recente denominada
epistemologia da préatica docente, ou saberes docentes, que pela diversidade de
uso com que se manifestam no saber-fazer e saber-ser dos professores, foram

descritos como saberes disciplinares, profissionais, curriculares e de experiéncia.

Campos (2002): comenta que, a construcdo de um outro tipo de profissional da
educacao, cuja legitimidade social ndo repousa mais nos conhecimentos que
possui ou transmite, mas nas competéncias que constréi e que o habilita para o

convivio com situagdes cada vez mais complexas e incertas.

E o "professor profissional”, informado pela epistemologia da préatica, competente,
para responder as questbes de suas tarefas cotidianas. A competéncia desse
professor assinala Campos (2002), sdo baseadas nas concepc¢des construtivistas,

nos métodos ativos de aprendizagem, bem como na psicologia cognitiva.
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Negrini (1994) sugere trés pilares que sustentariam uma boa formacao
profissional: a formacdo teorica, a pratica e a pessoal, que a esta Ultima
preferimos chamé-la de formacéo Iudica interdisciplinar. Este tipo de formacéao é
inexistente nos curriculos oficiais dos cursos de formacéo do educador, entretanto,
algumas experiéncias tém-nos mostrado sua validade e ndo sdo poucos 0s
educadores que tém afirmado ser a ludicidade a alavanca da educacado para o

terceiro milénio.

Tal formacédo permite ao educador saber de suas possibilidades e limitacdes,
desbloquear resisténcias e ter uma visao clara sobre a importancia do jogo e do

brinquedo para a vida da crianca.

O educador deve antes conhecer a dimensédo tedrica e pratica dos métodos
adotados, deve saber qual técnica € mais eficaz em dado momento, ter dominio
da técnica e do conteudo, saber se ela funciona em determinada situacdo, como,

para que e porqué lancar mao deste meio para ensinar.

4. CONSIDERACOES FINAIS

Ao concluir este trabalho foi possivel entender que através do brincar, a crianga é

capaz de compreender seu cotidiano, aprendendo a refletir sobre ele, por meio
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acolhida e das brincadeiras que desempenha no contexto que esta inserido,

interagindo com os individuos que fazem parte do meio.

Nesse processo, o educador tem um papel de fundamental importancia, pois
proporciona as oportunidades da crianca da Educacgao Infantil a brincar de forma
prazerosa e espontanea dentro de um contexto elaborado pelo professor de forma

que a acao desenvolvida leva ao desenvolvimento integral da crianca.

Na elaboracdo desta pesquisa pode-se perceber a preocupacao entre os teodricos
e estudiosos a respeito das brincadeiras que ultrapassam geracdes. Apesar de ser
uma caracteristica relevante no ser humano, as atividades ludicas, ainda existem
concepcdes opostos a esse respeito, pois hd quem acredite que brincar é perda
de tempo, ou sendo vista como algo desnecessério, enfatizando como forma
pedagogica a verdadeira alfabetizacdo tradicional, desvalorizando o potencial do

ltdico no desenvolvimento da crianca.

Foi possivel verificar durante os nosso estudo que o processo formativo do
professor sofreu grandes modificacdes, para melhor, no que diz respeito as
propostas curriculares e a LDB; e que ainda, precisam de melhoria, mas os
profissionais ndo podem se deixar influenciar buscando sempre uma melhor
qualificacéo, para se valer de ser um 6timo profissional e levar isso para a sala de

aula, que é onde esta quem realmente precisa deles, as criancas.

Essa compreensédo s6 foi possivel gracas ao curso de pedagogia que de forma
reconhecida contribuiu significativamente para a vida profissional, pessoal e

académica, possibilitando assim, os resultados que aqui se encontram.

Portanto, para elaborar um trabalho dessa natureza, que a principio assustou por
se tratar de um trabalho académico de grande relevancia. Mas depois das
orientacBes oferecidas foi despertando interesses em desenvolver estudos com
varios teoricos, que significou percorrer um caminho prazeroso sobre um aspecto
tdo importante para a educacédo infantil, ultrapassar barreiras e mudar o olhar
negativo a respeito de um conteudo tdo essencial e adequado na construcdo da

formacédo de cidadaos plenos, éticos e construtivos.
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Pode-se concluir que é preciso incessantemente incentivar ndo s6 os professores
como também, pais e familiares para colocar em pratica as brincadeiras como
suporte para o conhecimento da criangca em varios aspectos, e assim construir na
pratica uma sociedade sélida e comprometida com um mundo melhor. Ao mesmo
tempo foi possivel ter a compreensdo de que o ludico na Educacéo Infantil tem

significacdes importantes no processos formativos dos sujeitos aprendentes.
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