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RESUMO

O objetivo principal da pesquisa foi verificar se um jogo digital sobre migracoes
contemporaneas, produzido na Espanha, é capaz de contribuir para uma educacéo intercultural
de lingua espanhola no Brasil. O tema “Educagéo intercultural de lingua espanhola a partir de
um jogo digital sobre migragdes contemporaneas” foi desenvolvido com base nos principais
enfoques tedricos da Linguistica Aplicada, da Educacdo Intercultural de Lingua Espanhola, das
Politicas Publicas e das Tecnologias Digitais de Informacdo e Comunicag¢do. O jogo
digital, principal objeto dessa investigacdo, foi o La vuelta al mundo en 4 historias, distribuido
pela Cruz Vermelha Jovem da Espanha, cuja temética aborda diversas questdes, tais como:
imigrantes, culturas, fluxos migratdrios, preconceitos, esteredtipos, entre outros. Quanto aos
procedimentos metodoldgicos, levando em conta a multimodalidade caracteristica dos jogos
digitais, foram analisadas as sequéncias narrativas do objeto da pesquisa, com base na
Semidtica Social. Como resultado, a investigacdo revelou que o La vuelta al mundo en 4
historias ndo se adequa a educacdo intercultural de lingua espanhola no Brasil, pois 0 jogo
apresenta passagens e falas preconceituosas, homogeneizadoras e excludentes. Por isso mesmo,
esse estudo faz-se pertinente a producdes de jogos digitais para a educacgdo intercultural de
lingua espanhola no Brasil, uma vez que evidencia 0s aspectos positivos e negativos da
construcdo de tal recurso, seja em relacéo a suas formas e/ou a seus conteldos.
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LIMA, Acacia. 2022. LA VUELTA AL MUNDO EN 4 HISTORIAS: un estudio sobre Juegos
Digitales, Migraciones Contemporaneas y Educacion Intercultural de Espafiol. Orientadora:
Dra. Marcia Paraquett Fernandes. Tese (Doutorado em Lingua e Cultura) — Universidade
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RESUMEN

El objetivo principal de la investigacion fue verificar si un juego digital sobre las migraciones
contemporaneas, producido en Espafia, es capaz de contribuir a una educacion intercultural en
espafiol en Brasil. El tema “Educacion Intercultural en Lengua Espaiiola desde un Juego Digital
sobre Migraciones Contemporaneas” se desarrollo a partir de los principales planteamientos
tedricos de la Linguistica Aplicada, la Educacion Intercultural en Lengua Espafiola, las Politicas
Publicas y las Tecnologias Digitales de la Informacion y la Comunicacion. El juego digital,
objeto principal de esa investigacion, fue La vuelta al mundo en 4 historias, distribuido por
Cruz Roja Joven de Espafia, cuya tematica aborda varios temas, tales como: inmigrantes,
culturas, flujos migratorios, prejuicios, estereotipos, entre otros. En cuanto a los procedimientos
metodoldgicos, teniendo en cuenta la multimodalidad caracteristica de los juegos digitales, se
analizaron las secuencias narrativas del objeto de investigacion, con base en la Semidtica
Social. Como resultado, la investigacién revel6 que La vuelta al mundo en 4 historias no es
adecuado para la educacion intercultural en espafiol en Brasil, ya que el juego presenta pasajes
y discursos prejuiciosos, homogeneizadores y excluyentes. Por ello, ese estudio es relevante
para la produccion de juegos digitales para la educacion intercultural en espafiol en Brasil, ya
que destaca los aspectos positivos y negativos de la construccion de tal recurso, ya sea con
relacion a sus formas y/o a sus contenidos.
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Games, Contemporary Migrations and Intercultural Education in Spanish. Orientadora: Dra.
Marcia Paraquett Fernandes. Tese (Doutorado em Lingua e Cultura) — Universidade Federal da
Bahia, Salvador, 2022.

ABSTRACT

The main objective of the research was to verify if a digital game about contemporary
migrations, produced in Spain, is able to contribute to an intercultural education in Spanish
language in Brazil. The theme “Intercultural Spanish Language Education from a Digital Game
on Contemporary Migrations” was developed based on the main theoretical approaches of
Applied Linguistics, Intercultural Education in Spanish Language, Public Policies and
Information and Communication Digital Technologies. The digital game, main object of this
investigation, was the La vuelta al mundo en 4 historias, distributed by the Young Red Cross
of Spain, whose theme addresses several issues, such as: immigrants, cultures, migratory flows,
prejudices, stereotypes, among others. As for the methodological procedures, taking into
account the characteristic multimodality of digital games, the narrative sequences of the
research object were analyzed, based on Social Semiotics. As a result, the investigation revealed
that La vuelta al mundo en 4 historias is not suitable for Spanish language intercultural
education in Brazil, as the game presents prejudiced, homogenizing and excluding passages and
speeches. For this reason, this study is relevant to the production of digital games for Spanish
language intercultural education in Brazil, since it highlights the positive and negative aspects
of the construction of such a resource, whether in relation to its forms and/or its contents.

KEYWORDS: Digital Games — Spanish — Interculturality — Migrations
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APRESENTACAO

Sou Acacia Lima Santos, mulher, brasileira, professora e gamer?. Sou Acacia mulher e,
como tal, conquistei o direito de pesquisar, como Frida conquistou o direito de pintar, como
Elis, o de cantar, e Clarice, o de escrever. Sou Acacia brasileira, pois sei de onde vim e néo
planejo para onde vou, e, embora com grande vontade de conhecer e compreender outras
culturas, tenho varios Brasis dentro de mim. Sou Acacia professora e, nessa funcdo, exerco a
ideia de compartilhar, de orientar, de mediar, de provocar, de ensinar e de aprender. E, por fim,
sou Acacia gamer, uma vez que gosto de desenvolver habilidades, de viver emocdes, de
interagir com diferentes pessoas e de vencer desafios, na vida real e através dos jogos digitais®
(JD).

De tantas peculiaridades que eu poderia eleger para iniciar esse texto, escolhi essas, pois
sdo as que mais dialogam com minha pesquisa e acredito que ndo s6 minhas experiéncias
profissionais possibilitaram a escrita dessa tese, mas também, as pessoais. A vida é um jogo e
essa investigagdo, uma de minhas missoes.

Esse texto é o resultado da pesquisa de doutorado desenvolvida no Programa de Pds-
graduacdo em Lingua e Cultura, da Universidade Federal da Bahia (UFBA), sob a orientacao
da professora doutora Marcia Paraquett. Tal estudo se insere na linha de pesquisa “Aquisigao,
Ensino e Aprendizagem de Linguas” e tem como tema “Educacgdo intercultural de lingua
espanhola a partir de um jogo digital sobre migra¢des contemporaneas”, Sendo que meu marco
conceitual e principais enfoques teoricos perpassam pela Linguistica Aplicada (LA), pela
Educacdo Intercultural de Lingua Espanhola, pela Semidtica Social e pelas Tecnologias
Digitais de Informacdo e Comunicagéo (TDIC).

O objetivo geral dessa investigacdo foi “verificar se o jogo digital La vuelta al Mundo
en 4 Historias (VM4H) é capaz de contribuir para uma educacao intercultural de lingua
espanhola no Brasil, além de apontar essas possiveis contribuicdes ou as razdes pelas quais ndo
contribui”. Para tanto, analisei quatro categorias com base no jogo da pesquisa: primeira, as

caracteristicas dos jogos digitais educacionais (JDE); segunda, as representacdes das politicas

2 Gamer ou gameplayer ¢ a designagio dada a pessoas que passam bastante tempo jogando videogames e de varios
tipos.
3 Neste trabalho, utilizo as expressoes jogos digitais e jogos eletronicos como sindnimos.
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publicas e dos fluxos migratérios; terceira, as ilustragcGes das/os imigrantes, seus contextos, dos
esteredtipos e dos preconceitos; quarta, a concepgdo ou ndo de uma educacéo intercultural.

Além desta apresentacdo, compdem a tese: cinco capitulos, as considerac@es finais, as
referéncias e os anexos. Descrevo, a seguir, 0 que consta em cada uma dessas se¢oes.

No primeiro capitulo, “AS CONFIGURACOES DA PESQUISA”, descrevo a
problematica, as justificativas de relevancia, a pergunta geradora da pesquisa, 0s objetivos,
geral e especificos, bem como, os procedimentos metodologicos (abordagem, método,
instrumentos, categorias e estratégias de analises, objeto de pesquisa e pesquisadora).

No segundo capitulo, “A IMPORTANCIA DOS JOGOS DIGITAIS NA
EDUCACAO”, apresento minha concepgao tedrica, em didlogo com outros estudiosos, acerca
dos jogos digitais no que se refere a designacdes, caracteristicas e tipos. Em seguida, comento
sobre o cenério da educagdo brasileira em relacdo as TDIC e o ensino de lingua espanhola.
Finalizo essa secdo, analisando as caracteristicas dos JDE no VM4H.

No terceiro capitulo, “MIGRACOES CONTEMPORANEAS”, discorro sobre os fluxos
migratorios na Espanha, mais especificamente sobre os dados estatisticos gerais. Em seguida,
traco um panorama de como se desenvolveram as politicas publicas de migracdo no pais em
questdo e, também, no Brasil. Por fim, faco uma explanagdo sobre a Cruz Vermelha em
territorio espanhol, levando em consideracao, principalmente, suas agdes em prol da/o migrante
e 0 que conheci da instituicdo durante meu sanduiche em Murcia/Espanha. Ainda nesse
capitulo, analiso as questdes sobre migracdes priorizadas no JD da pesquisa.

No quarto capitulo, “REPERTORIO DE ILUSTRACOES DA/O MIGRANTE E SEUS
CONTEXTOS NO VM4H”, apresento reflexdes sobre a/o imigrante em relacdo a questao das
identidades, das culturas, dos estereétipos e dos preconceitos que sdo mais comuns e/ou
discutidos sobre sua condicao: xenofobia, racismo e aporofobia. Além disso, teco comentarios
sobre provaveis razdes que levam imigrantes para a Espanha. Esses dados sdo importantes para
contextualizar o tema e verificar as informag6es do VM4H, mas também para compreender de
onde pode ter partido a escolha das/os personagens e seus entornos, e de como foram
construidas/os e apresentadas/os nas sequéncias narrativas (SN) do jogo. Termino o capitulo
analisando como o VM4H ilustrou personagens e seus contextos, estereotipos e preconceitos e,
ainda, em que implicam tais criacGes.

No quinto capitulo, “EDUCACAO INTERCULTURAL A PARTIR DO VM4H”, trato
de investigar se 0 jogo da pesquisa incita uma discussao intercultural que sirva para a educacgao

de lingua espanhola em salas de aula brasileiras. Para tanto, discorro brevemente sobre as
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concepcdes que embasam 0 meu entendimento por interculturalidade, bem como temas,
professoras/es e materiais didaticos interculturais. Em seguida, apresento a analise do VM4H,
em que destaco os trechos sobre os termos interculturalidade e integracdo, os temas, as
ilustracdes e as questdes linguisticas. Finalizo o capitulo, apresentando o que deveria conter em
um jogo digital sobre migracdes contemporéneas feito, especialmente, para educagédo
intercultural de lingua espanhola no Brasil.

Nas “CONSIDERACOES FINAIS”, além do fechamento do texto, respondo & pergunta
geradora da pesquisa com base nos resultados obtidos com a andlise das quatro categorias. As
“REFERENCIAS” usadas na pesquisa aparecem logo a seguir.

Para o final, ficou reservado o espago dos “ANEXOS”, onde esta a reprodugdo das
capturas de tela das SN do jogo VM4H.
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CAPITULO 1 - AS CONFIGURACOES DA PESQUISA

Para que um jogo digital (JD) seja instalado e funcione corretamente em qualquer
aparelho, precisamos* saber se as configuracdes (modelo, capacidade, velocidade) desse
dispositivo séo adequadas para receber o recurso. Quanto melhor a configuracdo do
equipamento, melhor rodara o jogo.

Assim, como nesse capitulo, apresento a pesquisa propriamente dita, o problema que a
orientou, sua relevancia, os procedimentos metodoldgicos e 0 objeto da pesquisa, aproveito a
metafora despertada pela palavra configuracdo para nomeé-lo, pois acredito que uma

investigacdo bem “configurada” tem maiores chances de objetivos realizados com sucesso.

1.1 A Pesquisa e sua Relevancia

Como cidada e espectadora do mundo contemporaneo, tenho testemunhado o salto dado
pelas tecnologias eletronicas ao longo das ultimas décadas. A exemplo disso, no ano em que
nasci, em 1979, ainda eram muitas as casas que sequer possuiam aparelhos de televiséo, embora
ja tivessem quase trinta anos que a televisao havia chegado ao Brasil. Nos anos 80, a maioria
dos lares brasileiros ja contava com televisores, o que ajudou a estabelecer essa tecnologia como
0 maior meio de comunicacdo em massa naquele momento. Dos anos 90 até os dias atuais, a
televisdo ndo so se popularizou, como se modificou rapidamente, em todos os sentidos.

Da mesma forma, acompanhei a evolucdo da telefonia mével e dos computadores
domésticos, duas tecnologias eletrénicas que cresceram assustadoramente em tdo pouco tempo.
Digo em pouco tempo, porque s6 em 1998, tive meu primeiro celular e meu primeiro
computador pessoal. De la para c4, passaram-se vinte e quatro anos, e a evolucdo tanto de um
como de outro é surpreendente. Basta relatar, por exemplo, que, atualmente, acesso meu
computador do meu celular.

O que quero enfatizar com essas lembrancas, é que cada vez mais, a tecnologia

eletrbnica esta presente em nossas vidas e evolui de forma muito rapida. Ela tanto se reconfigura

4 Embora eu tenha optado por escrever este trabalho na primeira pessoa do singular, muitas vezes, convido a/o
leitora/or a verificar e/ou a testemunhar as informacdes do jogo, por essa razdo, o uso da primeira pessoa do plural.
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e se reestrutura para atender aos anseios e necessidades do mundo contemporaneo, quanto vai
progressivamente ficando mais popular.

Hoje em dia, na imensa maioria das residéncias brasileiras, ha ao menos um televisor.
Segundo a Ultima pesquisa do Instituto Brasileiro de Geografia e Estatistica (IBGE), referente
ao ano de 2017°, apenas 3,2% da populagio ndo tem televisdo. Os dados em relagdo a tecnologia
movel também demonstram essa popularizacdo: em cerca de 92,7% dos lares brasileiros, ha
pelo menos uma pessoa com um celular, o que demonstra a boa receptividade ou, no minimo,
a ideia de necessidade, da populagdo em relacdo as novas tecnologias.

Desse modo, me questiono por que a educacgéo sofre tanto para acompanhar a evolugéo
das tecnologias, se elas estdo diretamente ligadas as sociedades e a seus individuos? Imagino
gue ao pensar em possiveis respostas, muitas pessoas diriam que é por conta da velocidade de
transformacéo das Tecnologias Digitais de Informagdo e Comunicacdo (TDIC), ou ainda, da
falta de estrutura das escolas.

Eu concordaria com a segunda premissa, principalmente quando falamos de ensino
publico, em que muitas escolas ndo possuem nem acesso a Internet. Quanto a velocidade de
aperfeicoamento das TDIC, ndo acredito que seja essa a questdo, pois se fosse assim, 0s seres
humanos também teriam problemas, e 0 que vemos € uma rapida adaptacdo ao novo.

No entanto, como educadora e pesquisadora, sem desconsiderar as demais premissas,
prefiro ater-me a uma terceira proposicdo: a educacdo sofre para acompanhar o veloz
desenvolvimento das TDIC porque a maioria das/os professoras/es ndo vivenciou esse tipo de
recurso quando estudantes e, na sua formacao académica, ndo recebeu insumos suficientes para
envolver-se nesse processo. Essas/es educadoras/es sdo as/os denominadas/os imigrantes
digitais, que nasceram em uma época de tecnologias analdgicas e agora sentem dificuldade em
adequar-se a nova realidade, sendo bem diferente das/os alunas/os que essas/es mesmas/os
professoras/es encontram e encontrardo no ensino basico, as/os nativas/os digitais, que ja estao
acostumadas/os desde cedo a lidar com as TDIC (PRENSKY, 2012).

Lévy (2010, p. 159) corrobora com essa reflexdo, quando declara que:

a primeira constatacdo diz respeito a velocidade de surgimento e de renovacao
dos saberes e savoir-faire. Pela primeira vez na histéria da humanidade, a
maioria das competéncias adquiridas por uma pessoa no inicio de seu percurso
profissional estardo obsoletas no fim de sua carreira. A segunda constatacéo,
fortemente ligada & primeira, diz respeito a nova natureza do trabalho, cuja
parte de transacao de conhecimentos ndo para de crescer. Trabalhar quer dizer,

> Disponivel em: https://biblioteca.ibge.gov.br/visualizacao/livros/liv101566_informativo.pdf Acesso em 28 de
maio de 2018.
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cada vez mais, aprender, transmitir saberes e produzir conhecimentos (LEVY,
2010, p. 159).

Assim, suponho que, nesse caso, o0 melhor seria investir em cursos de formagéo
continuada, mas entdo, me deparo quase sempre com uma problematica: muitos cursos desse
tipo sdo de alfabetizacio digital®, ou seja, ensinam a/o professora/or a usar os comandos dos
equipamentos, ensinam como funcionam as ferramentas, mas esquecem do principal, ou seja,
de como preparar aula usando as TDIC.

Enfatizo que ndo estou aqui declarando que tais cursos sdo dispensaveis, ao contrério,
normalmente sdo necessarios, seja para que se conhegam os aprimoramentos das TDIC ou seja
para que se aprenda a operar os dispositivos. A vista disso, considero proveitosos 0s cursos de
alfabetizacdo digital integrantes na formacéo continuada de professoras/es, porém ndo devem
ser 0s Unicos, pois ndo adianta saber ligar e usar as ferramentas de uma lousa digital, por
exemplo, se ndo entende como pode ser uma aula com este recurso.

Falo aqui com a propriedade de quem trabalhou mais de dez anos no ensino publico de
nivel bésico, inclusive, por muito tempo, a frente do laboratério de informatica de uma escola
de Sergipe, estado do nordeste brasileiro, onde resido. Nesse tempo, e até mesmo depois,
quando j& estava trabalhando no ensino superior publico, pude participar de varios cursos de
formacdo continuada em que aprendi sobre a maquina e seus comandos, mas sobre preparacéo
de aulas, infelizmente, ndo. Esses cursos eram rapidos e praticamente instrumentais.

E notorio que essa realidade estd mudando, a pandemia do Covid-19 forcou uma
atualizagdo em relacdo ao uso de TDIC na educacdo, sem precedentes na histdria. No entanto,
mesmo antes dessa fase, ja havia encontrado bons cursos em que mais que uma alfabetizacéo
digital e simples apropriacdo de linguagens, prezava-se por multiletramentos e por questdes
sociais e culturais.

Contudo, mesmo com programas, cursos e eventos de formagéo continuada, o problema
ndo estaria resolvido, pois ndo podemos nos esquecer da estrutura das escolas, uma questao
politica que s6 é bem respaldada no papel, com a aprovacao de leis utdpicas e divergentes da
nossa realidade. Além disso, cito outro fator que deveria aliar-se a esse emaranhado de anseios
de que a educagdo seja significativa na Era do Conhecimento, é que docentes estejam

dispostas/os as mudangas e as adaptacdes.

® Por alfabetizacdo digital entendo como sendo 0 processo em que a/o sujeita/o se apropria do conhecimento para
uso de ferramentas e recursos digitais, de suas diversas funcdes e linguagens, compreendendo-os e utilizando-o0s
para os mais variados fins.
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Afirmo isso porque, voltando & época em que estive como articuladora’ do laboratdrio
de informatica de uma escola publica do estado de Sergipe, tomo como exemplo o ano de 2009,
em que, durante todo o periodo letivo, ainda que eu insistisse com as/os professoras/es sobre a
necessidade da utilizagdo daquele ambiente educacional, pouquissimas/os se propuseram a usa-
lo. No entanto, o laboratdrio vivia cheio de alunas/os, o que deixava evidente a grande aceitacdo
do espaco.

Segundo Coscarelli (2014, p. 31), “os professores precisam encarar esse desafio de se
preparar para essa nova realidade, aprendendo a lidar com os recursos béasicos e planejando
formas de usa-los em suas salas de aula.”

Esclareco que com essa reflexdo ndo pretendo apontar culpadas/os. Apenas justifico
minha posicdo como pesquisadora e a vontade de contribuir para amenizar essa situacdo tantas
vezes presenciadas por mim. Com esse intuito, busquei, dentre as TDIC, uma que mais me
interessasse para por em pratica o desafio de contribuir no combate ao retardo e, muitas vezes,
ao apagamento da educacdo, mais especificamente, do ensino de lingua espanhola, frente a
evolucdo do mundo contemporaneo.

Assim, optei pelos JD por afinidade, pois sou gamer, por ter vivenciado a aquisicdo de
linguas estrangeiras nesse tipo de ambiente virtual, e por presenciar a ascensao desse recurso
no meio educacional. Além disso, escolhi um jogo que trata das migracGes contemporaneas por
ser tema de inumeros estudos, discussdes e reflexdes, ademais de ser bastante atual, embora o0s
fluxos migratérios ndo sejam um fendmeno nada recente.

A énfase as migracGes contemporaneas ocorre pelo atual cenario noticiado quase que
diariamente por jornais de todo o mundo: a situacdo de imigrantes, principalmente,
refugiadas/os econémicas/os e de guerra. Essa € uma discussdao que envolve politicas de
protecdo e de excluséo, direitos sociais, culturais, religiosos e humanos, e que grande parte da
sociedade ndo compreende e, portanto, ndo participa, ou pior, tem aversao a/ao estrangeira/o e
comete atos discriminatdrios, violentos e repugnantes.

A titulo de exemplo do que ja foi noticiado nos jornais e meios de informag&o no mundo,
posso citar 0 ex-presidente dos Estados Unidos, Donald Trump, que, embora sua mée e sua

esposa nao sejam estado-unidenses, defendia a expulsao de imigrantes do pais e a construcao

" A funcdo de articuladora do laboratério de informatica das escolas estaduais ficava a cargo de uma/um
professora/or efetiva/o da escola, de qualquer area, que se dispusesse a fazer os cursos de alfabetizacdo digital
organizados pela Secretaria de Educacdo do Estado e/ou pelo Programa Nacional de Tecnologia Educacional
(Prolnfo). Sua funcéo era auxiliar e incentivar as/os demais docentes em rela¢do ao uso das tecnologias eletronicas
presentes nos citados laboratdrios, propondo acdes e projetos que culminassem em mudancas significativas no que
se referia a inclusdo digital.
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de um muro para isolar o México. Chegou ao ponto de separar maes e pais de filhas/os
imigrantes, mantendo estas/es, em sua maioria criancas, presas/os em gaiolas®. Esse poderia ser
o roteiro de um filme de terror, mas nada ficticio, ao contrario, totalmente veridico.

Outro exemplo é a grande afluéncia migratoria pela qual passa a Europa. Repressao
religiosa e politica, guerras e extrema pobreza sdo os principais motivos que fazem com que
milhares de pessoas se arrisquem atravessando o mar Mediterraneo em busca de uma chance
de viver com dignidade, ou, ao menos, sobreviver. Como esquecer a imagem da crianca siria,
encontrada morta em uma praia da Turquia, apos o naufragio de um barco que levava imigrantes
refugiadas/os, em 2015°? E mais recente, o grande éxodo de ucranianas/os que deixam o pais
em busca de refligio em paises vizinhos, ap0s a invasdo do exército russo.

No entanto, ndo precisamos ir muito longe para observar outras cenas tristes e chocantes.
O Brasil recebeu, em 2017, através do Estado de Roraima, mais de setecentos mil refugiadas/os
venezuelanas/os, das/os quais 325.763 seguem em territorio brasileiro'®. Essas/es imigrantes
fogem da crise socioeconémica e politica que afeta seu pais, mas ndo encontram uma realidade
muito diferente no Brasil. Muitas vezes, sdo vitimas de empregadoras/es desonestas/os, que
pagam pouco ou nem pagam pelo seu servi¢o, vivendo, assim, uma situacdo de trabalho
escravo. Além disso, é grande a proporcao de venezuelanas que, ndo encontrando um meio de
se sustentarem no Brasil, se prostituiram.

Em minha investigacdo, dou énfase as migraces contemporaneas, como € o0 caso das/os
imigrantes que chegam a Espanha provenientes de regiées como a América Latina, a Africa e
0 Leste Europeu, porque o jogo digital, corpus da pesquisa, expde a tematica sob esse Viés.
Outrossim, embora o jogo La vuelta al mundo en 4 historias (VM4H) evidencie a chegada de
imigrantes a Espanha, também trato de discutir as politicas de migracdes no Brasil, uma vez
gue minha investigacdo previa uma educacéo intercultural e meu foco estava na/o estudante
brasileira/o.

Como disse anteriormente, os fluxos migratérios ndo sdo algo recente, pois desde 0s
primdrdios da humanidade, o ser humano busca novos lugares onde se estabelecer. No entanto,
o final do século XX e o inicio do século XXI foram marcados por intensos movimentos
migratorios em todo o mundo por varios motivos, principalmente, por incompreenséo religiosa,

crise econdmica, perseguicao politica e, mais recente, guerra.

8 Disponivel em: https://www.bbc.com/portuguese/internacional-44526519 Acesso em 10 de julho de 2018.

9 Disponivel em: https://www1.folha.uol.com.br/mundo/2015/09/1677028-foto-de-menino-refugiado-morto-na-
praia-atrai-atencao-para-crise.shtml Acesso em 10 de julho de 2018.

10 Disponivel em: encurtador.com.br/dgtLT Acesso em 10 de julho de 2018,
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Esse movimento massivo acarreta claramente uma énfase a diversidade, a uma
heterogeneidade que nem sempre é bem-vista pelos que recebem a/o imigrante. Mas se por um
lado ¢ dificil para quem recebe compreender quem ¢ “diferente”, por outro, para a/o imigrante
é ainda mais complexo, pois esté exposta/o a novos costumes, novas ideologias, novas culturas
de modo mais intenso.

Dessa forma, os naturais conflitos ocasionados pelo encontro de culturas, em vez de
gerarem compartilhamento de conhecimentos diversos, podem provocar uma série de
desentendimentos e até problemas mais graves como atos violentos por questfes sociais, de
género, de raca, de religido e de politica, entre outros.

Como educadora, acredito que trabalhar esse tema nas escolas é importante para que
desde cedo as pessoas possam familiarizar-se com a problemaética, refletindo e tentando
entender o qudo diferentes sdo as/os sujeitas/os e que essa diversidade é saudavel quando
compreendida. Para tanto, julgo os pressupostos tedricos da educacdo intercultural como a
forma mais adequada de abordar essa questao.

Focar na perspectiva intercultural, segundo Mendes (2007, p. 119) significa também,

elaborar teorias e procedimentos pedag6gicos que fujam do conhecido
esquema de tratar a cultura como conjunto de contetdos informativos e
exoticos sobre determinado pais, regido, comunidade ou grupo especifico, e
consequentemente, a lingua como conjunto de aspectos estruturais que tem
existéncia e funcionamento independente de toda a rede social que a envolve
(MENDES, 2007, p. 119).

Fica explicito, entdo, que educacdo intercultural ndo significa troca de informacGes
culturais, essa perspectiva vai muito além, sendo um dialogo entre culturas, e como tal
subtende-se interacdo, comunicacdo e entendimento (MENDES, 2007). Destaco que esse
didlogo se da através do idioma alvo, no caso da minha pesquisa, o espanhol. Assim, a educagao
linguistica dessa lingua ndo precisa ater-se a regras gramaticais e traducdes de vocabulario. Na
perspectiva intercultural, a lingua estrangeira é mediadora entre os individuos e as culturas, por

isso a énfase na interagdo (MENDES, 2011). Matos (2014) corrobora, afirmando que:

A perspectiva intercultural no ensino de linguas pressupde, entdo, uma série
de acBes em prol do reconhecimento da diversidade que nos constitui e do
combate a atitudes de discriminag&o para com o outro. Para sua concretizacéo,
€ necessario que se repense a prépria formacdo de professores e, por outro
lado, todos os envolvidos no contexto escolar precisam contribuir, de maneira
que o curriculo, os planos de ensino, planos de aula, materiais didaticos,
avaliacGes e outros componentes do processo pedagdgico estejam concebidos
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sob uma oOtica que privilegie as atitudes criticas e de entendimento entre as
pessoas para a construcdo de um mundo mais justo (MATOS, 2014, p. 168).

Desse modo, essa pesquisa se justifica pela sua relevancia educacional, cultural e social,
uma vez que os resultados poderdo mostrar novas alternativas para uma educacdo mais
contemporanea, que atenda as necessidades de uma populagdo cada vez mais diversificada e
digital, e que sirva de reflexdo tanto para a emergéncia do assunto migra¢des como para 0 uso
das TDIC nas escolas e universidades.

Com base na problematica e justificativas acima, meu tema de investigacao ¢ “Educagio
intercultural de lingua espanhola a partir de um jogo digital sobre migragdes contemporaneas”.
Diante dessa proposta, minha pergunta de pesquisa formulou-se da seguinte maneira: O jogo
digital La Vuelta al Mundo en 4 Historias, sobre migragfes contemporaneas, contribuiria para
uma educacdo intercultural de lingua espanhola no Brasil? Em caso afirmativo, como se daria
essa contribuicdo? Em caso negativo, por que ndo contribuiria?

Assim posto, o objetivo geral de minha pesquisa foi “verificar se 0 jogo digital La Vuelta
al Mundo en 4 Historias é capaz de contribuir para uma educacdo intercultural de lingua
espanhola no Brasil, além de apontar essas possiveis contribuicdes ou as razdes pelas quais ndo
contribui”. Como 0 VM4H, objeto de pesquisa desse trabalho, € um jogo digital educacional,
trata de fluxos migratérios contemporaneos e problematiza estere6tipos e preconceitos, busquei

alcancar outros objetivos especificos, a saber:

1. Identificar os elementos estruturais, discursivos e culturais que compdem 0s jogos
digitais educacionais, em especial La vuelta al mundo en 4 historias;

2. Conhecer, a partir do La vuelta al mundo en 4 historias, 0S processos migratorios
contemporaneos, associando-os a aprendizagem de espanhol por estudantes
brasileiras/os;

3. Refletir sobre o lugar que ocupam o0s estere6tipos e preconceitos nos pProcessos
migratorios e como caracterizam o La vuelta al mundo en 4 historias;

4. Discutir a relevancia na utilizacdo do La vuelta al mundo en 4 historias para uma
educacdo intercultural de lingua espanhola.

A seguir, apresento a abordagem tedrico-metodoldgica da pesquisa, bem como 0s passos

de sua realizacdo.
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1.2 Procedimentos Metodoldgicos da Pesquisa

Na secdo anterior, busquei problematizar as questdes em torno do tema, como também,
justificar a relevancia da minha investigacdo. Ademais, indiguei as perguntas de pesquisa e 0s
objetivos geral e especificos. Isso posto, trato agora de tracar o caminho que percorri,
explicitando o modelo, os instrumentos, as categorias, estratégias de analise, eu mesma como

pesquisadora e 0 objeto de pesquisa.

1.2.1 Da abordagem tedrico-metodoldgica da pesquisa

Empreender uma pesquisa ndo é tarefa facil, pois requer muito esforco e dedicacdo, da
mesma forma que ndo acredito que seja o esforco de uma s6 pessoa. Assim, estou de acordo

com o conceito apresentado por Chizzotti (2014), ao dizer:

Este processo, designado de pesquisa, genericamente pode-se definir como
um esforco durdvel de observacdes, reflexBes, andlises e sinteses para
descobrir as forgas e as possibilidades da natureza e da vida, e transforma-las
em proveito da humanidade. Este esforco ndao é fruto de uma inteligéncia
isolada em um tempo abstrato, mas é um produto histérico e social porque
resulta de um esforgo coletivo e permanente da humanidade, no curso do
tempo, para construir todas as dimensdes da vida.

E, em suma, uma busca sistematica e rigorosa de informacées, com a
finalidade de descobrir a l6gica e a coeréncia de um conjunto, aparentemente,
disperso e desconexo de dados para encontrar uma resposta fundamentada a
um problema bem delimitado, contribuindo para o desenvolvimento do
conhecimento em uma &rea ou em problematica especifica (CHIZZOTTI,
2014, p. 19).

Entendo, entdo, que busca sistematica é aquela em que o pesquisador segue passos,
planejamentos, e que nem sempre estes sao fixos e pré-determinados. Essa observacdo €
necessaria em pesquisas da Linguistica Aplicada (LA), area extremamente interdisciplinar e
multifacetada, em que dificilmente se escolhem técnicas solitarias e fechadas, por isso,
geralmente, abrange investigacGes do tipo qualitativa.

Segundo Chizzotti (2014, p. 26), as pesquisas qualitativas “nao tém um padrdo Unico
porque admitem que a realidade é fluente e contraditoria e 0s processos de investigacdo

dependem também do pesquisador — sua concepgao, seus valores, seus objetivos.”
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No caso da minha investigacdo, em especial, além de ser dentro da area da LA, apresenta
uma outra complexidade em relacdo as metodologias de pesquisa: o uso das tecnologias digitais
na educacao €, em si mesmo, labirintico, cheio de ramificacbes e, muitas vezes, dificil de
delimitar, dada a vasta quantidade de op¢6es pedagdgicas de um recurso. A depender do que se
pretende investigar, em relacdo as TDIC na educagdo, € inviavel usar apenas uma estratégia.

Em busca de um método de pesquisa que me ajudasse a alcancar os objetivos do meu
estudo, percebi que, assim como muitas escolas, os meétodos ndo tém acompanhado a evolugéo
das TDIC. Encontrei muitos artigos cientificos sobre o uso das TDIC na educacao, mas quase
sempre aplicados em grupos, seja de alunas/os, seja de professoras/es. Em comparagéo a esses,
poucos sdo os trabalhos de pesquisa que envolvem avaliagdo das TDIC propriamente ditas,
como é o caso de minha pesquisa, ainda que profissionais da educacédo lidem com esse tipo de
julgamento todo o tempo.

Quanto aos manuais de metodologia cientifica, percebi um silenciamento em relacdo as
TDIC e os tipos de pesquisa. As especificidades referentes as TDIC sé aparecem na hora de
aprender a citar textos digitais e usar os bancos de dados, ou seja, quase nada diante da
imensiddo de ferramentas e da variedade de novos géneros que surgem todos os dias.

Na busca por manuais de metodologia cientifica que auxiliassem na minha pesquisa,
encontrei dois que se propuseram a tratar desse tema em maior contato com as TDIC —
“Metodologia Cientifica na Era da Informatica” (2002) e “Metodologia Cientifica na Era
Digital” (2017) ambos de Jodo Mattar. Esses manuais versam sobre a problemética de se fazer
pesquisa em tempos de TDIC, o que ja considero um avango na discussao. No entanto, ndo
enumeram o surgimento de novos métodos como formas de pesquisa, sugerindo a inércia desse
ramo em relacdo a pesquisa e a educagdo com TDIC.

Diante de tantos métodos que ndo oferecem fundamentos claros que apoiem minha
pesquisa, busquei o que admitisse, a0 menos, utilizar varios procedimentos, fontes e geracao de
dados, haja vista as mdaltiplas dimensGes de meu objeto de estudo, um JD. Assim, com 0
proposito de responder & minha pergunta central e alcancar os objetivos dessa pesquisa,
descritos no tdpico anterior, a orientacdo tedrico-metodoldgica adotada por mim foi a
abordagem qualitativa, em que desenvolvo um estudo de caso, com adaptacdes ao universo de
minha investigacdo. A seguir, elenco alguns conceitos desse tipo de pesquisa e explico por que
precisei fazer adequacgdes.

Segundo Leffa (2006, p. 14), “Estudo de Caso ¢ a investigacdo profunda e exaustiva de

um participante ou pequeno grupo. Procura-se investigar tudo o que é possivel saber sobre o
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sujeito ou grupo escolhido e que achamos que possa ser relevante para a pesquisa.” Ja para Gil
(2002, p. 138), a unidade-caso desse tipo de pesquisa fazia referéncia a uma pessoa em
determinado contexto, mas evoluiu do singular para o coletivo, passando também a representar
comunidades, organizac¢des, funcOes e processos sociais, por exemplo. Yin (2015, p. 04)
corrobora com essas defini¢cdes ao declarar que,

um estudo de caso permite que os investigadores foquem um “caso” e
retenham uma perspectiva holistica e do mundo real — como no estudo dos
ciclos individuais da vida, o comportamento dos pequenos grupos, 0S
processos organizacionais e administrativos, a mudanc¢a da vizinhanga, o
desempenho escolar, as relagfes internacionais e a maturagao das industrias
(YIN, 2015, p. 04).

Noto com essas proposi¢des que ha uma inclinacao a crer que os estudos de caso tratam
apenas de sujeitas/os em certos ambientes, com certas agfes, com certos comportamentos, tanto
gue os instrumentos de pesquisa que se mostram mais presentes nesse tipo de pesquisa sdo
questionarios, entrevistas, depoimentos pessoais e observagdes (GIL, 2002; LEFFA, 2006;
ANDRE, 2013; YIN, 2015).

No entanto, ha outras definigdes que demonstram que o estudo de caso pode ter um
campo de atuacdes bem mais amplo, por exemplo, conforme Godoy (1995, p. 25), o estudo de
caso “‘se caracteriza como um tipo de pesquisa cujo objeto € uma unidade que se analisa
profundamente. Visa ao exame detalhado de um ambiente, de um simples sujeito ou de uma
situacdo em particular.”, ou ainda, para Chizzotti (2014, p. 135), a pesquisa do tipo estudo de
caso tem como objetivo “reunir os dados relevantes sobre o objeto de estudo e, desse modo,
alcancar um conhecimento mais amplo sobre esse objeto, dissipando as duvidas, esclarecendo
questdes pertinentes, e, sobretudo, instruindo acdes posteriores.”

Dessa maneira, entendo que o estudo de caso se afina a minha pesquisa de analise de
um jogo digital, pois embora ndo haja pessoas envolvidas diretamente, a analise envolve
sujeitas/os representadas/os no jogo — as/os imigrantes e nativas/os espanholas/ois, as/os que
representaram essa gente, ou seja, as/os idealizadoras/es e desenhistas do jogo, e eu mesma,
como pesquisadora e educadora.

Além disso, o estudo de caso foca um fenbmeno contemporaneo (YIN, 2015), o que
dialoga significativamente com minha pesquisa, uma vez que os JD, embora surgidos no inicio
do século XX, sdo recentes no uso massivo na educacao basica. Outro ponto que o estudo de
caso se harmoniza com minha investigacdo € o fato de ater-se a perguntas de pesquisa com

“como” e “por que”.
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Com efeito, 0 que mais me interessa nesse tipo de pesquisa é o que evidenciam Peres e
Santos (2005) quando propdem que o estudo de caso qualitativo engloba trés aspectos basicos:
primeiro, a flexibilidade para aceitar que novos conhecimentos podem surgir durante o processo
de pesquisa e ter que readequé-los; segundo, o caso sempre compreende uma multiplicidade de
elementos, dai a necessidade de uma variedade de técnicas, fontes, instrumentos e
procedimentos de geracdo de dados; e terceiro, o fato pode ser entendido a partir de diversas
perspectivas, inclusive, divergentes.

Destarte, tendo em vista que o objeto de minha pesquisa € um JD sobre migracdes
contemporaneas e que envolve uma série de caracteristicas (sociais, culturais, educacionais)
pertinentes de analise, empreguei o estudo de caso para alcancar os objetivos propostos, ainda
que eu ndo tenha utilizado instrumentos tipicos desse tipo de pesquisa, como a entrevista, por
exemplo. A geracdo de dados foi feita, entdo, a partir da observagdo do objeto: descricdo das
partes que compdem o jogo, pesquisas bibliogréficas e documentais.

Assim, embora haja uma preocupacdo em apresentar um método de pesquisa validado,
como é o estudo de caso, acredito que o mais importante é explicitar os procedimentos que

possibilitaram a realiza¢ao do estudo, como atesta Andre (2013, p. 96) ao afirmar que,

Na perspectiva das abordagens qualitativas, ndo é atribuicdo de um nome que
estabelece o rigor metodoldgico da pesquisa, mas a explicitacdo dos passos
seguidos na realiza¢do da pesquisa, ou seja, a descri¢do clara e pormenorizada
do caminho percorrido para alcancar os objetivos, com a justificativa de cada
opcéo feita (ANDRE, 2013, p. 96).

Isso posto e tendo em vista a abordagem (qualitativa), o0 método (estudo de caso), as
técnicas e instrumentos (observacdo, bibliografica e documental) dessa pesquisa, acima

relacionados e justificados, passo entdo a detalhar as categorias e estratégias de analise.

1.2.2 Das categorias e estratégias de analise

Para responder a minha pergunta geradora da pesquisa — “O jogo digital La Vuelta al
Mundo en 4 Historias, sobre migragdes contemporaneas, contribuiria para uma educacédo
intercultural de lingua espanhola no Brasil? Em caso afirmativo, como se daria essa
contribuicdo? Em caso negativo, por que ndo contribuiria?” — e alcancar 0s objetivos

pretendidos com essa investigacao, precisei analisar o0 objeto sob véarias dimensdes para que 0
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resultado fosse 0 mais completo possivel. Pensando assim, e com base nos objetivos especificos
da pesquisa, as quatro categorias de analise foram:

1. As caracteristicas dos jogos digitais educacionais no jogo em analise;

2. As politicas publicas e os fluxos migratorios representados no jogo em analise;

3. Imigrantes, seus contextos, esteredtipos e preconceitos ilustrados no jogo em analise;

4. A educacdo intercultural concebida ou negada no jogo em analise.

Para a primeira categoria, “as caracteristicas dos jogos digitais educacionais no jogo em
analise”, examinei como 0s principais atributos dos JDE aparecem no jogo da pesquisa,
partindo de sua estrutura, de suas cores e de seus sons.

J& na segunda categoria, “as politicas publicas e os fluxos migratorios representados no
jogo em analise”, investiguei 0s fatos culturais, econdémicos, historicos e sociais, bem como 0s
dados sobre os fluxos migratdrios da e para a Espanha; as leis que incidem nas condicfes de
vida de imigrantes, de asiladas/os, refugiadas/os; e a Cruz Vermelha na Espanha, seu programa
de voluntariado, a preocupacdo com o aprendizado do castelhano e os demais centros de
acolhimento e programas de conscientizacdo da/o espanhola/ol sobre imigrantes, refugiadas/os.
Além disso, me ocupei de analisar as informacdes presentes no jogo, levando em consideracéo
que ele foi lancado em 2009, entdo, passados 13 anos, muitos cenarios mudaram e deixaram 0s
dados desatualizados.

Para a terceira categoria, “imigrantes, seus contextos, esteredtipos e preconceitos
ilustrados no jogo em analise”, avaliei 0 VM4H no que se refere a construcao das personagens
e seus contextos, com base, principalmente, no tratamento dado a estere6tipos, como também,
nas informacdes sobre 0s povos que mais chegaram a Espanha nos ultimos anos. Além disso,
verifiquei como foram ilustradas situacGes de xenofobia, de racismo e de aporofobia, sem
desconsiderar se 0 proprio jogo ndo incorre em representacdes estereotipadas ou
preconceituosas.

Para a quarta e Ultima categoria, “a educacdo intercultural concebida ou negada no jogo
em analise”, examinei se o0 VM4H contribui para uma educacdo intercultural de lingua
espanhola no Brasil. Analisei a partir de quatro aspectos: da presenca do termo
interculturalidade, dos temas abordados no jogo, de suas ilustracdes e das questdes linguisticas.

Assim, ap6s a analise, a triangulacdo dos dados deu-se, primeiramente, dentro das
categorias e, em seguida, entre elas, com o intuito de responder a questdo geradora da pesquisa

e alcancar o objetivo geral.
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Ressalto ainda que, como ja declarei, embora o jogo seja educacional, a finalidade para
a qual analisei ¢ diferente da que foi concebido. O VM4H foi pensado para auxiliar a jovens
espanholas/o0is a conhecer e compreender a problematica da situacdo das/os imigrantes que
chegam ao seu pais, ou seja, estava mais preocupado com seu conteldo. No caso dessa pesquisa,
esse mesmo jogo, por tratar de um tema que também nos é pertinente e, além disso, estar em
espanhol, poderia ser usado por brasileiras/os, como material para promover uma educacgao
intercultural através daquela lingua. Assim, houve a necessidade de, durante a anélise,
problematizar a adequacgéo ou inadequacao desse jogo para a aprendizagem no Brasil, sugerindo
adaptacOes para supera-las.

Quanto as estratégias de analise de dados, lembro que a comunica¢do no mundo
contemporaneo requer cada vez mais novas habilidades, haja vista a pluralidade de linguagens
que permeia as acOes cotidianas. Embora, a lingua seja ainda a que é mais requisitada, vemos
um imenso avanco de linguagens visuais e sonoras, por exemplo, que comunicam, se integram,
se reinventam e se moldam aos novos tempos (SANTAELLA, 1983).

Destarte, levando em conta a multimodalidade caracteristica dos jogos digitais, para
analise dos dados gerados usei a semidtica, “ciéncia que tem por objeto de investigacédo todas
as linguagens possiveis, ou seja, que tem por objetivo o exame dos modos de constituicdo de
todo e qualquer fendmeno como fendémeno de producdo de significacdo e de sentido”
(SANTAELLA, 1983, p. 09).

Para essa pesquisa, em especial, empreguei a Semidtica Social, com base nos estudos
de Halliday (2004) e Kress e Van Leeuween (2006), que consideram que os significados dos
signos se manifestam a partir das intera¢fes sociais, ou seja, 0 ambiente social é a fonte de
sentidos. Da mesma forma, ponderam que os modos semidticos devem cooperar entre si, € ndo
mais serem analisados de forma isolada, dai a multimodalidade ser o aspecto basilar da
Semiotica Social. Essa pesquisa, entdo, se enquadra nessa perspectiva de analise, pois os JD
sdo, por exceléncia, compostos de ampla variedade de modos, que se relacionam entre si,
recriando géneros, reformulando conhecimentos e renovando as relagdes sociais e culturais.

Nesse sentido, a analise dessa pesquisa considera as varias linguagens e modos
semidticos, conforme o contexto sociocultural, para a producéo de sentido. Assim, analisei ndo
sO o texto escrito, como também as imagens, 0s sons, as cores, entre outros, para a chegar a
uma interpretacdo e avaliacdo do recurso digital em questdo, sempre buscando ater-me ao

contexto em que foi produzido.
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Explicitadas as categorias e estratégias de analise, em seguida, trato, entdo, de apresentar

como me interessei pela temética dos jogos na educacéo.

1.2.3 Da pesquisadora

Segundo Leffa (2006), na Aprendizagem de Linguas Mediada por Computador, ha uma

necessidade de se conhecer a/o aluna/o e seus contextos, como em qualquer ramo da educagéo.

A ideia é de que nada acontece por acaso; para entender o que acontece com
um aluno na frente do computador, por exemplo, é preciso ir além do
computador e do aluno, levando em conta onde ele esta, de onde ele veio e
para onde pretende ir. Na medida em que tudo esta relacionado, nada pode ser
investigado de modo independente. A vida é um hipertexto cheio de links
(LEFFA, 2006, p. 13).

Parto desse trecho de Leffa para falar da necessidade de se conhecer a/o pesquisadora/or.
Embora muitos afirmem que esta/e precisa se distanciar do seu objeto de pesquisa, nada é mais
certo do que a necessidade da/o pesquisadora/or gostar daquilo que se estuda.

O interesse pelos videogames me acompanha desde a adolescéncia, meados da década
de 90, quando um parente da mesma idade ganhou de presente o console!! Super Nintendo
NES? e passavamos as tardes e fins de semana em companhia de Super Marios World, Donkey
Kong, Street Fighter 2 e Top gear'®. Indubitavelmente, esse foi s6 0 comeco.

No principio da década seguinte, dois games marcaram a minha vida: Resident Evil,
produzido pela Capcom, em que eu assumia o papel da personagem principal e precisava
eliminar zumbis para sobreviver, e Age of Empires 2: The Age of Kings, desenvolvido pela
Ensemble Studios e fabricado pela Microsoft, no qual eu precisava montar estratégias de ataque
e defesa de territorios.

O primeiro foi marcante porque eu jogava com uma versdao dual shock, isto é, o
joystick* vibrava quando eu atirava nos zumbis. Essa caracteristica adicionava ao jogo uma

emocdao excessiva. A sensacao era que eu estava atirando de verdade. Desde entdo, comecei a

1 «Trata-se de um dispositivo preparado para se conectar ao televisor ou qualquer outro dispositivo visual,
tornando-se uma unidade de processamento de dados, video e som.” (GULARTE, 2010, p. 35)

12 Console da empresa japonesa Nintendo, desenvolvedora de videogames.

13 Jogos compativeis com o Super Nintendo NES.

14 Dispositivo de controle dos consoles.
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entender como funcionavam as simula¢fes, mas ndo imaginava o quanto essa caracteristica
tomaria rumos grandiosos no mundo contemporaneo (PRENSKY, 2012). Basta citar, por
exemplo, as simulacbes em protétipos de avibes para quem faz curso para ser piloto
(empresarial), as simulacGes do Detran para quem deseja tirar a carteira de habilitacdo, as
simulagBes com dculos virtuais e as com sensores de movimentos tipo Kinect®®.

Quanto ao Age of Empires 2 (AOE), considero-o significativo na minha histéria com os
JD, porque com ele percebi que 0s jogos ndo serviam apenas para entretenimento, eram também
capazes de proporcionar aprendizados. Jogando o AOE eu aprendi muito contetdo de Histdria,
pois as acdes do jogo se passam atraves das eras historicas e das grandes civilizagdes. Através
do AOE, pude testemunhar as Cruzadas conquistando o Oriente Médio, durante a ldade das
Trevas e vendo o poder da Igreja Catélica quando o personagem do padre convertia o inimigo
em aliado.

Claro que o jogo nem sempre reproduz fielmente fatos da vida real, mas sobre isso, ao
analisar o AOE, Arruda (2011, p. 117) comenta:

Ha de se considerar esse aspecto do jogo, chamando a atencdo para 0 seu
cardter de documento historiografico portador de intencionalidade,
anacronismos e ficgBes. Para napolitano (2007, p. 68), ao discorrer sobre o
cinema, cuja producgdo incorre em problemas semelhantes, os historiadores
precisam cobrar desse tipo de producdo uma certa fidelidade ou analise do
passado histdrico, no entanto, é necessario levar em conta um outro aspecto
dos filmes (e também dos jogos digitais), cujo potencial de analise reside,
justamente, no exame das manipulacGes, anacronismos e representacdes nem
sempre muito fiéis ao passado (ARRUDA, 2011, p. 117).

Com o AOE e um de seus semelhantes — Age Of Mythology, com o qual aprendi sobre
mitologia e as caracteristicas de deuses e outros seres sobrenaturais, senti também que, jogando,
eu desenvolvia a criatividade, pois eu tinha que saber montar bem as estratégias de ataque e
defesa.

Em 2008, conheci 0 MMORPG!® — World of Warcraft. Com ele aprendi o real
significado do termo “intera¢ao” nos JD, pois ndo jogava contra o computador somente, jogava
contra outras/os jogadoras/es, centenas delas/es. Estar dentro de um MMORPG é como esquecer

do mundo real e ingressar em um mundo de fantasia e diversao, as vezes, bem séria.

15 Aparelho que capta os sensores de movimento do corpo humano e os simula na tela de projecéo.

16 MMO (Massively Multiplayer On-line) ¢ um tipo de jogo que, como o préprio nome diz, é on-line e tem a
participacdo de varias/os jogadoras/es, que podem ou nao interagir entre si. Quando o jogo permite a criacdo de
personagens, com habilidades pré-determinadas e que precisam completar missdes, ele é do tipo RPG (Role-
playing Game).
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Em 2010, comecei a jogar outro MMORPG, o Requiem, distribuido originalmente em
2007, pelo servidor coreano Gravity Requiem Development Studio, e em 2008, pelo servidor
americano Gravity Interactive. No Requiem, conheci muitas/os jogadoras/es de varios lugares
do mundo, algumas/uns se tornaram grandes amigas/os, com as/os quais tenho contato quase
que diario através de redes sociais.

Essa interacdo provocou varios saberes que ndo eram objetivos do jogo, mas estavam
diretamente ligados a ele. Além de varios aprendizados que ja tinha visto e sentido em jogos
anteriores, como desenvolvimento da criatividade e da ideia de simulagéo, e talvez influenciada
pelo gosto pela pesquisal’, o Requiem proporcionou uma descoberta que me fez ver em
definitivo os JD como recursos de aprendizagem — a aquisicdo de linguas estrangeiras através
da interacdo entre as/os jogadoras/es.

A proposito de exemplificacdo, cito duas experiéncias: a primeira, 0 meu
aperfeicoamento na lingua inglesa, pois 0 jogo estava nesse idioma e muitas vezes eu precisava
negociar itens com jogadoras/es que so falavam inglés; a segunda, e a que mais chamou a minha
atencéo, foi a aquisicao que eu observava acontecer entre as/os colegas do cl3t®.

No chat do cld que eu participava ou na sala de audio do grupo, era comum ver
brasileiras/os tentando escrever e falar em espanhol, assim como argentinas/os, peruanas/os,
venezuelanas/os, mexicanas/os e colombianas/os tentando escrever e falar em portugués. O
caso mais evidente foi de um argentino, de Eldorado, regido norte da Argentina, que de tanto
interagir com brasileiras/os, ja conseguia se expressar em portugués sem grandes dificuldades.

De tanto que anotei as falas dele, porque para mim era interessante ver a sua evolucéo,
coletei uma imensa quantidade de amostras que mais tarde virou um artigo — “Proxima missao:
adquirir uma lingua adicional”!®, trabalho no qual descrevo e analiso trechos de fala desse
jogador. Esse trabalho foi pensado e iniciado em 2013, quando ingressei na Universidade
Federal de Sergipe, como professora assistente de Lingua Espanhola e ja estava decidida a
empreender os estudos sobre JD na educacdo. No entanto, esse artigo s6 foi concluido e
divulgado em 2015, pois antes tive que insistir na minha conviccao e vencer a descrenga de

estudiosas/os sobre a relacdo dos JD com a educacdo e com a pesquisa académica.

7 Embora j4 tivesse participado de grupos de pesquisa na graduacio e feito uma especializagdo, foi em 2010,
quando ingressei no Mestrado em Letras, pela Universidade Federal de Sergipe, que comecei a me dedicar com
intensidade a pesquisa.

18 O cla é um grupo de jogadoras/es que se relinem para tornar mais facil a evolugdo de suas/seus personagens no
jogo, uma vez que ha missdes que s6 podem ser cumpridas com mais de uma/um jogadora/or.

19 Trabalho publicado nos Anais Eletronicos do 6° Simposio Hipertexto e Tecnologias na Educagio e 2° Coldquio
Internacional de Educagdo com Tecnologias, em Recife/PE, no ano de 2015.
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Afirmo isso porque, no inicio de 2013, quando tentei apresentar esse trabalho em um
importante congresso internacional de linguas, ele foi recusado com a justificativa de que o
trabalho nao apresentava “relevancia cientifica”.

Admito que esse acontecimento me deixou bem desmotivada e resolvi por de lado o
projeto por um tempo. Até que, passados cinco meses, participei de outro congresso
internacional, apresentando um trabalho que nada tinha a ver com JD, e para minha surpresa,
nesse dia, eu aprendi que tinha sido ingénua em ter desistido tdo facilmente de meu proposito
com os JD. Naquele evento, ocorreu que, apds a apresentacao dos trabalhos daquela sessao de
comunicagédo, um professor bastante renomado, do departamento de Educacéo, da Universidade
Federal de Sergipe, falou para todos os apresentadores: “O que eu vejo € um monte de trabalho
sobre a mesma coisa, nao ha novidade, ndo hé criatividade nas pesquisas”.

Agquela fala me tocou e me fez, imediatamente, recordar que quando tentei ser criativa
e inovadora, fui recusada. Contei, entdo, para aquele professor, ao qual eu j& via com olhos
brilhantes, a circunstancia sucedida no congresso anterior, ao que ele me respondeu: “Que pena,
Acacia, gue pena que aquelas pessoas ainda vivam na ldade das Pedras, quando elas perceberem
que o novo nao tem volta, ja terdo perdido muitas coisas boas”.

A partir daquele dia, voltei a acreditar e pesquisar sobre os JD na educacéo e empreendi
uma trajetoria de apresentacdes de artigos, formacéo de um grupo de estudos®, orientacdo de
trabalhos académicos de conclusdo de curso e de especializacdo, participacdo em congressos,
entre outros.

Ao ingressar no doutorado, também tive que convencer minha orientadora de pesquisa
acerca do bom uso dos JD na educacgdo, pois, até entdo, 0s jogos eram vistos por ela como
instrumentos alienadores desses aspectos que julga relevantes na sua vida e nas pesquisas que
realiza em LA. Sua resisténcia s6 foi abrandada quando percebeu que a tematica do jogo levaria
a uma discussédo de base social, cultural e politica.

Quanto aos temas das migra¢des contemporaneas e da educacéo intercultural de lingua
espanhola, ambos despontaram o interesse a0 mesmo tempo quando fui convidada para
participar do grupo de estudos da professora Dra. Doris Matos, da Universidade Federal de
Sergipe, quando eu ainda cursava a graduacdo de Letras Espanhol, nessa instituicdo de ensino.

No grupo, além das leituras e discussGes sobre a educacdo intercultural e outros

assuntos, nds, estudantes, fomos instigadas/os a criar um material didatico para o ensino bésico.

20 Em 2016, fundei um grupo de estudos chamado JODIGLE (Jogos Digitais e Gamificacio para o Ensino de
Lingua Espanhola) pela Universidade Federal de Sergipe.
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Fiquei com o tema das migracgdes, pois eu estava prestes a passar quarenta e cinco dias em Nova
lorque e seria interessante vivenciar a experiéncia da migracdo, além de observar as/os
imigrantes latinas/os em territdrio norte-americano. Desde entdo, a tematica passou a ser foco
de meu interesse.

Entdo, diante da possibilidade de cursar um doutorado e da problematica apresentada
aqui, optei por pesquisar o0 que mais me envolveu até o presente momento, tanto pessoal quanto
profissionalmente, e 0 que considerei relevante para a sociedade, educacdo intercultural de

lingua espanhola, jogos digitais e migraces contemporaneas.

1.2.4 Do objeto da pesquisa

Para ser o corpus dessa pesquisa, busquei um JD que, além do tema em questdo, as
migra¢Bes contemporaneas, satisfizesse algumas exigéncias tanto pedagdgicas, quanto
técnicas?, a saber: primeiramente, o jogo deveria ser educativo, uma vez que nosso principal
objetivo é a educacdo propriamente dita. Do mesmo modo, ele ndo deveria oferecer tanta
resisténcia, afinal, o objetivo da aula ndo seria ver quem joga melhor, nem tampouco apresentar
técnicas de jogo, mas sim, discutir o tema em questéo.

Outra exigéncia era que ele funcionasse no modo off-line, levando em conta que muitas
escolas publicas brasileiras carecem de um laboratério de informética bem equipado e de acesso
a internet. Por fim, e ndo menos importante, o jogo deveria ser em espanhol, pois o contato com
a lingua de maneira lGdica®? torna a educagdo mais aprazivel.

Entdo, apos intensa investigacdo, para ser meu objeto de pesquisa, escolhi o jogo La
vuelta al mundo en 4 historias?® (Fig.1), que narra os acontecimentos na vida de quatro
personagens adolescentes de diferentes nacionalidades, relatando o caminho que elas/es, e/ou
suas familias, percorreram da saida de suas terras de origem a residentes na Espanha. As/os

protagonistas sdo: Jenny, da América Latina; Youssef, da Espanha, mas de descendéncia arabe;

21 As exigéncias técnicas sdo devido a falta de estrutura de grande parte das escolas publicas brasileiras em relagéo
as TDIC e a Internet. Como essa pesquisa visa, principalmente, a/o aluna/o dessas institui¢ces é necessario que o
recurso digital esteja em condicdes de uso, ainda que a escola ndo ofereca condigdes ideais.

22 Em minha concep¢ao, o ludico pode atender a duas concepgfes: uma relacionada a brincadeira, ao recreio, e
outra referente a satisfacdo em fazer algo. Nesse trabalho, defendo o carater lidico dos JDE no sentido de ter
satisfacdo, ter prazer em fazer algo.

2 0 jogo VM4H pode ser encontrado no seguinte endereco eletrénico https://www.cruzroja.es/vuelta_al_mundo/
Acesso em 03 de fevereiro de 2022.
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Adanna, da Africa Subsaariana; e Andrei, do Leste Europeu. O jogo foi pensado para

adolescentes até 18 anos, o que justifica as/os personagens serem dessa faixa etaria.

Juego para Adolescentes sobre la Diversidad Cultural

UNION EUROPEA
i SociiEirope Cada vez més cerca de las personas +Lf¢3_
Invierte en tu futuro

Figura 1 - Tela de abertura do jogo®

Além disso, justifico o uso desse jogo, em especial, por abranger uma quantidade e
variedade significativa de questdes relacionadas ao tema das migracdes, a saber: a diversidade
cultural, ideoldgica, linguistica; a desconstrucdo de estereotipos; a reunido familiar e os
documentos necessarios para que ela aconteca; fluxos migratorios; a aprendizagem da lingua
do pais de destino; a busca por melhores condicdes de vida, principalmente em relagdo ao setor
laboral; a preservacdo da cultura da/o imigrante; a influéncia de outros povos na construcdo da
cultura e da lingua espanhola; as perseguicbes militares nos paises de origem, e
consequentemente, a questao das/os refugiadas/os; a Unido Europeia, seus paises integrantes e
suas/seus cidadas/aos; os tipos de preconceitos que sofrem as/os imigrantes; a participacdo
delas/es na economia do pais; linguagem discriminatoria, dentre outros.

Estou ciente que o ideal para alunas/os brasileiras/os seria um jogo digital que tratasse
de nossa realidade, que falasse das migragcdes contemporaneas que ocorrem no Brasil, como é
0 caso das/os venezuelanas/os em Roraima, por exemplo.

No entanto, uma pessoa s6 ndo faz um jogo digital, pois sdo necessarias/os diversas/os
especialistas, a saber: designer, programadora/or, roteirista, conteudista, produtora/or de video,

de som, de animacéo, entre outros. Formar uma equipe que condensa essas caracteristicas ainda

2 Todas as imagens do jogo foram retiradas de sua versio off-line.
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é bastante complexo e, infelizmente, ndo haveria tempo habil, nem financiamento para essa
pesquisa.

O mercado de jogos digitais no nosso pais, embora crescendo vertiginosamente, até esse
momento ndo me oferece condigdes para prover um empreendimento desse tamanho, pois
resultaria bastante caro encomendar um jogo digital educacional (JDE). Em Sergipe, até 2018,
havia apenas uma empresa particular que produz JD e ndo era especializada em jogos
educacionais®.

No nordeste brasileiro, até 2018, havia dois grandes polos de criacdo de JD —
Pernambuco e Bahia. As cidades de Recife e Salvador possuiam cada uma, cinco empresas de
desenvolvimento de JD. Estavam distantes das sessenta e seis empresas existentes em Sao
Paulo, naquele entdo, porém, com grandes chances de se sobressairem cada vez mais.

Em Recife, por exemplo, existe a Olimpiada de Jogos Digitais e Educacio — “OJE”?,
uma plataforma on-line voltada para alunas/os da rede publica municipal dessa cidade, que
abriga uma enorme variedade de contetidos escolares em formato de JD. Essa plataforma esta
on-line ha anos e ja atendeu a mais de 160 mil estudantes, além de ter recebido varios prémios.
Ou seja, percebo que, nessa cidade, os JDE ja estdo bastante consolidados. Porém, como ainda
nédo visualizo a oportunidade de criar um deles, busquei alternativas para suprir a falta desse
recurso nas aulas de lingua espanhola.

O JD da pesquisa, 0 VM4H, é composto de quatro sequéncias narrativas (SN)
independentes, uma da outra, que conta as historias das/os quatro protagonistas: Jenny,
Youssef, Adanna e Andrei. A seguir, um resumo das SN, que também podem ser vistas, a partir
das capturas de telas do jogo, nos anexos desse trabalho.

Jenny, uma adolescente de 15 anos, € a representante da América Latina, onde vive com
a avo e os dois irmdos mais novos. Sua historia comega quando atende uma chamada de seu
pai, que liga da Espanha para informar & menina que lhe enviou dinheiro para custear sua
mudanca para aquele pais. Jenny se pde triste com a noticia recebida.

A partir dessa primeira cena, a/o jogadora/or tem a primeira deciséo a tomar, lembrando
que a narrativa digital oferece essa op¢do na construcdo da histéria. Ela/e deve escolher de que
maneira Jenny vai reagir a noticia de sua ida para a Espanha: se ela se aborrece ou ndo se
aborrece. Porém, nesse jogo especificamente, tal decisdo ndo influencia no final da narrativa,

pois ndo importa a escolha, a proxima acdo determinada pelas/os autoras/es acontece de

% Qs dados referentes a quantidade de empresas desenvolvedoras de JD no Brasil foram retirados de
http://mapadaindustriadejogos.com.br/ Acesso em 02 de mar¢o de 2022.
% Site da OJE - http://www.recife.oje.inf.br/oje/app/index Acesso em 14 de maio de 2018.
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qualquer forma. Diferente de outros tipos de jogos que a escolha da/o jogadora/or determina
ndo s6 o destino das/os personagens, como o préprio resultado do jogo.

A continuacéo, Jenny vai ao consulado da Espanha, no seu pais, para perguntar sobre
quais documentos necessita para a reunido familiar?’. No local, a atendente do consulado
espanhol lista alguns documentos necessarios para o citado processo. Apds esse dialogo,
aparece o primeiro minijogo da histéria, Papeleo Papeleo, em que a/o jogadora/or €
convidada/o a ajudar a Jenny a lembrar quais sdo os documentos que ela necessita para dar
entrada na acao de reunido familiar.

Apo6s o0 minijogo, podemos ver Jenny se despedindo de seus familiares que
permanecerao no pais. Ela se despede da avo, dos dois irmdos mais novos e, muito triste, parte
para uma nova vida na Espanha.

Na terceira cena, vemos Jenny no aeroporto, no novo pais, apds muitas horas de voo e
tendo que perguntar a desconhecidas/os como chegar a seu novo endereco, pois sua mae e seu
pai estavam trabalhando e ndo poderiam buscé-la.

Nesse momento, a cena mostra Jenny e algumas pessoas que se encontram ali no saléo
do aeroporto, as quais nossa personagem deve perguntar como chegar ao novo endereco. A/O
jogadora/or tera que clicar nas/os personagens para descobrir se e como elas/es podem ajudar a
menina. Jenny consegue a informacgdo com um dos personagens e vai ao encontro da mée e do
pai.

Dando prosseguimento a narrativa, enquanto Jenny esta dentro do metrd, a/o jogadora/or
decide se quer fazer o segundo minijogo, Rumbo a casa, cujo objetivo € verificar o que as
pessoas dentro do metrd podem estar pensando, ao notarem a presenca da jovem.

A proxima cena comeca com a decepcdo de Jenny ao ver o lugar onde ird morar. A
primeira vista, o bairro parece hostil e nem um pouco acolhedor. Ainda assim, apesar do
cansaco da viagem, e da demora em encontrar o endereco, a menina esta feliz, pois finalmente
se reunird com a mae e o pai, apos anos de separacao.

Nesse instante, surge novamente a opcao para a/o jogadora/or escolher como a historia
deve continuar: se Jenny repreende, ou ndo, a mae e o pai por conta daquele lugar ser
desagradavel e nédo terem ido busca-la no aeroporto. Se repreende, tem-se a explicacdo que
tanto a mée quanto o pai estdo trabalhando turnos dobrados para pagar o aluguel, os gastos e

ainda enviar dinheiro para a familia na América Latina. Se ndo repreende, inicia-se a nova cena.

27 “Reunido familiar” é o beneficio de residéncia concedido a parentes de imigrantes no pais de acolhida. A nova
Lei de Migracdo Brasileira, n° 13.445, de 24 de maio de 2017, Capitulo 11, Secdo V, prevé as condi¢des para que
aconteca a reunido familiar de imigrantes residentes no Brasil.
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Jenny esta sozinha em casa, sentindo-se cansada e desconsolada, e tendo que decidir se
realiza, ou ndo, as tarefas de limpeza e organizacdo da casa. Mais uma vez, é a/o jogadora/or
que decide a continuacdo da historia.

A cena seguinte descreve o primeiro dia de Jenny na escola espanhola. Ao chegar a sala
de aula, Jenny é apresentada a turma pela professora que a recebe muito bem, ao contrario
das/os colegas de classe que cochicham e comentam das roupas da menina, do seu jeito de falar
e das razdes para ela estar ali. Nossa protagonista sente-se sozinha e com vontade de chorar.

Em seguida, a professora anuncia que aproveitara a chegada de Jenny para falar de
fluxos migratdrios, tanto 0s que acontecem para a Espanha atualmente, como os de outrora,
quando espanholas/dis partiam para paises europeus e latino-americanos. Entéo, a professora
convida a/o jogadora/or para um novo minijogo, Idas y venidas, que € em forma de quiz, um
jogo de perguntas e respostas.

Ap06s 0 minijogo, vemos Jenny no patio da escola, afastada dos colegas de turma, e ainda
se sentindo insegura, quando, de repente, aproxima-se uma colega de turma, Julieta. Gentil e
simpética com Jenny, ela lhe da as boas-vindas e elogia o seu nome. As meninas logo ficam
amigas e conversam, entre outras coisas, sobre o volei.

O proximo e Gltimo minijogo acontece a partir da conversa entre as meninas. Elas se
divertem reconhecendo as diferengas no idioma. Esse minijogo se chama ¢Cdémo se dice...?,
nele, a/o jogadora/or devera descobrir as palavras que tém o mesmo significado no espanhol
falado por Jenny e no espanhol peninsular.

Ap6s 0 minijogo com os vocabulos, a narracdo segue declarando que o processo de
adaptacao de Jenny, ao novo pais e costumes, comeca a ficar menos dificil quando ela passa a
fazer novas/os amigas/os. A narragdo deixa uma mensagem: es cosa de todo el mundo ser
capaces de entender lo duro que es llegar a un pais diferente y hacer todo lo que podamos para
ayudar a que la gente se sienta integrada en su nuevo hogar... Na imagem final, vemos Jenny
feliz, jogando vOlei com as/os novas/os amigas/os.

Passo agora a SN de Youssef, um jovem espanhol, de 14 anos, filho de imigrantes da
regido norte da Africa. A primeira cena acontece no patio da escola. Um colega de Youssef lhe
explica que fica intrigado pelo fato de, sendo magrebe?, nosso personagem se expressar tio

bem na lingua espanhola. Entdo, ele diz que ndo ha problemas em falar daquele assunto e

28 Nascida/o no Magrebe, regido norte da Africa que compreende os seguintes paises: Marrocos, Argélia, Tunisia,
Saara Ocidental, Mauritania e Libia.
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explica que além de magrebe, ele também é espanhol, pois nasceu na Espanha. Explica ainda
que sua mée e seu pai falam em arabe com ele para conservar sua raiz cultural.

Nesse momento, temos o inicio da segunda cena, na qual Youssef conta que seu pai,
sendo engenheiro, ndo encontrava emprego em seu pais e, por isso, convenceu a esposa a
emigrar para a Espanha, que estava em pleno desenvolvimento econémico.

O comeco no novo pais foi bem dificil, o pai de Youssef ndo conseguia emprego na sua
profissdo, entdo trabalhava no que aparecia, como por exemplo, de pedreiro. Ja a méae do
menino, além de frequentar as aulas de espanhol em uma universidade publica, cuidava de
idosos para complementar a renda da familia. Com o passar do tempo, o0 pai de Youssef
conseguiu uma boa colocacdo de emprego, o0 que permitiu ao casal ter um filho.

Assim que terminou de contar a historia de sua familia, Youssef ainda explicou que sua
mée e seu pai imigraram para a Espanha de forma legal, do mesmo modo que espanholas/6is ja
emigraram para outros paises em outros tempos. Também explicou que por ser filho de mée e
pai magrebes, ele possui dupla nacionalidade.

Nesse momento, Youssef é instigado a falar se se sente mais espanhol ou mais magrebe,
ao que o adolescente fica cabisbaixo e responde que nédo sabe ao certo, pois segue 0s costumes
dos dois paises, fala os dois idiomas, tem familia em Magrebe, como tem amigas/os
espanholas/ois, mas que, ainda assim, como vive desde sempre na Espanha, € possivel que se
identifiqgue mais com esse pais.

Entdo, ficamos sabendo que Youssef € voluntario da Cruz Vermelha, uma das mais
importantes organizagdes internacionais de ajuda humanitaria e que, naquele dia, havera uma
partida de futebol?®. O primeiro minijogo, El laberinto sobre ruedas, consiste em que a/o
jogadora/or ajude-o a chegar ao local, conduzindo-o por uma pista de skate.

A cena seguinte se inicia, mostrando-nos Youssef no patio da Cruz Vermelha, onde
motiva as criangas que participardo da partida de futebol. As/Os pequenas/os treinadas/os pelo
jovem perdem a partida, o que deixa algumas maes e alguns pais da plateia furiosas/os e acabam
por tentarem ofender a Youssef, chamando-o de mouro e dizendo para ele voltar para seu pais.

Mesmo em meio a tantas ofensas, Youssef seque tentando alentar as criancas, dizendo
que elas estavam muito bem no jogo e que, da proxima vez, o resultado sera diferente, quando
¢ interrompido por uma das criangas que lhe pergunta por que a “torcida” o chama de mouro.

Entdo, o adolescente lhe responde que ha pessoas que, ou por ignorancia ou por querer insultar

29 Na Espanha, € comum a ocorréncia de partidas de futebol beneficente em prol da Cruz Vermelha.
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a/o outra/o, fazem comentéarios racistas, imaginando que falar das origens da/o imigrante o
ofendera.

Assim que as criangas vao para o vestiario, Youssef vai conversar com as familias sobre
0 que acabou de acontecer. Explica-lhes que sua origem ndo o ofende, ao contrario, sente-se
orgulhoso dela. Também esclarece que ndo poderia voltar para seu pais, porque ja esta nele.

Youssef segue falando que, muitas vezes, as pessoas se expressam sem pensar, sem ter
o conhecimento do que estdo falando, quando o melhor seria tentar entender o assunto primeiro.
Também chamou atencdo para o que estavam fazendo ali, pois a partida de futebol era para
integrar e ndo o contrario. As familias pararam para refletir sobre as palavras proferidas por
Youssef e 0 cumprimentaram com um aperto de m&os, num gesto de compreensao.

Em seguida, temos o segundo minijogo, ¢Crees en los estereotipos?, que ja inicia
questionando se a/o jogadora/or tem o pensamento retrogrado. E composto por uma série de
afirmacdes em que a/o jogadora/or deve julgar se é verdade ou mentira.

Apbs o minijogo, aparecem Youssef e sua familia jantando, quando a mée de Youssef
questiona o filho sobre a preparacao do cuscuz. Entdo, comeca o terceiro minijogo, ¢Hacemos
un cuscus?, em que a/o jogadora/or € desafiada/o a ajudar 0 nosso protagonista a preparar um
cuscuz. Para tanto, precisara descobrir os dezesseis ingredientes que compdem o prato arabe.
Ap0s essa tarefa, aparece a mde do menino, ensinando como preparéa-lo.

Na cena subsequente ao minijogo, a familia segue jantando, quando o pai pergunta como
foi o dia do filho e sobre a partida de futebol na Cruz Vermelha. Nesse instante, a/o jogadora/or
é convidada/o a escolher se Youssef deve ou ndo contar a sua mée e a seu pai o incidente com
as pessoas que assistiam ao jogo.

Se conta o ocorrido, o didlogo transcorre de maneira a mostrar que néo é facil suportar
tantas atitudes discriminatdrias, mas que a maioria das pessoas respeita a/o imigrante. Falam
ainda de como ndo tardara muito para que outra cor, que ndo seja a branca, ndo seja motivo de
estranheza no pais®.

Se a/o jogadora/or escolhe que Youssef ndo deve contar, ainda assim, o jogo leva para
a cena a discussao anterior, pois embora 0 menino esconda o ocorrido ap6s o jogo, seu pai
comenta que, por sorte, ndo houve um comentario racista. Entdo, sua mée fala de como era a
época de quando chegaram ao pais. Falou, por exemplo, de como ela e 0 marido chamavam

atencdo nas ruas. Ao que o filho perguntou se isso acontecia porque as pessoas tém medo do

30 Uma evidente mencdo a grande quantidade imigrantes que chegam a Espanha.
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diferente. Logo, o pai do menino lembra que isso ndo deveria acontecer na Espanha, uma vez
que o pais tem uma longa historia de emigracao e imigracao.

A mae do menino segue a conversa com a familia explicando como os estereotipos
circulam livremente pela sociedade e o quanto podem ser perigosos, incitando, inclusive, a
violéncia fisica. Ela segue dizendo que o melhor seria que ao invés de sentir medo ou ver a/o
estrangeira/o como inimiga/o, as pessoas deveriam se aproximar dela/e. O pai do menino
completou o raciocinio da esposa, dizendo que as pessoas deveriam perceber que ha muitas
contribuicBes quando os povos se relacionam. A Gltima fala dessa cena é de Youssef, que
comenta que a fusdo das culturas espanhola e arabe gerou aspectos positivos.

Entdo, comeca o quarto e ultimo minijogo, Aportes Culturales, em que a/o jogadora/or
é questionada/o sobre seu conhecimento sobre a cultura arabe. O jogo apresenta algumas
informacOes sobre a presenca de arabes na Espanha e do legado deixado por esse povo. O
objetivo do desafio é que a/o jogadora/or identifique as contribui¢bes de arabes em terras
espanholas.

A (ltima cena nos mostra Youssef outra vez no patio da escola, com 0s amigos com 0s
quais falava no inicio de sua narrativa. Um dos colegas disse a nosso protagonista que contou
sua historia aos pais e que gostaram de saber que o filho e o rapaz sdo amigos. Os pais do amigo
de Youssef acreditam que além da amizade, a aproximacdo dos meninos podera proporcionar
aprendizado sobre integracdo e respeito. A cena termina com uma reflexdo sobre como o
racismo estd em todos os lugares, mas que as pessoas conseguem conviver em paz quando ha
entendimento.

A terceira personagem do jogo é Adanna, originaria da Africa subsaariana®?, regido do
continente africano que fica ao sul do deserto do Saara. Adanna tem 17 anos e vive com a mée
e duas irmas mais novas em um centro de acolhimento de uma ONG.

A narrativa de Adanna comeca com a imagem da narradora, algo que ndo aconteceu nas
histdrias de Jenny e Youssef, embora sua voz estivesse sempre presente, dando as boas-vindas
a/ao jogadora/or e alertando-a/o que Adanna é de um pais cuja lingua oficial é o inglés, por
isso, quando ndo entender a mensagem escrita em inglés, basta pér o cursor em cima do baldo

que aparecera a traducdo em espanhol.

31 Os paises que formam a regido sdo: Congo, Republica Centro Africana, Ruanda, Burundi, Africa
Oriental, Quénia, Tanzania, Uganda, Djbouti, Eritréia, Etiopia, Somalia, Suddo, Africa Ocidental, Benin, Burkina
Faso, Camar0es, Chade, Cote d’Ivoire, Guiné Equatorial, Gabdo, Gambia, Gana, Guiné, Guiné Bissau, Libéria,
Mauritania, Mali, Niger, Nigéria, Senegal, Serra Leoa e Togo.

Disponivel em: https://www.infoescola.com/geografia/africa-subsaariana/ Acesso em 27 de abril de 2018.
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A histdria propriamente dita, comeca com uma frase bem-marcada, Africa es el
continente olvidado..., acompanhada de uma imagem do mapa da Africa que ndo parece estar
ali necessariamente para localizacdo, uma vez que ndo aparece dentro de um mapa mundo.

Ao falar de Adanna, a narradora explica que, ha muitos anos, a populacdo do pais, em
gue a jovem vive, vem sendo perseguida e dizimada por grupos militares, com o apoio de uma
corporacdo estrangeira que possui interesses econémicos naquela regido. A jovem e sua familia
pertencem a uma minoria étnica que tem a agricultura como base econdémica. Quando a citada
corporacdo provocou uma contaminacdo, aliada a violenta perseguicdo dos militares, Adanna
ndo teve escolha, sendo fugir do pais.

O primeiro minijogo, Refugiado/a o Inmigrante, como o proprio nome ja diz, € que a/o
jogadora/or saiba diferenciar refugiada/o de imigrante. Na tela de abertura do desafio, ja
podemos perceber que se faz uma breve explicacdo para diferenciar os termos. Nela também
ficamos sabendo que a atividade ser4 completar uma cruzadinha com palavras relacionadas a
refagio, conforme algumas definicdes.

Prosseguindo com a narrativa de Adanna, apos a fuga, ela, sua mae e suas irmas mais
novas, duas bebés, chegam ao acampamento da ONU para refugiadas/os, enquanto o resto da
familia — pai e irméos — fugiu para outro lugar. Ainda nessa cena, vemos um representante da
ONU explicando as op¢Oes para Adanna e sua mée, Sandra. Uma consistia em ficar no pais
aguardando que ocorresse um processo de paz e a outra, ser refugiada politica em outro pais.
Neste caso, a ONU ajudaria com os documentos, a viagem e o alojamento.

Aqui chamo atencdo para um detalhe: na narrativa de Jenny e Youssef, ndo ficamos
sabendo em nenhum momento o nome de suas maes e de seus pais, ja na de Adanna, as/os
criadoras/es nomeiam a mae de Adanna, ela se chama Sandra, que significa “protetora da
humanidade” ou “defensora do homem™*?, significados que combinam bem com a sua posi¢&o
na historia — a de mée.

Na continuacdo, o representante da organizacdo seguiu explicando as duas mulheres
que, embora a adaptacdo no novo pais seja muito dificil, era mais seguro do que permanecerem
ali. Sendo assim, Sandra pensou bem e decidiu que a melhor opg¢éo para sua familia era deixar
0 pais.

Seis meses depois, elas conseguiram uma pré-admissdo de asilo na Espanha, mas
Sandra, embora feliz com a noticia, prefere permanecer em seu pais com suas bebés, muito

pequenas para viajar, aguardando noticias do marido e de seus outros filhos. Apenas Adanna

32 Disponivel em: https://www.dicionariodenomesproprios.com.br/sandra/ Acesso em 27 de abril de 2018.
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ird para a Espanha, ainda que essa ndo seja a vontade da jovem. Ela preferiria ficar ali com a
familia em seu pais. No entanto, aceita ir para 0 novo pais com a promessa que logo o resto de
sua familia ira se encontrar com ela.

A proxima cena mostra Adanna no saldo do aeroporto, tendo que pedir ajuda a
desconhecidas/os para poder chegar ao centro de acolhimento a/ao refugiada/o. O quadro
retratado lembra bastante a cena vivida por Jenny, quando chegou a Espanha e teve que pedir
ajuda para chegar ao endereco da mée e do pai.

Adanna pede ajuda a um homem que reage com bastante hostilidade e se queixa do fato
de chegar mais uma negra a Espanha. Em seguida, ela pede ajuda a uma mulher que além de
ndo saber inglés, ndo consegue ler o papel com o endereco que traz Adanna. Até que uma jovem
fala com nossa protagonista em inglés e Ihe oferece ajuda dizendo que vive perto do centro de
acolhimento e que Adanna poderia ficar em sua casa até que o local abrisse.

Nesse momento, a/o jogadora/or deve escolher o que deve fazer Adanna, se aceita o
convite da desconhecida ou ndo. Se aceita, 0 jogo ja mostra as duas no centro de acolhimento,
despedindo-se e fazendo planos de se reencontrarem. Se ndo aceita, Adanna agradece a
gentileza da desconhecida e so aceita as indicacdes de como chegar a seu destino.

A cena seguinte acontece no centro de acolhimento, onde a atendente fica surpresa em
ver Adanna duas horas antes do esperado. A jovem entéo explica que seu voo se adiantou, mas
gue conheceu Maria (nesse momento, sabemos o0 home da jovem gue a ajudou) e que recebeu
dela auxilio para chegar até ali. A atendente ficou feliz em saber que Adanna encontrou alguém
amavel, mas a alertou para que tivesse cuidado, pois nem todo mundo quer ajudar. Também
explicou que os tramites legais levariam algum tempo para se resolverem e que aguardasse com
paciéncia.

Entdo Adanna pergunta sobre sua familia e fica sabendo que sua mée e as duas bebés
estdo bem, mas que ainda ndo ha noticia de seu pai e de seus irmaos. A atendente segue dando
informac0es para Adanna, explicando-lhe que, na primeira semana, ela frequentara um cursinho
de espanhol, porque logo tera que ir para a escola.

Agora temos 0 segundo minijogo, Inglis Pitinglis®}, em que a/o jogadora/or devera
ajudar a Adanna a aprender um pouco de espanhol, escolhendo a melhor traducao para essa
lingua de frases em inglés. As sentencas sao sobre Adanna, sua historia e o desejo de se adaptar

ao novo pais.

33 A expressdo Inglis Pitinglis é bem conhecida na Espanha e refere-se ao espanglés falado pelas/os espanholas/dis.
Dizem inglis pitinglis quando a/o espanhola/ol tem pouca nocdo de inglés. Disponivel em:
http://www.tubabel.com/definicion/55641-inglis-pitinglis Acesso em 22 de abril de 2018.
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Apdbs duas semanas, Adanna ja arrisca algumas palavras no idioma castelhano. No
entanto, passa os dias no centro de acolhimento as/aos refugiadas/os, onde fica triste e sentindo-
se insegura.

Na sequéncia, tem inicio a cena do primeiro dia de aula de Adanna. Ela esta nervosa,
pois sabe muito pouco de espanhol, além disso, ndo tera a companhia de conhecidas/os. Apds
sua apresentacdo para a turma, algumas/uns colegas comecam a hostiliza-la, falando que ela
nédo sabe castelhano e que logo vai trazer a familia para o pais.

Contudo, nossa personagem ndo € recebida s6 por agressdes. Uma das colegas de sala a
defende, lembrando as/aos demais que no pais em que Adanna vivia havia perseguicao e que
se estd na Espanha, ndo é por vontade, é para a sobrevivéncia. Nesse momento comeca o terceiro
minijogo, De aqui para alla, quando a professora avisa que tratara de falar da situacdo das/os
refugiadas/os no mundo. A atividade mostra um mapa com os paises dos quais procedem o
maior nimero de refugiadas/os do mundo.

Na cena seguinte, Adanna esta no patio da escola quando se aproximam Rdéber e Lila,
colegas de turma que a hostilizaram. A dupla continua a agredir a jovem psicologicamente,
perguntando por que ela esta ali se nem sabe falar espanhol e se ela ndo poderia ir a outro pais.
Adanna tenta responder justificando que seu pais € muito perigoso, quando € interrompida por
Lila que a questiona se alguém mais chegara. A moca responde que o restante de sua familia
em breve se reunird com ela, o que deixa Rober bastante irritado e acusa Adanna e sua familia
de irem a Espanha tirar o trabalho das/os espanholas/ois e de se aproveitarem do seguro social.

Na continuidade da cena, Adanna precisa escolher se se defende ou se néo se defende.
Se escolhe se defender, nossa protagonista pergunta se tais colegas ndo entendem que se ela
tivesse ficado no pais estaria morta. Continua explicando que nédo esta na Espanha por prazer,
que ndo esta ali de férias, € uma questdo de vida ou morte, quando € interrompida pela colega
que a defendeu em sala. Esta pede para que a dupla agressora deixe Adanna em paz, que s
volte a conversar com ela, quando consiga entender sua situacao.

Se a/o jogadora/or prefere que ela ndo se defenda, Adanna chora e a colega que a
defendeu na sala aparece mais cedo na cena e acusa a dupla agressora de provocar o choro na
jovem africana, o que o casal rebate dizendo que néo fez nada, Adanna que é muito sensivel. A
colega faz, entdo, 0 mesmo pedido da outra opcao, que as/os colegas mantenham distancia da

novata e que s6 voltem a conversar com ela, quando consigam entender sua situacéo.
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Quando o casal deixa as meninas em paz, a nova amiga de Adanna explica-lhe que na
turma ha muitas pessoas boas, mas que ndo entendem a situacdo das/os refugiadas/os. Ela
também avisa a Adanna que se precisar de ajuda com o espanhol, pode pedir-Ihe.

Na cena posterior, vemos Adanna trabalhando em um bar, onde vao muitos turistas e ali
ela é bem tratada, quando chega o casal agressor, da cena anterior, querendo conversar com ela.
Raéber e Lila pedem desculpas pelo que disseram a Adanna no primeiro dia de aula dela na
escola. Disseram que viram no telejornal sobre a situacio de seu pais na Africa, que ao ver as
fortes imagens, puderam entender o quanto a jovem sofreu.

Na sequéncia, Lila convida Adanna para fazer parte do grupo de dancga na escola, o que
esta aceita de bom grado. A conversa entre as/os novas/os amigas/os € interrompida com um
novo pedido de cliente do bar. Assim comega o quarto e Gltimo minijogo, Oido Cocina®, em
que Adanna precisa atender alguns pedidos das/os freguesas/es de onde trabalha. A/O
jogadora/or devera arrastar os pratos e bebidas para a janela de pedidos, para que o gargom
cologue-os em sua bandeja. Completa o desafio quem consegue preparar os quatros pedidos em
um minuto. Para a/o aluna/o brasileira/o completar a atividade precisa saber o nome de alguns
alimentos e bebidas e como s&o ditos na Espanha.

Apo6s 0 minijogo, vemos Adanna na aula de danga quando ela recebe a noticia de que a
mae e as irmas mais novas chegardo a Espanha na semana seguinte. Embora ainda ndo se tenha
noticia do seu pai e de seus irmaos, ela esta contente e tem esperanca.

A narradora da historia deixa alguns questionamentos para a/o jogadora/or, se a mée e
0s irmaos chegardo a Espanha com seguranca, e se 0 pais vai conceder a elas asilo politico. Isso
para demonstrar que, ainda que pareca que tudo comeca a dar certo para Adanna, ela ainda terd
muitas duvidas sobre seu destino.

Por fim, chegamos ao nosso quarto e tltimo personagem — Andrei, do Leste Europeu®,
que tem 18 anos, vive com a méae, 0 pai, a avd € um irmao mais novo, trabalha nos fins de
semana em uma locadora de filmes, e como hobbies gosta de estudar linguas, de ver filmes de

ficcdo cientifica e de jogar basquete.

34 A expressdo oido cocina, é usada quando alguém quer demonstrar que entendeu o pedido feito, a mensagem.
“Cuando alguien te da una orden y respondes: oido cocina, quieres decir que has comprendido la orden y que vas
a seguirla, que vas a cumplirla.” Disponivel em: https://www.spanishpodcast.net/oido-cocina/ Acesso em 22 de
abril de 2018.

350 Leste Europeu é composto por: Republica Tcheca, Hungria, Roménia, Eslovaquia, Bulgéria, Eslovénia,
Croacia, Montenegro, Sérvia, Albania, Bosnia Herzegovina, Macedonia, Chipre, Arménia, Bielorrussia,
Azerbaijdo, Ucrania, Gedrgia, Russia (regido oeste), Turquia, Moldavia, Estbnia, Letbnia, Lituania e Poldnia.
Disponivel em: https://www.todoestudo.com.br/geografia/1425 Acesso em 20 de abril de 2018.
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A primeira cena mostra-nos Andrei em seu trabalho, uma videolocadora, e a introdugéo
de uma narradora que nos esclarece que nosso protagonista ja vive na Espanha ha quatro anos.
Além disso, nos informa que ele trabalha ali algumas tardes e os fins de semana e que o faz sem
reclamar, uma vez que gosta de cinema e pode ajudar a familia com seu salério.

Nesse momento, entra no local uma jovem que aparenta ser bem timida e, sem dizer
nada, entrega um papel a Andrei. Nele encontra-se 0 nome de um filme, que Andrei classifica
como muito bom, mas fala alto que a jovem deveria mesmo era ver “Alienigenas bizarros del
espacio interior”, pois o considera uma obra-mestra.

Indignada, a garota responde que o filme recomendado por Andrei é de péssima
qualidade, mostrando que conhece a obra, ao que Andrei responde sorrindo que falou aquilo s
para que ela tivesse uma reacéo, afinal ha dois meses que vai a locadora e ndo diz uma palavra.
Ao dizer que achava que a garota era muda, ela indagou como ele poderia pensar isso se
estudam juntos. Ele ent&o responde sorrindo que justo nas aulas, ele a cumprimenta e ela néo
responde. Entéo, ela e ele se apresentam e descobrimos que o nome da menina é Anna.

Andrei informa que ja vai fechar a locadora e a convida para tomar algo enquanto falam
de filmes do Leste Europeu, o tipo de filme que Anna vem alugando. Ela aceita e se surpreende
ao imaginar que trabalhar em um lugar daqueles faz com que a pessoa aprenda bastante sobre
filmes, pois ela ndo sabia que, além disso, Andrei conhecia muito de filmes do Leste Europeu
por ter vivido nessa regido até quatro anos atras.

A narrativa é interrompida pelo primeiro minijogo ¢Donde esta..?, em que a/o
jogadora/or é questionada/o sobre o que sabe da geografia europeia e desafiada/o a saber
localizar em um mapa o pais, a capital e a bandeira que sdo enumerados. Antes do desafio
propriamente dito, aparece um texto dando algumas informacdes sobre ser cidadéd/do da Unido
Europeia.

A cena seguinte mostra Andrei e Anna em uma espécie de cafeteria conversando sobre
como o rapaz fala bem o espanhol. Ele explica que como seu idioma natal tem raiz latina, ndo
foi complicado aprender espanhol. Além disso, ele também fala francés, inglés e estuda italiano.
Anna entdo muda de assunto e pergunta como foi emigrar para a Espanha, ao que nosso
protagonista responde retratando em imagens sua historia.

Ele comeca dizendo que sua mae era professora de linguas roméanicas e seu pai era
policial, e que ambos recebiam bem, mas com a entrada do capitalismo no Leste Europeu, 0s
precos subiram, os salarios ficaram estagnados, e quando sua mae e seu pai se viram com

péssimos contratos com uma Empresa de Trabalho Temporal (ETT), resolveram emigrar para



51

a Espanha. Embora a histdria pareca ser contada por Andrei através de fotos, as/os personagens
gue aparecem nos retratos tomam vida e complementam ou dédo detalhes da historia.

Na Espanha, o pai de Andrei se dedicou a agricultura e a construcéo, ja sua mae, a aulas
de latim. Ali também dependiam de algumas ETT. No inicio foi bastante dificil, porque
necessitavam de ao menos um ano trabalhando e residirem no pais para poderem solicitar
reunido familiar e conseguir levar seus filhos para viver na Espanha. As criancas haviam ficado
com a avo no pais de origem e somente dois anos depois de emigrarem é que sua mée e seu pai
conseguiram a reunido familiar.

A continuacdo da cena € a mae de Andrei recordando de como foi dificil achar um
apartamento para morar. Logo, seu relato da lugar ao segundo minijogo Como en casa, que
consiste em ver o0s anuncios classificados de oferta de aluguel de apartamentos. Cada vez que
al/o jogadora/or clica em um anincio, mostra a conversa que a mée e o pai de Andrei tiveram
com a/o proprietaria/o do imdvel a ser alugado. Os diélogos sd@o permeados de preconceitos
contra imigrantes.

A mée e o pai de Andrei, entdo, lamentam que haja tanto preconceito e estere6tipo sobre
0 povo do Leste Europeu. Afirmam que séo julgada/o como pessoas que causariam problemas
e que isso € injusto, pois essas/es proprietarias/os nem a/o conheciam. A mée e o pai de Andrei
declaram que apenas gostariam de ter as mesmas oportunidades das/os demais cidadés/aos.

Imediatamente, Andrei continua a histdria, explicando a Anna que quando finalmente
ele e o irm&o puderam ir para a Espanha, sentiram-se como “bichos raros”, mas que nao tardou
muito para que as outras criancas entendessem que eles eram como quaisquer pessoas. Andrei
termina sua historia, através das fotos, informando que, no ano anterior, sua avé juntou-se a
familia na Espanha.

A proxima cena, mostra-nos Andrei e Anna em uma cafeteria, quando se senta a mesa
ao lado, uma espanhola e um espanhol. A sequéncia prossegue com o homem reclamando para
amulher que se sente cansado de procurar emprego e que a culpa é das/os imigrantes que tomam
0s postos de trabalho que deveriam ser de espanholas/dis.

O dialogo, ouvido por Andrei e Anna, deixa 0 rapaz muito triste e a jovem furiosa, a
ponto dela se levantar para ir falar com o casal. No entanto, Andrei a interrompe, explicando
que ndo vale a pena, pois as pessoas acreditam no que desejam. Anna acede e lamenta que a
vida ndo seja tdo facil como em um filme.

Nesse momento, Anna e Andrei passam a fazer parte de um filme em preto e branco,

em que ela pode se levantar e ir interpelar o casal. Na ficcéo, tudo se resolve facilmente, pois o
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espanhol imediatamente pede desculpas a Anna e afirma que ndo voltara a ofender imigrantes
com seus esteredtipos xendfobos. A jovem aceita as desculpas de bom grado.

Ja Andrei acha que em vez de um filme, melhor seria um concurso na televisdo. Assim,
tem inicio o terceiro minijogo, denominado Dale al boton y gana, em que Andrei e Anna
disputam com o casal — Dani e Montse — em um programa televisivo de perguntas e respostas.
O apresentador do programa revela que o tema daquele dia sera Inmigrantes a gog6°®.

A cena posterior mostra os dois casais ainda na cafeteria, com Andrei e Anna de saida,
quando ao passarem pela mesa de Dani e Montse, nosso protagonista pede licenca a dupla e
informa que ouviu a reclamacao do rapaz sobre a falta de emprego e acrescenta que na obra em
que o pai trabalha estdo oferecendo vagas. Em seguida, Andrei entrega o cartdo de uma
construtora estrangeira ao espanhol, este aceita e pede desculpas por ter falado que a culpa dele
estar desempregado é de imigrantes.

Na proxima cena, podemos ver Andrei acompanhando Anna até a casa dela. O tema da
conversa ainda é sobre como é dificil o inicio da/o imigrante no novo pais. Anna acredita que
0s preconceitos s6 conseguem ser superados com cultura e conhecendo as pessoas. Ao chegar
a casa da jovem, se despedem com a promessa de se falarem no dia seguinte, na escola.

Na proxima e Ultima passagem, vemos Andrei e Anna na sala de aula e, como havia
prometido, ela 0 cumprimentou. Na continuacdo, o professor avisa que fara um exercicio muito
interessante: distribuird varios jornais e as/os alunas/os tém que dizer quais possuem linguagem
discriminatoria. Assim, inicia-se o quarto minijogo Diario de la discriminacion, o qual convida
a/o jogadora/or a ler trechos de noticias e a julgar se as palavras e expressfes usadas apresentam
a/o imigrante de forma negativa ou se estdo usadas corretamente.

O desafio termina com Andrei esclarecendo que ndo se pode negligenciar a opinido
das/os imigrantes sobre o tema da imigracdo. Além disso, € importante divulgar as
contribuicdes dadas pelas/os imigrantes e ndo associar a imagem delas/es a aspectos puramente
negativos, como crimes e delitos. A cena tem prosseguimento com Andrei convidando as/os
colegas de turma para jogar basquete, quando aparece Anna, dizendo-lhe que na noite anterior
assistiu novamente ao filme “Alienigenas bizarros...” ¢ que confirmou que ¢ horrivel. Ambos

riem e a histéria termina.

3 A expressdo a gogo se traduz como “em abundancia” para o portugués. Disponivel em:
http://www.wordreference.com/definicion/gog%C3%B3 Acesso em 25 de abril de 2018.
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CAPITULO 2 - A IMPORTANCIA DOS JOGOS DIGITAIS NA EDUCACAO

Inicio esse capitulo com um pensamento que trago comigo ha algum tempo: cada vez
que alguém joga em um espaco virtual, ele conhece, descobre, compreende, cria, interpreta,
reinventa, negocia, aprende e repete significados e saberes. Para considerar esses atributos ndo
precisei ler nenhum artigo académico, nem tampouco um livro bem-conceituado, bastou
simplesmente que eu jogasse.

E ndo sou a Unica que o faz: a Pesquisa Game Brasil 2018%" (PGB2018) aponta que
75,5% das/os brasileiras/os jogam algum tipo de jogo eletronico®, sendo que pelo terceiro ano
consecutivo, com 58,9%, as mulheres sdo maioria. Outro dado interessante € que a frequéncia
do ato de jogar de 26,9% das/os jogadoras/es € diaria. Esses nimeros comprovam que 0S jogos
digitais sdo um recurso de entretenimento massivo, comparado a atividades cotidianas como ler
um livro, sair com as/os amigas/os, assistir a um filme. Mas o que séo os jogos digitais (JD)?
O que os caracterizam?

Neste capitulo, no primeiro topico, com o intuito de conceber um conceito para JD,
apresento algumas consideracOes a respeito das nomenclaturas que envolvem os estudos
académicos sobre eles, bem como algumas caracteristicas que lhes sdo atribuidas por
diversas/os autoras/es. Ainda que o jogo da pesquisa ndo apresente todos os aspectos elencados
no capitulo, esse percurso tedrico € pertinente, haja vista a necessidade de a/o leitora/or
compreender minha posicdo e meu entendimento acerca dos JD e da definicdo a qual sugiro,
bem como acompanhar de que maneira foi desenvolvida essa pesquisa. Além disso, ao
apresentar as caracteristicas dos JD, faco apontamentos de como eles se revelam importantes
recursos pedagdgicos nos dias de hoje.

J& no segundo tdpico, discorro sobre a tipologia dos jogos digitais educacionais (JDE)
e a respeito da educacdo brasileira em relacéo ao ensino de lingua espanhola e o uso das TDIC,
em especial, os JD. Finalizo, analisando as caracteristicas dos JDE, presentes no La Vuelta al
Mundo en 4 Historias (VM4H).

37 PGB 2018 disponivel em https://www.pesquisagamebrasil.com.br/ Acesso em 03 de agosto de 2018.
3% Neste trabalho, os termos eletrdnicos e digitais sdo sindnimos.
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2.1 Jogos Digitais: um mundo de possibilidades e conhecimentos

Antes de passar as caracteristicas dos JD, provoco um questionamento sobre como
designa-los, visto que hd muitas nomenclaturas: ferramentas, artefatos culturais, recursos,
midias, dispositivos, linguagem, entre outros. Tal discussdo é importante, uma vez que justifica

como os JD séo tratados nessa pesquisa.

2.1.1 Em busca de uma designagéo para os jogos digitais

A exemplo das diversas designacdes, algumas/uns autoras/es denominavam os JD de
ferramentas (ANDRADE, 2014; RIBEIRO, 2016), pois sdo ou funcionam como um
instrumento de diversdo. Nao estou de acordo com essa terminologia, dado que os JD traduzem
algo muito maior que um simples instrumento ou utensilio. A ideia que perpassa com essa
nomenclatura é de algo sem vida, bruto, vazio, ou seja, apenas um objeto que serve para facilitar
algum trabalho.

Vejo que mais recente, as/os autoras/es tém denominado os JD de artefatos (ALVES,
2015a; MAGNANI, 2015) ou ainda artefatos culturais (ARRUDA, 2011; TAKAKI, 2015;
ALVES, 2015b) que, para mim, ainda carregam as caracteristicas atribuidas ao término
ferramenta, ou seja, ndo passam de objetos. A diferencga para ferramenta é que esta palavra da
a ideia de construir algo com, ja artefato passa a ideia de algo construido.

Claro que quando se acrescenta o termo cultural diminui essa carga semantica
relacionada a instrumentalidade, mas ainda assim, se sustenta a ideia de JD como um mero
aparelho. Em minha concepcéo tedrica, o termo artefato faz referéncia apenas a parte fisica dos
JD e ndo ao que realmente representam.

Eu tratei os JD, nesse trabalho, como recursos (MAGNANI, 2015), pois o termo
apresenta uma ideia de mediacdo, de auxilio, ou seja, julgo como uma nomenclatura mais
condizente quando penso em JD para a educacdo. Algumas vezes, também uso o vocabulo
midia®, pois ele segue a ideia de mediacéo tal qual a palavra recurso (SANTAELLA, 2009;
MAGNANI, 2015).

39 Mais adiante, esclareco o termo midia, com base no estudo de Bonini (2011).
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Aarseth (1997) trata os JD como géneros culturais e, embora ndo seja o género tal qual
a nocdo apresentada por Bakhthin (1997) ou Marcuschi (2007), ocorreu-me que 0 término
merecia mais atencdo. Ao tratar os JD de géneros culturais, ele quis dizer que os JD sdo, antes
de tudo, arte, assim como o cinema, a literatura, a danga, a pintura, com o que concordo
plenamente.

Os JD sdo muito mais que um mero instrumento, eles envolvem uma dindmica tipica
das artes, como: carater estético e expressao de sentimentos e emocdes. No entanto, ndo ha uma
taxionomia para um género cultural, tal como Bakhtin (1997) e seus géneros do discurso, ou
Marcuschi (2007) e seus géneros textuais, e Como nao € esse 0 objetivo desta pesquisa, trato de
buscar algo ja convalidado cientificamente.

Seguindo com a ideia de géneros, had os chamados digitais, estes convalidados por
Marcuschi (2010), como sendo o0s géneros textuais surgidos na esfera virtual, com
caracteristicas especificas desse espaco, como chats, e-mails, blogs, videoconferéncias e outros.
Muitos desses aspectos encontrados nos géneros digitais assemelham-se aos dos géneros
tradicionais, como 0 e-mail e a carta, respectivamente. Desse modo, podemos dizer que a
diferenca maior se encontra no suporte digital, como o proprio nome diz.

Os JD promovem uma significativa comunicagdo e uso das linguagens, além disso,
pertencem obviamente ao espaco virtual, poderia, assim, configurar-se como um género digital.
Contudo, Marcuschi (2010) declarou que os JD ndo podem ser considerados géneros digitais
pois os julga apenas como suportes para outros géneros, como radio, TV e internet, com o que
discordo completamente.

Os JD néo sdo meros suportes, embora eu entenda que haja uma estrutura relacionada a
eles que funcione como tal. Um exemplo dessa estrutura a qual me refiro como suporte dos JD
seria 0 gabinete de um console*® ou o hardware de um notebook, ou seja, objetos relacionados
as partes fisicas.

Apesar de ndo concordar com Marcuschi (2010) e sua opinido sobre os JD serem meros
suportes, tomo como pertinente sua declaragao que os JD sdo compostos de Vvarios géneros. O
jogo digital, objeto desse trabalho, por exemplo, possui fotografias, quadros, noticias,
documentos, receitas, graficos, pesquisas, entre outros.

Dessa forma, defendo que o JD ndo é simplesmente um suporte para outros géneros,

mas sim, uma reunido mais ou menos organizada e articulada de géneros que possuem 0 mesmo

40 Console é “aparelho eletronico que recebe informacdes de memoria de jogos, processando assim informagdes
para um dispositivo de TV” (GULARTE, 2010, p. 172)
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objetivo geral, alcancar a meta do jogo. Digo mais ou menos organizada, porque a forma hibrida
e multifacetada dos JD permite ordens lineares e nao lineares, sincronicas e acronicas.

Levando em consideragdo que os JD podem abarcar varios géneros, busquei entdo uma
nomenclatura que pudesse expressar essa caracteristica sem que os JD se transformassem em
puras ferramentas, artefatos ou suportes. Assim, cheguei ao termo hipergénero, originalmente
usado por Bonini, em 2001, que contestou o fato do jornal ser considerado, pela teoria da
comunicacdo, apenas um veiculo. Para o autor, o jornal € um género constituido de outros
géneros, ou seja, um hipergénero (BONINI, 2003).

Assim, Bonini (2003, 2011, 2014) chama de hipergénero o agrupamento de géneros que
compde uma unidade de interacdo maior, cujas caracteristicas acordam com 0s aspectos do
enunciado propostos por Bakhtin, em 1953. Abaixo, reproduzo o quadro em que Bonini (2011)
relaciona os aspectos anteriormente mencionados a caracteristicas do jornal para legitima-lo

como hipergénero. Em seguida, tento fazer o mesmo com os JD.

Caracteristicas do enunciado (BAKHTIN, 1953, p. 281) aplicadas a0 jornal

Caracteristicas Aplicagao dessas caracteristicas ao jornal

do enunciado

1 —alternincia dos O jornal apresenta um modo dixi (sua prépria constituigao, por
sujeitos do discurso exemplo, com primeira e iltima pdgina) que assinala a alternincia

de enunciados (de edigio para edicio) e dd a deixa para que o
outro se pronuncie em relagio ao seu contetido.

2 — conclusibilidade A equipe que produz o jornal expressa todo o contetido que quer ou
A) “exauribilidade pode expressar na edigao. Esse contetido, por sua vez, funciona
do objeto edosentido” | como uma unidade de sentido que pode ser alvo de réplica, de
modo que alguém pode afirmar, por exemplo: “Gostei da edicao
de ontem do jornal X”.

B) “projeto de discurso | Embora compartilhado entre muitos sujeitos e ndo passivel de

ou vontade de discurso | especificacio, hd um intuito na produgio do jornal. Do mesmo
do falante” modo como ocorre com outros enunciados coletivos, a exemplo de
um filme, de um espetdculo, hd, no caso do jornal, uma hierarquia
de enunciadores. Sendo assim, alguns tém mais poder e espago na
construgio do todo do que outros. No caso de um filme, é
geralmente o diretor; no do jornal, os editores.

C) “formas tipicas O jornal apresenta uma organizagao genérica, composta
composicionais e de principalmente de cabegalho, chamadas, expediente, editorial, carta
género do acabamento” | do leitor e cadernos. Essa organizacao, por sua vez, cria um espago
de circulagao para outros géneros.

Figura 2 - Quadro elaborado por Bonini (2011)

Vejamos que o autor aplica as caracteristicas do enunciado segundo Bakhtin ao jornal,
explicando porque sdo correlatos. Em relagdo aos JD, imagino esses mesmos aspectos ajustados

da seguinte forma: para alternancia dos sujeitos no discurso, os JD sempre apresentam alguma
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ideia esperando a reacdo da/o jogadora/or e dessa acdo responsiva € que dependerd como
ocorrera a continuacao do dialogo, logo, do jogo. Nao ha jogo sem interacdo, ndo ha jogos sem
alternancia de enunciados.

Para a conclusibilidade do enunciado, no que concerne a exauribilidade do objeto e do
sentido, nos JD da-se de forma parecida ao jornal, as/os designers, as/os programadoras/es e
demais profissionais, criadoras/es de um JD, proferem e desenvolvem todo o contetdo
necessario para compor a unidade de sentido do jogo. Isto significa dizer também que parte
delas/es o projeto de discurso ou vontade de discurso do falante, pois é evidente que o jogo se
desdobra, inicialmente, a partir do interesse discursivo de suas/seus criadoras/es.

Ja no tocante as formas tipicas composicionais e de género do acabamento, os JD
relnem mecanismos genéricos que contribuem para que sua composicao seja inconfundivel,
tais como: procedimentos do jogo, regras, impedimentos, sequéncias narrativas, modos de
premiacdo e de congratulagéo.

Em 2001 e 2003, Bonini ainda concebe uma ligagdo mais significativa entre suporte*! e
género*?, pois ambos sdo vistos como extremidades de um continuo, em cujo interior “haveria
a ocorréncia de elementos hibridos que seriam, a0 mesmo tempo, um género formado por outros
géneros (um hipergénero) e um suporte, sendo exemplos, entre outros, o jornal, a revista, o site”
(BONINI, 2011, p. 682).

A partir de 2011, o autor passa a incluir a no¢do de midia/midias quando trata da relacao
género, hipergénero e suporte. Embora muitas/os autoras/es usem os termos midia e suporte
como sindnimos, para Bonini (idem), a midia € mais que um suporte, € um elemento
contextualizador, € parte fundamental na circulacdo dos géneros. Dessa forma, o autor

apresenta as seguintes defini¢bes para género, midia e suporte:

a) género — unidade da interacdo linguageira que se caracteriza por uma
organizacdo composicional, um modo caracteristico de recep¢do e um modo
caracteristico de producdo. Pode ser de natureza verbal, imagética, gestual,
etc. Como unidade, equivale ao enunciado bakhtiniano;

b) midia — tecnologia de mediacdo da interacdo linguageira e, portanto, do
género como unidade dessa interacdo. Cada midia, como tecnologia de
mediacdo, pode ser identificada pelo modo como caracteristicamente é
organizada, produzida e recebida e pelos suportes que a constituem; e

c) suporte — elemento material (de registro, armazenamento e transmissao de
informac&o) que intervém na concretizacdo dos trés aspectos caracterizadores
de uma midia (suas formas de organizagdo, producéo e recepcao) (BONINI,
2011, p. 688).

41 O autor entende suporte como o portador fisico, a parte material do género.
42 O autor compreende género segundo a dialogicidade bakhtiniana.
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A titulo de exemplificacdo dos conceitos acima, o autor explica que a televisdo é uma
midia, que coordena e faz circular os géneros e hipergéneros como filmes, entrevistas,
espetaculos, e que congrega suportes como microfone, cAmera e cabos.

Igualmente, posso dizer que notebooks, consoles, celulares, tablets ou qualquer aparelho
no qual se possa instalar um JD sdo midias. Enquanto o hardware que compde essas midias sdo
0s suportes. J& os JD como sdo percebidos pelas/os jogadoras/es sdo hipergéneros que reinem
géneros e até outros hipergéneros. Saliento entdo que, nesse trabalho, escolho tratar os JD como
hipergéneros, midias ou recursos.

No topico seguinte, apresento algumas peculiaridades ja validadas em estudos sobre 0s

JD, com o intuito de discuti-las e, por fim, dispor de um conceito que embasou essa pesquisa.

2.1.2 Quantas caracteristicas concebem uma definicdo?

Ap0s o percurso em busca de uma nomenclatura que satisfizesse meu entendimento acerca
dos JD, passo entdo a tentar defini-los com base em caracteristicas que lhes foram atribuidas por
diversas/os autoras/es, embora, sem a pretenséo de apresentar algo definitivo ou completo, dada a
grande complexidade do tema.

Além disso, ndo retomo aqui conceitos de jogos, de uma forma geral, apresentados por
consagrados autores da area como Huizinga, Caillois, Jull e Crawford, por ja terem sido assunto de
varios trabalhos académicos®. Prefiro dar atencdo ao conceito de JD, cerne dessa pesquisa, pois,
embora tambem j& tenha sido tema de diversos estudos, engloba a definicdo de jogos de uma forma
geral, e, outrossim, orienta a discussdo aqui presente.

Comeco por afirmar que os JD sdo antes de tudo, virtuais**. Concordo entdo quando

Pierre Lévy (2011, p. 12) afirma que o virtual

tem somente uma pequena afinidade com o falso, o ilusério ou o imaginario.
Trata-se, ao contrario, de um modo de ser fecundo e poderoso, que pée em
jogo processos de criacdo, abre futuros, perfura pogos de sentido sob a
platitude da presenca fisica imediata (LEVY, 2011, p. 12).

43 Embora opte por ndo apresentar um conceito de jogos, de forma geral, ndo posso abster-me de enumerar, ao
menos, 0s elementos que sdo fundamentais em quaisquer jogos, sejam digitais ou ndo, sdo eles: jogadoras/es,
regras, objetivos ou metas, roteiro ou enredo, tempo e espaco em que acontecem as a¢des. Como sdo gerais,
também prefiro ndo acrescenta-los na minha definicéo de JD, acreditando que é natural sua correspondéncia.

4 para melhor visualizacdo e organizagdo deste texto, opto por apresentar as caracteristicas dos JD em negrito
sempre que aparecerem pela primeira vez.
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O fato do espaco virtual ser fértil e criativo ajusta-se perfeitamente as caracteristicas
dos JD de ndo serem capazes de determinar limites de aprendizagem, pois pode acontecer de
“jogadores construirem critérios, sentidos e valores na intera¢do com videogames que ndo
necessariamente reiterem as visoes dos designers” (MAGNANI, 2015, p. 124). Isso significa
dizer que o mais importante em um jogo ndo é bem sua estrutura, ou seu género®, ou seu
gréfico, o que faz um jogo ser bom, de certa maneira, € a/o jogadora/or.

Segundo Ranhel (2009, p. 17), “o jogador é um agente pleno, ou seja, € acdo dele que
faz a historia do jogo”. Para jogos educacionais, esse atributo é essencial, j& que a aprendizagem
ndo fica limitada ao espago da midia e permite que a/o aluna/o-jogadora/or®® seja capaz de
construir seu préprio conhecimento. Nesteriuk (2009) apresenta essa caracteristica dos jogos

como dominio da coautoria, em que:

Cada jogo jogado serd uUnico ndo apenas em sua instancia mental ou
interpretativa (...) mas em sua propria existéncia enquanto jogo. Podemos
entender que a obra do videogame é o resultado do préprio jogo jogado e,
assim sendo, é muito pouco provavel achar dois jogadores diferentes com um
mesmo jogo jogado; da mesma forma que um jogador dificilmente conseguira,
ainda que partindo das mesmas condic@es iniciais, repetir o jogo jogado em
duas (ou mais) sessdes diferentes (NESTERIUK, 2009, p. 28).

Assim, cada vez que uma partida acontece, ainda que seja do mesmo jogo e com a/o
mesma/o jogadora/or, se engendram distintas descobertas, pois 0 recurso em questdo, além de
ser um hipergénero e, portanto, composto de varios géneros e linguagens, € um espaco criativo,
em que o desejo, a experiéncia, a cultura, o entorno, a formacao e a disposicao da/o jogadora/or
séo elementos determinantes nessa criagao.

Ainda sobre essa questdo, Nesteriuk (2009, p. 29) afirma que “a interagdo do jogador
no videogame, que se da de forma descontinua, ndo linear e ndo previsivel, s existe, por sua
vez, pela disponibilidade de um roteiro flexivel”. Assim, fica clara a necessidade de um roteiro,
ainda que aberto, flexivel e/ou fragmentado, e aliado a ele, as regras do jogo, que podem ser
extremamente rigidas, ou, assim como o roteiro, adaptaveis.

O grau de flexibilidade desses dois elementos nos JD é pensado obviamente primeiro

pelas/os suas/seus criadoras/es, conforme o tipo, caracteristicas e dindmicas do jogo, mas como

45 O género que aqui me refiro é o cinematografico, tais como: de terror, de aventura, de agdo, etc.

46 Nesse trabalho, uso algumas variacdes de denominacg@es para aquela/e(s) que interage(m) com o jogo. Quando
me refiro aos JD de forma geral, chamo de jogadora/or, quando me refiro aos JDE, ou em contexto de sala de aula,
uso o sintagma aluna/o-jogadora/or. No entanto, ressalto que tal divisao é s6 por uma questdo de localizar espacgos
de atuacdo, sem qualquer influéncia no significado final.
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os JD sdo espacos de criagcdo e de coautoria, jogadoras/es sdo capazes de adequa-los ou
transforma-los de acordo com suas necessidades e condicBes para melhor aproveitamento do
jogo®.

Outra caracteristica que depende muito das/os jogadoras/es é a resolucdo de conflitos.
Gularte (2010) explica que essa caracteristica dos JD nem sempre € clara, mas é um elemento
gue promove a op¢ao de escolha da/o jogadora/or, portanto, importante quando o jogo pretende
gerar responsabilidade e tensdo, mas ao mesmo tempo ser divertido e interativo.

O conflito pode passar despercebido se as/os jogadoras/es se mantiverem atentas/os a
outros detalhes do jogo, como a conquista do objetivo ou a agdo de outras/os jogadoras/es, ou
ainda em particularidades estruturais, como os graficos e o som. Esse fato é importante quando
0 jogo é educacional, pois os conflitos sdo necessarios para que haja discussao, reflexdo e
compreensdo acerca de um tema. O que ndo combina com os JD é que esse percurso seja muito
tedrico, pois pode torna-los magantes e nada atrativos para as/os aprendizes.

Algumas/uns autoras/es, como Prensky (2012), tratam o conflito junto a competicao e
ao desafio. Eu prefiro separd-los por entender que, embora por vezes se confundam, sdo
caracteristicas diferentes. Para mim, o conflito se relaciona a tomada de decis&o, é quando a/o
jogadora/or precisa escolher que caminho seguir, que armadura vestir na/o personagem, que
magia usar em um ataque.

Ja o desafio, é a missdo que foi dada a/ao jogadora/or e ela/e precisa ultrapassar, vencer,
superar. Exemplos de desafios em jogos séo: a¢cdes com limite de tempo para serem executadas,
obstaculos na obtencédo de itens e dinheiro, resolucdo de enigmas e quebra-cabec¢as, aumento
da quantidade de adversérias/os em uma cena, entre outros (GULARTE, 2010).

Dessa forma, imaginemos uma competicdo em que as/os jogadoras/es precisam cumprir
missdes e que uma delas é a apresentacdo de uma danca, classifico essa tarefa como sendo um
desafio. O conflito se faz presente nessa situacdo, a partir do momento que a/o jogadora/or
precisa escolher o ritmo, o figurino, a coreografia, etc.

Segundo Gularte (2010), o desafio nos jogos é praticamente uma premissa para sua
existéncia, é o que alimenta na/o jogadora/or a vontade de prosseguir em busca de um objetivo.
Assim como o roteiro, os desafios sdo orientados pelas regras, sdo elas que determinam como
aparecem e em que intensidade se apresentam no jogo.

Para Gularte (2010), outra caracteristica dos JD é a interatividade, que o autor define

como “a capacidade dos usuarios de realizarem suas ac¢des participativas do jogo™ (p. 28). Nos

47 Algumas/uns especialistas chamam essa caracteristica de manipular regras de metajogo (PRENSKY, 2012).
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JD, a interagédo ocorre entre jogo e jogadora/or, entre jogadoras/es, entre jogo, jogadoras/es e
espectadoras/es. Hoje em dia, com a grande incidéncia de jogos de realidade aumentada, como
Pokemon Go, Ingress e The Walking Dead: Our World, eu acrescentaria a interacao entre jogo,
jogadoras/es e ambiente, uma vez que esse tipo de jogo explora o entorno geografico no qual
a/o jogadora/or se encontra. A partir da interatividade, outras duas caracteristicas dos JD se
sobressaem: a simulacéo e a imersao.

Os JD sdo excepcionais simuladores de comportamentos (a¢des) e espacgos (ambientes)
(RANHEL, 2009, p. 09). O autor chama atencéo para o fato de que os JD conseguem simular
comportamentos e espagos, ainda que sem personagens e com cenarios estruturais, como 0
famoso jogo Tetris (Fig. 3)*, totalmente estrutural, em que as pecas simulam acdes, pois caem

e podem girar, em um ambiente que simula paredes, teto e solo.

Figura 3 - Tetris.

Os mundos simulados pelos JD podem ser simples estruturas como a do Tetris, mas
também podem ser lugares habitados por seres magicos, podem retratar 0 espaco sideral ou
podem ainda representar paisagens reais. Exemplo disso s&o os jogos simuladores*®, como o
préprio nome j& denota, sdo os que mais parecem ilustrar bem as simula¢fes nos games.
Vejamos o caso do Second Life>°, conhecido JD que simula parte da vida real. Nele é possivel
fazer compras e até ter aulas em salas virtuais (Fig. 4)°!, basta a/o jogadora/or criar uma/um

personagem.

48 Figura disponivel em: https://pt.wikipedia.org/wiki/Tetris Acesso em 08 de agosto de 2018.

4% No prdéximo tdpico, falo mais a respeito dos jogos simuladores.

%00 jogo Second Life foi desenvolvido pela empresa americana Linden Lab.

5! Figura disponivel em: http://elsaitc.blogspot.com/2014/02/second-life-experience.html Acesso em 08 de agosto
de 2018.
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Figura 4 - Second Life

Um fato curioso € que o Second Life fez muito sucesso na década passada, mas hoje em
dia esta quase inativo. Algumas publicaces formais e informais na Internet, bem como em
forum e comunidades virtuais do jogo, atestam que esse “abandono” ocorreu quando o game
passou a agregar caracteristicas de outros segmentos como redes sociais, sites de
relacionamentos, de comércio e da educagéo a distancia. Essa opinido difundida pelos meios
acerca dos motivos da desisténcia de muitas/os jogadoras/es do Second Life é plausivel.
Segundo Sato (2009, p. 44), “ao jogar, o homem ndo busca reproduzir ou repetir sua propria
realidade vivida no dia-a-dia; ele busca por algo inusitado, uma nova experiéncia para sua
diversao”.

Isso ndo significa dizer que o jogo deve ser completamente diferente da realidade, ao
contrério, ha a necessidade que a/o jogadora/or se identifique com circunstancias,
comportamentos e objetos do mundo real, isto é, que tenham sentido para ela/e. O que
possivelmente ndo é aceitavel é que o jogo exerca fungbes de outras midias em detrimento das
suas proprias.

Além da simulacdo, o carater imersivo dos JD se realiza ao mesmo tempo que a
interatividade. Para Santaella (2009), a imersdo e a interacdo nos JD sdo consideradas condi¢Ges
fundamentais, basta a/o sujeita/o estar conectada/o a uma TDIC para que elas se efetivem.

Outra caracteristica apresentada por Gularte (2010) é a seguranca proporcionada pelos
JD. Nesse caso, 0 autor chama atencdo para questdes fisicas, ou seja, como 0 jogo € virtual,
entende-se que pode fazer o que quiser, como pular de uma ponte, que fisicamente a/o
jogadora/or ndo ira se machucar.

Essa é uma das caracteristicas mais relevantes em jogos simuladores, em que em

algumas situagdes, como pilotar um avido ou realizar uma cirurgia, é necessaria a pratica da
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simulacéo pela/o aprendiz para ndo por a sua propria vida em risco e nem tampouco a de outras
pessoas.

Contudo, posso citar pelo menos quatro situagdes em que os JD sdo vistos como
prejudiciais, tanto que prefiro ndo usar essa caracteristica em minha sugestéo de conceito. N&o
por acreditar que os problemas de inseguranga relacionados aos JD tenham sido culpa
exclusivamente deles, pois ndo considero, mas por compreender que esse € um assunto que
precisa ser tratado, estudado e discutido com mais atencdo por empresas desenvolvedoras de
jogos, mées, pais e educadoras/es.

A primeira situacéo relacionada ao tema da protecdo nos jogos, quer dizer, da falta dela,
é 0 advento dos jogos de realidade aumentada, em que a seguranca fisica passou a ser algo
questionavel, afinal andar pelas ruas engquanto a atencdo esta voltada para um celular pode ser
uma combinacdo fatal. Embora o jogo recomende a/ao jogadora/or que tenha cautela em
determinados lugares, isso ndo oferece garantias de seguranca.

Para o segundo caso de inseguranca nos JD, recordo que uma pessoa pode se machucar
ou ser machucada nao apenas por agressdo fisica, mas também psicologicamente. Nos jogos
em que ha interacdo entre jogadoras/es, € possivel que ocorra cyberbullying, um tipo de
violéncia moral, emocional e/ou social. Ressalto que, nesse caso, a agressao nao parte do jogo®?,
mas das pessoas mal-intencionadas e de mau carater que podem joga-lo. O ataque poderia partir,
assim, de quaisquer midias.

A titulo de exemplo, saiu em um periodico internacional a seguinte materia: “Polémica
pelo estupro do avatar de uma menina de sete anos em um popular videogame”>3, em que um
usuario conseguiu burlar a seguranca da plataforma direcionada para criancas e criou dois
avatares para cometerem o crime. Embora a plataforma em que se encontra o jogo seja uma das
mais seguras do mundo para criangas, ocorréncias desse tipo s6 demonstram que é quase
impossivel que a seguranca seja responsabilidade s6 das midias. E preciso que haja
acompanhamento e didlogo das maes, dos pais e de educadoras/es, alertando criangas e
adolescentes para esse tipo de violéncia.

A terceira situacdo também esta relacionada a interacdo entre jogadoras/es, pois advém

da possibilidade de alguém infligir em si mesmo agressoes fisicas que podem atentar contra sua

52 No trato aqui de jogos violentos porque ndo é o cerne dessa pesquisa, mas ndo posso deixar de frisar que
existem jogos com temaéticas e agdes violentas como existem filmes de cunho violento. Nesse caso, o ideal é que
haja classificacdo etaria para o uso desse tipo de JD e que maes, pais e educadoras/es fiqguem atentos a dita
especificagdo.

53 Disponivel em: https://brasil.elpais.com/brasil/2018/07/06/tecnologia/1530871736_133106.html Acesso em 01
de agosto de 2018.
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prépria vida, tendo sido instigadas por jogadoras/es mal-intencionadas/os. Um exemplo, foi o
caso> de um brasileiro de 13 anos que, apds perder uma partida on-line do conhecido
MMORPG League of Legends, foi desafiado por outras/os jogadoras/es a praticar o Choking
Game (jogo da asfixia), em que participantes séo induzidas/os a provocar em si mesmas/os um
sufocamento. A brincadeira levou 0 menino a 6bito. Ressalto que esse ndo é um desafio contido
no jogo, mas uma invencdo de suas/seus jogadoras/es.

A quarta e ultima situacdo, sem querer dessa forma esgotar o tema, € a possibilidade de
doencas e até mortes causadas pelo mau uso dos JD. Os jogos podem ser viciantes, a ponto de
jogadoras/es perderem a nogdo do tempo. S&o VAarios 0s casos de criangas, jovens e adultos, que
morreram ou ficaram com sequelas gravissimas por estarem tanto tempo na frente do
computador, como por exemplo, o chinés que morreu apds passar 40 horas consecutivas
jogando on-line®.

Esse € um problema tdo grave que a OMS (Organizacdo Mundial da Salude) acaba de
inserir na lista das doencgas um transtorno causado pelo vicio em JD. Insisto em repetir que,
nesses casos, embora seja facil culpar os JD, € evidente que o agente causador dessas mazelas
é 0 exagero do préprio ser humano. Assim, entendo que seja necessario conscientizar maes,
pais e filhas/os sobre os perigos do excesso ndo s6 em relagdo aos JD, como também a outras
TDIC, para que esses recursos possam servir tdo bem a educacdo como servem ao
entretenimento.

Uma das caracteristicas dos JD que promovem essa vontade de continuar jogando a
ponto de passar horas na frente do videogame é o envolvimento (PRENSKY, 2012). A/O
jogadora/or pode se envolver com determinado jogo por diversas razdes, tais como: gosta do
tipo, do género e/ou da jogabilidade, tem amigas/os ou faz amigas/os nesse jogo, fica contente
quando supera um desafio, entre outras.

Uma/Um jogadora/or envolvida/o é uma/um jogadora/or focada/o. O foco é aqui
entendido como ““a capacidade do jogador de se concentrar nos objetivos e a¢des principais”
(GULARTE, 2010, p. 27). O autor afirma que os jogos mais focados apresentam poucos
elementos da realidade. Isto significa dizer que um jogo com maiores exigéncias de acdes e

comandos sdo mais propensos a que a/o jogadora/or perca o foco.

5 Disponivel em: http://gl.globo.com/sp/santos-regiao/noticia/2016/10/menino-morre-apos-partida-de-game-
online-e-amigos-notam-pela-webcam.html Acesso em 03 de agosto de 2018.

% Disponivel em: https://canaltech.com.br/bizarro/Homem-morre-apos-jogar-videogame-durante-40-horas/
Acesso em 05 de agosto de 2018.
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Em tese, concordo com Gularte, quando se trata, por exemplo, de um jogo educacional,
pois uma grande quantidade de comandos pode dificultar chegar ao objetivo primeiro que € a
aprendizagem de algum conteddo. Para a/o professora/or, ndo € interessante que em seu
reduzido tempo de aula, em vez de discutir o tema do jogo, ela/e esteja ensinado as/os alunas/os
para que servem dezenas de comandos.

Como experiéncia, posso falar do projeto de extensdo “;Vamos a jugar un juego?:
materiais didaticos interculturais para as aulas de lingua espanhola a partir de jogos digitais”,
coordenado por mim, em 2017, na Universidade Federal de Sergipe, e que se prop0s a discutir
a formacdo intercultural de professoras/es de espanhol a partir da elaboracdo e analise de
materiais didaticos baseados em JD. Participaram desse projeto alunas do curso de Letras
Portugués — Espanhol e Letras Espanhol dessa instituicao de ensino.

O jogo utilizado no projeto foi o Moviéndonos por el agua, e assim como o jogo desta
pesquisa, é educacional e foi idealizado e divulgado pela Cruz Vermelha Jovem da Espanha. O
jogo trata de assuntos como a seca, 0 desperdicio, a contaminacdo e o tratamento da agua, o
aquecimento global e os desastres naturais causados pelo mau uso dos recursos hidricos pelo
homem, ou seja, excelente para a discussao e reflexdo desses relevantes temas para a sociedade.

Além do excepcional contelido, o jogo ainda apresentava outras particularidades que o
deixava ideal nas aulas de lingua espanhola, tais como: audios e textos escritos no citado
idioma, imagens que ajudavam a solucionar dificuldades de compreensdo do vocabulario,
variedade de textos informativos, entre outros.

No entanto, 0 jogo possuia uma mecénica de captacdo de prémios que era
exageradamente grande e complicada. Eram muitos os requisitos para conseguir 0s pontos, o
que deixava as proprias universitarias, participantes do projeto, confusas e desanimadas. A
dificuldade foi tdo grande que optamos por trabalhar partes do jogo e nédo ele completo, para
nédo ter que passar pela dindmica da sua captacao de prémios, que demandaria muito tempo de
explicacdo em sala de aula.

Essa experiéncia me fez perceber que JD com menos comandos permitem maior foco
no contelido e nos objetivos. Nao € o caso de games em que ndo ha limites de duracdo, em que
a/o jogadora/or dispde de tempo para aprender os comandos e repete-os com frequéncia, como
ocorre em jogos de MMORPG, por exemplo.

Gularte (2010) fala também do divertimento como caracteristica dos JD. Ele declara
que “o divertimento ¢ o reflexo de um resultado positivo do jogo as acdes do jogador” (p. 33)

e 0 riso, o seu sinal mais evidente. No entanto, entendo esse reflexo ndo somente em forma de
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risos, mas também, e principalmente quando se trata de jogos, em forma de prazer, de distracéo,
de satisfacdo, de alivio e de entusiasmo pela competicdo. Meu entendimento é corroborado por

Prensky (2012, p. 158), quando declara que

Embora o divertimento possa parecer frivolo, a satisfacdo e o prazer
certamente ndo o sdo. Temos satisfacdo e prazer com muitas das coisas mais
sérias da vida — familia, paixdes, trabalho. A satisfacdo, o prazer ou a diversdo
que obtemos com essas atividades é a razdo, o principio pelo qual as
realizamos diversas vezes. E ndo para por ai, pois a diversdo aumenta quando
percebemos que, quanto mais as realizamos, melhores ficamos, elas parecem
mais faceis e mais objetivos séo alcancados (PRENSKY, 2012, p. 158).

Prensky (2012) chama atencdo ainda para a dicotomia do termo diversdo gerada por
empresarias/os e educadoras/es: por um lado, as/os que defendem o divertimento nos JD
educacionais, meu caso, enxergam seu sentido positivo, ou seja, diversdo como satisfagdo em
se fazer algo; em contrapartida, ha as/os que s6 percebem o aspecto negativo, diversao como
ridicularizagdo e zombarias.

Eu ndo s6 considero o lado positivo do termo, como ainda vou mais longe e 0 associo a
sentimentos que, a primeira vista, podem parecer contrarios a diversdo, como a emocao, a
tensdo e 0 medo. Estes sentimentos podem ser aflorados no decorrer de uma partida de qualquer
jogo, e, mesmo assim, podem estar conectados a diversdo, sendao, como explicar que pessoas se
divertem vendo filmes de terror ou quando passeiam em trens fantasmas?

Assim, reitero que o divertimento, o ladico, no sentido de satisfacdo, é elemento
fundamental nos JD, inclusive, nos educacionais, pois nos conduz a “um estado de espirito
distenso e receptivo para a aprendizagem. Brincar, além de nos proporcionar prazer, aumenta
nosso envolvimento, o que também nos ajuda a aprender” (PRENSKY, 2012, p. 171).

Por fim, a caracteristica dos JD que mais interessa a essa pesquisa € sua capacidade de
promover relacdes socioculturais. Segundo algumas/uns autoras/es, 0s jogos sdo elementos da
cultura (ALVES, 2004; ARRUDA, 2011; SATO, 2009), e como tais, causam implicacdes
sociais, historicas e politicas nas relagdes humanas. Através dos JD, a/o sujeita/o pode conhecer
outras culturas, outras sociedades, outros costumes e, 0 mais importante, a si mesma/o.

As relagdes socioculturais nos JD sdo construidas através da imersdo, da simulacéo e,
principalmente, da interatividade, pois esta sugere um didlogo, uma troca, uma negociacgao de
conhecimentos entre membras/os de diferentes culturas. Essas caracteristicas sdo importantes
quando penso em uma educacdo intercultural, em que a compreensdo da/o outra/o é primordial

ndo s para a compreensao de si mesma/o, como também para a promocdo da inclusdo social
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(MENDES, 2007; PARAQUETT, 2009b, 2010; LIMA e MATQS, 2017) e, neste caso, a
promogcdo também de uma inclusao digital.

Contudo, nem sempre essa capacidade de promover saberes e relacbes pode ser
benéfica, pois como ja expus anteriormente, ha um lado positivo e um negativo a respeito dos
JD, como h& em todas as TDIC. Sobre essa dualidade dos JD, Magnani (2015, p. 139)
exemplifica:

(...) Do mesmo modo que um videogame pode servir de reflexdo a respeito da
violéncia doméstica, também pode, por exemplo, reiterar e ensinar
tacitamente modos de acimulo e troca e mesmo obediéncia em uma economia
capitalista (RETTBERG, 2008), ou estimular uma tensdo ou um afastamento
entre uma nog¢ao eurocéntrica de “eu” e de variadas identidades estereotipadas
de “outros” geralmente associadas a culturas de menor poder e prestigio em
um cenério internacional (LANGER, 2008) (MAGNANI, 2015, p. 139).

Dai a necessidade de que o uso desses hipergéneros nas escolas seja orientado por
educadoras/es de forma séria, sem perder a qualidade da satisfacdo e do prazer em jogar. Do
contrério, 0 uso dos JD na educac¢do ndo passara de um passatempo ou uma atividade recreativa,
que pode gerar prejuizos como preconceito, intolerancia e incompreensao.

Destarte, diante das caracteristicas acima citadas, vejo 0s JD como uma teia de conexdes

de significados e elementos assim visualizada (Fig. 5):

simulagdo varias
linguagens

- imersao -

Figura 5 - Representacdo dos JD e suas caracteristicas, de autoria da pesquisadora
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Levando em consideracéo as caracteristicas acima descritas e representadas®®, apresento
minha definicdo: os jogos digitais sdo hipergéneros virtuais e ludicos, compostos de varias
linguagens e semioses, e que, aléem de apresentarem espacos interativos de criacdo, de imerséo,
de coautoria e de simulacdo, estabelecem e amplificam rela¢Ges socioculturais, promovendo
envolvimento e potencializando o desenvolvimento cognitivo e afetivo entre as/os sujeitas/os,
a partir da resolucédo de conflitos e da superacédo de desafios.

A seguir, discuto sobre os JDE, sua tipologia e o cenario educacional brasileiro

relacionado ndo sé a inclusdo de jogos, mas também, em rela¢éo ao ensino de lingua espanhola.

2.2 Jogos Digitais Educacionais (JDE)

Neste topico, discorro sobre a educacdo brasileira em relacdo ao ensino de lingua
espanhola e o uso das TDIC, para retratar o cenario que podera receber JDE. Antes disso, busco
retratar esses jogos, citando os tipos e esclarecendo as caracteristicas que concebem sua

natureza educacional.

2.2.1 Tipologia dos Jogos Educacionais

A implementacdo de JD em contextos educacionais ainda é tema bastante controverso
na sociedade brasileira. Se por um lado especialistas em educacdo e desenvolvedoras/es de
games defendem esses hipergéneros como recursos pedagogicos, por outro, ha aquelas/es que
sO 0s enxergam como atividades recreativas sem nenhum tipo de aprendizado, ou ainda como
instrumentos de subversdo e incitadores de violéncia.

Antes do boom tecnolégico do inicio do século XXI, os jogos na escola dividiam-se em:
os do intervalo, como atividades recreativas voltadas exclusivamente para brincadeiras; os da
disciplina de educacdo fisica, em que objetivavam entre outros aspectos, aplicar quase sempre
um exercicio fisico; e os da sala de aula, normalmente, jogos para aprender vocabulario ou

decorar a tabuada, por exemplo.

% Algumas caracteristicas como varias linguagens, diversos géneros e multissemioses foram apresentadas ao longo
do texto, mais exatamente nos procedimentos metodoldgicos descritos no primeiro capitulo.
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Convencer a maes, a pais, a professoras/es e demais agentes da comunidade escolar®’
gue 0s jogos ndo servem so para recreio € tarefa complexa, pois romper tradicionalismos nunca
sera algo facil e imediato, sera preciso muita paciéncia e, principalmente, divulgar resultados
de estudos em que se demonstre sua eficicia educacional em termos mais significativos.

Além disso, por muito tempo, e ainda hoje, os JD foram malvistos por aquelas/es que
acreditavam que eles podiam incitar comportamentos violentos. Em todos os episédios
lastimaveis que estdo relacionados a jogos, 0 que provoca 0 mal-estar ndo € o videogame em si,
mas sim, o ser humano que o usa para fins maléficos. Dessa forma, qualquer outro recurso pode
ser usado para esse fim, como redes sociais e aplicativos.

Conheco varias pessoas que jogam ha anos, jogos violentissimos, sanguinarios, e sao
pessoas boas, carinhosas e nada violentas. O videogame ndo torna alguém violento, quando
ocorre de doentes se inspirarem em games para atitudes violentas, como 0 caso dos meninos
que atiraram nos colegas da escola®®, nos EUA, significa que ja tinham problemas, ja ndo eram
pessoas saudaveis antes do jogo. Este pode até ter servido de inspira¢do, mas qualquer outra
coisa poderia ter sido tambem.

A tese de doutorado de Lynn Alves (2004) trata justamente desse tema: se a violéncia
nos jogos influencia o comportamento de jovens. Os resultados sdo pertinentes. Ela fala, por

exemplo, do jogo como um espago de catarse, de terapia:

A interacdo com os diferentes contetdos destes dispositivos e em especial, 0s
relacionados com a violéncia, ndo resultam em comportamentos agressivos
com outros sujeitos, mas propiciam a elaboracdo dos aspectos subjetivos de
cada individuo, na medida em que 0s jogos se constituem em espacos de
cartase [sic], nos quais a violéncia é uma linguagem, uma forma de dizer o
ndo dito (ALVES, 2004, p. 86).

No entanto, ainda que seja grande a quantidade de pessoas que acreditam que os JD
estimulam a violéncia, essa realidade esta mudando, principalmente, quando essas midias sdo
pensadas sob o viés educacional. A exemplo disso, a PGB2018 informa que 79,4% das maes e
dos pais que tém filhas/os jogadoras/es acreditam que os JD estimulam a leitura e aprendizagem

de linguas estrangeiras.

57 A comunidade escolar é formada néo s6 por alunas/os, maes, pais e professoras/es, mas também, por diretoras/es,
coordenadoras/es, secretarias/os, agentes de limpeza, porteiras/os, merendeiros/as, pessoas do bairro em que a
escola se encontra etc.

%8 Disponivel em: https://www.terra.com.br/noticias/mundo/estados-unidos/escola-em-columbine-lembra-10-
anos-de-massacre-e-mentiras,d5b9fa2aa9aea310VgnCLD200000bbcceb0aRCRD.html Acesso em 03 de julho de
2018.
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Essa descoberta ndo € recente. Ha anos, muitas/os autoras/es ja vém afirmando que os
JD terdo um papel fundamental na educacdo. Um deles é Marc Prensky (2012) que desde inicio
do seculo XXI ja sustentava que, em menos de cinquenta anos, a aprendizagem baseada em JD
seria algo comum. Dentre seus argumentos, 0 autor destaca o0s habitos e anseios da atual geracao
e de outras vindouras, a motivacdo que os JD promovem por serem divertidos e a sua
versatilidade em adaptar-se as variadas disciplinas, praticas e conhecimentos.

Quanto a esse argumento, Prensky (idem, p. 208) foi enfatico ao declarar que ha
possibilidades de “combinar videogames ¢ jogos de computador com uma grande variedade de
contetdos educacionais, atingindo resultados tdo bons quanto ou até melhores que aqueles
obtidos por meio de métodos tradicionais de aprendizagem no processo.”

Prensky ja estava tdo conectado com o futuro, que hoje é possivel encontrar JDE sobre
uma grande variedade de conteudos, desde saberes mais simples, como opera¢gdes matematicas
ou vocabulédrio de uma lingua estrangeira, a conhecimentos mais complexos, como temas
histdricos, politicos, religiosos, sociais e culturais.

A titulo de exemplo dessa grande diversidade, cito o jogo digital Huni Kuin: Yube
Baitana®®, idealizado pela tribo indigena Kaxinawa ou Huni Kuin, presente no estado do Acre,
norte do Brasil, que escolheu esse recurso para preservar e a0 mesmo tempo circular os saberes
do seu povo como as historias antigas, 0s mitos, 0s cantos, 0s rituais, as crengas e os grafismos.
O jogo foi desenvolvido por pesquisadoras/es, programadoras/es e artistas da area de
sonoplastia, animacdo, design, entre outros, além da grande colaboracdo das/os proprias/os
indigenas.

O que me chamou mais atengdo nesse jogo, além do proprio contetido que por si sO ja
engendra muitos saberes, foi a sensibilidade das/os criadoras/es em que o jogo fosse todo
narrado em hatxa kufi, lingua dos kaxinawa, mas com legendas em portugués, em espanhol, em
inglés e na sua prépria lingua. Tal particularidade permite que o jogo alcance muito mais
pessoas e como consequéncia maior reproducdo dos conhecimentos daquela comunidade e
guem sabe mais compreensdo e valor aos povos originarios e menos preconceitos e violéncia
contra eles.

A grande variedade de conhecimentos nos jogos também € consequéncia das diversas
formas e estilos dessas midias. Antes de tratar exclusivamente dos jogos educacionais, passo
brevemente por listar alguns dos mais conhecidos tipos de JD. Segundo Gularte (2010), ha os

jogos de acéo e habilidade, que subdividem em de luta, de tiro e de plataforma; ha os jogos

%9 Disponivel em: http://www.gamehunikuin.com.br/ Acesso em 17 de junho de 2018.
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de estratégia, como dos tipos explore e RPG, jogos simuladores, relacionados a transportes,
construcdo, sociabilizacdo e eventos militares, jogos de esportes, que podem ser individuais
ou coletivos, jogos educativos, voltados para disciplinas escolares, para treinamentos, e ainda
aqueles em que a/o jogadora/or adquire conhecimento naturalmente a medida que joga.

Gularte (2010) ainda cita outros tipos de jogos como: os chamados jogos multiplayers
ou MMO, em que hd uma quantidade significativa de jogadoras/es interagindo na mesma
plataforma; jogos adultos, cujo contetdo é pornografico; os advergames, em que o objetivo é
promover uma marca ou fazer uma publicidade, os jogos com musica, em que as/os
jogadoras/es séo desafiadas/os a dancgar ou tocar ao som de famosas cangdes, entre outros.

Advirto que a classificacdo acima varia de autora/or para autora/or, de obra para obra e
de tempos em tempos, afinal, todos os dias aparecem novas configuragfes e novos estilos.
Dessa forma, dificilmente havera uma classificacdo Unica e completamente encerrada.

Ainda sobre tipos de jogos, Prensky (2012) acredita que € possivel alinhar tipos de

aprendizagem a tipos de jogos. Reproduzo aqui sua sugestdo desse ajuste.

“Conteudo” Exemplos Atividades de Estilos de jogos
aprendizagem possiveis
Fatos Leis, politicas, Perguntas, Competi¢des como
especificacdes de memorizagdes, programas de televiséo,
produtos associagoes, treinos jogos que utilizam
cartdes (flashcards),
jogos mnemonicos, de
acao e de esportes
Habilidades Entrevistas, ensinar a Imitacdo, retorno, Jogos de estado
vender, operar uma treinamento, préatica persistente, RPG, jogos
maquina, gestao de continua, crescentes de aventura, jogos de
projeto desafios detetive
Julgamento DecisGes de gestéo, Revisdo de casos, fazer RPG, Jogos de detetive,
tempo correto, ética, perguntas, fazer escolhas | interacdo entre multiplos
contratagdes (praticar), retorno, jogadores, jogos de
treinamento aventura, jogos de
estratégia
Comportamentos Supervisionar, exercitar Imitacdo, retorno, RPG
0 autocontrole, dar treinamento, préatica
exemplos
Teorias Légica de marketing, Légica, experimentagdo, | Jogos de simulagao
COMO as pessoas questionamentos abertos, jogos de criacéo,
aprendem jogos de construcéo,
jogos que testam a
realidade
Raciocinio Pensamento estratégico e | Problemas, exemplos Enigmas
tacito, analise de
qualidade
Processo Auditorias, criacdo de Andlise e desconstrucdo | Jogos de estratégia, jogos
estratégias de sistemas de aventura, jogos de
simulacédo
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Procedimentos Montagem, Imitacéo, prética Jogos com tempo
procedimentos legais de contado, jogos de reflexo
bancérios

Criatividade Invencdo, configuracdo Jogos, memorizagéo Enigmas, jogos de
do produto invencgdo

Linguagem Acrbnimos, linguas Imitacdo, préatica RPG, jogos de reflexo,
estrangeiras, jargoes de continua, imersao jogos com cartdes
negdcios ou profissionais (flashcards)

Sistemas Cuidado com a salde, Entender principios, Jogos de simulagéo
mercados, refinarias tarefas graduadas, jogar

em microuniversos

Observacgéo Humores, motivacéo, Observagdo, retorno Jogos de concentragéo,
ineficiéncias, problemas jogos de aventura

Comunicacéo Linguagem apropriada, Imitacdo, préatica RPG, jogos de reflexo
tempo correto,
envolvimento

Tabela de Prensky (2012, p. 220-221) combinando os tipos de aprendizagem aos tipos de jogos

Como podemos perceber, Prensky estabelece primeiramente uma lista de possiveis
assuntos das areas de trabalho e de educacdo. Em seguida, os exemplifica a fim de especifica-
los ou explica-los. S6 entdo, enumera atividades que poderiam promover a aprendizagem de
tais assuntos. E, por fim, elenca os estilos de jogos que combinariam com os conteddos e as
atividades de aprendizagem.

Nesse caso, podemos verificar que, em sua maioria, sdo tarefas que ndo necessitam
exatamente de um espaco virtual, sdo atividades comuns que eram e ainda sdo feitas nas salas
de aula. Da mesma forma, a ultima coluna de sua tabela nos mostra uma série de jogos que
poderiam ser analdgicos. Chamo atengédo para esse fato, para demonstrar que os JD partem de
conceitos tradicionais, sua grande diferenga residiré nas caracteristicas proprias dos JD.

Se por acaso o JD ndo apresentar tais caracteristicas, ele ndo passard de um jogo
analogico em plataforma digital. Seria 0 mesmo que acontece quando uma/um professora/or
deixa de copiar no quadro negro para projetar em slides a partir de um datashow, se reproduz o
que escreveria no quadro, nos slides, ela/e apenas mudou 0 recurso, mas 0 ensino seguira
tradicional. A/O professora/or usa corretamente as TDIC quando nos slides ndo se encontra
apenas o contetdo em palavras, mas também em forma de imagens, infograficos, videos,
simulacdes, hipertextos, jogos, entre outros.

Retomando a tabela de Prensky (2012), julgo essa tentativa de alinhar tipos de
aprendizagem a estilos de jogos bastante louvavel, uma étima orientacdo para professoras/es e
instrutoras/es iniciantes no trabalho com jogos, além disso, ndo vejo discrepancias em suas

sugestdes. No entanto, contemplo essa tabela como um leque aberto de possibilidades, nada
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fechado, pois ndo acredito que seja plausivel catalogar as categorias relacionadas pelo autor de
forma definitiva, haja vista a velocidade de aparecimento de novos estilos de jogos diariamente.

Dentre os tipos de JD, 0s que interessam a esse trabalho sdo os JDE, também conhecidos
como jogos sérios (serious games), aqueles cujo propdsito ndo reside somente na diversdo, mas
também e, principalmente, na aprendizagem. Enfatizo que o termo “sério” ndo esta em oposi¢ao
a divertimento, pois retomo a assertiva discutida no topico sobre as caracteristicas dos JD, que
nem sempre diversao significa estar rindo, pode ser entendida também como satisfacdo, como
o prazer em fazer algo. Entdo, embora, o termo sério pareca fazer oposicao a divertimento,
prefiro dizer que estd mais relacionado & questdo da concentracdo, da atencdo em alguma
atividade.

A expressdo “jogos sérios” foi cunhada por Clark Abt, em 1970, com a publicacdo do
livro Serious Games. Segundo Tonéis (2017), 0s serious games se apresentam sob diversas
vertentes: Military Games (treinamentos militares), Corporate Games (treinamentos
corporativos), Advergames (jogos para marketing), Exergames (simuladores de exercicios
fisicos), Simulation Games (simuladores [de autoescola, por exemplo]), Political Games (jogos
com temas politicos [elei¢Bes, campanhas, partidos, fundo orcamentéarios, etc.]), Games for
Change (também conhecidos por G4C, sdo jogos para mudangas sociais), Edutainment
(educacdo + entretenimento), Learning Games (jogos de aprendizagem), Health Games (jogos
para a area da saude), New games (jogos de noticias), Activism Games (jogos sobre direitos
humanos) e Epistemic Games (simuladores de profissoes).

O VM4H corresponde claramente a um jogo sério do tipo Game for Change e Activism
Games, por sua responsabilidade social e defesa dos direitos humanos de imigrantes. O objetivo
dessa pesquisa, entdo, é saber se 0 jogo em questdo pode ser também um Edutainment e
Learning game.

Os JDE, além dos elementos préprios dos jogos, ainda apresentam caracteristicas
compartilhadas pelo &mbito educacional, tais como: interdisciplinaridade, feedback,
sequéncias narrativas, simulacdo de ambientes controlados e motivacéo.

Os JDE costumam ser interdisciplinares. Essa visdo é corroborada por Nesteriuk (2009,
p. 27) quando declara que “O videogame — em Si € em seus aspectos circundantes — é hoje um
dos fendmenos tecnoldgicos de maior interdisciplinaridade e complexidade para se estudar”.
Ser formado por diversos géneros, distintas linguagens, ter o carater imersivo, ser espaco de
criacdo e coautoria também contribuem para que ocorra ndo s6 uma troca de saberes, mas

principalmente integracéo e dialogo entre as disciplinas.
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E indispensavel que em JDE haja feedback para manter a velocidade das ac@es e
preservar a autonomia das/os alunas/os-jogadoras/es, pois estas/es precisam de respostas e
resolucgdes rapidas para poderem continuar o jogo. O feedback pode ser feito de varias maneiras
no ambiente dos JDE, dentre elas: de forma ltdica, em que 0s mais comuns sdo ganhar prémios
ao cumprir missdes ou passar de fase com os acertos; e de forma tedrica, em que as/os
participantes, assim que passam pelo desafio, se erram obtém as respostas corretas e, se acertam
obtém mais informacdes a respeito do conteddo. O feedback também pode ser para as/os
professoras/es, que recebem em forma de relatorios o desempenho de suas/seus alunas/os-
jogadoras/es no ambiente virtual.

Muitos JDE apresentam significativas sequéncias narrativas (SN), possibilitando que
sejam utilizados procedimentos pedagdgicos dos mais variados, como exemplos: 0 modo como
elas se constroem, o quanto permitem a autonomia das/os alunas/os-jogadoras/es (ZACCHI,
2015), o quanto podem ser intertextuais e a maneira como dialogam com contextos
socioculturais reais.

A simulacdo de ambientes controlados® nos JDE é fantastica por duas razbes: a
primeira, as/os alunas/os-jogadoras/es podem experimentar sem medo de errar, pois quaisquer
atividades nesses ambientes podem servir justamente para que sejam corrigidas eventuais falhas
(GEE, 2004). Esse é o caso dos famosos exercicios tipo quiz, um jogo de perguntas e respostas,
em que se a/o aluna/o-jogadora/or erra a resposta, pode tentar de novo. A segunda razéo refere-
se ao fato de as simulacGes encurtarem distancias e, muitas vezes, sem nenhum custo financeiro,
como um passeio por um museu virtual em qualquer lugar do mundo.

Essa simulacdo é ainda uma das responsaveis pelo poder motivador que possuem 0s
JDE, pois as/os alunas/os-jogadoras/es se sentem atraidos pelo ambiente interativo e suas
diversas possibilidades de aprendizagem préatica. Destaco que a simulagdo ndo é o Unico
elemento motivador na educacao a partir de JD, eu diria que todas as caracteristicas atribuidas
a esses hipergéneros também funcionam como tal.

Contudo, a motivacdo ndo depende exclusivamente do jogo, ela também parte da/o
propria/o aluna/o-jogadora/or, de professoras/es, das/os colegas, da equipe diretiva da escola,
da familia, dos filmes, da Internet, enfim, de muitas possibilidades que so6 fardo sentido se a/o

aluna/o-jogadora/or tiver vontade de jogar.

60 Chamo de simulagio de ambientes controlados, aquela em que a interagéo so é possivel entre jogadoras/es e
objetos e/ou personagens do jogo, por exemplo, a visita a um museu virtual. O “controle” aqui é mais por parte
da/o educadora/or, que sabera o que pode ser encontrado durante a imerséo da/o aluna/o-jogadora/or no ambiente
virtual. Diferente da interacdo entre jogadoras/es em um MMORPG, em que a producdo de saber é quase
impossivel de ser aferida antes do jogo.
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Huizinga (2014), em 1938, ja dizia que jogar é um exercicio voluntario. Quando
pensamos em JDE, esse € uma questdo relevante a ser discutida, pois até que ponto o0 jogo
educativo deixa de ser divertido (no sentido de satisfacdo) se a/o aluna/o-jogadora/or for
obrigada/o a joga-lo?

Seguramente, quando a/o professora/or avisa na sala que passara um jogo, a primeira
impressdo é que a maioria das/os alunas/os vai gostar, seja pela diversdo, seja pelo espirito
competitivo, pela oportunidade de deixar de lado, por um tempo, o ensino tradicional, ou
simplesmente pela satisfacdo em jogar. Nesse sentido, quando a/o aluna/o descobre que o0 jogo
é educativo, pode ser que a alegria inicial se perca ou, pior, se transforme em sentimento de
tédio por mais uma tarefa que deve ser cumprida.

Retomando o questionamento acima, acredito que em primeiro lugar, os JDE precisam
ser diferentes de livros e apostilas, ndo adianta transpor dezenas de contetdo do impresso para
0 jogo e seguir com a mesmo método de ensino e aprendizagem. Em segundo lugar, o papel
da/o professora/or como mediadora/or torna-se cada vez mais evidente. Ela/e pode contribuir
para persuadir suas/seus alunas/os quanto as possibilidades de aprendizagem através dos jogos.
Assim, a/o professora/or ¢ um dos elementos®® que pode motivar a/o aluna/o a querer jogar e
que este ato seja prazeroso e divertido, como todo jogo deveria ser, e ndo visto como obrigagao.

No topico seguinte, descrevo o contexto educacional brasileiro em relacdo ao ensino de

lingua espanhola e a inclusdo das TDIC, mais especialmente, os JDE.

2.2.2 Jogos Digitais e Ensino de Lingua Espanhola: o cenario da educacao brasileira

Em 2015, o MEC (Ministério da Educacédo) apresentou a proposta preliminar sobre a
BNCC (Base Nacional Comum Curricular)®?, que trata da reforma da educago basica no pais,
e estabeleceu que, para sua elaboragdo, 0 documento deveria passar por consulta publica,
recebendo sugestdes das comunidades escolares e académicas. Ao assumir a presidéncia do
Brasil, no ano seguinte, o governo de Michel Temer ficou responsavel pela BNCC e muito do

que ja tinha sido feito através da consulta popular foi desprezado.

61 Outros elementos: assunto, diversdo, interacdo com outras/os jogadoras/es, desejo de vencer desafios, espirito
de competitividade.

62 A pagina do MEC dispde da trajetoria da BNCC, desde a proposta preliminar & sua versao final. Disponivel em:
basenacionalcomum.mec.gov.br/historico Acesso em 12 de julho de 2022.



http://basenacionalcomum.mec.gov.br/historico
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Em 2017, o entdo governo aprovou a lei 13.415, de 2017, que regulamenta a reforma do
Ensino Médio e se sustenta na BNCC. Tratando de ater-me aqui, em especial, ao caso da
educacéo de lingua espanhola, foco dessa pesquisa, sublinho, entre outras medidas, que a nova
lei revogou a 11.161, de 2005, que tornava obrigatoria a oferta de lingua espanhola no ensino
médio das escolas brasileiras.

A revogacdo da lei 11.161/2005 acarretou problemas de todos os tipos: desde os mais
imediatos, como professoras/es desse idioma que ficaram sem emprego e/ou alunas/os do
ensino de nivel médio que ndo tém mais a opc¢do de escolha em relagéo a lingua estrangeira,
como também problemas a longo prazo, como a privagdo de mais um meio para que a/o aluna/o
adquira saberes e torne-se uma/um cidada/ao critica/o, pois, segundo Paraquett (2009a), a
aprendizagem da lingua espanhola por brasileiras/os, além de oportunizar conhecimento,
promove na/o aluna/o do ensino basico seu autoconhecimento e contribui para que ela/e se
inclua socialmente.

Como podemos perceber, o ensino de lingua espanhola no Brasil passou e passa por um
momento politico de incertezas, sua importancia € relegada a segundo ou nenhum plano.
Enquanto isso, nos vemos diante da hegemonia do inglés, a lingua que, para o atual governo,
representa o mercado de trabalho e é foco da BNCC.

Se politicamente o cenario da educac&o brasileira esté indefinido, pedagogicamente ndo
pode estar tdo diferente, afinal, um depende do outro. N&do adianta estar escrito na BNCC que
0 ensino serd integral se as escolas ndo possuem estrutura fisica e humana para implementa-lo,
da mesma forma, do que vale ter um texto que descreva maravilhas do uso das TDIC na
educacéo, se ndo se investem nessas tecnologias e nem tampouco em cursos significativos de
formacdao continuada para as/os educadoras/es?

Vejamos o que explicita a BNCC sobre as TDIC. Em Linguagens e suas Tecnologias

no Ensino Médio, competéncia especifica 07, o texto afirma que a escola deve:

Mobilizar praticas de linguagem no universo digital, considerando as
dimens0es técnicas, criticas, criativas, éticas e estéticas, para expandir as
formas de produzir sentidos, de engajar-se em praticas autorais e
coletivas, e de aprender a aprender nos campos da ciéncia, cultura,
trabalho, informacao e vida pessoal e coletiva.

Essa competéncia especifica diz respeito as praticas de linguagem em
ambiente digital, que tém modificado as praticas de linguagem em diferentes
campos de atuacéo social.

Nesse cenario, 0s jovens precisam ter uma visdo critica, ética e estética, e
ndo somente técnica das TDIC e de seus usos, para selecionar, filtrar,
compreender e produzir criticamente sentidos em quaisquer campos da
vida social.
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Para tanto, é necessario ndo somente possibilitar aos estudantes explorar
interfaces técnicas (como a das linguagens de programacdo ou de uso de
ferramentas e apps variados de edicdo de audio, video, imagens, de realidade
aumentada, de criacdo de games, gifs, memes, infogréaficos etc.), mas também
interfaces éticas que lhes permitam tanto triar e curar informacGes como
produzir o novo com base no existente (BRASIL, 2018, p. 489).

Podemos notar, com esse texto, que suas inten¢des estdo de acordo com o desejo da
comunidade escolar por uma escola inclusiva através das TDIC, porém, como propiciar que
estudantes tenham essa autonomia critica em relagdo ao mundo digital se a escola ndo oferece
suporte estrutural para isso?

Segundo Pretto (2002), em plena era do conhecimento, a escola deveria atuar como meio
de inclusdo e espaco de interacdo com ajuda das TDIC, mas 0 que vemos € uma instituicdo
descontextualizada em relacdo a sociedade em que esta inserida. Além da falta de estrutura,
ainda ha muitas/os professoras/es que resistem a usar as TDIC como recursos educacionais, ou
ha as/os que gostariam de utiliza-las, mas ndo sabem.

Vemos, entdo, a educacdo brasileira desconexa, em que escolas, professoras/es e
alunas/os nao dialogam, ndo interagem e parecem viver distintas épocas. Os recursos
tecnologicos que deveriam atuar como elementos facilitadores no processo de ensino e
aprendizagem, acabam sendo, muitas vezes, um grande estorvo, pois quando existem na escola,
séo rarissimos as/os professoras/es que trabalham significativamente com eles.

A inclusdo dos JD educacionais no cenario descrito acima é ainda mais complexa, dado
gue, como ja sabemos, sdo naturalmente permeados de diversas caracteristicas que requerem
conhecimento extra por parte das/os educadoras/es.

Contudo, o aumento do numero de empresas criadoras de JD para a educagédo, 0
crescimento de cursos superiores para formacao de profissionais na area de games e a grande
guantidade de pesquisas e trabalhos académicos em torno do assunto, demonstram que, ainda
gue o cenario se apresente intrincado, o uso de JD na educacdo parece, de certa forma, algo que
ndo sera desprezado.

A prépria BNCC ja prevé o trabalho com jogos nas escolas, como podemaos verificar no
excerto do documento acima citado, em que alunas/os devem ser motivadas/os a criar JD.
Outras duas passagens do vocabulo games, no mesmo documento, direcionam para ampliacéo
de repertério (BRASIL, 2018, p. 492), e uma terceira passagem cita 0s games no tocante a
leitura, escuta e producao de textos e analise linguistica e semiotica (idem, p. 502).

Ainda € grande o caminho a ser percorrido, mas vejo com entusiasmo o interesse de

pesquisadoras/es, educadoras/es e alunas/os sobre o uso de JD na educacdo brasileira. A
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inclusdo de jogos no ensino basico serd uma fonte de criatividade, interacdo e motivacdo, em

um mundo que a/o jovem ja esta inserida/o, o das TDIC.

2.3 Analise das Caracteristicas dos JDE presentes no VM4H

Pelo objetivo do VM4H, de pretender diminuir preconceitos que sofrem imigrantes em
territdrio espanhol, percebemos seu carater educativo. Neste topico, entdo, analiso as

caracteristicas concernentes aos JDE guanto a estrutura, as cores e aos sons.

2.3.1 Da estrutura do VM4H

O VM4H é um projeto da Cruz Vermelha Jovem da Espanha, financiado pelo Ministério
do Trabalho e da Imigracdo da Espanha, por intermédio do Fundo Social Europeu. Foi
coordenado e escrito por Antonio Ruiz; teve direcdo de arte de Rosa Ballester; designer grafico
e animacao de Victor Aranda; assistente de desenho, Alejandra Alabadi e desenho multimidia
e programagcao, Jose Antonio Gallardo®,

Classifico o referido jogo como educativo, pois ele pretende diminuir o preconceito
contra imigrantes, promovendo valores como o diélogo, o respeito, a compreensao, a justica, a
solidariedade e a desconstrugdo de estere6tipos acerca das/os que chegam a Espanha.

Se fosse utilizado em escolas brasileiras, ele ndo perderia essa classificacdo, pois, ainda
que criado para ser utilizado na Espanha, o tema das migrac@es € mundial, envolvendo a todos
0s paises, inclusive, o Brasil. Outrossim, para alunas/os brasileiras/os, além de discutir, refletir
e entender sobre o assunto, 0 jogo poderia promover uma educagdo linguistica da lingua

espanhola, ainda que nédo tenha sido criado para esta finalidade.

8336 ha especificacOes técnicas sobre as/os profissionais que criaram a parte grafica e visual do jogo, ndo ha
mencdo sobre a participacdo de especialistas em migracdes, por exemplo, embora ndo queira dizer que essa/e
profissional ndo tenha sido consultada/o, mas ndo hé identificagdo.
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O recurso em questdo é facilmente encontrado na internet, no site da Cruz Vermelha
Jovem da Espanha, na aba Recursos, topico Materiales Educativos, tema EIl juego y otros
recursos para la mediacion social®.

Pode ser jogado tanto em uma versdo on-line, direto do referido site, como off-line, apds
feito seu download. A opgéo off-line permite que a partida seja gravada e continuada em outro
momento. Em quaisquer das versdes, ndo se paga nada para usa-lo. Tampouco ha a necessidade
de fazer qualquer tipo de cadastro. Além disso, ndo requer grandes configuracdes do
computador, o que fomentou a ideia de que poderia ser usado em escolas publicas brasileiras.

O recurso esta todo escrito em lingua espanhola, em nenhum momento aparecem textos
em galego, cataldo ou basco®®. Acredito que teria sido uma chance de mostrar essa diversidade.
Nas cenas nos aeroportos, por exemplo, alguma/um personagem poderia ter falado em outra
lingua e ja daria a oportunidade de investigar que nao se fala apenas o castelhano na Espanha.

Enguanto ndo ha audio para os dialogos, os fragmentos narrados podem ser ouvidos na
voz de uma narradora. De qualquer forma, a/o aluna/o-jogadora/or estaria todo o tempo em
contato com a lingua. Infelizmente, o jogo ndo dispde de ferramentas que permitem uma
interacdo maior da/o aluna/o-jogadora/or em lingua espanhola, pois ndo oferece oportunidade
de expressao escrita e oral, nem tampouco de compreensdo oral, uma vez que o audio presente
nele é a reproducgdo exata do texto escrito.

Como vimos no capitulo anterior, 0 VM4H relata acontecimentos de quatro personagens,
que sdo apresentadas/os em forma de quatro SN e como tais, possuem elementos tipicos desse
tipo textual: narradora, enredo, personagens, conflito, espaco, tempo e desenlace.

Os dialogos entre as/os personagens aparecem dentro de baldes como acontecem nas
histérias em quadrinhos, sendo esse 0 género discursivo mais evidente do jogo. Outros géneros
que aparecem no VM4H sdo: receita, classificados, noticias de jornal, fotos, mapas, leis,
infogréficos etc.

A diferenca da narrativa em texto impresso para a digital, expressa no VM4H, é que esta
ndo é linear, a/o jogadora/or pode interagir com o texto, decidindo, muitas vezes, como ele ir4
continuar. Além disso, as narrativas digitais se utilizam de outros recursos tecnoldgicos como,
por exemplo, 0 uso das imagens (estaticas ou ndo), dos audios, dos videos, dos hiperlinks, entre
outros. Um exemplo desses recursos das narrativas digitais no VM4H ¢é ter que clicar em

alguma/um personagem para continuar a historia (Fig. 6).

64 Disponivel em: https://www.cruzrojajuventud.org/web/juventud/-/la-vuelta-al-mundo-en-4-historias  ou
https://www.cruzroja.es/vuelta_al_mundo/ Acesso em 04 de abril de 2022.
65 |inguas cooficiais faladas na Espanha.



https://www.cruzrojajuventud.org/web/juventud/-/la-vuelta-al-mundo-en-4-historias
https://www.cruzroja.es/vuelta_al_mundo/
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Perdida en el aeropuerto. Jenny / América Latina

con sonidos

Figura 6 — Jenny no aeroporto.

Outra caracteristica da estrutura do jogo da pesquisa é que a/o jogadora/or pode preferir
voltar ao menu inicial clicando na palavra menu, localizada na barra inferior da tela, ou retornar
a uma cena anterior com o simbolo <= . Além disso, quem joga pode escolher ndo escutar
nenhum som proveniente da midia, desativando o comando con sonidos (Fig. 6).

Cada SN possui seis cenas, que por sua vez, podem conter alternativas para que a/o
jogadora/or selecione uma opcéo referente as agdes das/os personagens. Embora tal eleicdo nao
mude o final da historia, € motivadora a interagdo entre texto e quem joga.

Ademais, as SN possuem quatro minijogos cada uma, que sao de varios tipos: quizzes,
arrastar objetos, cruzadinhas, verdadeiro e falso, entre outros. Apresento quatro peculiaridades
sobre eles, a saber: primeira, a/o jogadora/or pode optar por seguir com a histéria sem a
necessidade de joga-los; segunda, ndo da para joga-los sem passar pela narrativa, pois € esta
que os desblogueia; terceira, sempre ha um feedback do contetido tematico, ndo importa se a/o
jogadora/or acertou ou nao; e, por fim, a/o jogadora/or sempre é parabenizada/o quando acerta
e instigada/o a tentar de novo se erra.

Sobre o primeiro aspecto acima elencado, concordo com a caracteristica dos jogos
digitais de permitirem que a/o jogadora/or tenha autonomia em escolher se deseja fazer uma
atividade, desde que sua ndo realizacdo ndo comprometa a compreenséo e reflexdo do tema.
Julgo, entdo, uma falha do VM4H ter colocado tantas informacdes e discussdes importantes, as
vezes, Unico momento em que aparece no jogo, dentro de minijogos opcionais, em que nada

garante que a/o jogadora/or vai escolher fazer a atividade.



81

H& minijogos no VM4H que poderiam continuar sendo opcionais, pois ndo causariam
prejuizo a compreensdo do tema, como é o caso do minijogo El laberinto sobre ruedas, dentro
as SN de Youssef, em que a/o jogadora/or deve cruzar um labirinto para chegar a Cruz
Vermelha (Fig. 7).

] - S
»
L o *
» »
T

Figura 7 — Minijogo El laberinto de ruedas

Mas ha outros, como Dale al botdn y gana, dentro da SN de Andrei (Fig. 8), cujas
informacgdes sdo fundamentais para compreender que imigrantes nao precisam perder suas
raizes culturais por estarem em um pais de culturas distintas das suas. Como essa discussdo ndo

é bem desenvolvida na SN, nesse caso, 0 minijogo ndo deveria ser opcional, e sim, obrigatdrio.

Si, PORQUE NO QUIEREN
ADAPTARSE ¥ VIVIR
COMO NOSOTROS/AS,
SINO QUE TRAEN SUS
RELIGIONES ¥
COSTUMBRES QUE VAN
EN CONTRA DE LAS
NUESTRAS.

NO, PORQUE NO EXISTEN CULTURAS CERRADAS: ESPANA NO TIENE UNA UNICA CULTURA “AMENAZADA” POR CULTURAS
EXTERNAS. ESPANA EN Si MISMA ES MULTIPLE Y MULTICULTURAL: HAY MUCHAS MANERAS DE SER ESPANOL/A.

NO, PORQUE LA CULTURA CAMBIA SEGUN LA EPOCA, EL LUGAR Y SUS INFLUENCIAS, NO ES UN
ELEMENTO FITADO EN LA PIEDRA. ESPANA HA SIDO INFLUIDA HISTORICAMENTE POR MUCHOS
PUEBLOS: IBEROS, CELTAS, GRIEGOS, ROMANOS, ARABES, BEREBERES, ESLAVOS, FRANCOS...

NO, PORQUE INFLUIR NO ES IGUAL QUE IMPONER. NADIE NOS DEBE OBLIGAR A ADOPTAR
OTRA CULTURA, ¥ POR ESO ES IMPORTANTE NO OBLIGAR TAMPOCO A LA POBLACION
INMIGRANTE A PERDER SUS RAICES CULTURALES Y A PRACTICAR NUESTRAS
TRADICIONES. TENEMOS QUE RESPETAR LAS DIFERENTES CULTURAS Y APRENDER UNAS
DE OTRAS.

Figura 8 — Minijogo Dale botdn y gana

Logo, o ideal teria sido que 0s minijogos continuassem opcionais para garantir a
liberdade das/os jogadoras/es escolherem fazé-los ou ndo, mas que ndo fossem dotados de

informagdes e discussbes essenciais para a compreensdo do tema, ou, neste caso, sendo
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necessario o complemento ou refor¢co do tema através dos minijogos, que passassem a Sser,
entdo, obrigatorios.

Considero adequado o segundo aspecto dos minijogos — ndo é possivel joga-los sem
passar pelas SN — pois tanto é positivo para compreensdo do conteddo presente nessas
atividades, como para garantia que jogadoras/es conhegam as histdrias das/os personagens.

Quanto ao terceiro aspecto dos minijogos, sobre os feedbacks, o VM4H acerta ao
apresentar informac6es que explicam as respostas dadas pelas/os jogadoras/es, sejam corretas
ou incorretas. Como falei anteriormente, uma das caracteristicas dos JDE é o sistema de
feedbacks, jogadoras/es precisam de um retorno sobre sua resposta, seja confirmando, se estiver
correta, seja corrigindo, se estiver equivocada.

Por fim, o quarto aspecto dos minijogos refere-se ao ato de parabenizar jogadoras/es
pelos acertos, ou a postura de instigar novas tentativas em caso de erros. Essa € uma
caracteristica dos JDE que 0 VM4H faz de modo adequado.

A titulo de exemplo do terceiro e do quarto aspectos dos minijogos usados pelo VM4H,
cito o minijogo Idasy venidas, dentro da SN de Jenny, que é em forma de quiz e sobre os fluxos
migratérios. A primeira pergunta é “;Desde cuando piensas que se producen los flujos

migratorios?” (Fig. 9).

4. dDesde cudndo piensas gue se producen los flujos migratorios?

A. Desde el siglo XX, justo clesphds cie I Sequnda Guerra Mundial, para trabajar
en las fabricas y reconstruir los paises que se guecaron devastados por la guerra.

B. Desde ¢l inicio de la historia de la humanidac: ¢l ser humano siempre ha migrado
en busca de mejores condiciones de vida.

C. Desde la colonizacién de nueves terrHorios por les paises europeos, empezando
con ¢l descubrimiento de América.

Figura 9 — Minijogo Idas y venidas

Se a/o jogadora/or responde a letra A ou a letra C, além de dar o feedback explicando
que as respostas ndo estdo corretas, 0 jogo também instiga a/o jogadora/or tentar outra resposta.
(Fig. 10). Além disso, normalmente, 0s sons e as ilustragdes acompanham o resultado. No caso
da/o jogadora/or escolher umas dessas respostas, se estiver com o audio ligado, ouvira um som
caracteristico de resposta errada. Ja em relacdo a ilustracdo da professora diante do erro,

podemos observar que ndo parece ser de tristeza, como, normalmente, aparecem nos JDE.
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9% ¢

Acredito que, no VM4H, tem mais a ver com a expressao de “ndo desanime”, “tente de novo”,

OU Seja, uma expressdo para passar otimismo e animo.

No has acertado. Las migraciones existen desde mas tiempo

atréas. inténtalo de nuevo!

Lo siento, no es la respuesta correcta. Piensa en por gué
migramos los seres humanos ¢ inténtalo de nuevo.

Figura 10 — Feedbacks de minijogo

J& quando a/o jogadora/or responde corretamente, nesse caso, com a letra B (Fig. 11),
além do feedback, acrescentando novas informagbes, o jogo se utiliza da ilustracdo da
professora com um grande sorriso de contentamento, mas, dessa vez, sem a companhia de um
som de parabéns, como aplausos, por exemplo. Nédo julgo essa uma falha do VM4H, pois a
ilustracdo ja cumpriu esse papel.

iCorrecto! Ya los Australopitecos se expanditron desde
Africa. hacia Eurasia. Las migraciones estan intimamente
vinculadas @ la historia del ser humano (dependen de la
expansion de imperios, las Colonizaciones, las guerras, el
£xodo rural, etc.).

Figura 11 — Feedback de minijogo
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Ao terminar os minijogos, sempre ha uma felicitacdo pelo feito. No minijogo Idas y

venidas, além do cumprimento, vemos a ilustracdo da professora vibrando de entusiasmo (Fig.

WBIEN.

12).
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CONSEGUIDO!

Figura 12 — Final de minijogo

O VM4H também apresenta algumas possibilidades de interdisciplinaridade entre lingua
espanhola e outras disciplinas: o jogo pode dialogar com Geografia, quando apresenta o local
de nascimento das/os personagens ou de suas maes e de seus pais; com Histdria, quando explana
a perseguicao a refugiadas/os; com Histdria e Geografia, quando trata dos fluxos migratorios;
com Redacdo e Linguas, quando trabalha géneros e linguagem discriminatdria etc.

A seguir, passo a analisar como 0 VM4H usou as cores e 0s sons para criar significados.

2.3.2 Das cores e dos sons do VM4H

As cores sdo elementos dotados de significados, construidos social e culturalmente.
Segundo Zylberglejd (2017), as cores sdo capazes de passar informacdes e podem influenciar
em animos, comportamentos, decisdes, opinides, entre outros. Em um recurso como um jogo
digital, as cores podem tanto instigar escolhas, quanto reforcar ideias pré-concebidas.

Na tela inicial® da SN de Jenny, predominam as cores roxo, azul e verde (Fig. 13). O

roxo aparece na roupa da jovem em dois tons, um mais claro e outro mais escuro. O tom mais

% A tela inicial ou tela de abertura, onde se encontra 0 menu principal, é o primeiro contato que a/o jogadora/or
tem com a/o personagem isolada/o das/os demais. Acredito que as cores nessa tela ddo a tonalidade da histéria,
logo a esséncia de cada protagonista.
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claro, também chamado de lilds, €, normalmente, usado para referir-se a espiritualidade, a
devocdo, a transformacdo. Ja o tom mais escuro, a frustracdo, a tristeza. Julgo a escolha da
referida cor acertada com a histéria de Jenny, pois & uma adolescente retratada com um forte
apego a familia, tanto que ndo queria sair da sua terra natal, onde vivia com avd e com 0s irmaos
mais novos, mas se resigna ao entender que sua mae e seu pai precisam dela na Espanha. A
menina sente-se triste, frustrada em ter que deixar seu pais querido e viver em um desconhecido,

mas aceita, sabendo que sera uma grande transformacéo.

Figura 13 — Tela de abertura de Jenny

O azul escuro da cena pode refletir preceitos como maturidade e responsabilidade
(ZYLBERGLEJD, 2017). Achei uma escolha apropriada, pois representa a nova fase da garota,
que, de certa forma, amadurecerd em contato com novas culturas na Espanha e que assumira o
compromisso de ajudar a mae e ao pai nas tarefas de casa.

Ja o verde simboliza o crescimento, a vida, a juventude e, em alguns casos, a
imaturidade. Também julgo adequada a escolha dessa cor para ilustrar a apresentacao de Jenny,
pois ela é jovem, ainda esté crescendo. E embora o verde possa sinalizar uma imaturidade que,
nesse caso, entraria em conflito com a maturidade revelada pelo azul, penso que o encontro
dessas cores pode significar uma transicao, a passagem da adolescéncia para uma nova fase de
amadurecimento e, em breve, a fase adulta.

O verde também poderia ter sido a cor de abertura da SN de Youssef, pois, segundo
Chevalier e Gheerbrant (2009), para as/os mugulmanas/os, o verde representa a salvagéo, a
familia, a riqueza material e a espiritual; é a cor da bandeira do islamismo. No entanto, na tela
inicial da SN de Youssef predominam cores em um tom de rosa, de salmao escuro e de azul
(Fig. 14).
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Figura 14 — Tela de abertura de Youssef

Conforme Zylberglejd (2017), a cor rosa simboliza sonhos. J& para Chevalier e
Gheerbrant (2009) significa regeneracéo. Julgo a escolha dessa cor em conformidade com o
personagem, pois remete ao ideal de muitas/os arabes que partem do norte da Africa em busca
do sonho europeu. Além disso, regenerar alude a reestruturar, a renovar, o que esta totalmente
associado a vida de imigrantes.

Ja o tom de salmdo pode simbolizar a felicidade e a harmonia. Na SN de Youssef, essas
qualidades podem ser percebidas na relacdo do jovem com sua familia. Além disso, o proprio
Youssef estd sempre feliz. Até quando recebe insultos por ser descendente de arabes, ele ndo
esbraveja, nem se entristece, ao contrario, mantém a calma e, com educacéo, tenta explicar para
as pessoas que o insultaram que aquilo ndo é certo.

Como ja vimos, o azul pode indicar responsabilidade e maturidade, 0 que se ajusta com
a condicdo de imigrantes que ganham responsabilidades extras para sua idade e precisam
amadurecer, muitas vezes, antes do tempo.

Na SN de Youssef também aparecem outras cores que foram usadas para reforcar a
situacdo descrita nas cenas. Notemos, por exemplo, na passagem que mostra o pai de Youssef
triste, cabisbaixo, por ndo encontrar trabalho em seu pais de origem (Fig. 15), que a cor
predominante € a vermelha, que socialmente, no mundo dos negdcios, representa bem quando
ha dificuldades econdmicas®’, tanto que existe a expressio “estar no vermelho”, que significa

estar em défice financeiro, estar endividada/o.

67 Segundo o Dicionario de Simbolos, o vermelho ¢ um simbolo ambivalente, tanto que para outras situagdes
diferentes da cena descrita no jogo, pode significar riqgueza (CHEVALIER e GHEERBRANT, 2009, p. 945).



MI PADRE ES INGENIERO, PERO NO
CONSEGUIA ENCONTRAR TRABAJO, ESPARA

ESTABA EN PLENO DESARROLLO ECONOMICO
Y HABIA MUCHAS MAS OPORTUNIDADES...

Figura 15 — Cena com o pai de Youssef
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No minijogo ¢Crees en los estereotipos?, ainda na SN de Youssef, os feedbacks véo

acompanhados das cores verde e vermelha para simbolizar o correto e o incorreto,

respectivamente. Nesse caso, 0 vermelho aparece expressando alerta, que algo deve ser

corrigido.

O vermelho também aparece, e em abundancia, na cena da partida de futebol na Cruz
Vermelha (Fig. 16).

YA EN EL CAMPO, YOUSSEF ANIMA A SU EQUIPO

ANTEE.08 BRPREAK BLEARTI0G BUENO EQUIPO, HA LLEGADO EL MOMENTO.

YA SABEIS QUE, PASE LO QUE PASE,
ESTOY ORGULLOSO DEL GRUPO
PORQUE HEMOS TRABAJADO MUCHO,

Figura 16 — Partida de futebol na Cruz VVermelha

E 6bvio que a cor foi usada para destacar a instituicdo, mas na cena em questao, apos

perder a partida de futebol, Youssef sofre insultos baseados em sua origem. O vermelho,

segundo Zylberglejd (2017), é a cor do sangue, que por sua vez, esta associado a existéncia. E

também a cor do comportamento positivo, que combina bem com a atitude do jovem de

conversar com as pessoas que o ofenderam com cordialidade e paciéncia.

Na tela inicial de Adanna, percebemos tons de rosa claro e escuro, verde e vermelho

(Fig. 17). O rosa, que, como ja vimos, pode significar sonho e regeneracdo, combina com a

jovem que tem o sonho de viver feliz e em seguranca com sua familia, mas sabe que para isso

sua vida precisa passar por uma reestruturacao.
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Figura 17 — Tela de abertura de Adanna

Ja o verde da tela inicial de Adanna, que para muitas pessoas pode ser azul, em vez de
imaturidade, como no caso de Jenny, acredito que esta mais para seu significado mais comum,
simboliza a esperanga. A histéria de Adanna centra-se na espera por noticias da familia e ndo
apenas em relacdo ao reencontro, mas também, na esperanca de que pai e irmaos estejam vivos.

Quanto ao vermelho que usa na roupa, representa a forga da jovem em sobreviver aos
perigos enfrentados em seu pais de origem, a determinacdo em viver em um pais de costumes
e linguas tao diferentes dos seus, sozinha e a espera de noticias da familia. O vermelho para
Adanna simboliza a vida.

Na tela inicial de Andrei, percebemos tons de vermelho claro e escuro, laranja e verde
(Fig. 18). Segundo Zylberglejd (2017), o vermelho é a cor da extroversdo e Andrei aparenta ser
extrovertido, pelo menos, é ele que toma atitudes em sua historia, como iniciar a conversa com

uma garota ou entregar o cartdo de uma empresa a um desconhecido.

_Nueva Partida

Figura 18 — Tela de abertura de Andrei
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O laranja representa a diverséo e a sociabilidade, o que combina com a SN de Andrei,
pois explora bastante a tematica dos filmes, os elementos que serviram para 0 protagonista
conhecer Anna. Ja o verde, é considerada uma cor que acalma, que passa uma tranquilidade
(CHEVALIER E GHEERBRANT, 2009; ZYLBERGLEJD, 2017), e essa € uma das qualidades
que se sobressaem na percepcao que temos de Andrei, ele é calmo, é tranquilo, mesmo quando
pessoas direcionam comportamentos e discursos preconceituosos contra ele.

Assim como na SN de Youssef, na SN de Andrei também se usa o0 verde para respostas
corretas e o vermelho para respostas equivocadas nos feedbacks de minijogos tematicos. Outra
caracteristica da SN de Andrei é que, acompanhando o gosto do jovem por filmes, ha uma cena

em que Andrei e Anna encenam em preto e branco, imitando filmes antigos (Fig. 19).

Figura 19 — Cena em preto e branco de Andrei e Anna

Quanto ao audio do jogo, ha a reproducdo da narracdo das histdrias, de musicas, de
objetos e de ambientes. Como falei anteriormente, € possivel desativar o som do jogo, mas de
forma total, ndo ha como selecionar, por exemplo, apenas as musicas. Julgo essa uma falha do
VM4H, pois alguns sons podem ser irritantes, mas desativa-los, significa desativar as narragoes,
0 som de ambientes etc., que costumam dar mais expressao ao jogo.

Em todo o VM4H, s6 ha a voz da narradora. Analiso essa informacgdo como positiva e
negativa. E positiva pela possibilidade de alunas/os-jogadoras/es fazerem leitura alta,
interpretando as falas e encenando as situacdes. Por outro lado, ndo ter a voz das/dos
personagens perde-se a chance para alunas/os brasileiras/os terem mais contato com outros
sotaques em lingua espanhola. Além disso, exclui aquelas/es que tém deficiéncia visual.

Os sons ndo acompanham o jogo em sua completude, ha cenas em que ndo ha nenhuma
reproducao de som. Isso € um tanto desconcertante, pois a/o jogadora/or fica esperando escutar
algo, seja a voz das/os personagens, seja musica instrumental, seja som do ambiente.

Ha ruidos caracteristicos de determinados lugares como: cenas no aeroporto, som de
avides decolando e aterrizando, bem como chamadas anunciando voos; nos patios da escola,

som de criangas brincando e conversando; no centro de acolhimento, som de escritério com
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papéis e telefone; na rua, som de passaros e carros; no restaurante, som de pratos, talheres e
pessoas conversando.

O jogo também reproduz sons de alguns instrumentos como: telefone tocando e
obturador de méaquinas de fotografias. Nos minijogos, 0 VM4H reproduz, nas respostas
equivocadas, um som caracteristico para indicar falha, erro. No entanto, o jogo néo reproduz
nenhum som quando a/o jogadora/or acerta.

H& muitas mdsicas instrumentais no VM4H, desde ritmos bem dancantes a ritmos bem
suaves. Aparecem mudsicas tristes, por exemplo, nos momentos de despedida de Jenny e de
Adanna de suas familias, que ficaram em suas terras natais; ou ainda musicas que parecem de
suspense, como a que acompanha a narracdo no momento em que Youssef fala de como e por
que sua mae e seu pai sairam no Norte da Africa para irem viver na Espanha. No entanto, as
mausicas mais significativas aparecem na tela de abertura ou inicial (onde estd 0 menu) e na tela
de apresentagéo (onde estdo os dados das/os personagens).

Na SN de Jenny, acompanha a tela inicial um som instrumental, um ritmo bem dangante,
com instrumentos como: bateria, tambores, violdo, teclados e/ou xilofone, trompete e/ou
trombone. Ja a tela de apresentacdo da personagem é acompanhada de um som bem
caracteristico da &rea cultural mesoamericana e andina, que vai do norte do México até a
Cordilheira dos Andes (PIZARRO, 2004, p.177). Tal som, incialmente, se assemelha ao
dedilhar do violdo da bossa nova, género popular brasileiro, mas logo passa a um instrumental
com o que parecem ser flautas, mais especificamente a de pa andina®®, tipica dos povos peruano
e boliviano.

A tela de abertura de Youssef é acompanhada de um ritmo arabe mais lento com
instrumentos de corda, de percussdo e de sopro. Ja na tela de apresentacdo do personagem o
ritmo fica mais dangante. O ritmo arabe também € percebido na cena em que Youssef e a familia
est&o jantando e o jogo apresenta o cuscUs, prato tipico do norte da Africa.

A tela de abertura de Adanna tem um som de piano e percusséo bem suave, uma bossa
nova. Ja a mUsica da tela de sua apresentagio alterna em mais lenta e mais dancante. E a (inica
musica cantada do jogo, em que se escutam vozes numa melodia representativa da Africa
Subsaariana.

A tela de abertura de Andrei apresenta um som com as batidas do rock, e muda

radicalmente na tela de apresentacdo, pois nesta aparece um som mais suave, tipico do Leste

68 A flauta de pa ¢ “un aerdfono o instrumento de viento compuesto por un nimero variable de tubos (o, en ciertos
casos, conductos) de distintas longitudes y grosores, generalmente cerrados por un extremo y abiertos o semi-
abiertos por el otro.” (CIVALLERO, 2012, p. 40)
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Europeu. Ha temas que se repetem em todas as SN, principalmente o instrumental de bossa
nova. E importante frisar que o VM4H informa que os temas musicais usados no jogo s&o livres

de direitos autorais para fins educativos.
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CAPITULO 3 - MIGRACOES CONTEMPORANEAS

Esse capitulo versa sobre o cenério das migracfes contemporaneas, em especial, da
Espanha, pais em que o jogo digital (JD) da pesquisa foi criado e divulgado, e do Brasil, pais
em que a investigacao se realiza. No entanto, por vezes, fez-se necessario recorrer a situacao
das migragdes de outros paises da América Latina, da Africa e do Leste Europeu, para entender
0 contexto com o qual foi produzido o JD, uma vez que as/os personagens sao procedentes
desses locais.

Trato, primeiramente, de falar dos fluxos migratérios na Espanha: o que os dados
estatisticos sobre migracdes revelam; para onde véao as/os espanholas/éis que deixam o pais e
de onde chegam as/os estrangeiras/os que residem em territorio espanhol. Em seguida, trago
um panorama de como se desenvolveram as politicas publicas de migragdo na Espanha e no
Brasil. Por fim, faco uma explanacdo sobre a Cruz Vermelha espanhola, levando em
consideracao, principalmente, suas acdes em prol da/o migrante e 0 que conheci da instituicdo
durante meu sanduiche em Murcia. Ainda nesse capitulo, analiso as questes sobre migracdes

priorizadas no JD da pesquisa.

3.1 Fluxos Migratdrios na Espanha

Nesse topico, especificamente, apresento os dados estatisticos dos fluxos migratorios na
Espanha. Embora, o foco seja no século XXI, ndo deixo de citar casos anteriores a
contemporaneidade, quando necessario. Destaco que exponho mais 0s casos de imigragédo para

Espanha, que de emigracdo, uma vez que o JD da pesquisa aborda aquela especificidade.

3.1.1 O que dizem os nameros sobre as migracdes na Espanha?

A Espanha foi por muito tempo um pais de emigrantes, principalmente durante a Idade

Moderna — séculos XV a XVIII — e inicio do Contemporaneidade — século XIX. Ao longo
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desses periodos, houve varios acontecimentos que permitiram, promoveram e/ou impuseram
um deslocamento de nativas/os espanholas/0is para outras terras.

Enumero primeiramente, a saida forgada de grupos humanos das terras espanholas, é o
caso de judias/eus que recusaram a conversao ao catolicismo, em 1492, e de arabes, mais tarde,
ja em 1609, século XVII (AMELANG, 2011).

Ainda no século XV, houve a invasdo ao continente americano, denominada
“descobrimento da América”, por Cristovao Colombo, em 1492, e as posteriores “conquistas”
e “colonizagdes” de grande parte da conhecida hoje América Latina. Durante cinco séculos, foi
massiva a emigracao para o “novo’” continente.

Estima-se que de 1882%° a 1935, cerca de 4,1 milhdes de espanholas/6is vieram para
terras latino-americanas. Segundo o Conselho Econdmico e Social da Espanha (ESPANA,
2019), esses dados ajudam a compreender a grande quantidade de latino-americanas/os que
imigram para a Espanha no século XXI.

La intensidad de los vinculos con las Ameéricas tejidos durante este largo
periodo a través de la inmigracion de espafioles constituye un referente
importante para interpretar el significado y la composicion de la inmigracion
hacia Espafia en los afios mas recientes, con un fuerte componente de
poblacion de habla hispana procedente de Latinoamérica, reflejo de la
inversién de los flujos migratorios hacia las Américas durante los cinco siglos
anteriores (ESPANA, 2019, p. 42).

Durante o século XX, também houve um expressivo nimero de emigrantes
espanholas/6is no continente americano, mas com numeros bem inferiores quando comparado
aos séculos anteriores. Isso deu-se, principalmente, porque as/os espanholas/Gis, a partir de
1960, passaram a emigrar para Europa Ocidental (ESPANA, 2019).

Ressalto que dita emigracdo sempre aconteceu, embora de forma menos intensa, como
é o caso, por exemplo, de espanholas/o6is que, por razdes de repressdo politica, exilaram-se em
paises europeus apos a Guerra da Independéncia da Espanha (1808-1814). Pela mesma razéo,
a Guerra Civil Espanhola (1936-1939) provocou uma saida de exiladas/os para paises europeus
e americanos.

O ano de 1973, marcado pela grande crise do petroleo e da crise econémica mundial,
estabelece a interrupcdo dos massivos movimentos emigratorios na Espanha, dando inicio, ao
contrario, a uma acgdo de retorno de espanholas/ois a terra natal, principalmente daquelas/es que
estavam na Europa. Além disso, em 1975, tem-se o fim da ditadura de Franco e a Espanha passa

69 Quando se inicia a recopilagio de dados sobre a emigracéo (ESPANA, 2019).
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a um Estado Social e Democratico de Direito, que priorizou um resgate da economia e
impulsionou uma intensa imigracdo para o pais, a partir dos anos 80 (SANZ et al., 2009).

De acordo com o Instituto Nacional de Estatisticas da Espanha’ (INE), em janeiro de
2020, a populacdo espanhola, seja de unica ou dupla nacionalidade, residente em outros paises
é de 2.618.592 pessoas’?, distribuidas da seguinte forma pelos continentes:

Populacdo de nacionalidade espanhola residente fora do pais

Oceania 1 24.278
Africa 1 26.838
Asia 46.099
Europa 945.027

América 1.576.350

Gréfico 1

N&o € de se estranhar o grande nimero de espanholas/dis em terras americanas, dado o
intenso fluxo migratorio durante os séculos de XV a XIX, como ja disse anteriormente.
Tampouco surpreende a quantidade de espanholas/6is em outros paises da Europa, pois, embora
sempre tenha havido retorno, mesmo durante a época de grande emigragdo, muitas/os
espanholas/6is permaneceram em outros paises, tanto da Europa quanto da America Latina.

A sequir, listo os paises, de cada continente, em que a presenca de espanholas/6is € mais
expressiva. Esses dados me parecem importantes para entender se ha uma reciprocidade quando
se trata do contrario, as/os estrangeiros na Espanha.

Comeco pela Oceania, cuja maior populacdo espanhola concentra-se na Australia, com
22.785 pessoas. Na Africa, as/os espanholas/is estdo principalmente no Marrocos (11.342
imigrantes), com pouco menos da metade do nimero de espanholas/6is na Austrélia. Os demais
paises africanos com espanholas/6is possuem valores inferiores a 2600 pessoas. Na Asia, as/0s
imigrantes espanholas/ois estio majoritariamente nos Emirados Arabes Unidos (5.959 pessoas),

na China (5.297) e em Israel (5.203). Na Europa, as/os espanholas/dis estdo, em primeiro lugar,

70 Utilizo nessa pesquisa os dados oficiais divulgados pelo governo espanhol e os trabalhos renomados no campo,
uma vez que as informagdes de outras fontes, sobre os indices, variam bastante. Ainda assim, esclareco que,
algumas vezes, encontrei dados contraditérios no préprio site do governo, o “Instituto Nacional de estadistica”
(INE), acessivel em www.ine.es, como por exemplo, a soma total de imigrantes divulgada por eles é diferente da
soma total quando enumeradas/os por nacionalidade, entre outros.

' Disponivel em: https://www.ine.es/jaxi/Datos.htm?path=/t20/p85001/a2020/10/&file=01001.px#!tabs-tabla
Acesso em 03 de setembro de 2020.
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na Franca (273.290 pessoas), na Alemanha (167.151), no Reino Unido (152.291) e, em quarto
lugar, na Suica (124.414). E, por fim, na América, as/os imigrantes espanholas/ois estdo na
Argentina (437.519), seguida pelos Estados Unidos (167.426), por Cuba (147.617), por México
(144.553), por Venezuela (142.302) e por Brasil (133.188), os demais paises americanos
possuem valores inferiores a 70.000 espanholas/6is em seus territérios.

Desses dados, destaco a grande quantidade de espanholas/éis na Venezuela, pais que ha
anos vem sofrendo uma crise econdmica e politica bastante significativa, com muitas
ocorréncias de éxodo massivo de habitantes para outros paises, inclusive para o Brasil. Outro
dado relevante sobre a Venezuela é que, de 20087? a 2020, foi o Ginico pais americano que teve
uma reducdo no numero de espanholas/dis em seu pais, passando de 158.122 pessoas, em 2008,
para 142.302 pessoas, em 2020. Um nimero ainda bastante alto quando comparado a outros
paises americanos, mas, ser o Unico que obteve reducao, nos mostra que a crise no pais afetou
a todas/os que moravam ali, independente da nacionalidade.

De modo geral, a partir de 1986, apds sua entrada na Unido Europeia, a Espanha passa
a ser um pais que mais imigra que emigra, dada a grande quantidade de estrangeiras/os que se
mudavam para la, em relacdo a quantidade nativas/os que deixavam a terra natal em busca de
novos paises. 1sso ndo quer dizer, que as/os espanholas/6is deixaram de emigrar, ao contrario,
seguiram emigrando, principalmente ap6s a crise de 2008”3, em que houve um relativo aumento,
como podemos ver a partir dos seguintes dados: em 2009 o nimero de espanholas/6is em terras
estrangeiras era de 1.471.691 pessoas, ja em 2020, era de 2.618.592 individuos, ou seja, um
aumento de 43,8% de gente que saiu da Espanha para morar em outros paises.

No entanto, como eu disse anteriormente, a partir de 1986, a Espanha passou a receber
mais imigrantes que o numero de espanholas/éis que deixavam o pais. Segundo os dados
oficiais do governo espanhol, em 20084, as/os estrangeiras/os empadronadas/os™, 6.044.528
pessoas, representavam 13,09% do total da populag¢ao na Espanha, sendo que a procedéncia era
majoritariamente do Leste Europeu, mais precisamente, da Roménia, com 706.164 imigrantes,
seguida pelo Marrocos, pais do norte da Africa, com 683.102 imigrantes, e, em terceiro lugar,

o Equador, com 458.437 imigrantes. Junto ao Reino Unido (358.287 imigrantes) e a Colémbia

2 Disponivel em https://www.ine.es/jaxi/Datos.htm?path=/t20/p85001/serie/I0/&file=01002. px#!tabs-tabla
Acesso em 03 de setembro de 2020.

3 Trato mais adiante da crise de 2008 na Espanha.

4 Disponivel em https://www.ine.es/jaxi/Datos.htm?path=/t20/e245/p08/10/&file=01006.px#!tabs-tabla Acesso
em 03 de setembro de 2020.

5 O empadronamiento é um tipo de registro municipal que todas as pessoas que vivem na Espanha, sejam
nativas/os ou estrangeiras/os (legais ou ndo), precisam obter para que tenham acesso a servigos publicos como
assisténcia médica, acesso a educagdo, permissdes de residéncia, entre outros (SANZ et al., 2009).



https://www.ine.es/jaxi/Datos.htm?path=/t20/p85001/serie/l0/&file=01002.px#!tabs-tabla
https://www.ine.es/jaxi/Datos.htm?path=/t20/e245/p08/l0/&file=01006.px#!tabs-tabla
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(330.419 imigrantes), esses paises concentraram 41,9% das/os estrangeiras/os que chegaram ao
territdrio espanhol.

Para efeitos de comparacdo posteriores, listo aqui 0s dez seguintes paises, e seus
respectivos dados, aos cinco que citei acima, a saber: Argentina (290.281), Bolivia (240.912),
Alemanha (237.929), Franga (220.246), Peru (162.425), Bulgéria (150.742), Venezuela
(144.593), Brasil (142.149), Portugal (136.171) e China (126.979).

Podemos entéo verificar que, até 2008, a maior incidéncia de imigrantes para a Espanha
proveu de quatro principais regides: o Leste Europeu, representado pela Roménia e pela
Bulgéria; o norte da Africa, representado pelo Marrocos; América do Sul, representada por
Equador, Colémbia, Argentina, Bolivia, Peru, Venezuela e Brasil; e Europa ocidental,
representada por Reino Unido, Alemanha, Franca e Portugal.

Até entdo, ndo ha expressivas imigracdes do continente asiatico, embora chinesas/es
aparecam em 15° lugar na lista de nacionalidades que mais estavam na Espanha até 2008,
tampouco ha uma imigracdo significativa proveniente da Oceania, nem da regido da Africa
subsaariana, quando comparada as imigracdes do norte desse continente.

A partir de 2008, o0 mundo passou por uma profunda crise econdémica, que ficou
conhecida como “crise imobiliaria” ou “crise dos subprimes”, os famosos créditos de alto
risco’®, e que, durante anos, desencadeou muitas consequéncias negativas nos mercados
financeiros, como, em geral: alta taxa de desemprego, reducédo de salarios, aumento da inflagéo,
entre outros, a depender de cada pais. Essa época de recessdo, que atingiu muitos paises,
inclusive a Espanha e o Brasil, modificou parte do panorama que se apresentava até entdo em
relacdo ao fendmeno migratdrio.

Embora a crise tenha feito muitas/os estrangeiras/os que estavam na Espanha retornarem
a sua terra natal, ou, ainda, buscarem outros paises para se assentarem, o fluxo migratorio em
direcdo ao territério espanhol seguiu intenso.

Segundo o “Instituto Nacional de Estadistica” (INE), de inicio de 2008 até final de
201977, chegaram a Espanha 5.295.791 imigrantes, dos quais listo 0s quinze povos que mais
entraram no territério espanhol: 468.029 pessoas provenientes do Marrocos; 427.285, da
Roménia; 322.991, da Colémbia; 320.764, da Venezuela; 279.159, do Reino Unido; 186.989,
da Italia; 160.755, do Peru; 153.483, da Franca; 150.150, do Equador; 147.691, da Argentina;

76 O subprime é um tipo de crédito dado a pessoas que no possuem garantias de pagamentos das dividas, por isso,
considerado de alto risco. Disponivel em: https://www.capitalresearch.com.br/blog/investimentos/crise-
financeira-mundial/ Acesso em 06 de setembro de 2020.

" Disponivel em: https://www.ine.es/jaxiT3/Datos.htm?t=24295#!tabs-tabla Acesso em 03 de setembro de 2020.



https://www.capitalresearch.com.br/blog/investimentos/crise-financeira-mundial/
https://www.capitalresearch.com.br/blog/investimentos/crise-financeira-mundial/
https://www.ine.es/jaxiT3/Datos.htm?t=24295#!tabs-tabla

97

140.827, do Brasil; 139.564, da China; 132.815, da Alemanha; 125.322, de Honduras; e
124.387, da Republica Dominicana.

Comparando esses dados com a lista de estrangeiras/os empadronadas/os até 2008,
percebemos que houve uma mudanga ndo s6 em relacdo a proporgdo quantitativa, como
também, algumas nacionalidades (naturais de Bulgéria, Portugal e Bolivia, mais exatamente)
deram lugar a outras (Italia, Honduras e RepUblica Dominicana).

E 6bvio que o fluxo migratorio varia bastante, pois a maioria chega ao novo pais sem
nenhuma garantia de trabalho, residéncia, assisténcia etc. E comum que a/o imigrante translade
a outros lugares em busca daquele que permita uma vida mais digna. Os nimeros comprovam
essa imensa variacdo. Vejamos: em 2008, havia 6.044.528 estrangeiras/os empadronadas/os na
Espanha, de 2008 a 2019, chegaram ao pais 5.295.791 imigrantes, que somadas/os ao que ja
estavam perfazem um total de 11.340.319 pessoas. No entanto, segundo o INE, no comeco de
20207, 0 nimero de estrangeiras/os empadronadas/os no pais era de 5.423.198 pessoas, ou
seja, houve uma reducédo de 621.330 imigrantes em territorio espanhol, quando comparado ao
numero inicial de 2008.

O que me chama atencdo nesses indices é que grande parte do nimero de imigrantes
que chegou a Espanha, entre 2008 e 2020, é de europeias/eus (1.179.731 pessoas), e nao
necessariamente da Roménia, ou do restante do Leste Europeu, mas de paises considerados
desenvolvidos e que gozam de uma situacdo econdmica estavel, sem perseguicdes politicas
significativas e sem guerras, como é o caso do Reino Unido, Franca e Alemanha’®.

Claro que o que torna essa estatistica mais alta sdo os nimeros da Roménia, mas em
comparacéo a Africa, cujo nimero de marroquinas/os ¢ o maior dos Gltimos 11 anos, isso n&o
acontece, ja que ndo ha uma imigracdo expressiva de outros paises africanos para a Espanha
gue se compare aos europeus Reino Unido, Franga e Alemanha, por exemplo.

Embora muito alta, a quantidade de europeias/eus ainda ¢ menor para a de latino-
americanas/os (1.492.887) que chegou a Espanha, entre 2008 e 2020. Esses nimeros ndo me
surpreenderam, pois a lingua é um atrativo quando se escolhe morar na Espanha, além disso,

ainda que o termo colonizacdo traga consigo um valor negativo, sem duvidas, 0s paises

8 Disponivel em https://www.ine.es/jaxi/Datos.htm?path=/t20/e245/p04/provi/&file=0ccaa006.px#!tabs-tabla
Acesso em 03 de setembro de 2020.

" Quando eu estava no periodo do sanduiche, em Murcia, ouvi de nativas/os que muitos europeias/eus
provenientes de paises como Reino Unido, Franga e Alemanha, emigravam para a Espanha com o intuito de viver
a aposentadoria com mais comodidade, uma vez que as condi¢Bes de vida ali eram mais baratas que as de seus
lugares de origem.



https://www.ine.es/jaxi/Datos.htm?path=/t20/e245/p04/provi/&file=0ccaa006.px#!tabs-tabla
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colonizados pela Espanha mantém uma relacdo ndo s6 pela lingua, mas também pelas/os
espanholas/ois que vieram morar em terras latino-americanas.

Dos oito latinos entre os quinze primeiros paises de imigrantes que chegaram ao
territorio espanhol, entre 2008 e 2020, seis sdo da Ameérica do Sul e dois, da América Central.
Enquanto Asia e Africa, apenas um de cada. Ressalto que as estatisticas apontam para um
crescente nimero de asiéticas/os, principalmente refugiadas/os da Asia Ocidental, como
Paquistdo e Siria, e de africanas/os, também muitas/os das/os quais refugiadas/os, provenientes
da Africa subsaariana, mais especificamente de Senegal, Nigéria, Gambia, Gana e Mali, e os
resultados ndo chegam a ser significativos, como os dos quinze primeiros paises, mas comegam
a chamar atencdo em toda a Espanha.

Observemos agora como se apresenta a relacdo dos quinze povos que mais
permaneceram na Espanha até o comeco de 2020: 864.546 sdo naturais do Marrocos; 665.598,
da Roménia; 272.596, da Colémbia; 262.123, do Reino Unido; 251.610, da Italia; 232.617, da
China; 188.735, da Venezuela; 130.795, do Equador; 122.003, da Bulgaria; 121.695, de
Honduras; 115.023, da Ucrania; 111.625, da Alemanha; 107.913, da Franca; 106.588, do Peru;
98.480, do Brasil, entre outros. Para melhor visualizacdo, transcrevo os dados dos paises dos
quais séo naturais as/os estrangeiras/os que estdo empadronadas/os na Espanha, em forma de

tabela:
Estrangeiras/os empadronadas/os na Espanha em 2008 e em 2020.
Até 2008 (antes da crise) 2020

12 posicao Roménia 706.164 Marrocos 864.546
22 posicéo Marrocos 683.102 Roménia 665.598
32 posicéo Equador 458.437 Colbmbia 272.596
43 posicédo Reino Unido 358.287 Reino Unido 262.123
52 posicédo Colémbia 330.419 Italia 251.610
62 posicéo Argentina 290.281 China 232.617
72 posicédo Bolivia 240.912 Venezuela 188.735
82 posicéo Alemanha 237.929 Equador 130.795
92 posicéo Franca 220.246 Bulgéria 122.003
102 posicao Peru 162.425 Honduras 121.695
112 posicao Bulgaria 150.742 Ucréania 115.023
122 posicao Venezuela 144.593 Alemanha 111.625
132 posicao Brasil 142.149 Franca 107.913
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143 posicéo Portugal 136.171 Peru 106.588
152 posicao China 126.979 Brasil 98.480

Tabela elaborada pela autora da pesquisa

De 2008 para 2020, houve uma mudanca de quantitativo e posicdes no nimero de
imigrantes empadronadas/os na Espanha, porém as trés primeiras posi¢des seguem das mesmas
trés regides: Norte da Africa, Leste Europeu e América Latina.

Em 2020, o Marrocos passa a ser 0 pais com maior nimero de emigrantes na Espanha e
com um aumento significativo de mais de 180 mil imigrantes, em relacédo a 2008, o que significa
gue mesmo com a crise gque 0 pais europeu atravessava nesse periodo, ainda era melhor que as
condicdes oferecidas pelo pais africano.

A Romeénia passa a segunda posicao, mas, ao contrario das/os marroquinas/os, o0 nUmero
de romenas/os em 2020, diminuiu em mais de 40 mil, em relagdo aos dados antes da crise
espanhola. A terceira posicdo, que até 2008 era do Equador, passa a ser da Colémbia, que estava
em quinto lugar, enquanto aquele passa para a oitava posicdo. E valido constatar que, embora
tenha subido duas posi¢es, 0 nimero de colombianas/os, assim como as/os romenas/os,
diminuiu. O mesmo aconteceu com o Reino Unido que permaneceu em quarto lugar, mas teve
uma reducdo de mais de 96 mil emigrantes em terras espanholas.

Desses dados, da lista dos quinze primeiros paises que mais possuem nativas/os
empadronadas/os na Espanha, em 2020, destaco o ocorrido com paises latino-americanos: a
entrada de Honduras, a saida da Argentina e da Bolivia, a diminui¢cdo dos numeros da Colémbia,
do Equador, do Peru e do Brasil, e a subida da Venezuela.

Ha alguns anos, a imprensa vem relatando as dificuldades que passam muitas/os
hondurenhas/os, com a pobreza, a corrupgio politica e a violéncia de gangues®, e de como a
imigracdo, para esse povo, se tornou um meio de sobrevivéncia. Aquelas/es que tinham mais
condic@es financeiras, ou auxilio no exterior, conseguiram emigrar a outros paises, como é o

caso da Espanha, cujos numeros foram de 23.673 hondurenhas/os empadronadas/os em

80 A atuacio de gangues criminosas que cometem todo tipo de delito (roubos, assassinatos, coercdo, entre outros)
cresce todos os dias em paises do continente americano, sendo mais intensa na América Central, principalmente
em Honduras, na Guatemala e em EI Salvador. As duas mais conhecidas e com mais integrantes séo a Barrio 18
(M-18) e a Mara Salvatrucha (MS-13), esta conta com cerca de 70.000 membras/os e ha registros de sua atuacao
na Espanha. No Brasil, também ha atuacdo de grupos criminosos, chamados de fac¢des ou milicias, tendo como
mais conhecidos 0 Comando Vermelho (CV), o Primeiro Comando da Capital (PCC) e o Familia do Norte (FDN).
Entre outras fontes, disponivel em: https://actualidad.rt.com/actualidad/186217-pandillas-transnacionales-reinan-
america-central e Brasil tem pelo menos 83 facgdes em presidios | Noticias e analises sobre os fatos mais relevantes
do Brasil | DW | 17.01.2017 Acesso em 06 de setembro de 2020.



https://actualidad.rt.com/actualidad/186217-pandillas-transnacionales-reinan-america-central
https://actualidad.rt.com/actualidad/186217-pandillas-transnacionales-reinan-america-central
https://www.dw.com/pt-br/brasil-tem-pelo-menos-83-fac%C3%A7%C3%B5es-em-pres%C3%ADdios/a-37151946
https://www.dw.com/pt-br/brasil-tem-pelo-menos-83-fac%C3%A7%C3%B5es-em-pres%C3%ADdios/a-37151946
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territorio espanhol, em 2008, para 121.695 pessoas, em 2020. Uma grande parte da populacao
que emigrou o fez caminhando em caravanas em dire¢do aos Estados Unidos.

A situacdo em Honduras, e em varios paises da América em que ha atuacdo das gangues,
é tdo grave que, analisando os dados de 2008 para 2020, verifiquei que das trés regides (Ameérica
do Norte, Central e do Sul), apenas a Central registrou aumento no nimero de emigrantes
empadronadas/os na Espanha, representada pelos seguintes paises: Honduras, Costa Rica, El
Salvador, Guatemala, Nicaragua e outros que nao sdo especificados nos dados estatisticos.

J& a América do Norte e a América do Sul, apenas os Estados Unidos, a Venezuela e o
Paraguai registraram aumento de emigrantes empadronadas/os na Espanha, na mesma época.
Ainda assim, somada a diferenca de aumento desses trés paises, obtemos um total de 68.718
pessoas, ao passo gque s o0 aumento de Honduras da uma diferenca de 98.022 emigrantes.

A América do Norte e a América do Sul obtiveram um decréscimo de mais de 870.000
emigrantes empadronadas/os na Espanha, de 2008 para 2020. A saida da Argentina e da
Bolivia, na segunda lista da tabela apresentada acima, bem como a diminuicao dos nimeros da
Colémbia, do Equador, do Peru e do Brasil, é provavel consequéncia da crise que se instaurou
no pais europeu. Quanto a subida de venezuelanas/os empadronadas/os na Espanha, deve-se,
principalmente, & crise politica e financeira que a prdpria Venezuela se encontrava nesse
periodo.

Como podemos ver, alguns dos motivos que fazem pessoas deixarem seus paises sdo:
alta taxa de desemprego, inseguranca, violéncia urbana, baixa expectativa de vida, fatores
politicos, sociais, histéricos, geograficos e culturais. Essas causas, aliadas a mudanca climética
e a existéncia de redes sociais migratérias, compostas por familiares ou conhecidas/os que ja
vivem no pais de destino, determinam a emigracdo de pessoas de paises subdesenvolvidos
(ESPANA, 2019).

Quando se trata de algo mais especifico como a situacdo de imigrantes refugiadas/os,
cito razdes como, perseguicOes de todos os tipos, guerras civis, conflitos armados, violagéo dos
direitos humanos e acGes de grupos terroristas, entre outras, todas de cunho negativo e que
denotam uma questdo de sobrevivéncia.

Ha também pessoas que emigram pelo simples desejo de mudar e/ou conhecer novos
lugares, pessoas e culturas, sem motivos que perpassem uma situacdo de melhoria ou
sobrevivéncia.

Mas o que leva certos povos a escolherem a Espanha especificamente? No préximo

capitulo, sobre o repertério de ilustragbes do VM4H, apresento as provaveis razdes que levaram
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as/os imigrantes que mais chegaram, seguem chegando e se estabeleceram na Espanha, o que
corroborara para o entendimento de como podem ter sido construidas/os as/os personagens do
JD da pesquisa.

A seguir, traco um panorama das politicas publicas da Espanha e do Brasil para entender
como as leis foram tratadas no VM4H e como poderiam ser tratadas em um jogo para aulas no

nOosso pais.

3.2 Politicas Publicas Migratoérias

Nesse topico, trato de descrever algumas das mais importantes leis relacionadas as
migragdes na Espanha e no Brasil. Essas descrigdes sdo importantes para ratificar os dados
contidos no VM4H sobre o pais europeu e, ainda, direcionar as informag@es sobre o pais latino
que sao indispensaveis em uma aula sobre migracgdes para brasileiras/os.

Para ndo ficar extensivo, além de um breve historico das politicas publicas sobre
migracgéo na Espanha, limito a esclarecer dois pontos que, de alguma forma, mais aparecem no
VM4H: a reunido familiar, presente na Ley Organica 4/2000, e o pedido de asilo, Ley 12/2009,

e suas correspondentes na legislacdo brasileira.

3.2.1 Das politicas publicas na Espanha

Em geral, quando se fala em lei especifica para estrangeiras/os na Espanha, remete-se a
primeira Ley de Extranjeria promulgada no pais, a Ley Organica 7/1985, de 1°. de julho. No
entanto, Mazkiaran (s/d) chama atenc@o para um conjunto de diretrizes dispersas que havia
antes de 1985 e que regulava, de certo modo, alguns aspectos sobre a vida da/o estrangeira/o
em territorio espanhol. Essas normas datam de 1852 e foram todas revogadas com a Ley de
Extranjeria de 1985.

Além disso, destaco outro documento muito importante que fez mengdo aos direitos

das/os estrangeiras/os antes da dita Ley Organica 7/1985, trata-se da Constituicdo Espanhola
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de 19782, que declara no Titulo | (De los derechos y deberes fundamentales), Capitulo | (De
los espafioles y los extranjeros), Artigo 13, paragrafo 1: Los extranjeros gozaran en Esparfia de
las libertades publicas que garantiza el presente Titulo en los términos que establezcan los
tratados y la ley. A lei em questdo, a qual se refere o texto na Constitui¢do, foi promulgada sete
anos depois, trata-se da Ley Organica 7/1985, como falei no paragrafo anterior.

E na Constituicdo Espanhola de 1978 que também esta a primeira manifestacéo legal,
de cunho geral, sobre o direito de asilo a estrangeiras/os no pais. Essa informagédo consta no
mesmo Titulo I, Capitulo I, Artigo 13, paragrafo 4: La ley establecera los términos en que los
ciudadanos de otros paises y los apatridas podran gozar del derecho de asilo en Espafia.

Voltando a Ley de Extranjeria, Mazkiaran (s/d) afirma que essa primeira lei ndo passou
de uma reunido das normas anteriores, mas que funcionou como base legal para os decretos
posteriores. O autor afirma também que sua principal caracteristica é o quanto a lei é bastante
restritiva, pois os direitos dos quais trata consideram apenas as/os estrangeiros legais. Somamos
a isso que, com suas diretrizes, milhares de imigrantes, que estavam no pais, passaram a constar
em situacdo irregular, ou seja, 0 que deveria ter sido bom para aquela parte da populacéo,
garantindo direitos, gerou, ao contrario, a perda deles.

Por outro lado, ainda que com muita dificuldade, com a Ley de Extranjeria iniciou-se
um processo de regularizacdo das/os estrangeiras/os na Espanha, que s6 voltou a acontecer
novamente em 1991, e ndo atestava uma legalidade definitiva, isto €, uma/um imigrante
regularizada/o poderia voltar a condicao de irregular.

Alguns decretos e regulamentos surgiram desde a primeira Ley de Extranjeria, assim
como a criacdo de comissdes, como o Observatorio Permante de Inmigracion®?, criado em
1994, que, entre outras coisas, tem a funcdo de pesquisar, reunir e divulgar dados sobre o
fendmeno migratdrio e propor medidas para a integracdo social de estrangeiras/os residentes no
pais.

Atualmente, a Ley de Extranjeria em vigor é a Ley Organica 4/2000%, de 11 de janeiro,
que apresentou algumas melhoras em relacdo a situacdo da/o estrangeira/o irregular. Como
exemplo, cito a inclusdo do empadronamiento para que a/o imigrante, mesmo ilegal, possa ter

direito a educacao, assisténcias médica e hospitalar, permissao para conduzir e para trabalhar.

8 Disponivel em:

https://www.boe.es/biblioteca_juridica/codigos/codigo.php?id=151 Constitucion_Espanola&tipo=C&modo=2
Acesso em 15 de setembro de 2020.

82 Disponivel em: BOE.es - Documento BOE-A-2001-6822 Acesso em 17 de setembro de 2020.

83 A 4/2000 foi reformada pela Ley Organica 2/2009 e regulamentada pelo Real Decreto 557/2011. Disponivel:
https://www.boe.es/biblioteca_juridica/codigos/codigo.php?id=070 Codigo _de Extranjeria&tipo=C&modo=2
Acesso em 15 de setembro de 2020.



https://www.boe.es/biblioteca_juridica/codigos/codigo.php?id=151_Constitucion_Espanola&tipo=C&modo=2
https://www.boe.es/buscar/doc.php?id=BOE-A-2001-6822
https://www.boe.es/biblioteca_juridica/codigos/codigo.php?id=070_Codigo_de_Extranjeria&tipo=C&modo=2
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Como ja expliguei, no topico anterior, 0 empadronamiento é um tipo de registro municipal que
todas as pessoas que vivem na Espanha (nativas/os ou estrangeiras/os) devem fazer para
usufruir dos beneficios acima citados.

Assim, a Ley de Extranjeria de 2000 concebe direitos a/ao estrangeira/o, mesmo em
situacdo de ilegalidade, mas, em contrapartida, a exigéncia do empadronamiento sugere uma
forma de obrigar a/o imigrante ilegal a identificar-se e estar suscetivel a um processo de
deportacdo, caso nao regularize sua situacao.

Tanto que no Titulo | (Derechos y libertades de los extranjeros), Capitulo | (Derechos
y libertades de los extranjeros), Artigo 6 (Participacion Publica), paragrafo 3, esta escrito que
Los Ayuntamientos incorporaran al padrén a los extranjeros que tengan su domicilio habitual
en el municipio y mantendran actualizada la informacion relativa a los mismos. Vejamos que
as/os estrangeiras/os sdo constantemente vigiadas/os.

Para minha pesquisa, um ponto da Ley de Extranjeria é importante frisar: o de reunido
familiar, pois aparecera em duas das quatro sequéncias narrativas (SN) que compéem o VM4H.
Porém, antes de passar a esse ponto, julgo necessario que explique o termo ‘“‘extranjero
residente”, pois na citada Ley de Extranjeria, ora aparece extranjero, ora aparece extranjero
residente, e essa ndo é uma distingdo qualquer, pois, a partir da leitura da lei, entendi que ao
acrescentar o adjetivo “residente”, fala-se de uma/um estrangeira/o legal ou em vias de
legalidade, o que deixa mais clara a diferenca entre os dois.

A exemplo disso, quando se diz no Titulo I (De los derechos y deberes fundamentales),
Capitulo | (De los espafioles y los extranjeros), Artigo 4 (Derecho a la documentacion),
paragrafo 1 que “Los extranjeros que se encuentren en territorio espafiol tienen el derechoy el
deber de conservar la documentacion que acredite su identidad...”, alude-se a toda/o e
qualquer estrangeira/o, seja legal ou ilegal.

Ja no Artigo 13 (Derechos en materia de vivienda), dos mesmos titulo e capitulo,
aparece “Los extranjeros residentes tienen derecho a acceder a los sistemas publicos de ayudas
en materia de vivienda en los términos que establezcan las leyes y las Administraciones
competentes. En todo caso, los extranjeros residentes de larga duracion tienen derecho a
dichas ayudas en las mismas condiciones que los esparioles.” Notemos, entdo, que no se trata
de qualquer estrangeira/o.

As/Os residentes possuem uma autorizagdo de residéncia, um  processo

hierarquicamente maior que 0 empadronamiento, pois podemos dizer que toda/o estrangeira/o
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residente pressupbe um empadronamiento, no entanto, nem toda/o estrangeira/o
empadronada/o possui autorizacdo de residéncia.

A Ley de Extranjeria também prevé que a/o estrangeira/o residente pode obter uma
autorizacdo temporal ou de longa duracdo e apenas esta permite as/aos imigrantes as mesmas
condicBes que espanholas/ois, ao menos em relagdo ao Artigo 13, citado acima. A autorizacdo
de residéncia temporal vale para estrangeiras/os que passardo mais de 90 dias e menos de 5
anos em territorio espanhol (Artigo 45, 8§81, Real Decreto 557/2011) e tera autorizacdo inicial
de um ano (Artigo 49, 82, Real Decreto 557/2011), enquanto a de longa duracdo pode ser
solicitada por estrangeiras/os que foram autorizadas/os a residir na Espanha por cinco anos de
forma continuada®, entre outras alternativas.

Eu mesma, quando fiz o sanduiche e como teve uma duracdo de 6 meses, precisei de
uma autorizacdo de estancia. No meu caso, tal permissao foi estabelecida pelo regulamento da
lei, 0 Real Decreto 557/2011, Capitulo Il (Autorizacion de estancia por estudios, movilidad de
alumnos, précticas no laborales o servicios de voluntariado), Artigo 37, e, ap0s comprovar que
eu tinha como me manter financeiramente durante minha estada, declarar o motivo pelo qual
eu estava indo para a Espanha e apresentar seguro saude pelo tempo de permanéncia no pais,
obtive minha autorizacdo através de um visto no passaporte.

H4 outros tipos de autorizacdo para residéncia temporal, ndo s6 para estudos, hd também
para trabalho, por razes humanitarias, por colaboracdo com a justica, por arraigo, entre outros.
Por arraigo € o procedimento de autorizacdo de residéncia temporal para imigrantes ilegais.
Nessa circunstancia, ha trés tipos de arraigo: o social, o laboral e o familiar.

AJ/O imigrante ilegal pode pedir autorizacdo de residéncia temporal por arraigo social
quando ja estd ha 3 anos na Espanha e recebe uma oferta de emprego. Para solicitar por arraigo
laboral, a/o imigrante ilegal precisa estar em territério espanhol ha 2 anos e ter trabalhado por
pelo menos seis meses, ainda que de forma irregular. J& por arraigo familiar, a/o imigrante ilegal
precisa ter tido uma/um filha/o nascida/o na Espanha e que tenha obtido a nacionalidade
espanhola. Digo ter obtido a nacionalidade espanhola porque ser filha/o de imigrantes, mesmo
nascida/o em territorio espanhol, nem sempre significa que sera automaticamente considerada/o

espanhola/ol de origem.

84 1sso ndo quer dizer que a/o estrangeira/o que sair da Espanha por vontade perdera o carater de continuidade ap6s
seu retorno. Ela/e pode ficar até seis meses seguidos fora e retornar a Espanha sem prejuizos de tempo, desde que
ndo ultrapasse 10 meses no total dos 5 anos (Artigo 148, 82, Real Decreto 557/2011).
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Como o Cadigo Civil espanhol adota majoritariamente o critério jus sanguinis (direito
de sangue)®, ndo basta para a/o filha/o de mae e pai estrangeira/o nascer na Espanha para ter a
nacionalidade espanhola, ha uma série de diretrizes e requisitos para que se possa solicitar e
obter éxito nesse processo, como, por exemplo, a criancga deve residir pelo menos um ano em
territorio espanhol (nacionalidad por residencia)® ou ser filha de médes e de pais de
determinadas nacionalidades, implicadas no Artigo 17, do Codigo Civil espanhol, alinea C, em
que sdo consideradas/os espanholas/dis de origem “Los nacidos en Espafia de padres
extranjeros, si ambos carecieren de nacionalidad o si la legislacion de ninguno de ellos
atribuye al hijo una nacionalidad”.

A titulo de exemplo, filha/o de brasileiras/os que nasca em territorio espanhol, e a mae
e 0 pai optem por ndo registra-la/o no Consulado Brasileiro na Espanha, incidird no Artigo 17,
alinea C, do cadigo civil espanhol e podera requerer a nacionalidade espanhola de origem. Isso
acontece com alguns paises que possuem unicamente ou majoritariamente o critério de jus soli
(direito de solo), que é o caso do Brasil.

A crianca que nasce fora do Brasil, mesmo filha de mae e de pai brasileira/o, configura-
se em sem nacionalidade (apatrida), uma vez que a Constituicdo Brasileira ndo considera
brasileira/o nata/o filha/o de brasileiras/os nascida/o no exterior que nao tenha sido registrada/o
em “reparti¢io brasileira competente”®”.

Ainda sobre residéncia temporal, um ponto que é bastante louvavel na Ley de
Extranjeria refere-se ao Artigo 31 bis (Residencia temporal y trabajo de mujeres victimas de
violencia de género) que acolhe mulheres estrangeiras, ainda que ilegais, que foram vitimas de
algum tipo de violéncia em territério espanhol, concedendo a ela, a sua/seu(s) filha/o(s),
autorizacdo de residéncia e trabalho provisorios.

Quanto a autorizacdo para residéncia de longa duracao, o Artigo 32, da Ley Orgéanica
4/2000 a conceitua no paragrafo 1 como “La residencia de larga duracién es la situacion que

autoriza a residir y trabajar en Esparia indefinidamente, en las mismas condiciones que los

8 O Brasil segue majoritariamente o critério jus soli (direito de solo), ou seja, se uma crianga, filha de
estrangeiras/os, desde que ndo estejam a servigo de seu pais, nascer em territorio brasileiro, ela é considerada
brasileira nata automaticamente. Constituicdo Brasileira, Capitulo Il (Da nacionalidade) — Artigo 12 Sao
brasileiros | — Natos , alinea A. Disponivel em: Constituicdo Federal - Constituicdo da Republica Federativa do
Brasil 1988 | Constituicdo da Republica Federativa do Brasil de 1988, Presidéncia da Republica (jusbrasil.com.br)
Acesso em 03 de dezembro de 2020.

8 Cadigo Civil Espanhol, Artigo 22, Paragrafo 2, alinea A. Disponivel em: BOE.es - Documento consolidado
BOE-A-1990-30520 Acesso em 03 de dezembro de 2020.

87 Constituicdo Brasileira, Capitulo Il (Da nacionalidade) — Artigo 12, S4o brasileiros | — Natos, alineas B e C.
Disponivel em: Constituicdo Federal - Constituicdo da Republica Federativa do Brasil 1988 | Constituicdo da
Republica Federativa do Brasil de 1988, Presidéncia da Republica (jusbrasil.com.br) Acesso em 03 de dezembro
de 2020.



https://presrepublica.jusbrasil.com.br/legislacao/155571402/constituicao-federal-constituicao-da-republica-federativa-do-brasil-1988
https://presrepublica.jusbrasil.com.br/legislacao/155571402/constituicao-federal-constituicao-da-republica-federativa-do-brasil-1988
https://www.boe.es/buscar/act.php?id=BOE-A-1990-30520
https://www.boe.es/buscar/act.php?id=BOE-A-1990-30520
https://presrepublica.jusbrasil.com.br/legislacao/155571402/constituicao-federal-constituicao-da-republica-federativa-do-brasil-1988
https://presrepublica.jusbrasil.com.br/legislacao/155571402/constituicao-federal-constituicao-da-republica-federativa-do-brasil-1988
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espafioles™®. A cada 5 anos, a/o estrangeira/o residente de longa duragéo precisa renovar a
permisséo (Real Decreto 557/2011, Artigo 150 81), e assim como a residéncia temporal, ela é
passivel de extingéo, pois caso a/o imigrante residente cometa uma infragao penal, por exemplo,
ela/e pode perder o beneficio e até ser deportada/o (Ley 4/2000, Artigo 32, § 5).

Como eu disse anteriormente, a autorizagdo para residéncia de longa duragcdo pode ser
obtida pela/o estrangeira/o que foi autorizada/o a residir na Espanha por 5 anos de forma
continuada, entre outras opcdes. Muitas/os residentes temporais nem chegam a pedir a
residéncia de longa duragao, pois conseguem a nacionalidade espanhola antes dos 5 anos.

Nao tratarei de explanar as questfes relativas a Unido Europeia, nem tampouco as
demais premissas que envolvem as autorizacdes de residéncia na Espanha por ndo serem
importantes para a pesquisa. Passo, entdo, a destacar as informacdes referentes ao processo de
reunido familiar na Espanha por estrangeiras/os.

O Capitulo 1l (Reagrupacion Familiar), da Ley Orgénica 4/2000, estabelece as
diretrizes para que a/o estrangeiro residente tenha o direito a reunido familiar. Vejamos que a/o
imigrante que ndo possui autorizacdo de residéncia, seja ela temporal ou de longa duracgéo, ndo
tem o direito de solicitar o convivio com familiares na Espanha.

Além disso, s6 podera solicitar a reunido familiar (conjuge e filhas/os), a/o estrangeira/o
residente cuja autorizacao de residéncia inicial (a de um ano) tenha sido concluida e ndo tenha
ocorrida nada que justifique a ndo renovacdo, e, em caso de familiar ascendente de primeiro
grau, maior que 65 anos, mae e pai da/o estrangeira/o, por exemplo, apenas apos a autorizacdo
de longa duragdo (minimo de cinco anos de residéncia) e que atenda algumas especificacdes®®.

A Ley Organica 4/2000 estabelece os termos do direito de reunido familiar a/ao
imigrante residente, familiares que podem ser reunidas/os, 0s requisitos, os procedimentos e 0s
efeitos do processo, porém, ndo estabelece especificamente a relacdo de documentos que sao
necessarios para que se realize a acdo. A partir de uma investigacdo em varios consulados da
Espanha espalhados pela América Latina, pude perceber que ha diferencas e semelhancas
guanto aos documentos solicitados para dar entrada no processo de reunido familiar.

A exemplo disso, cito que sdo comuns aos Consulados da Espanha na América Latina

os seguintes documentos para reunido familiar de filhas/os menores®: taxa da transagao,

8 Tal definicdo é repetida ipsis litteris na regulamentagdo do Real Decreto 557/2011, Artigo 147.

8 Ley Organica 4/200, Titulo 1, Capitulo 11, Artigo 18, §1.

% Opto por apenas tratar das questdes de reunido familiar de filhas/os menores, por ser essa a principal condigio
presente no VM4H.
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formulario de solicitacdo, cartio de residéncia da/o chamante®®, passaporte da/o chamada/o,
certificado médico, certiddo de nascimento da/o chamada/o e declaragdo que comprove que
ela/e é dependente da/o chamante.

Em contrapartida, ha documentos que nem todos os consulados pedem, mas que
aparecem em algumas listas: fotografia(s), certificado de empadronamiento do chamante,
passaporte da/o chamante, certiddo de nascimento da/o chamante, certificado de movimentos
migratorios da/o chamada/o, declaracdo que justifique a necessidade de se viver na Espanha
pela/o chamada/o, entre outros.

Por fim, trato de citar e descrever os principais pontos referentes ao pedido de asilo por
imigrantes refugiadas/os, comecando por esclarecer que a atual lei que regula o direito de asilo
e de protecdo subsidiaria na Espanha é a 12/2009, de 30 de outubro®, que modificou a lei
5/1984, de 26 de mar¢o, que regulava o direito de asilo e da condigédo de refugiada/o.

A lei 12/2009, Titulo preliminar, Artigo 3 (La condicion de refugiado) estabelece que

possui a condi¢do de refugiada/o,

toda persona que, debido a fundados temores de ser perseguida por motivos
de raza, religion, nacionalidad, opiniones politicas, pertenencia a determinado
grupo social, de género u orientacion sexual, se encuentra fuera del pais de su
nacionalidad y no puede o, a causa de dichos temores, no quiere acogerse a la
proteccion de tal pais, o al apatrida que, careciendo de nacionalidad y
hallandose fuera del pais donde antes tuviera su residencia habitual, por los
mismos motivos no puede o, a causa de dichos temores, no quiere regresar a
él, y no esté incurso en alguna de las causas de exclusion del articulo 8 o de
las causas de denegacion o revocacion del articulo 9.

Tal definicdo esta de acordo com o que foi estabelecido, em 1951, pela Convencéo das
Nagdes Unidas sobre o Estatuto do Refugiado, ou Convencéo de Genebra, e pelo Protocolo de
1967, que expandiu em tempo e em espago o tratado de 51. Ainda sobre o Artigo 3 da lei
12/2009, ter cometido algum crime, no seu pais de origem ou na Espanha, ou ser considerada/o
uma ameaga a seguranca da sociedade espanhola, sdo exemplos do que pode excluir alguém da
condicdo de refugiada/o ou negar a solicitagdo de asilo, segundo os Artigo 8 e 9,

respectivamente.

91 Utilizo, nessa pesquisa, as palavras reunido familiar, chamante e chamada/o, correspondentes as espanholas
reagrupacion familiar, reagrupante e reagrupada/o, respectivamente, por serem os termos usados oficialmente
pela legislacdo brasileira.

92 Disponivel em: Ley 12/2009, de 30 de octubre, reguladora del derecho de asilo y de la proteccién subsidiaria.
(boe.es) Acesso em 20 de setembro de 2020.



https://www.boe.es/buscar/pdf/2009/BOE-A-2009-17242-consolidado.pdf
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O Real Decreto 203/1995, de 10 de fevereiro, regulamenta a aplicagéo da lei 5/1984, na
época modificada pela 9/1994 e, atualmente, alterada pela 12/2009. Nele consta, no Capitulo |
(Solicitud de asilo y sus efectos), Artigo 4 (Lugar de presentacion de solicitud de asilo), que
alo estrangeira/o que nao esteja em territdrio espanhol pode solicitar asilo em uma Embaixada
Consular da Espanha em outro pais, ou, ainda, quando a/o representante da Agéncia das NacGes
Unidas para Refugiados (ACNUR) solicite ao governo espanhol a admissao de refugiadas/os
que estejam sob sua tutela, em um terceiro pais, que ndo oferece protecdo. Em todos os outros
casos, o/a solicitante de asilo ja deve estar em territério espanhol ou, ao menos, em sua fronteira.

Em geral, ap6s o aceite do processo de solicitacdo de asilo®, o prazo maximo para se
obter uma resposta para a solicitacdo é de seis meses®*. Em caso favoravel ao pedido da/o
imigrante, o governo espanhol expedira documentos que a/o habilitara a residir e a trabalhar no
pais®. Além disso, se a/o refugiada/o estiver fora da Espanha, se expedira o visto ou autorizagdo
de entrada em territério espanhol®®.

Um importante papel de auxilio as/aos refugiadas/os é desempenhado pelos centros de
acolhimento ao imigrante, pois além de oferecer moradia, alimentacao e assisténcia sanitaria e
juridica, esses centros fornecem apoio psicologico para milhares de pessoas que chegam ao pais
bastante desamparadas e sem direcao.

A seguir, trato de descrever como a legislacéo brasileira trata esses mesmos pontos.

3.2.2 Das politicas publicas no Brasil

Em 24 de maio de 2017, foi aprovada a nova Lei de Migracdo no Brasil, a 13.445, que
versa sobre os direitos e deveres da/o migrante e da/o visitante, e foi criada a partir da proposta
288, de 2013, promovida pelo entdo senador Aloysio Nunes Ferreira. A seguir, apresento, em
comparacao a legislacdo espanhola sobre migragdes, os direitos de reunido familiar e solicitagdo

de asilo e reflgio.

9 Se o imigrante se encontra em ilegalidade em territério espanhol e passa mais de um més para pedir asilo, pode
incorrer em uma negacdo de seguir com 0s tramites.

9% Real Decreto 203/1995, Capitulo 111 (Tramitacion de la solicitud de asilo), Artigo 24 (Normas generales de
tramitacion), paragrafo 4.

9 Real Decreto 203/1995, Capitulo I11 (Tramitacion de la solicitud de asilo), Artigo 29 (Efectos de la concesion
de asilo), paragrafo 2.

% Real Decreto 203/1995, Capitulo 111 (Tramitacion de la solicitud de asilo), Artigo 29 (Efectos de la concesion
de asilo), paragrafo 4.
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A nova Lei de Migracdo, no Capitulo | (Disposicdes preliminares), Secao Il (Dos
principios e das garantias), Artigo 3°, Inciso VIII, garante direito a/ao imigrante de reunido
familiar, sem especificagfes. No mesmo Capitulo e Secdo, no Artigo 4°, Inciso 11, a Lei volta
a falar do citado direito, sendo que um pouco mais especifico, citando algumas/uns integrantes
da familia que podem ser reunidas/os, porém, segue sem categorizar a/o migrante que tem tal
direito. Em comparacéo, lembro que a legislacdo espanhola permite a reunido familiar, apenas
de imigrantes com autorizacdo de residéncia.

A informacdo mais especifica de qual imigrante pode se beneficiar do direito de reunido
familiar no Brasil, so aparece no Decreto 9.199%, de 20 de novembro de 2017, que regulamenta
a lei 13.445/2017, e ainda mais especificamente na Portaria Interministerial 12%, de 13 de junho
de 2018, que dispbe sobre o visto temporario e sobre a autorizacdo de residéncia com fins de
reunido familiar. Com esses documentos, ficamos sabendo que a/o imigrante que pode pedir a
reunido familiar € aquela/e que possui um visto temporario, e nesse caso, a/o parente também
tera um visto pelo mesmo periodo, ou uma/um imigrante que seja beneficiaria/o de autorizacéo
de residéncia.

Entdo, percebo que o Brasil, assim como a Espanha, também categoriza a/o imigrante e
especifica qual pode usufruir do direito a reunido familiar. No entanto, ao contrario do pais
europeu, conseguir a autorizacdo de residéncia parece ser algo menos trabalhoso e que exige
menos tempo em solo brasileiro. Para exemplificar, cito que a/o imigrante, que queira
autorizagdo de residéncia no Brasil, ndo precisa esperar um tempo minimo, basta reunir os
documentos solicitados pela Policia Federal, pagar as taxas e aguardar a decisao por 180 dias.

Outro ponto que me chamou atengdo, comparando as leis e demais documentos sobre a
reunido familiar nos dois paises, € que a Lei 13.445/2017, Capitulo 111 (Da condicéo juridica do
migrante e do visitante), Secdo V (Da reunido familiar), Artigo 37, informa que o visto de
permanéncia no pais ou a autorizagdo de residéncia com o objetivo de reunido familiar da/o
imigrante sera concedido aos seguintes familiares:

| - cdnjuge ou companheiro, sem discriminagédo alguma;

Il - filho de imigrante beneficiario de autorizacdo de residéncia, ou que tenha
filho brasileiro ou imigrante beneficiario de autorizacéo de residéncia;

I11 - ascendente, descendente até o segundo grau ou irmao de brasileiro ou de
imigrante beneficiario de autorizacao de residéncia; ou

IV - que tenha brasileiro sob sua tutela ou guarda.

% Disponivel em: https://url.gratis/6PtbP Acesso em 20 de outubro de 2020.
% Disponivel em: https://www.gov.br/pf/pt-br/assuntos/imigracao/legislacao-
1/Portaria%20Interministerial%20n%2012 Acesso em 14 de outubro de 2020.



https://url.gratis/6PtbP
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J& o0 Decreto 9.199, de 20 de novembro de 2017, no Capitulo VIII (Da autorizacdo de
residéncia), Secdo Il (Das hipdteses de autorizacdo de residéncia), Artigo 153, no Inciso I,
aparece mais pormenorizacao, pois além do texto presente na citada lei, ele é completado com
a expressao “nos termos do ordenamento juridico brasileiro”.

Tal ordenamento ¢ dado pela Portaria Interministerial 12%, de 13 de junho de 2018,
Artigo 3°, Paragrafo 1°, que enumera 0s documentos que poderao comprovar unido estavel, ou
seja, a certificacdo de que a/o imigrante tem uma/um companheira/o.

Noto que a lei brasileira, a principio, parece ser mais ampla e geral que a espanhola, ao
Menos No que concerne a imigrantes, mas o que poderia ser um ponto positivo, ao ter em conta
que a amplitude poderia beneficiar a mais pessoas, sem discriminacao, pode travar nos decretos
e portarias que regulam e dispdem, respectivamente, o direito no Brasil.

Ja a legislacdo espanhola, que parece restringir mais, ha decretos que abrem para outras
opc¢odes, indo no caminho oposto ao do Brasil, mas chegando a resolucgdes parecidas. Vejamos
sobre a situacdo descrita no inciso I, citado acima, em que se afirma que podera reunir-se, com
a/o imigrante no nosso pais, “conjuge ou companheiro, sem discriminacdo alguma”.

Primeiro, a lei brasileira descreve que pode ser cbnjuge feminino/masculino ou
companheira/o, ampliando as possibilidades para pessoas que ndo sao casadas legalmente, mas
apresentam uma unido estavel, por exemplo, o que ndo é previsto na Ley de Extranjeria
espanhola.

No entanto, em 2010, o Boletin Oficial del Estado!® da Espanha publicou uma sentenca
em que se igualava parejas de hecho'®! aos casamentos considerados legais, tanto para fins de
reunido familiar de imigrantes quanto para autorizacao de residéncia, ou seja, ambos paises, no
final das contas, aceitam a reunido familiar de um cénjuge feminino/masculino com registro
civil ou uma/um companheira/o com certiddo de unido estavel.

Ainda sobre o Inciso I, aparece a expressao “sem discriminagdo alguma”, o que me faz
entender, entre outras interpretagcdes, que o Brasil ndo ird negar a reunido se o casal €
homoafetivo, por exemplo, o que considero um ponto muito positivo da nossa legislagéo.
Embora a Ley de Extranjeria espanhola ndo deixe expressa essa amplitude, acredito que
tampouco ird se opor, principalmente porque, na Espanha, o casamento de homossexuais é

legal.

% Disponivel em: PORTARIA INTERMINISTERIAL N° 12, DE 13 DE JUNHO DE 2018 - Diéario Oficial da
Unido - Imprensa Nacional (www.gov.br) Acesso em 13 de setembro de 2020.

100 Uma espécie de Diario Oficial do Brasil.

101 parejas de hecho corresponde a unio estavel, no Brasil.
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A restricdo mais evidente que aparece na dita lei espanhola é que a/o imigrante s6 tem
direito a reunir-se com apenas uma pessoa considerada c6njuge, mesmo que a lei do pais de
origem da/o imigrante permita a poligamia.

Por fim, s&o diferentes as leis brasileira e espanhola no que diz respeito aos familiares
qgue constam no Inciso Ill, da nossa lei, uma vez que permitimos parentes ascendentes e
descendentes até o segundo grau ou ainda irmd/o da/o imigrante residente, enquanto a
espanhola, apenas permite ascendentes de primeiro grau e, notoriamente, que sejam maiores de
65 anos!®?, Dessa forma, esta claro que a lei brasileira tem uma redagdo mais ampla e que
oferece maiores possibilidades a/ao imigrante de reunido familiar, a0 menos em relagcdo ao
Inciso I11, citado acima.

Quanto ao pedido de asilo e refugio, a nova Lei de Migracdo no Brasil, a 13.445, de
2017, estabelece que ndo tornara sem efeito as regras especificas sobre refugiadas/os e
asiladas/os'®. Assim como a legislagdo espanhola, a brasileira leva em consideragéo o Estatuto
do Refugiado de 1951, aprovando a Lei 9.474, de 22 de julho de 1997%%,

A Lei 9.474/1997, Titulo | (Dos Aspectos Caracterizadores), Capitulo I (Do Conceito,
da Extensédo e da Exclusao), Secéo | (Do Conceito), Artigo 1°, define refugiada/o como todo
ser humano que:

| - devido a fundados temores de perseguigdo por motivos de raca, religido,
nacionalidade, grupo social ou opinibes politicas encontre-se fora de seu pais
de nacionalidade e ndo possa ou ndo queira acolher-se a protecéo de tal pais;

Il - ndo tendo nacionalidade e estando fora do pais onde antes teve sua
residéncia habitual, ndo possa ou ndo queira regressar a ele, em funcéo das
circunstancias descritas no inciso anterior;

111 - devido a grave e generalizada violacdo de direitos humanos, é obrigado a
deixar seu pais de nacionalidade para buscar refigio em outro pais.

Considero essa definigdo bastante contestavel, pois, vejamos, o Inciso I parece delimitar
0s motivos de perseguicdo que serdo aceitos para a aprovacao do pedido de asilo ou refugio no
Brasil, deixando de fora, outras raz6es, como violéncia por causa da orientacdo sexual ou por
causa do género, quando o melhor seria que a redacdo partisse para o viés de perseguicdo e
ameaca a vida por quaisquer motivos, sem delimitagdes.

Embora, no inciso Ill, possa ficar subentendido outros tipos de violéncia, pois cita

“violacdao de direitos humanos™, o que englobaria a perseguicdo por motivos de orientacao

192 Circunstancias atenuantes como, a comprovacdo de dependéncia econdmica, podem permitir a residéncia de
menores de 65 anos.

103 |_ei 13.445/2017, Capitulo I, Se¢do 1, artigo 2°.

104 Disponivel em: L9474 (planalto.gov.br) Acesso em 17 de setembro de 2020.
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sexual, entre outros, uma redacgao sem restri¢Ges seria o ideal, pois quando se trata de protecdo
a vida, ndo pode haver brechas para delimitaces.

Além disso, a redacdo dos trés incisos parece apontar para o fato que sO receberdo
auxilio as pessoas que conseguirem escapar de seus paises e/ou de perseguidoras/es e estejam
em territorio nacional brasileiro, ou seja, ndo ha uma preocupacédo e cuidado com aquelas/es
que sofrem perseguicao ou perigo de morte em outros paises. Esse mesmo direcionamento é
visto em outros momentos da referida lei, como veremos a seguir.

Destaco que o Artigo 2°, Secdo 2 (Da Extensdo), Capitulo | (Do Conceito, da Extenséo
e da Exclusdo), Titulo I (Dos Aspectos Caracterizadores), dessa mesma lei, declara que “Os
efeitos da condicdo dos refugiados serdo extensivos ao cénjuge, aos ascendentes e
descendentes, assim como aos demais membros do grupo familiar que do refugiado
dependerem economicamente, desde que se encontrem em territdrio nacional.”

No entanto, o Decreto 9.199, de 20 de janeiro de 2017, que regulamenta a Lei 13.445,
Capitulo VI (Do Asilo Politico), afirma que o pedido de asilo pode ser solicitado por quem ja
entrou em territdrio nacional ou, ainda, por quem o solicita do exterior, no caso do Brasil, pode
ser em “legacdes, navios de guerra e acampamentos, aeronaves militares brasileiros” (Artigo
109, Inciso 1) do referido decreto.

Assim, entendo, que, embora a lei direcione a solicitacdo de asilo ou refgio para quem
ja se encontra em territorio nacional, o decreto que a regulamenta concede a possibilidade do
pedido ser feito para quem ainda ndo estd no Brasil, mas vé o pais como alternativa de
sobrevivéncia, ampliando a prote¢do ao ser humano, ndo importa onde esteja.

J& em relacdo a reunido familiar, o Artigo 117, do Decreto 9.199 declara que o citado
direito sera concedido a/ao imigrante que tiver aprovada a solicitacdo de asilo politico, pois,
embora sua autorizagdo de residéncia seja provisoria, e, portanto, ndo contemplada com o
beneficio da reunido familiar, a/o asilada/o podera reunir integrantes da familia. Porém, no
paragrafo Unico desse artigo, ha a informac&o que esse direito so é valido, se familiares a serem
reunidas/os estiverem em territorio nacional, 0 que, para mim, € bastante desumano.

No que se refere a/ao imigrante refugiada/o, no entanto, segundo o Artigo 11, da Portaria
Interministerial 12, de 2018, a/o refugiada/o tém o direito a reunido familiar de membros que
ndo estdo no Brasil, mas deverdo passar pelo mesmo processo que uma/um imigrante ndo
refugiada/o.

0 Orgéo Publico que trata das questdes referentes a imigrantes refugiadas/os, no Brasil,
é o Comité Nacional para os Refugiados (CONARE), criado pela Lei 9.474/1997, Titulo 1l
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(Do Conare). Segundo esse Comité, até final de 2019, o Brasil reconheceu 31.966 pessoas
refugiadas'®, sendo que entre 2011 e 2019, a quantidade de pedidos de refligio foi de 239.706.
Nesse tempo, 0 maior nimero de solicitagdes reconhecidas foi de venezuelanas/os, um total de
20.935. A fundamentacdo mais usada para tal reconhecimento foi o que consta no Inciso 11l da
Lei 9.474/1997, Artigo 1°, citada anteriormente — “grave ¢ generalizada violagao dos direitos
humanos”.

A seguir, trato de apresentar a Cruz Vermelha Espanhola, mais precisamente a de
Murcia, onde estive durante o sanduiche. Esse topico é muito importante para que saibamos de
gue contexto foi divulgado o jogo da pesquisa.

3.3 Cruz Vermelha na Espanha

O jogo da pesquisa, 0 VM4H foi divulgado originalmente na pagina da Cruz Vermelha
Jovem da Espanha com o intuito de diminuir preconceitos de espanholas/éis em relagcéo as/aos
imigrantes. Neste topico, trato de apresentar algumas informacgdes sobre a instituicdo Cruz
Vermelha (CV), em especial a de Murcia, na Espanha, a qual visitei no meu periodo de
sanduiche, como ja citei no capitulo I, a0 mesmo tempo em que teco comentarios sobre o que
observei durante a visita.

Comeco declarando que a CV é uma das maiores organizagdes ndo governamentais
(ONG) de auxilio humanitario do mundo. Sua principal missdo é proteger e cuidar do ser
humano, principalmente, os mais necessitados e/ou em situacéo de risco, aliviando sofrimentos
e zelando por sua dignidade.

Esse trabalho é feito através de orientacdo de empregos, cuidados sanitarios, educacao,
moradia, entre outros. Para tanto, a ONG segue alguns principios, a saber: humanidade,
imparcialidade, neutralidade, universalidade, unidade, independéncia e trabalho
voluntariado®®,

A CV tem como primeiro principio, o carater humanitario. Como eu disse

anteriormente, a instituicdo presta auxilio a pessoas necessitadas, em situacdes de perigo e

105 Disponivel em: Refiigio em Numeros e Publicagdes — Ministério da Justica e Seguranga Publica
(justica.gov.br) Acesso em 25 de outubro de 2020.
106 Disponivel em: https://www2.cruzroja.es/sobre-cruz-roja Acesso em 20 de maio de 2020.
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sofrimento, por exemplo, refugiadas/os que saem de seus paises, com cenario de violéncia, em
busca de sobrevivéncia em outra nacao.

Para tal, a entidade preza pela imparcialidade, reprimindo quaisquer tipos de distin¢ao
e compreendendo as diferencas de nacionalidade, de praticas religiosas, de raca, de condi¢cdo
social, de orientacdo sexual ou de crencga politica.

Para manter essa imparcialidade, a instituicdo busca manter-se neutra, ndo participando
em assuntos politicos, religiosos, ideologicos, raciais ou socioculturais. Assim, a CV busca
preservar a condicao universal de direitos, sem discriminagdes.

Outro principio que rege a ONG é seu carater de unicidade, ndo podendo haver em um
pais mais de uma “Sociedade da Cruz Vermelha”, o que pode haver sdo varias filiais. Na
Espanha, escritorios da CV estdo presentes em todas as 17 comunidades autbnomas, e, no
Brasil, em 16 das 27 unidades federativas.

A CV também é independente, pois preserva sua autonomia nas atividades e programas
da instituicdo, desde que suas a¢des nao infrinjam as leis do respectivo pais. E, por fim, a ONG
tem o trabalho voluntariado, como sua mais importante frente de atuacéo.

Como eu disse anteriormente, no capitulo I, meu doutorado sanduiche aconteceu em
Murcia, sul da Espanha, de setembro de 2019 a fevereiro de 2020, sob a orienta¢do da doutora
Antonia Maria Sanchez Léazaro, e nessa ocasido eu pude visitar a sede da CV, nessa cidade,
onde conheci a diretora'®’ regional de ac&o social na CV de Murcia.

Em um primeiro momento, a citada diretora me apresentou uma breve explicacdo do
que era a CV na Espanha, sua missdo e seus objetivos, ela me mostrou como a instituicao esta
dividida e organizada, e eu mesma pude ver a estrutura fisica do local, que me pareceu enorme
e com uma quantidade muito grande de pessoas trabalhando em seu interior.

A diretora também explicou sobre os programas e projetos de apoio as pessoas mais
carentes, as/aos imigrantes e as/aos imigrantes refugiadas/os, em vigor no ano de 2019, bem
como, revelou os nimeros relacionados ao quantitativo de gente atendida pela CV até agosto
de 20109.

Finalizadas essas exposic¢des, eu pude fazer algumas perguntas relacionadas ao que tinha
sido apresentado, como outras de meu interesse. Aproveitei para questionar sobre a relacdo da
CV com as demais instituicdes de acolhimento e apoio a/ao imigrante e sobre a conscientizacdo
de espanholas/6is acerca dos que chegam ao pais, e, infelizmente, obtive respostas bem

inesperadas.

197 Por questdes éticas, prefiro ndo citar o nome da referida diretora.
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Primeiro, a instituicdo desconhece os nimeros e programas de outras fundacdes de apoio
a/ao imigrante, seus proprios dados sdo 0s Unicos que possuem e importam, ou seja, ndo ha um
interesse em compartilhar informag6es que de alguma forma poderiam ajudar a pensar em
projetos e agOes integradas. Essa atitude, a meu ver, obstaculiza um trabalho mais significativo,
gue somam e compartilham experiéncias.

Segundo, meu objeto de pesquisa € um jogo digital divulgado pela CV Jovem da
Espanha, sobre a conscientizacdo de espanholas/dis quanto a situacdo da/o imigrante, porém, a
instituicdo ndo tem nenhum projeto, setor ou programa destinado a essa diretriz. Além disso, a
diretora regional informou que o mesmo acontecia em todas as outras sedes da CV na Espanha,
0 que me fez substituir a visita as ONG de Cadiz e de Madri, acbes presentes em meu plano de
trabalho, por atividades mais significantes para minha pesquisa, como a participacdo em
eventos que tratassem de meu tema.

Para tal situacdo, a diretora informou o quanto € complicado conscientizar a populacéo
espanhola. Explicou, por exemplo, como as/os imigrantes enfrentam muitos problemas em
alugar moradias no pais, e que, inclusive, a CV € alvo de abaixo-assinados na tentativa de
impedir a construgdo de centro de apoio &/ao imigrante em determinados bairros%,

Em um segundo momento, a diretora tratou de falar como era a aprendizagem da lingua
espanhola pelas/os imigrantes, principalmente, as/os refugiadas/os. Além de mostrar o material
didatico utilizado pelas/os professoras/es voluntarias/os, ela nos concedeu, para minha tutora
do sanduiche e para mim, uma visita a essas/es profissionais que foram muito simpaticas/os em
nos receber e falar de suas atividades na CV.

Ao todo, conversamos com trés docentes, sendo dois homens e uma mulher, que ja
tinham sido professora/es antes do trabalho voluntario na CV. Um dos docentes, além de dar
aulas, coordenava a equipe pedagogica, era o responsavel pelas/os voluntarias/os e alunas/os.
Foi ele que nos mostrou o material utilizado para ensinar a lingua espanhola as/aos imigrantes
atendidas/os pela instituico.

O professor comecou apresentando o livro usado em 2009, chamado “Acentos” (SANZ
et al., 2009), produzido pela Cruz Vermelha Espanhola. O material é todo teorico, tratando da
histéria do pais e sua organizacdo, do sistema de governo, suas leis e normas sociais de
convivéncia, dos direitos e deveres das/os cidadas/aos, das migracGes no pais, do setor laboral
e do que é preciso para se inserir nele. Ha ainda atividades sobre o que foi tratado em cada

capitulo, as respostas para essas questdes e um glossario. O professor explicou que havia muita

108 N proximo capitulo, tratarei sobre a questdo da xenofobia na Espanha.
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dificuldade de ensinar o idioma através daquele material e que, por isso, foi substituido por
outros.

Eu tive a oportunidade de folhear o livro acima citado e tirar fotos do material com a
autorizacdo do responsavel e o que posso dizer é que, embora o conteudo fosse muito
elucidativo, informativo e necessario para conhecimento das/os que pretendem morar na
Espanha, é decepcionante ver gue apenas se tratava de um guia, de um manual para auxiliar
as/os imigrantes a “convertirse en ciudadanos espafioles” (SANZ et al., 2009, p. 5), como esta
escrito no prefacio do material. Tanto que o subtitulo do livro é “Guia para la convivencia
ciudadana dirigida a inmigrantes”.

Enfatizo que julguei o conteddo muito bom para trabalhar com as/os imigrantes, pois,
elas/es teriam que ter grande parte desse conhecimento de qualquer maneira para viver na
sociedade espanhola, como, por exemplo, saber a maneira de acesso a educacéo, a salde, aos
direitos e deveres laborais, aos servicos publicos da administracdo, entre outros.

O problema, nesse material, € que em nenhum momento da parte tedrica ou dos
exercicios havia um dialogo, uma preocupacdo com a cultura da/o imigrante, ainda que no
prefacio estivesse escrito que havia um respeito em relacéo a isso. Tampouco pude saber se, ao
menos, as/os professoras/es trabalhavam a cultura da/o outra/o usando esse livro, uma vez que
nem era mais utilizado.

Apos apresentacdo e justificativa de ndo uso do livro “Acentos” (SANZ et al., 2009), o
professor da CV de Murcia mostrou-nos outros materiais que eram utilizados por ele e pelas/os
outras/os docentes, a saber: “Espaiiol 20007, nivel elemental, escrito por Jesus Sanches e Nieves
Garcia, da editora SGEL; “Horizontes: espaiol nueva lengua”(2006), uma publicagdo do
Instituto Cervantes, em parceria com a editora SM-ELE e a CV; “Manéjate en espaiol”, de José
Luis Mata e Salvador Fuster, publicado pela CV; e, por fim, a colecdo “Cuadernos de
Alfabetizacion”, produzido pela CV.

As trés primeiras obras possuem uma estrutura que se assemelha bastante a livros usados
em cursos livres por aprendizes de espanhol, no Brasil, contendo reproducgdes de didlogos,
exercicios de fixacao de vocabulario e gramatica, encenacdo de contelidos pragmaticos, entre
outros. Ja os cadernos da colecédo sdo totalmente estruturalistas, usados por imigrantes que nao
sabem ler e escrever nem na sua propria lingua.

Além disso, a professora e os dois professores mostraram exercicios soltos que ela e eles

mesmos produziam. Geralmente, atividades estruturalistas de fixacdo de vocabulario e de
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gramatica. O trio tentou explicar que, embora parecessem exercicios simples, ela e eles viam
uma melhora no aprendizado das/os alunas/os.

Em determinado momento, perguntei 0 que motivou e 0 que sentem em relacdo ao
trabalho voluntario com imigrantes, principalmente, refugiadas/os. Um dos professores
respondeu que se sente no dever de ajudar aquelas pessoas a viverem dignamente, que entende
o sofrimento que elas passaram e passam, que tenta ndo ser apenas um professor, mas também
um amigo.

Esse mesmo professor também nos contou sobre como era dificil, mas necessario ouvir
as historias de sofrimento narradas pelas/os refugiadas/os e, que, por isso, tentava fazer com
que alunas/os falassem de suas culturas, as vezes, através de um texto que ele levou para sala
de aula. S6 nesse momento, percebemos, minha tutora do sanduiche e eu, indicios de uma
atividade intercultural.

Embora compreender a aprendizagem de lingua espanhola por imigrantes ndo seja o
foco da minha pesquisa, apesar de ter julgado o material educacional usado pelas/os
professoras/es voluntarias/os bastante estruturalista, e, ainda, achar infima a presenca de um
didlogo intercultural nas aulas, esse encontro com docentes foi bastante produtivo e
emocionante, pois pude perceber a grande dedicacdo daquelas pessoas em ajudar a/o proxima/o,
tirando, muitas vezes, do proprio bolso o dinheiro para cdpias de materiais para alunas/os e
narrando histérias de como se sentiam seres humanos melhores em prestar aquele trabalho
voluntario.

Ao final da visita, compreendi o louvavel e importante papel desenvolvido pela CV na
Espanha, principalmente, dado o grande nimero de imigrantes que chega ao pais. Essas pessoas
recebem auxilio de moradia, de documentacdo, de saude, de educacdo, de cidadania, entre
outros. E nitido que o trabalho com a aprendizagem da lingua por imigrantes poderia ser
atualizado e que projetos humanitarios em cooperacdo com outras ONG seriam mais eficientes,
mas, no geral, a CV cumpre sua missao.

Durante o sanduiche em Murcia, pude participar de eventos que me proporcionaram o
conhecimento de outras associa¢des e projetos de apoio ao imigrante que, inclusive, dialogavam
com minha pesquisa, pois possuiam programas voltados para a conscientizacdo de
espanholas/ois sobre a situacdo de imigrantes no pais. Sendo assim, no préximo tépico, trato de

apresentar essas instituicdes e algumas de suas acoes.
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3.3.1 Das outras instituicGes de amparo a/ao imigrante na Espanha

Comeco pela Associacdo Columbares'®, uma ONG cuja missdo é ajudar pessoas
vulneraveis a sairem dessa condi¢cdo. Assim como a CV, Columbares ndo acolhe e apoia
somente imigrantes, mas também espanholas/6is em situacdo de risco.

Um diferencial de Columbares é que suas a¢Bes sob a perspectiva intercultural sdo mais
evidentes e em maior quantidade que as da CV da Espanha, inclusive, eu mesma participei de
um curso, oferecido por aquela associacdo em parceria com a Universidade de Murcia,
intitulado: “Formacion en Mediacion Intercultural y Salud”, que, entre outros temas, tratou de
apresentar como a interculturalidade pode ser o caminho mais significativo de aproximacéo
entre imigrantes e agentes socioeducacionais e de saude.

Ao longo do curso, era clara que a preocupacédo das/os especialistas ministrantes dos
maodulos em dirimir com o preconceito, a xenofobia, o racismo e a aporofobia em relacédo as/aos
imigrantes. Havia um discurso voltado para a conscientizacdo das espanholas/6is sobre a
realidade que elas/es vivem. Para tanto, trataram as questfes do género, da religido, da lingua,
dos costumes e da identidade das/os imigrantes através de exposi¢des tedricas, oficina de
dramatizacdes e debate.

A partir desse curso, conheci o projeto “Mamis del mundo”*°, que objetiva promover a
salde de maes e filhas/os imigrantes na Espanha. Esse programa é feito em parceria com o
“Ministerio de Inclusion, Seguridad Social y Migraciones” e deixa claro que, na Espanha, ha
uma preocupacao em que mulheres maes imigrantes sejam bem atendidas no sistema hospitalar,
ndo sejam excluidas socialmente e sejam acompanhadas desde a gestacdo ao desenvolvimento
das/os filhas/os.

Por esse projeto contar com o apoio de espanholas/éis como agentes socioeducacionais,
mediadoras/es interculturais, profissionais de salde, assessoras/es juridicos e demais
voluntarias/os, considero-o um importante meio ndo s6 no que se refere a protecédo e salde de
mulheres imigrantes e suas/seus filhas/os, mas também em relacdo a conscientizacdo de
nativas/os sobre a situacdo das imigrantes no pais. Ndo encontrei, em minhas pesquisas, um

projeto parecido no Brasil, infelizmente.

109 Disponivel em: https://www.columbares.org/index.php/es/ Acesso em 25 de margo de 2020.
110 pagina do projeto “Mamis del mundo” Asociacién Columbares - Mamis del Mundo - Programa para la
Promoci6n de la Salud Materno Infantil en mujeres inmigrantes Acesso em 03 de abril de 2020.
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Outra instituicdo de apoio a/ao imigrante e a pessoas vulneraveis ¢ a Fundagdo
CEPAIM™ uma ONG que objetiva a promocao de uma sociedade inclusiva, intercultural, ndo
discriminatoria e solidaria. Essa instituicao conheci através do “II Congreso Internacional de
Artes y Diversidad: IDENTIDAD, TRANSITO, TERRITORIO Y VIOLENCIAS”, que
ocorreu de 7 a 9 de novembro, em Murcia, Espanha.

No citado evento, pude ter uma clara ideia de que, embora a Cruz Vermelha ndo tivesse
nenhum projeto para conscientizacdo de espanholas/ois acerca da situagdo da/o imigrante no
pais, ndo faltavam acBes com esse objetivo, na cidade. O evento mostrou-se, desde o inicio,
bastante preocupado com a legitimacdo de uma linguagem que conseguisse integrar e
compreender todas as diversidades (género, raca, classes sociais, nacionalidades) através de
exposicoes, debates, expressdes artisticas e performaticas.

Destaco a oficina “Encuentro de participacion con personas refugiadas y artistas
proyecto ‘Cuerpos Invisibles’”, ministrada por Selu Herrdiz y Sukeina Ndiaye, da qual tive
imenso prazer em participar. Uma oficina em que pude ouvir, acompanhar e sentir as historias
de uma refugiada e dois refugiados que moram atualmente na Espanha, em um misto de tenséo,
emocao, horror, tristeza e alivio. As trés pessoas explicaram as dificuldades que enfrentaram
para sair de seus paises de origem e entrarem na Espanha, as incertezas e a soliddo no novo
lugar, o auxilio que obtiveram de ONG e, ainda, falaram de seus projetos para o futuro ali.

Nesse evento também conheci o Projeto “Desactiva”'?, cujo objetivo é fomentar, nas
redes sociais, a diminui¢do do racismo, da xenofobia e da aporofobia na Espanha. Tanto no
Instagram, como no site do projeto, podemos ver varios videos e divulgacdo de materiais e
eventos que explicam diversidades (género, raca, nacionalidades, religiGes, identidades,
culturas), suscitando uma reflexao sobre o preconceito, como ele esta presente no cotidiano e
como pode ser combatido; outros videos mostram falas de imigrantes, declarando como sdo
tratadas/os naquele pais, como se sentem e como é dificil encontrar emprego e moradia.
Também podemos ver postagens de propostas que podem ser compartilhadas e colocadas em
pratica pelos usuarios da rede social para combater discriminagdes.

Além disso, o projeto busca difundir questionamentos e suas respectivas respostas que
mais geram duvidas a espanholas/dis em relacdo as/aos imigrantes, como, por exemplo, se
estas/es pagam impostos, se recebem medicamentos gratis, se estdo no pais para tirar trabalho

de nativas/os, se a maioria de presas/os é de imigrantes, entre outras perguntas.

111 Disponivel em: http://cepaim.org/ Acesso em 26 de margo de 2020.
112 O projeto pode ser acessado pelo Instagram @desactiva_off ou pelo site https://desactiva.org/. Acesso em 15
de novembro de 2020.
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3.4 Andlise das Questbes das Migragdes priorizadas no Jogo da Pesquisa

Nesse topico, trato de analisar o jogo VM4H, com base no que venho explanando ao
longo desse capitulo sobre MigracGes Contemporaneas, tendo em conta, principalmente: o0s
fatos culturais, econdémicos, histdricos e sociais, bem como os dados sobre os fluxos migratorios
da e para a Espanha; as leis que incidem nas condic¢des de vida de imigrantes, de asiladas/os,
refugiadas/os; e a Cruz Vermelha na Espanha, seu programa de voluntariado, a preocupacédo
com o aprendizado do castelhano e os demais centros de acolhimento e programas de
conscientizacao da/o espanhola/ol sobre imigrantes, refugiadas/os.

Além disso, me ocupo de analisar as informacgdes passadas no jogo, levando em
consideracao que ele foi lancado em 2009, entdo, passados 13 anos, muitos cenarios mudaram
e deixaram os dados desatualizados, uma vez que o VM4H ndo possui um esquema de

atualizacdo proprio. Para que fosse atualizado, o jogo deveria ser refeito.

3.4.1 Dos fluxos migratérios no VM4H

Comeco, assim, por alguns fatos culturais, econdmicos, historicos e sociais sobre os
fluxos migratérios na Espanha, que aparecem no VM4H. O jogo apresenta informacdes que
explicam contextos especificos, sejam incorporadas aos didlogos das/os personagens, sejam
inseridas nos minijogos, tais como: a emigracdo de espanholas/dis; a passagem da Espanha de
pais de emigracOes para imigracOes; seu grande desenvolvimento econdmico no final do século
XX; e a situacdo de outras na¢des na mesma época.

Sobre a emigracdo de espanholas/Gis para outros paises, vemos essa informacdo na
sequéncia narrativa (SN) de Jenny, quando ocorre o primeiro dia da personagem na escola
espanhola. A professora anuncia que aproveitara a chegada da menina para falar de fluxos
migratorios, tanto dos que acontecem para a Espanha atualmente, como dos de outrora, quando

espanholas/ois partiam para paises europeus e latino-americanos (Fig. 20).
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Primer dia de instituto. Jenny / América Latina

APROVECHANDO LA LLEGADA DE JENNY, QUIERO EXPLICARDS LOS
FLUTOS MIGRATORIOS TANTO LOS ACTUALES A ESPARA, COMD LOS
QUE REALIZAMOS DESDE ESPANA EN OTRAS EPOCAS A PRISES
EUROPEOS ¥ DE AMERICA LATINA,

ZQUIERES VER CUANTO SABESZ

Y continuar
historia

Figura 20 — Minijogo ldas y venidas

Entdo, a professora convida a/o jogadora/or para um novo minijogo, para tentar
descobrir o quanto ela/e sabe sobre fluxos migratérios. Esse desafio se chama Idas y venidas, é

em forma de quiz e composto de cinco perguntas com trés alternativas para escolha da resposta
correta (Fig. 21).

BEEEEREREE N E N B N NN
I["ls Ol -

v VENIDRS ™ | -
| La profesora del instituto guiere ver cudnto sabes sobre los

flujos migratorios. €n la. pizarra de clase ird escribiendo las
preguntas.

dCrees que acertaras todas?.

‘ Apareceran varias preguntas Con 3 posibles respuestas cada
uwna.

Selecciona con el cursor la gue creas
que es correcta.

Figura 21 — Sobre 0 minijogo ldas y venidas

Nesse minijogo, a primeira pergunta é “;Desde cuando piensas que se producen los
flujos migratorios?”, em que se espera que as/0s alunas/os-jogadoras/es respondam que 0s
fluxos migratorios sdo produzidos desde o inicio da histéria da humanidade, pois desde sempre,
o0 ser humano busca melhores condigdes de vida. Julgo essa pergunta coerente para ser passada

em sala de aula no Brasil, pois 0 assunto é universal e ndo fere nenhum principio ético.
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Vejamos a pergunta 02, em que se indaga se houve muita emigracdo de espanholas/ois
a outros paises, mas atentemos que a questdo especifica o século XIX, e a imagem corrobora
para tal foco, tanto que a professora que antes ndo usava chapéu, passa a usar um tipico da
época da qual trata a pergunta (Fig. 22).

\--.._J

Z. &En el siglo XX, migraron machos espafioles y espaiiolas @ otres paists para
buscar mejor vida?

A Si, muchos se fueron @ paises europeos econdmicamente mas présperos para
rabajar y ganar mds dinero.

B. No, estaban mejor en Espajia gque en cualguier otro pais, ho tenian la
necesidad de emigrar.

C. &i, medio millon de espajioles y espajiclas emigraron @ paises hispanoamericanos
para salir de la pobreza.

Figura 22 — Pergunta dois do minijogo ldas y venidas

A resposta correta, segundo o0 jogo, é a letra C, no entanto, segundo minhas pesquisas,
a letra A também estaria correta, uma vez que em 1814, século XIX, houve uma onda migratéria
de espanholas/éis para a Franca e para a Inglaterra. O feedback para quem marcou a resposta A
(Fig. 23) reconhece que houve essa onda migratoria, apenas afirma que o século foi XX, mas
minhas pesquisas indicam que ja no inicio do seculo XIX essa onda aconteceu.

No has acertado. Es cierto gue MUCKRS Personas emigraron
& paises mas industrializados de -Europa Occidental

(Francia, Alemania, Gran Bretaiia, Suiza), pero eso fue en
la segunda mitad del siglo XX, no en el XIX.

Figura 23 — Feedback de minijogo

De qualquer forma, para estudantes brasileiras/os, julgo mais importante a informagéo
dada no feedback da resposta C (Fig. 24) que afirma que espanholas/dis emigraram para paises
hispano-americanos, pois esses ofereciam um mejor futuro e que os destinos eram Argentina,

México, Cuba e outros paises da América Central.
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iCorrecto! Desce prinCipios del siglo XX, se establecié la
libertad de emigrar’ en la Constitucion, fomentando la
emigracion. Debido a las grandes desigualdades sociales y 173

pobreza en el campo y en la cindad, muchas personas

decidieron emigrar a paises hispanoamericanos (que ofrecian
un mejor futuro). Al terminar el siglo. habian emigrado
$00.000 (principalmente de Galicia, Canarias y Cantabria)
hacia Argentina, México, Cuba y Centroamérica.

Figura 24 — Feedback de minijogo

Nesse sentido, eu, como professora aplicando o jogo em uma sala de aula no Brasil,
trataria de explorar o que poderia significar esse “melhor futuro” que aparece entre parénteses
no feedback, propondo as/aos alunas/os uma pesquisal!® sobre a situagdo social, politica,
cultural e econdémica dos citados paises, no século XIX, para entendermos o que eles poderiam
oferecer aos povos que ali chegavam.

Ressalto que 0 jogo ndo faz essa proposic¢do ou qualquer outra parecida, isso ficaria a
cargo de uma/um professora/or, ou, ainda, da/o jogadora/or que passasse pelo feedback da letra
C e tivesse essa atitude de investigacdo, ou seja, ndo podemos garantir que esse contetido seja
explorado fora do jogo, pois ndo h& indicagdes para isso. Avalio como um ponto negativo, pois
¢ um jogo educativo, deveria ter, no minimo, frases de incentivo ao conhecimento
transdisciplinar, para quaisquer pessoas de quaisquer nacionalidades.

A questdo 03 pergunta sobre quais as razdes da emigracao de espanholas/éis a paises da
Europa ocidental, nos anos 60. Espera-se que a/o aluna/o-jogadora/or marque a alternativa A
em que explica que, na Espanha, nessa época, havia fome e uma alta taxa de desemprego, ja 0s
paises que receberam as/os espanholas/6is ofertavam mdao de obra, pois precisavam ser
reconstruidos ap6s a Segunda Guerra Mundial.

Essa questdo, mesmo sobre a emigracdo espanhola, é construtiva no conhecimento da/o
estudante brasileira/o, pois toca na Segunda Guerra Mundial, um contetdo universal. O

feedback da resposta é ainda mais completo, vejamos na figura 25:

113 Como o jogo é digital, as/os alunas/os podem ir, facilmente, a um buscador de informagdes e fazer essa
pesquisa. Descobririam ou reconheceriam, por exemplo, que a Argentina foi colénia da Espanha do século XVI
ao XVIII, quando ficou independente em 1810.
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iCorrecto! Entre 1%0 y 418, Z millones de espaiioles/as
emigraron @ otros paises de Europa tales como Alemania,
francia, Suiza, Gran Bretafia, o Bélgica. Las razones

principales fueron la hambruna y el desempleo, causado por

el excedente de mano de obra Campesing gue no era
absorbido por la industria. Ademas, los paises de Europa
occidental necesitaban mane de obra para s reconstruccion
tras las Sequnda Guerra Mundial.

Figura 25 — Feedback de minijogo

Conforme as informacdes pesquisadas por mim, sobre os fluxos migratdrios na Espanha,
essa resposta esta correta. Apenas sinto falta do que ja falei anteriormente, ndo ha indicacdes
ou incentivos para que a/o jogadora/or busque conhecer mais do assunto, fora do jogo.

Dentro dos dialogos, também aparece a referéncia a emigracao espanhola de meados do
século XX. Ao conversar sobre sua origem com os colegas da escola, Youssef compara a
emigracdo de sua mée e de seu pai com a que fizeram espanholas/éis, apds a Segunda Guerra
Mundial (Fig. 26).

Mi origen. Youssef / Espaina

...Y EN RESUMEN, ESA ES LA
HISTORIA DE M| FAMILIA.

VAYA, QUE INTERESANTE, ASI
QUE NADA DE PATERAS NI £S0...

NO, QUE VA. MI PADRE ¥ MI
MAORE EMIGRARON DE FORMA J0, ¥ ESTO POR QUE NO LO CUEN-
LEGAL EN BUSCA DE UN PAIS . TAN EN CLASE DE HISTORIAZ

CON MAS OPORTUNIDADES. B

IGUAL QUE MUCHAS PERSONAS

ESPANOLAS HICIERON DURANTE |-
LA POSGUERRA EMIGRANDO A
FRANCIA, ALEMANIA, AMERICA
LATINA ¥ DEMAS,

Figura 26 — Cena de Youssef no pétio da escola

Voltando ao quiz, Idas y venidas, a questdo 04 pergunta a/ao jogadora/or por que dizem
que a Espanha passou de pais de emigracao para imigracéo (Fig. 27). Minha pesquisa mostrou
gue essa € uma proposicao verdadeira, ja que alguns fatores como o fim da ditadura na Espanha
e sua entrada na Unido Europeia promoveram néo so o retorno de espanholas/ois para sua terra
natal, como havia demanda para povos de outros paises, tornando a Espanha uma nagao que

mais imigrava que emigrava.
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-_-"'-...:-/J
4. dPor qyné se dice gue -Espaﬁa pasé de ser un pais de emicjmcién @ W pais de

inmicjmc.ibn?

A Porgue desde siempre ha habido muchas personas de etros paises gue han
migrado & Espajia, pero ahora Con la crisis son las personas espjiolas las que
salen para mejorar su sitUacion econdmica.

B. Realmente no tiene sentico esta pregunta porgue es lo mismo emigrar que
inmigrar.

C. Porgue radiionalmente Espafia ha sido un pais desde donde se emigraba (st
salia. de Espajia en busca de oporiunidades). Pero desde la transicion a la
demecracia, Espaiia s¢ ha converfido en un pais receptor de personas procedentes

Figura 27 - Pergunta quatro do minijogo ldas y venidas

A questdo aproveita também para fazer a distin¢do entre emigrar e imigrar, mas s vera
a explicacdo para os termos a/o jogadora/or que marcar a opgdo B (resposta errada para a
questdo) e ver seu feedback. SupBe-se que s6 marcara essa op¢do quem ndo conhece tal
diferenca e dessa forma vera a explanacao para as duas palavras.

No entanto, percebo que é possivel apreender de dentro dos didlogos o que significa
tanto emigrar quanto imigrar, pois aparecem varias vezes nas sequéncias narrativas, o que julgo
como ponto positivo, pois permite uma aprendizagem mais significativa, favorecida pelo
contexto.

A resposta da questdo 04 é a letra C que afirma que, tradicionalmente, se emigrava da
Espanha em busca de novas oportunidades, mas que a democracia fez com que o pais se tornasse
receptor de pessoas de varios lugares, ou seja, informacao correta. No entanto, o feedback dessa
resposta € contestavel (Fig. 28), pois da a entender que a Espanha se tornou um pais de
imigracdes por conta da emigracdo dos que viviam na América Latina, e minha pesquisa
mostrou que havia outros povos que foram para Espanha em grandes quantidades desde essa

época, como as/0os marrogquinas/os e as/os romenas/os.

iCorrecto! Hemos visto que en ¢l siglo X1 y mediados ael
XX, muchas e espaiiolas migraron hacia paises
hispanoamericanos y de Europa Occidental por razones
econdmicas o politicas. Pero a partir de la transicion a la
democracia, muchas personas de América Latina (por

motivos eConémiCos o huﬂendo de las dictaduras) emigraron

-Espaﬁa.

Figura 28 — Feedback de minijogo
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Na sequéncia narrativa de Youssef também aparece referéncia sobre a Espanha ser um
pais marcado por emigracao e imigracao (Fig. 29). O pai do jovem responde ao questionamento

sobre ter medo do diferente explicando que é curioso que isso ocorra tendo a Espanha longa
historia com emigragdes e imigragdes.

NO ES TAN RARO TENER

YA, PERO ES CURIOSO QUE
MIEDO A LO DIFERENTE, EN ESPANA, CON LA
ENO?

LARGA HISTORIA QUE

TIENE DE EMIGRACION
¥ INMIGRACION, CUESTE
TANTO.

Figura 29 — Cena de Youssef

Para as aulas de lingua espanhola no nosso pais com o jogo, hd a necessidade de
contextualizar o cenario do Brasil de ser uma nagdo ora de emigracdes, ora de imigraces. Além
disso, a/o aluna/o brasileira/o precisara saber, pesquisar, descobrir informag¢es como quando
nosso pais passou de uma situagdo para outra, por que, quais as consequéncias, entre outras.

Ja a questdo 05 — “; Cual crees ti que es la mayor causa de la inmigracion?” (Fig. 30), 0
jogo aponta para a resposta C, que afirma que é especialmente por razdes econémicas, por
melhores condi¢fes de vida. Ainda nessa questdo, o jogo aproveita as demais alternativas para
tratar de outras duas importantes causas de imigracao: os conflitos armados no pais de origem,

tocando na causa da/o refugiada/o (na alternativa A) e a reunido familiar (na alternativa B).

§. dCudl crees i gue ¢s la mayor Causa de la imnicjrac.ién?

A Se migra. sobre tode debide a las guerras y los conflictos armados.

B. Se migra. sobre todo por razones familiares: para estar jurto @ nuestras
familias.

C. Se migra. scbre fodo por razones eConémicas: para mejorar la calicad de vida.

Figura 30 - Pergunta cinco do minijogo Idas y venidas

Embora aprecie o artificio do jogo para citar outras razGes para a imigracdo, avalio o

feedback da resposta B (Fig. 31) ambiguo, pois vejamos: a informacéo passada pelo jogo é que
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a reunidao familiar é um direito de qualquer imigrante estabelecida/o na Espanha, porém, o
vocabulo establecido, usado no feedback, pode gerar davidas sobre 0 que exatamente quer
dizer.

Lo siento, no s la respuesta correcta. Aungue la

reagrupacion familiar es un derecho para cualguier
inmigrante establecido en Espaiia, no es la causa principal

de la inmigracion. inténtalo de nuevo

Figura 31 — Feedback de minijogo

Como vimos no topico sobre politicas publicas, a reunido familiar é direito da/o
imigrante legal, ou seja, daquela/e que tem ao menos autorizagdo de residéncia temporal.
Assim, a/o imigrante que, mesmo empadronada/o, com trabalho e com moradia, ndo tenha
autorizacdo de residéncia ndo tem direito a reunido familiar. Para algumas pessoas e para mim,
ter trabalho e moradia ja significaria estar estabelecida/o, logo dizer que a reunido familiar é
um direito de qualquer imigrante estabelecida/o na Espanha ndo confere.

E certo que a Espanha oferece a/ao imigrante, mesmo que ilegal, alguns direitos como
educacdo e assisténcia meédica e hospitalar, isso se for empadronada/o. Todavia, deixar um
termo ambiguo no jogo parece querer diminuir ou suavizar a problematizacdo do referido
direito ou, ainda, romantizar o quanto o pais trata todas/os de forma igualitéria, o que ndo €
verdade.

Ainda assim, julgo as perguntas 01 e 05 adequadas para a aula de lingua espanhola no
Brasil a partir do jogo VM4H, pois o assunto é universal e condizente com a realidade brasileira
que viveu e vive uma grande quantidade de fluxos migratorios e tem recebido muitas/os
refugiadas/os. As demais perguntas, 02, 03 e 04, precisariam ser corrigidas e readaptadas para
a realidade brasileira.

Ainda sobre fluxos migratorios, o jogo trata de alguns fatos historicos, como o
desenvolvimento econdmico da Espanha no final do século X1X. Podemos ver essa informacéo
na SN de Youssef, quando ele estd apresentando a histéria da mae e do pai e situa a/o
jogadora/or na época que se casaram — principio dos anos 90 (Fig. 32), para, logo em seguida,
afirmar que a Espanha, no final do século XX, estava em pleno desenvolvimento econémico e

oferecia muitas oportunidades.
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MI PADRE Y MI MADRE, QUE
SIEMPRE HAN SIDO MUY

HUMILDES, SE CASARON AL
PRINCIPIO DE LOS ANOS 90...

Figura 32 — Cena de Youssef

Tal informacéo condiz com a realidade, visto que desde o fim da ditadura de Franco, em
1975, e a entrada do pais na Unido Europeia, em 1986, a Espanha buscou incrementar a
economia e, consequentemente, a imigracao intensificou-se nesse periodo. O jogo nos explicita
que a situacdo na regido do Magrebe nédo estava boa no final do século X1X, pois mesmo com
curso superior, o pai de Youssef ndo conseguia emprego.

Ja para a mée e o pai de Andrei, a situacdo, no Leste Europeu, era de ter emprego, porém
com salarios muito baixos. Ficamos sabendo ainda que o pais que Andrei nasceu passou a ser

capitalista, mas ndo conteve o aumento dos pregos (Fig. 33).

Mi vida en fotos. Andrei / Europa del Este

CON LA ENTRADA DEL
CAPITALISMO LOS

PRECIOS SUBIERON MUCHO,
PERO LOS SUELDOS NO. ASI
QUE CON CONTRATOS MUY

MALOS DE UNA ETT MI MADRE
¥ Ml PADRE VINIERON A ESPANA.

Figura 33 — Cena de Andrei

Essa fala de Andrei mostra como 0 jogo nédo referencia a emigracdo do mesmo modo
que faz com a imigracéo, pois ndo sabemos de onde exatamente partem as/os personagens que
emigram, sabemos somente a regido. Acredito que a op¢do de ndo especificar o nome do pais
de origem da/o personagem conta apenas um lado da histéria — o da imigracdo na Espanha.

Seria muito mais significativo que jogadoras/es soubessem especificamente do que e de quem
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se trata para ndo aumentar esteredtipos do tipo: 0s povos do Leste Europeu sofreram com a
mudanca para o capitalismo, ou ainda, no Leste Europeu, os salarios sdo baixos, ou seja,
tomando uma parte pelo todo.

Embora 0 VM4H seja um recurso com histérias ficticias, e, portanto, sem a obrigacéo
de ser uma verséo da realidade, o jogo pretende originalmente ser educativo, nesse sentido, ele
precisa estar condizente com informacdes veridicas e claras para que ndo haja ambiguidade de
sentidos e mensagens.

Ainda sobre os fluxos migratérios, o VM4H trata de algumas causas e tipos de
imigracdo. O jogo se utiliza da historia de suas/seus personagens para apresentar a imigracdo
legal por melhores condicdes de vida, a imigracdo pela utilizacdo de redes migratorias de
familias e de amigas/os e a imigracdo por pedido de asilo por conta da violéncia no pais de
origem.

A imigracdo legal por melhores condigdes de vida é retratada em todo o jogo, chega a
ter certa preocupacao em deixar nitido que as/os personagens ndo entraram na Espanha de forma
ilegal, como, por exemplo, a cena em que Youssef conta sobre sua origem para os colegas da
escola e um deles pergunta se a mae e o pai do jovem chegaram a Espanha em uma balsa (forma
ilegal) e Youssef salienta que ambos emigraram de forma legal (Fig. 26).

No entanto, ndo ficamos sabendo como se deu o processo de emigragéo e de imigragéo
de sua mée e de seu pai, e muito menos da mée e do pai de Jenny. Ja a mae e o pai de Andrei,
sabemos que tinham um contrato de trabalho temporério, 0 que pode ndo figurar
necessariamente uma situagao regular, mas tampouco irregular.

Assim sendo, percebo que o jogo prefere ndo falar de imigracdes ilegais e ndo informa
por que razdo isso acontece. Julgo essa auséncia ruim para a conscientiza¢do de pessoas sobre
a situacdo das/os imigrantes, pois uma vez que as/os ilegais ndo sdo levadas/os em consideracéo,
podem sofrer preconceitos por dois vieses: além de serem imigrantes, sdo ilegais, 0 que nédo
contribui em nada com a redugdo do preconceito.

O jogo pode ter levado em conta que a ilegalidade é vista como um aspecto negativo,
sendo assim, melhor apresentar o lado positivo, nesse caso, a legalidade. No entanto, essa
posicao contribui para evidenciar que imigrantes ilegais infringem a lei, para propagar a ideia
de que ilegais precisam ser afastadas/os e tratadas/os de modo desigual. O jogo estaria, assim,
contribuindo para a diminuigdo do preconceito, por um lado, mas, por outro, reforgando-o.

Em continuagdo, vemos, no jogo, outro tipo de imigracdo — a que se utiliza de redes

migratorias de familias e de amigas/os. Jenny e Andrei imigram para a Espanha, com a ajuda
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de suas maes e seus pais, apds o processo de reunido familiar, do qual falarei mais adiante.
Também ficamos sabendo que a mée e o pai de Andrei se utilizaram das redes migratdrias para
se estabelecerem em territorio espanhol. Ela e ele conheciam pessoas que haviam emigrado
antes e estavam felizes na Espanha (Fig. 34).

Un café ligeramente amargo. Andrei / Europa del Este

NO, PERO MI MADRE Y MI PADRE

CONOCIAN A GENTE QUE HABIA
EMIGRADO ANTES ¥ QUE ESTABA
CONTENTA... ESO LES ANIMO.

&Y TENIAS
FAMILIA AQUIZ

Figura 34 — Cena de Andrei e Anna

Por fim, o VM4H apresenta outro tipo de imigracdo — a que acontece por pedido de
asilo. O jogo também apresenta as causas para esse tipo de imigracdo, mostrando que a
violéncia é uma das raz@es que levam pessoas a deixarem seus paises de origem.

Como vimos anteriormente, a atuacdo de gangues criminosas, como a Barrio 18 e a
Mara Salvatrucha, e conflitos armados, por questdes politicas, religiosas e econémicas, fazem
as pessoas se sentirem ameacadas, intimidadas e oprimidas, tendo, muitas vezes, uma unica
opcao de sobrevivéncia, pedir asilo em outro lugar.

O VM4H faz referéncia tanto as gangues criminosas, de origem latina, como também
aos confrontos armados. A mencao as gangues criminosas acontece quando a/o jogadora/or é
convidada/o a julgar pela aparéncia quais pessoas dentro do metrd6 podem estar tendo uma
atitude/pensamento discriminatdrio em relacdo a personagem Jenny.

Embora essa atividade ndo exija nenhum esforco de quem joga, eu a considero
instigante, pela sua capacidade de provocar a/o participante a refletir sobre seus pré-
julgamentos, uma vez que a primeira impressdo poderia ser de que o homem de éculos, com
camisa quadriculada, por estar sorrindo, poderia ser uma pessoa compreensiva e nada hostil,
por exemplo (Fig. 35).

No entanto, ocorre justamente o contrario: 0 homem que parecia complacente com
Jenny é preconceituoso e a denomina latinkin'!* (Fig. 35), uma referéncia a integrantes do Latin
Kings, grupo de jovens latinas/os que atuam cometendo delitos em paises como Estados Unidos

da América e Espanha.

114 Na Espanha, as/os Latin Kings atuam desde 2000 e ja protagonizaram muitos casos de violéncia e cometeram
abundantes delitos. As mulheres do grupo sdo conhecidas por Latin Queens. Disponivel em:
http://irispress.es/2015/10/16/bandas-latinas-latin-kings/ Acesso em 26 de marco de 2018.
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MIRA, OTRA
"LATINKIN" QUE NO
QUIEREN EN SU PAIS.

Figura 35 — Jenny no metrd

Para ser passado em salas de aula no Brasil, algumas palavras presentes no VM4H
precisam ser contextualizadas. Uma delas € latinkin, uma vez que a atuagdo e nomes de gangues
criminosas de fora do Brasil ndo sdo de conhecimento geral. Posso dizer que nem mesmo as
faccBes do nosso pais sdo de ampla sapiéncia do povo brasileiro, pelo menos ndo em todas as
cidades, todas as classes e todas as idades.

Outra referéncia que o VM4H faz em relacdo a casos de pessoas que fogem de seu pais
por conta da violéncia aparece em varios momentos ao longo da sequéncia narrativa de Adanna.
Ressalto que essa personagem é refugiada/asilada e 0 jogo aproveita para explorar ndo sé
conceitos, mas também para indicar causas e consequéncias.

Logo no inicio da SN de Adanna, a narradora explica que, hd muitos anos, a populacao
do pais, em que a jovem vive, vem sendo perseguida e dizimada por grupos militares, com o
apoio de uma corporacao estrangeira que possui interesses econdmicos naquela regido. Quando
a citada corporacdo provocou uma contaminacao, aliada a violenta perseguicdo de militares,
Adanna ndo teve escolha, sendo fugir do pais para continuar viva.

Como podemos ver na figura 36, a cena mostra a personagem com um semblante
tranquilo, trabalhando em seu pais, e logo depois, sua face de horror ao dizer que ela precisa

fugir da perseguicdo de militares.

jHasta pronto, mamal Adanna / Africa Subsahariana

ADANNA VIVE EN UN PAIS DE AFRICA
SUBSAHARIANA, UN PAIS NORMALMENTE
TRANQUILO. PERO DESDE HACE VARIOS ANOS,
SU PUEBLO ENTERO ESTA SIENDO
PERSEGUIDO Y DIEZMADO POR GRUPOS
MILITARES, RESPALDADOS POR UNA
CORPORACION EXTRANJERA CON INTERESES
ECONOMICOS EN EL PAIS.

ELLA ¥ SU FAMILIA PERTENECEN A UNA
MINORIA ETNICA, CUYA SUPERVIVENCIA
DEPENDIA DE LA AGRICULTURA...

... PERO LA CONTAMINACION PROVOCADA POR
LA CORPORACION ¥ LA VIOLENTA
PERSECUCION DE LOS/AS MILITARES SOLO
LES DEJA UNA OPCION: HUIR DEL PAIS.

Figura 36 — Cena de Adanna em seu pais de origem
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A cena corrobora para 0 que vem depois, Adanna ndo estd segura em sair do pais
deixando sua familia, mas o faz, mesmo com muita tristeza (Fig. 37). A infelicidade de Adanna
em deixar seu pais e familia € vista em quase toda SN. Algo parecido foi tratado na SN de
Jenny, pois a menina ndo queria deixar o pais de origem e tampouco se sentiu & vontade no

novo pais.

Adanna / Africa Subsahariana

Figura 37 — Cena de Adanna se despedindo da mée

O VM4H deixa evidente que, para a personagem Adanna, pedir asilo é a Ultima saida
para poder sobreviver. Ao longo da SN, outras cenas reforgam essa proposi¢cdo, como no
primeiro dia de classe de Adanna na Espanha, em que a protagonista precisa enfrentar o

preconceito de colegas na sala de aula (Fig. 38) e no pétio da escola (Fig.39).

Primer dia de clase. Adanna / Africa Subsahariana

PERO SEREIS... NO OISTEIS A LA
PROFESORA CUANDO NOS LO EXPLICO
EL OTRO DIA?

EN SU PAIS ESTAN MATANDO A
TODA PERSONA QUE SE
OFONE AL REGIMEN
MILITAR, NO VIENE
POR CAPRICHO, SO
LERDOS...

Tensién en el patio.

£iQUEIZ :50IS
CRAZYZ SI YO
QUEDAR EN MI PAIS
ESTARIA MUERTA.
MUERTA, ZNO
ENTENDER ESO7

Sl NO QUERER
VER ALGO

TAN FACIL, IESTAR
MUY MAL!

Si YO Y MI FAMILIA
VENIR NO ES
PLACER, NO ES
VACACIONES. ES VIDA
O MUERTE.

Figura 39 — Cena de Adanna no pétio da escola
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VVemos, assim, que 0 jogo tenta convencer e sensibilizar a/o jogadora/or que a situacéo
de refugiadas/os e asiladas/os é uma questdo de sobrevivéncia, tanto através do texto escrito
sobre o cenario violento na terra natal da personagem africana, como das fisionomias de tristeza
de Adanna e indignacdo da jovem que a defende das/os colegas preconceituosas/os.

Por fim, na resolucéo desse problema!®®, o jogo ainda reforca a causa da imigragio de
Adanna em um dos momentos finais da SN em questdo, quando a colega e o colega que foram
preconceituosa/o com a jovem lhe pedem desculpas de como agiram, pois, viram no telejornal

sobre a situacdo do pais de Adanna (Fig. 40).

Amigos y buenas nofticias. Adanna / Africa Subsahariana

LO SIENTO, ADANNA, EL
OTRO DIA NOS PASAMOS.

Si, EN EL TELEDIARIO HABLARON DE LA
SITUACION DE TU PAIS ¥ FUE MUY DURO
VER LAS IMAGENES ¥ DARNOS
CUENTA DE LO MAL QUE LO
HAS TENIDO QUE PASAR. LO
SENTIMOS DE VERDAD.

\

VAYA, TENIA
RAZON CLARA.
MUY BUENA
GENTE.

Figura 40 — Cena de Adanna no restaurante

Vemos, assim, que 0 jogo apresenta algumas situagcbes que mostram 0 motivo da
imigracdo para Espanha. Interessante que, embora com tipos diferentes de imigracéo, 0 jogo s
tratou de pessoas que precisaram sair de seus paises, seja por melhores condicGes de vida, seja
para sobreviver. Sabendo que ndo é sé por isso, senti falta de uma/um personagem, ou mesmo
uma simples passagem, em que mostrasse a imigracao pelo despretensioso fato de mudar de
pais, ou porque visitou e gostou do lugar, ou porque conheceu alguém, ou porque quer investir
naquele local. Afinal, € um jogo educativo, ha a necessidade de mostrar outros contextos. Do
jeito que foi, a/o imigrante € vista/o como aquela/e que estd ali para pedir ajuda, a/o
necessitada/o, aumentando, a meu ver, 0 estereotipo.

Para finalizar esse topico, é necessario falar do minijogo De aqui para alla, presente na
SN de Adanna, pois ha muitas informacdes sobre refugiadas/os e asiladas/os. Como o jogo foi
publicado em 2009, podemos esperar que os dados estejam desatualizados, vejamos: na
primeira pergunta (Fig. 41), o jogo questiona a quantidade de refugiadas/os e solicitantes de

asilo no mundo. A resposta correta é a letra C, 16 milhGes entre refugiadas/os e asiladas/os.

115 0 jogo sempre apresenta uma resolucdo para o problema do preconceito contra imigrantes, refugiadas/os e
asiladas/os vindo de espanholas/ois, que é o entendimento destas/es sobre a situagdo daquelas/es.
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EN EL MUNDO, HAY.. REFUGIADOS/AS Y SOLICITANTES
DE ASILO:

iCORRECTO! EN 2008, SE ESTIMA QUE HABIA
152 MILLONES DE REFUGIADOS/AS Y 800.000
SOLICITANTES DE ASILO EN EL MUNDO)D.

Figura 41 — Cena de minijogo

No entanto, segundo a Agéncia da ONU para os Refugiados (ACNUR), até final de
2019, havia, no minimo, 79,5 milhGes de pessoas que emigraram forcosamente, dentre as quais,
quase 26 milhdes sdo reconhecidas como refugiadas, ou seja, a cifra passada pelo jogo esta
bastante desatualizada.

O mesmo acontece com a segunda pergunta (Fig. 42), na qual se questiona de qual
continente saem o maior nimero de refugiadas/os. A resposta correta é a letra B — continente
asiatico. Essa informacdo segue atualizada, porém, seu feedback, ndo, pois 0s paises asiaticos
de onde mais saem refugiadas/os, atualmente, sdo a Siria, Afeganistdo e Myanmar, e nao

Afeganistdo, Iraque e Palestina, como mostra 0 jogo.

EL CONTINENTE QUE MAYOR NUMERO DE
REFUGIADOS/AS GENERA ES:

o

J iCORRECTO! SOBRE TODO EN LA REGI
Hey \ \ \ ORIENTE MEDIO: EL 60% DE LOS/AS

REFUGIADOS/AS VIENEN DE AFGANISTAN, IRAK
AFRICA Y PALESTINA.

Figura 42 — Cena de minijogo

A terceira pergunta também traz dados desatualizados, pois questiona a porcentagem de

refugiadas/os e asiladas/os que sdo menores de idade e d& como resposta correta 44%, quase a

116 Disponivel em: ACNUR - Datos basicos Acesso em 12 de novembro de 2020.



https://www.acnur.org/es/datos-basicos.html
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metade do ndmero total. No entanto, em um levantamento de dados mais recente, segundo a
ACNUR, a quantidade de menores de idade entre refugiadas/os ultrapassa a metade do nimero
total.

A quarta pergunta também esta desatualizada, pois afirma que o pais que mais acolhe
as/os citadas/os imigrantes € o Paquistdo, quando, atualmente, essa posic¢do cabe a Turquia. J&
a quinta e Gltima pergunta segue atualizada, pois informa que o principal motivo de pessoas
buscarem reflgio em outros paises € a violéncia causada por conflitos armados e,
consequentemente, a grave violagdo dos direitos humanos. Esse ainda segue sendo o principal
motivo de pedidos de reflgio no mundo.

Assim, de cinco perguntas, apenas uma permanece atualizada, o que ndo contribui em
quase nada na conscientizacdo de espanholas/éis e na educacédo de brasileiras/os, hoje em dia.
A partir do momento que o jogo pretende ser educativo, ele precisa no minimo de uma
ferramenta que o mantenha atualizado, ao menos, nos dados estatisticos, ou, se ndo for possivel,
gue pelo menos informe a data para a pergunta feita, por exemplo, na pergunta 1 (Fig. 22),
bastava acrescentar “Hasta 2008, en el mundo ...”.

Por apresentar dados desatualizados, que induzem ao erro e a ideias contraditorias, a
recomendacdo do VM4H como material didatico no Brasil, fica muito restrito a erratas e a
atuacgdo da/o professora/or, pois esta/e precisa conhecer as particularidades e problemas do jogo.

A seguir, passo a analisar como 0 VM4H tratou a legislacdo sobre migracdes.

3.4.2 Das politicas publicas no VM4H

Um material educativo, como o que se pretende um jogo digital sobre migracdes, ndo
poderia deixar de fora de seu contetido o conjunto de leis, agdes e programas que garantem e
protegem o direito de imigrantes. O VM4H apresenta as politicas publicas sobre migracdes de
duas maneiras: em forma de didlogos, diluidos nas SN, ou em forma de perguntas e respostas,
através dos minijogos.

A lei pode aparecer dentro das SN, estruturada nos dialogos, como faz a personagem
Jenny que busca informagdes no consulado sobre como proceder para uma reunido familiar na
Espanha (Fig. 43). O jogo leva em consideracdo, corretamente, o Capitulo 1, da Ley Orgéanica
4/2000, que estabelece as diretrizes para que a/o estrangeira/o residente tenha o direito a reunido

familiar.
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Al consulado y la despedida. Jenny / América Latina

JENNY ACUDE AL CONSULADO ESPAROL BUENOS DIAS, QUERIA )
PARA INFORMARSE DE LA DOCUMENTACION SABER QUE PAPELES [ | [
NECESARIA PARA VIVIR EN ESPANA... | ' NECESITO PARA LA U
7 o —i— REAGRUPACION
FAMILIAR EN ESPANA.

\ (v
) 1
£QUE EDAD TIENEZ

NECESITARAS UNA

: kd
SOLICITUR OFICIAL PASAPORTE EN VIGOR.
CUMPLIMENTADA ¥ )
FIRMADA, L]

DOCUMENTACION QUE ACREDITE LOS

CERTIFICADO DE ANTECEDENTES . VINCULOS FAMILIARES ¥ LA X
PENALES EN EL QUE NO DEBEN g DEPENDENCIA LEGAL O ECONOMICA.

CONSTAR CONDENAS POR DELITOS
EXISTENTES, EN ESPANOL.

CERTIFICADO MEDICO QUE DEMUESTRE
AUTORIZACION DE RESIDENCIA DEL QUE NO PADECE DE UNA ENFERMEDAD
RESIDENTE EN ESPANA. SUSCEPTIBLE DE CUARENTENA.

Figura 43 — Jenny no Consulado espanhol

Podemos notar que a atendente pergunta a idade da personagem e, tendo a resposta,
passa a dar a informacdo pedida por Jenny. Dessa forma, o VM4H apresenta a cena conforme a
lei, pois o consulado da Espanha, em Quito, Equador, por exemplo, aceita que maiores de 12
anos nao precisem de representacdo. Nesse caso, Jenny, com 15 anos, pode dar entrada no
processo sem a necessidade de uma procuragao ou que sua avo, com quem vive, dé entrada no
processo por ela. Por outro lado, ao perguntar a idade de Jenny, a atendente estaria observando
quais documentos a garota necessitaria, uma vez que alguns titulos mudam a depender da idade
e condicdo do solicitante.

Essa cena pode causar estranheza no Brasil, uma vez que quase tudo, em reparticdes
publicas ou privadas brasileiras, para qualquer requisicdo ou processo, a pessoa necessita ser
maior de idade ou ao menos estar acompanhada de uma/um adulta/o, tida/o como a/o
responsavel pela/o menor.

O jogo poderia ter deixado essa questdo etaria mais clara, pois ndo é uma situacéo
comum, em que a maioria das/os jogadoras/res saberia, mesmo para espanholas/ois. Se o VM4H
fosse passado em sala de aula, no Brasil, essa cena deveria ser esclarecida. Ainda assim, por
esse motivo, ndo julgaria a cena impropria para passar em sala de aula, no Brasil, por conta
dessa informacao, ao contrario, seria pertinente a discussdo sobre o que se pode e 0 que nao se
pode fazer aos 15 anos. Embora, 0 jogo ndo dé essa opg¢do, dependeria mais uma vez da/o
professora/or que estivesse aplicando-o em sala de aula.

Outra fala dentro dessa cena que merece esclarecimento é a que trata da autorizacdo de

residéncia. J& sabemos que dita concessdo, na Espanha, da qual a atendente menciona, néo é
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algo muito simples de se conseguir, seja temporal, seja de longa duragdo. Logo, acredito que o
jogo poderia ter acrescentado mais alguma informacéo, que desse a entender, pelo menos, que
ha prerrogativas para se obter a autorizacéo de residéncia, como fez na SN de Andrei, e como
podemos verificar a seguir.

Na citada SN, o pai afirma que os filhos, Andrei e o irmé&o, imigraram para a Espanha
através da reunido familiar (Fig. 44). Vejam que a mée e o pai dos jovens deram entrada ao

processo*t’

apos um ano trabalhando e vivendo na Espanha. Essa informacdo estd correta.
Segundo a Ley de Extranjeria, Titulo I (Derechos y libertades de los extranjeros), Capitulo Il
(Reagrupacion familiar), Artigo 18 (Requisitos para la reagrupacion familiar), paragrafo 1,
imigrantes que possuem autorizacdo de residéncia, mesmo que temporal, podem, depois de um
ano e apads o pedido de renovacédo dessa autorizacdo, entrarem com o pedido de reunido familiar

das/os filhas/os.

Si.. TARDAMOS 00S ANOS EN
CONSEGUIRLO, MENOS MAL
QUE PARA ENTONCES YA NOS
HABIAMOS ASENTADO.
GREGOR, ZRECUERDAS LO
QUE NOS COSTO ENCONTRAR
PIS0?

...PORQUE HASTA QUE NO
ESTUVIERAMOS UN ANO
TRABAJANDO Y RESIDIENDO EN
ESPANA NO PODIAMOS INICIAR
EL PROCESO DE REAGRUPACION
FAMILIAR ¥ HACER QUE
NUESTROS HIJOS VINIERAN.

Figura 44 — Cena de Andrei

Nesse caso, 0 jogo mostrou que ndo basta fixar moradia na Espanha, ha um processo
para se obter a autorizacdo de residéncia. Na SN de Jenny, é provavel que a mae e o pai da
menina ja possuam tal autorizagdo, caso contrario, ndo poderiam dar entrada ao processo de
reunido familiar, mas se a/o aluna/o-jogadora/or ndo passar antes pela SN de Andrei ou a/o
professora/or ndo esclarecer a autorizagdo de residéncia, a solicitacdo desse documento passara
despercebido.

Ainda sobre a parte da SN de Jenny, ap0s a atendente do consulado espanhol listar os

documentos necessarios para a reunido familiar, aparece 0 minijogo Papeleo Papeleo, em que

117 Ressalto que nao trabalhei com a possibilidade da mae e do pai de Andrei terem o cartdo azul de cidad&os da
Unido Europeia, uma vez que os paises do Leste Europeu comegaram a entrar em 2004 para tal grupo. O jogo foi
publicado em 2009, quando Andrei ja tinha 18 anos, como ele foi para Espanha ainda crianca, é impossivel que na
época que a mae e 0 pai emigraram, o pais deles ja fizesse parte da Unido Europeia.
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a/o jogadora/or € convidada/o a ajudar a jovem a lembrar quais sdo os documentos que ela

necessita para dar entrada no referido processo (Fig. 45).

£n el Consulado EsF»aﬁol han informado a Jenma cual es la
documentacion gue debe endregar para la reagrupacion
familiar en Espaia.

dRecuerdas cuales son®.

Sobre la mesa ij 42 documentos
diferentes.

Solamente 6 de ellos son necesarios.
Debes arrastar los documentos gue

creas corectos a la carpeta el
cendro.

iSuerde!

Figura 45 — Cena de minijogo

Os documentos listados pela atendente do consulado espanhol aparecem no meio de
outros ndo mencionados, para que a/o jogadora/or faca a verificagdo de quais papeéis séo
necessarios para o processo de reunido familiar. O que me chamou aten¢éo nesse minijogo é
que os autores do VM4H néo levaram em consideracdo que de um consulado para outro, embora
sejam da Espanha, e para 0 mesmo processo, podem sofrer variagdes.

Em minha pesquisa, verifiquei a relagdo de documentos pedidos por consulados da
Espanha, em varias cidades da América Latina, para o processo de reunido familiar e listei 0s
que coincidiam e os que ndo coincidiam em todos os lugares pesquisados.

O fato é que como o VM4H néo especifica a cidade onde a personagem mora, destacou
os documentos que séo comuns a todos os consulados para pedido de reunido familiar, a saber:
certificado de antecedentes criminais, em que conste que ndo ha delitos ou condenagdes;
autorizacdo de familiar que reside na Espanha; uma solicitacao oficial da requerente preenchida
e assinada; passaporte em vigor; documentacdo que certifique os vinculos familiares e a
dependéncia legal e econdmica; atestado médico que declare ndo padecer de nenhuma doenca
gue necessite quarentena.

Como podemos verificar, 0 jogo esta corretissimo na lista de documentos essenciais
para a reunido familiar. O problema ocorre quando pede para a/o jogadora/or separar 0S
documentos que ndo sdo necessarios. Embora, fique claro que a separacao esta de acordo com
0 que a atendente explicou a Jenny dentro da SN, o VM4H é educativo e busca transmitir

informac0es veridicas, entdo, se 0 jogo apresenta algum documento que a atendente nao diz,
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mas alguns consulados exigem na realidade, poderia estar criando uma contradi¢do de ideias,
nada aceitavel para um recurso educacional.

A exemplo disso, vejamos a figura 46 do minijogo, em que a/o aluna/o precisa separar
os documentos para a reunido familiar. Se a/o aluna/o jogadora/or escolhe fotos no minijogo,
ela/e estard errada/o, pois a personagem atendente ndo citou fotos em sua lista de documentos.
Porém, em alguns consulados, ha a solicitacdo de fotos. Parece um erro irrelevante, mas isso
acontece porque o VM4H preferiu ndo trabalhar com locais exatos. A simples localizacdo de

onde vive a personagem poderia ter evitado esse equivoco.

Certificado de

Wacionalidad

Figura 46 — Cena de minijogo

Outro ponto importante da legislacdo de migracdes que aparece no VMA4H é o pedido
de asilo, do qual a personagem Adanna é beneficiada. Conforme vimos nesse capitulo, o pedido
de asilo pode ser solicitado por imigrantes que se enquadrem na condigéo de asiladas/os, que
estejam em territério espanhol, que solicitem desde uma Embaixada Espanhola em outro pais
ou, ainda, que seja a partir da/o representante da ACNUR na Espanha.

A partir das cenas iniciais da SN de Adanna, ficamos sabendo que ela consegue fugir
da violéncia do pais se estabelecendo em um acampamento das Nag¢des Unidas, provavelmente
da ACNUR. Conforme se desenrola a cena (Fig. 47)''8, ficamos sabendo que o representante
das Nacdes Unidas trata de pedido de asilo ou de reflgio desde o acampamento em questao.
Assim, 0 jogo estd de acordo com a Ley de Extranjeria, pois o pedido de asilo ou de refagio
parte de uma/um representante das NacGes Unidas.

118 Os balBes que aparecem com escritas em vermelho sdo a versio em espanhol da fala dos personagens que
originalmente estdo em inglés. A versdo em espanhol é dada pelo proprio jogo.
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Poro O A a A ana
UNA VEZ EN EL CAMPAMENTO, UN 2 ANOTHER COUNTRY??
REPRESENTANTE DE NACIONES UNIDAS h--- .
LE EXPLICA SUS OPCIONES. ...
o 1
® e

SOLO HAY DOS OPCIONES
PARA TU FAMILIA, SANDRA.
PUEDES QUEDARTE AQUT
EN EL CAMPAMENTO
ESPERANDO QUE OCURRA
UN PROCESO DE PAZ
APROPIADO EN TU PAIS...
Si. HAY UNA POSIBILIDAD. 0S
AYUDAREMOS LO MEJOR QUE
I [ PODAMOS CON LOS PAPELES,
e T / VIAJES ¥ ALOJAMIENTO...

0 PUEDES IR A OTRO PAIS

COMO REFUGIADA

POLITICA. EN ESTE CASO ... PERO SABED QUE VA A

TE AYUDARIAMOS EN LO SER DURO ADAPTARSE. PERO

POSIBLE. ESTOY SEGURO QUE SERA
MEJOR QUE QUEDARSE AQUI

Figura 47 — Cena de Adanna com o representante da ACNUR

Outro momento que aborda o pedido de asilo para Adanna e sua familia acontece quando
o representante das NacOes Unidas explica que passados seis meses da solicitacdo, a jovem e
sua familia foram pré-admitidas e ja& podem se mudar para Espanha onde aguardardo a

aprovacao do pedido de asilo (Fig. 48).

HAN PASADO & MESES YA, ¥ HAN CONSEGUIDO

LOS PAPELES PARA SER PRE- ADMITIDAS EN SANDRA, GOOD NEWS, YOUR

ESPARA COMO SOLICITANTES DE ASILO Y, DE DAUGHTERS AND YOURSELF

MOMENTO, RESIDIR SEIS MESES E INTENTAR HAVE BEEN ACCEFPTED IN

OBTENER EL ASILO POLITICO. SPAIN AS ASYLUM- SEEKERS.
|

o
= U

ME ALEGRA 0IR ESO. PERO MIS o \ | =
GEMELAS SON DEMASIADO PEQUENAS i
PARA VIAJAR. PREFIERO QUEDARME
AQUI CON ELLAS Y ESPERAR
NOTICIAS DE MI MARIDO E HIJOS.

Figura 48 — Cena de Adanna recebendo a autorizagdo para ir para a Espanha

Essa proposicdo esta correta, pois segundo o Real Decreto 203/1995, Capitulo IlI
(Tramitacion de la solicitud de asilo), Artigo 24 (Normas generales de tramitacion), paragrafo
4, 0 prazo maximo para se receber um resultado para o pedido em questdo é de seis meses. Em
caso favoravel a solicitagdo da/o imigrante, o governo espanhol expedird documentos que a/o
habilitara a residir e a trabalhar no pais, bem como, autorizara a entrada em territério espanhol

da/o asilada/o que estiver em outro pais, tal qual acontece a garota africana.
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A SN de Adanna ainda traz prerrogativas, dentro de um minijogo, baseadas nas politicas

publicas de migracdo espanholas, mas que servem de conhecimento universal, como a distingdo

entre “imigrante” e “refugiada/o” (Fig. 49) e outros vocabulos como perseguicdo, emigrante,

asilo, nacionalidade e outros.

digtincidn esti contemplada en el Derecho Internacional y en
la Ley. Mientras gue un/a migrante (emigrante para el pais
de origen, irumigrarde para el de destino) se Hraslada de forma |
volunitaria o por razones personales, el/la re{-‘mgia.do/a lo hace |
de manera forzosa, por razones de supervivencia. Para uwna |
persona ref‘ucjiada_. el regreso forzoso @ su pais puede,
literalmente, ser cuestion de vida o muerte.

dConoces la diferencia entre refugiado/a. e inmigram-fe? Esa 7

A ver si puedes completar este
crucigrama. gue contiene palabras
relacionadas al Hema de las
personas re{uaia_das...

H#az clic sobre los niameros
para leer las definiciones — —

escribir la  palabra  en e ( 7‘777 as_

\cuaaro blanco

Figura 49 — Cena de minijogo

Seguindo com as politicas publicas no VM4H, quando esta falando de sua origem (Fig.

50), Youssef explica as/aos colegas de classe que ele nasceu na Espanha e por isso possuia a

nacionalidade espanhola e, portanto, os mesmos direitos e deveres que qualquer cidadéd/ao

espanhola/ol. Segundo a Ley de Extranjeria da Espanha, essa afirmacédo esta correta, embora

haja uma série de atenuantes que devem ser levadas em conta, como veremos a segulir.

Mi origen.

Youssef / Espana

AL FINAL MI PADRE CONSIGUIO UN
BUEN TRABAJO ¥ POCO MAS

TARDE NACI YO. MI PADRE ¥ MI MADRE
HICIERON TODOS LOS TRAMITES

PARA QUE OBTUVIERA LA
NACIONALIDAD ESPAROLA Y. POR
TANTO, LOS MISMOS DERECHOS ¥
OBLIGACIONES QUE CUALQUIER
CIUDADANO/A ESPAROL/A ...

Figura 50 — Cena de Youssef
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Notemos que o jovem explica que sua mae e seu pai fizeram todos os tramites para que
ele obtivesse a nacionalidade espanhola, isso porque, sendo filho de estrangeira/o, ndo basta
nascer na Espanha, para, naturalmente, obter a nacionalidade do pais, como falei no topico
sobre Politicas Publicas, pois 0 Codigo Civil espanhol adota o critério jus sanguinis (direito de
sangue), em que as criancas herdam a nacionalidade da mée e do pai.

No caso do nascimento de Youssef, ainda hd outra prerrogativa que incide sobre o
processo de obtencdo da nacionalidade espanhola pelo jovem, é que todo o continente africano
é regido pelo mesmo critério jus sanguinis, ou seja, como ¢é filho de mée e pai marroquina/o,
ndo importa onde nasceu, ele herda naturalmente a nacionalidade da mae e do pai.

No entanto, o proprio codigo civil espanhol ndo € unicamente jus sanguinis, pois prevé

119 solicitar

que filha/o de estrangeiras/os, nascida/o em territorio espanhol, pode, apds um ano
a nacionalidade espanhola por residéncia, caso ndo tenha solicitado a marroquina. Mais adiante,
na SN, Youssef afirma que tem dupla nacionalidade, isso significa que apds obter a
nacionalidade espanhola, a mée e o pai do jovem deram entrada na obtencdo da nacionalidade
marroquina.

Essa é uma questdo bastante pertinente para as aulas de espanhol no Brasil, pois ndo €
de conhecimento comum as diretrizes da legislacdo brasileira e muito menos as de outros paises.
Conhecé-las ajudaria, por exemplo, entender por que o ex-presidente dos Estados Unidos,
Donald Trump, queria mudar o critério de obtencdo de nacionalidade de seu pais de jus soli
para jus sanguinis, e evitar que filhas/os de imigrantes, que nascessem no pais, tivessem a
nacionalidade americana'®.

A lei também aparece na SN de Youssef em forma de minijogo. Dessa vez, a/o aluna/o-
jogadora/or devera julgar se as afirmacdes dadas sdo verdades ou mentiras. A exemplo disso,
sobre a sentenca se imigrantes baixam o nivel educativo do pais, o feedback da resposta correta
explica por que a proposi¢do é falsa, citando o direito fundamental & educacdo de todas as
pessoas, sejam imigrantes ou ndo (Fig. 51).

119 Cédigo Civil espanhol, Artigo 22, paragrafo 2, alinea A.
120 Disponivel em: Trump planeja negar a nacionalidade aos nascidos nos EUA de pais imigrantes | Internacional
| EL PAIS Brasil (elpais.com) Acesso em 05 de dezembro de 2020.
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https://brasil.elpais.com/brasil/2018/10/30/internacional/1540903217_464286.html
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ERES CONSCIENTE DE QUE LA EDUCACION ES UN DERECHO
FUNDAMENTAL DE TODA LA CIUDADANIA SIN DISTINCION ¥ QUE ES
ESENCIAL PARA LA INTEGRACION SOCIAL DE LAS PERSONAS Y LA

CONVIVENCIA PACIFICA. EL MAL RENDIMIENTO DE ALGUNOS CENTROS
EDUCATIVOS ESTA MUCHO MAS VINCULADO A LA FALTA DE INVERSION O

LA AUSENCIA DE PROGRAMAS DE ADAPTACION CURRICULAR. ES
NECESARIO FOMENTAR LA IGUALDAD EDUCATIVA PARA REDUCIR LAS
DESIGUALDADES DE LA POBLACION CON MAS PROBLEMAS DE
INTEGRACION, TANTO AUTOCTONA COMO INMIGRANTE.

Figura 51 — Feedback de minijogo

No entanto, 0 VM4H ndo explica que para se obter esse direito, mesmo dito como
fundamental, é necessario que a/o imigrante seja, a0 menos, empadronada/o, como apresentei
no topico sobre Politicas PUblicas. Mais uma vez, 0 jogo parece amenizar questfes que podem
parecer negativas, como a situagdo da/o imigrante ilegal, e ainda reforca a qudo boa é a
legislacdo para imigrantes no pais.

Para finalizar a analise de leis dentro do VM4H, destaco uma passagem dentro da SN de
Andrei, mais especificamente no minijogo ¢Dénde esta...?, que trata do conhecimento da
geografia da Europa, salientando os paises que compdem a Unido Europeia, do qual a Espanha
faz parte.

A abertura do referido minijogo (Fig. 52) se dirige a espanholas/ois e citam direitos que
possuem como cidadas/daos da Unido Europeia. Julgo esse minijogo menos atrativo para
alunas/os brasileiras/os. No entanto, poderia incitar que a/o professora/or sugerisse um trabalho
sobre a geografia da América Latina e/ou explicasse direitos referentes ao Tratado do Mercosul,

por exemplo.

ZSABIAS QUEZ? COMO CIUDADANO/A DE UN PAIS DE LA UNION
EUROPEA (UE), TIENES DERECHO A RES DIR EN OTROS PAISES
DE LA UE AUNQUE SE APLICAN CIERTAS CONDICIONES PARA

PODER RESIDIR MAS DE 3 MESES: TENER UN CONTRATO DE

ACADEMICA O PROFESIONAL ALLi, O BIEN DEMOSTRAR QUE
DISPONES DE RECURSOS SUFICIENTES PARA VIVIR ¥ QUE

TRABAJO O SER AUTONOMO/A ALLI, CURSAR UNA FORMAcm/
TIENES SEGURO MEDICO EN EL NUEVO PAIS.

Figura 52 — Feedback de minijogo

Por fim, trato de analisar algumas cenas em que aparecem as a¢des da Cruz Vermelha e

de outras instituicdes de acolhimento a/ao imigrante na Espanha, ainda que subentendidas.
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3.4.3 Da Cruz Vermelha e das institui¢des de amparo a/ao imigrante no VM4H

Como vimos anteriormente, a CV da Espanha ¢ a divulgadora do VM4H atraveés de seu
site. Além de objetivar diminuir o preconceito contra a/o imigrante, conscientizando nativas/os
sobre o tema, a ONG também aproveita para promover suas acdes, como 0 programa de
voluntariado e a preocupacdo com o aprendizado do castelhano pelas/os imigrantes.

A CV aparece na SN de Youssef, visto que o personagem é voluntario na instituicdo
(Fig. 53). O minijogo que aparece em seguida, El laberinto sobre ruedas, consiste em que a/o

jogadora/or ajude Youssef a chegar a CV, conduzindo-o por uma pista de skate.

BUENO CHICOS, YA SABEIS
QUE, COMO TODOS LOS
MARTES ¥ JUEVES, TENGO
VOLUNTARIADO EN CRUZ ROJA.
HOY HAY PARTIDO...

Figura 53 — Cena de Youssef

Esse é o tipo de desafio puramente de habilidade e entretenimento, pois em nenhum
momento € passada alguma informacao educativa. Acredito que o0 jogo poderia ter aproveitado
0 tema do minijogo e apresentado informacdes sobre a CV, sua misséo e trabalhos pelo mundo.
Se passado nas escolas brasileiras, 0 jogo VM4H, mais especificamente com as histérias de
Youssef e Adanna, poderia instigar as/os alunas/os a visitarem, ao menos, o site?! da
organizacédo no Brasil e conhecerem, assim, seu trabalho.

Quando estive em Murcia, Espanha, para o sanduiche, visitei a sede da CV, como falei
no topico 3.3, e descobri que uma das principais preocupacdes € que imigrantes que nao sao de
lingua espanhola tenham aulas do idioma para que possam se comunicar no novo pais. Essa
prerrogativa esta na Ley de Extranjeria e aparece algumas vezes no VM4H.

Na SN de Adanna, cuja lingua materna é o inglés, e acaba de chegar a Espanha, a
necessidade de aprender espanhol é mais acentuada pelo jogo. Primeiro, essa necessidade
aparece quando ela encontra a receptora do Centro de Acolhimento (Fig. 54), que Ihe explica

que frequentara um cursinho de espanhol porque logo tera que ir a escola.

121 Site da Cruz Vermelha no Brasil, disponivel em: http://www.cruzvermelha.org.br/pb/ Acesso em 27 de abril de
2018.
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YES, YOU'RE A

600D GIRL. \

DURING THE FIRST YOU WILL NEED IT,
WEEK YOU'LL HAVE BECAUSE SOON YOU
TO TAKE A LITTLE WILL HAVE TO 60 TO

SPANISH COURSE. HIGHSCHOOL...

Figura 54 — Cena de Adanna

Um segundo momento ocorre com 0 minijogo, em que a/o jogadora/or devera ajudar a
Adanna a aprender um pouco de espanhol. Chama-se Inglis Pitinglis e seu objetivo é escolher
a melhor traducédo ao espanhol de frases em inglés. As frases sdo sobre Adanna, sua histdria e
o0 desejo de se adaptar ao novo pais.

Um terceiro momento acontece quando a jovem africana ja tenta algumas palavras em
espanhol, mas a receptora do Centro de Acolhimento a alerta que ainda precisa melhorar para
poder se desenvolver, pois ndo ira a lugar algum s6 falando em inglés na Espanha (Fig. 55). Por
fim, a sequéncia narrativa de Adanna mostra a personagem com um espanhol aceitavel e

aprendendo mais o idioma local através do restaurante em que trabalha.

iVA A HABER QUE MEJORAR
MUCHO ESE ESPAROL...
HONEY, YOU NEED TO
SPEAK SPANISH, YOU
WON'T GO ANYWHERE
SPEAKING JUST IN
ENGLISH!

OK... I'LL DO MY BEST!
HARE LO POSIBLE... &5i

Figura 55 — Cena de Adanna

Esse quadrinho deixa evidente que é uma pratica comum que as/os imigrantes que nao
sabem espanhol ingressem imediatamente em um curso para aprender o idioma, como o que Vi
na CV e no curso de Mediac&o Intercultural, do qual comentei na pagina 118. No tempo em
que fiquei na Espanha, também tive a oportunidade de ver uma peca teatral, intitulada “Fiesta,
Fiesta, Fiesta”??, em que mostra que essa é a principal preocupaco das escolas em relacio a

criangas e adolescentes imigrantes.

122 A pega teatral “Fiesta, fiesta, fiesta” (2020), sob a direcdo de Lucia Miranda, mostra as diversas situagdes
vivenciadas em um instituto espanhol, principalmente em relagdo a aula compensatéria em que alunas/os
consideradas/os atrasadas/os fazem aula de reforco. As/Os estudantes que frequentam esse tipo de aula sdo,
principalmente, estrangeiras/os.
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A necessidade de aprender espanhol aparece na SN de Youssef quando ele esta explicando
aos colegas pelo que sua mae e seu pai passaram quando chegaram a Espanha (Fig. 56). Na
cena, ele conta que sua méae ia as aulas de espanhol em uma universidade popular.

¥ MI MADRE, MIENTRAS IBA A CLASES DE
ESPANOL EN LA UNIVERSIDAD POPULAR,
CUIDABA DE PERSONAS MAYORES...

Figura 56 — Cena da mée de Youssef

Na SN de Andrei, 0 jovem explica que ndo teve maiores problemas em aprender o
castelhano porque sua lingua materna tambem tem raiz latina e que tem facilidade em aprender

idiomas, tanto que ja sabe francés, inglés e esta aprendendo italiano (Fig. 57).

BUENO, Mi IDIOMA NATAL TAMBIEN

TIENE RAIZ LATINA, ASi QUE NO
€S TAN COMPLICADO COMO
PUEDAS CREER...

... APARTE, ME ENCANTAN
LOS IDIOMAS, ASi QUE
TENGO FACILIDAD PARA

APRENDER. TAMBIEN
HABLO FRANCES, INGLES ¥
ESTOY CON EL ITALIANO.

PERO HABLAS
SUPER BIEN.

Figura 57 — Cena de Andrei e Anna

J& na SN de Jenny, embora a menina ja fale espanhol, 0 VM4H chamou atencéo para as
particularidades que ela traz na sua lingua e nas que existem no espanhol falado na Espanha. A
exemplo disso, na cena em que ela estd no aeroporto, pedindo informacg6es, um rapaz lhe

responde com tantas girias locais que mesmo sendo a mesma lingua, ela ndo entende nada (Fig.
58).
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Perdida en el aeropuerto. Jenny / América Latfina

DISCULPE, SME PODRIA
AYUDAR?
£COMO PUEDO LLEGAR A ESTA
DIRECCION?

iYE, VAYA BARRIO MAS
CHUNGO!
MAS TE VALE ESTAR AL
LORO 0 IR CON UN COLEGA
0 VAS A FLIPARLO.

L0 SIENTO, TIA, PERO
NO TENGO NI IDEA DE
QUE ES LO MEJOR QUE
PUEDES PILLAR.
ME TENGO QUE
ABRIR...iAGUR!

JENNY NO HA ENTENDIOO UNA PALABRA DE
LO QUE LE HA DICHO.

LE DA LAS GRACIAS Y SE DIRIGE A OTRA

PERSONA.

Figura 58 — Jenny no aeroporto

Em seguida, j& com a mae e o pai, em sua nova casa, Jenny escuta de sua mae que devera

acostumar-se com as expressoes, com 0s modos de dizer na Espanha (Fig. 59).

... LOS PRIMEROS DIAS AQUI SON n
SIEMPRE LOS MAS DUROS, TENDRAS QUE ..PERO YA VERAS COMO

COGER MUCHAS NUEVAS COSTUMBRES, CONSIGUES SER FELIZ.
HACERTE CON LOS GIROS DEL IDIOMA...

Figura 59 — Cena de Jenny

Para finalizar esse topico de andlises, vale perceber como o VM4H tratou questdes
relativas & conscientizacao de espanholas/ois sobre imigrantes, refugiadas/os e asiladas/os. Para
tanto, utilizo a pesquisa sobre os demais centros de acolhimento e programas como o
“Desactiva”, citado na pagina 119.

Durante minha estada em Murcia, percebi que os centros de acolhimento a/ao imigrante
e 0s programas voltados para a diminuicdo do preconceito contra essas pessoas tentam explicar
de forma bem direta questdes que sdo bastante repetitivas e se concentram nos argumentos de
nativas/os que sdo preconceituosas/os e/ou leigas/os, como, por exemplo, imigrantes sdo

criminosas/os, imigrantes tomam o trabalho de nativas/os, imigrantes se aproveitam dos
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auxilios publicos, imigrantes baixam o nivel educativo da sociedade e imigrantes invadem o
pais.

Uma das falas comuns de leigas/os e preconceituosas/os na Espanha (e em qualquer
outro lugar) é que a/o imigrante eleva a taxa de violéncia no pais. O VM4H mostra esse parecer

na cena do minijogo Rumbo a casa, cujo objetivo € verificar o que as pessoas dentro do metrd

ela pode furtar sua carteira (Fig. 60).

iHAY QUE TENER ‘

podem estar pensando da personagem Jenny. Uma pessoa olha para a menina ja pensando que
CUIDADO CON ESTA

GENTE. TE QUITAN LA
CARTERA EN CUANTO
TE DESCUIDAS!
-
O u

5
—_——

)

Figura 60 — Cena de Jenny

Essa ideia de que imigrantes causam delitos e/ou sdo violentas/os aparece nesse mesmo
minijogo com outro personagem, quando um homem olha pra Jenny e a chama de latinkin,
como ja falei anteriormente.

Julgamento semelhante é compartilhado na SN de Youssef, no minijogo ¢ Crees en los
estereotipos?, em que a/o jogadora/or avalia se frases sdo verdades ou mentiras. Uma das frases
falsas ¢ “La mayoria de las personas inmigrantes son delincuentes”. O jogo exp0de no feedback

porque a afirmacao é mentira (Fig. 61).

SABES QUE HAY DELINCUENTES DE CUALQUIER NACIONALIDAD,
TANTO DE ESPANA COMO DE FUERA, PERO SOMOS MAS CONSCIENTES DE
LOS DELITOS COMETIDOS POR PERSONAS EXTRANJERAS POR LA
DISCRIMINACION ¥ LA MARGINACION QUE PUEDEN SUFRIR POR PARTE DE LA

SOCIEDAD EN GENERAL Y DE LOS MEDIOS DE COMUNICACION EN
PARTICULAR (QUE INSISTEN EN LA NACIONALIDAD DE CADA
DELITO COMETIDO)

Figura 61 - Feedback de minijogo

Como podemos verificar, 0 VM4H explica que crimes podem ser cometidos tanto por

estrangeiras/os quanto por espanholas/dis, e que se ha uma disseminacdo de mais crimes
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cometidos por estrangeiras/os é que quando ocorre um delito enfatiza-se a nacionalidade da/o
autora/or.

Na SN de Andrei, essa premissa que meios de comunicacdo podem disseminar o
aumento do preconceito, quando veiculam informagdes de crimes cometidos por imigrantes
enfatizando a nacionalidade, volta a ser discutida quando a/o jogadora/or passa pelo minijogo
Diario de la discriminacion e precisa identificar a linguagem discriminatoria de algumas
noticias (Fig. 62 e 63).

Un rumano mata a su mujer a punaladas en una finca de
Tarragona

La Guardia Civil detuvo ayer por la tarde a un hombre de 52 anos, acusado de la muerte de su
mujer, de 48, en Santa Barbara (Tarragona), segun informo la Subdelegacién del Gobierno de esta
provincia. Dumitru |, de origen rumano, apunalé a su esposa, Marioara I, de la misma
nacionalidad, cuando ambos se encontraban trabajando en la recogida de naranjas en una finca
del citado término municipal. Los hechos ocurrieron a la una de la tarde.

Figura 62 — Minijogo Diario de la discriminacion

NSCRIMTN

RESALTAR SIEMPRE LA NACIONALIDAD DE
LOS CRIMINALES O DELINCUENTES SIRVE
PARA DAR LA IMAGEN DE QUE HAY

NACIONALIDADES MAS VIOLENTAS O
CRIMINALES QUE OTRAS. NUNCA
LEERIAMOS “UN ESPANOL MATA A SU
MUJER” EN UN TITULAR.

Figura 63 - Feedback de minijogo

Podemos perceber que o VM4H tenta explicar e convencer a/o jogadora/or que essa é
uma préatica corriqueira e que, de certa forma, pode manipular aquela/e que ndo tem o
discernimento para entender que a linguagem ¢é discriminatoria.

Na SN de Andrei também aparece a ideia de que imigrantes sdo criminosas/os, dentro
do minijogo, denominado Dale al boton y gana, em que Andrei e Anna disputam com a
espanhola Dani e o espanhol Montse, em um programa televisivo de perguntas e respostas.

O jogo da sempre trés opcdes para cada dupla de personagens, sendo que para Dani e
Montse as respostas sdo sempre de cunho discriminatério, preconceituosos, enquanto as
respostas de Andrei e Ana sdo sempre esclarecedoras do que realmente €, sem discriminagdes.

Quando o apresentador pergunta se aumenta a criminalidade com a chegada de
imigrantes, ao que Dani e Montse podem responder (Fig. 64):
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A CLARO QUE Si, SOLO HAY QUE VER LAS NOTICIAS: CASI TODOS/AS
LOS/AS DELINCUENTES O CRIMINALES SON INMIGRANTES.

Si: COMETEN MUCHOS MAS DELITOS Y
B CRIMENES QUE LA GENTE DE ESPANA.

Si, DE HECHO VIENEN A ESPANA PARA
DELINQUIR TRANQUILAMENTE YA QUE NO LO
PUEDEN HACER EN SU PAiS.

Figura 64 — Minijogo Dale al botén y gana

Podemos perceber que sdo trés alternativas que ndo condizem com a realidade, mas que
podem e sdo pensadas por leigas/os e preconceituosas/os. O jogo trata essa questdo com outras
trés alternativas ndo discriminatdrias (Fig. 65), tentando fazer com que a/o jogadora/or que

tenha o pensamento igual ao de Dani e Montse se convenca que esta errada/o.

NO, PORQUE NO EXISTEN NACIONALIDADES MAS DELINCUENTES NI
CRIMINALES QUE OTRAS. SON PERSONAS QUE NO RESPETAN LA LEY ¥
HAY EN TODOS LOS PAISES ¥ TODAS LAS CULTURAS.

NO, PORQUE ENTRE 2002 Y 2006 BAJO LA TASA DE CRIMINALIDAD EN
ESPANA, AL MISMO TIEMPO QUE AUMENTO EN GRAN PROPORCION LA

POBLACION INMIGRANTE.

NO PORQUE MUCHAS DE LAS PERSONAS EXTRANJERAS DETENIDAS LO SON
POR ESTAR EN SITUACION ADMINISTRATIVA IRREGULAR, LO CUAL CONSTITUYE
UNA INFRACCION ADMINISTRATIVA (IGUAL QUE TENER EL DNI CADUCADO) ¥
NO UN DELITO.

Figura 65 - Minijogo Dale al boton y gana

O programa “Desactiva” faz esse tipo de trabalho em forma de entrevistas, perguntas e
respostas e reportagens sobre o tema. Outro questionamento de nativas/os que aparece bastante
no referido programa é se imigrantes tomam o trabalho de espanholas/dis e se se aproveitam do
auxilio publico, como a seguridade social, para se manterem, ou seja, se imigrantes vivem as
custas de espanholas/ois.

No VM4H essa proposi¢cdo também € bastante reproduzida, como podemos ver nas SN
de Jenny (Fig. 66), de Adanna (Fig. 67), de Youssef (Fig. 68) e de Andrei (Fig. 69 e 70). Tanto
o0 programa “Desactiva” quanto o VM4H concordam que tais premissas séo totalmente erroneas,

explicando o que realmente acontece em relagdo a trabalho a direitos sociais de imigrantes.
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~

iOTRA QUE VIENE A
QUITARNOS EL
TRABAJO!

ADEMAS FAMILIA NUMEROSA.
ENO 05 DA VERGUENZA,
VENIR A QUITARNOS EL
TRABAJO, A VIVIR DE
NUESTRA SEGURIDAD

Figura 67 - Cena de Adanna

iTIENES RAZON! LAS PERSONAS INMIGRANTES QUE TRABAJAN
LEGALMENTE EN ESPANA COTIZAN A LA SEGURIDAD SOCIAL, ¥ POR
LO TANTO TIENEN DERECHO A RECIBIR LAS PRESTACIONES
QUE LES CORRESPONDEN. ESAS PRESTACIONES SOCIALES NO SON
DISTRIBUIDAS SEGUN EL PAiS DE ORIGEN, SINO QUE DEPENDEN SIEMPRE
DE LA NECESIDAD DE LAS PERSONAS.

Figura 68 - Feedback de minijogo
A figura 68, por exemplo, deixa evidente que ao trabalharem, imigrantes contribuem
para a seguridade social, entdo nédo € correto dizer que a ajuda sai do bolso de espanholas/ois,

como muitas/os acreditam'?3.

A EN NADA, AL CONTRARIO, CUESTAN
MUCHO DINERO AL GOBIERNO ESPARNOL

B POCO, PORQUE COMO LA MAYORIA TIENEN

TRABAJOS NO DECLARADOS, NO APORTAN NI
A HACIENDA NI A LA SEGURIDAD SOCIAL.

C VIENEN A ROBAR EL TRABAJO A LAS ESPANOLAS Y
LOS ESPANOLES

Figura 69 - Minijogo Dale al botdn y gana

123 Essa informacgdo tem na pagina do programa “Desactiva”, mas eu pude ouvir pessoalmente de varias/os
espanholas/ois esse argumento, quando me diziam porque eram contra imigrantes no pais.
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DE ELLOS/AS SOLO TIENE ACCESO A LOS TRABAJOS MAS
PRECARIOS.

A CONTRIBUYEN A LA SEGURIDAD SOCIAL AUNQUE MUCHOS/AS

CONTRIBUYEN A LA SEGURIDAD SOCIAL, CON
LO CUAL PAGAN TAMBIEN EL PARO ¥ LAS
PENSIONES.

C CON SU CONTRIBUCION TAMBIEN HAN PERMITIDO QUE EL
PAiS DISFRUTARA DE UNA EPOCA DE FUERTE
CRECIMIENTO ECONOMICO ¥ DE SUPERAVIT.

Figura 70 - Minijogo Dale al boton y gana

Na figura 70, assertiva C, 0 jogo toca em um tema que normalmente é esquecido por
nativas/os espanholas/6is, a contribuicio do trabalho imigrante. E de conhecimento publico, na
Espanha, que grande parte das/os imigrantes, que ali estdo, fazem trabalhos que as/os
proprias/os nativas/os ndo querem fazer ou estar, como o trabalho do campo.

Percebo que, embora um jogo espanhol, muitas alegagdes coincidem com o que
vivenciamos no Brasil. E facil ouvir de alguém que n3o entende do assunto, ou mesmo
preconceituoso, que imigrantes vém para o pais para tirar trabalho de brasileiras/os, quando, na
verdade, a maioria das vezes, imigrantes assumem postos que nativas/os nao querem.

Outro argumento para pessoas serem contra imigrantes é a premissa que estas/es baixam
0 nivel educativo do pais. Na SN de Youssef e de Andrei, podemos ver essa alegacdo nos
minijogos ja citados, em que o VM4H explica o que realmente abaixa o nivel educativo do pais,

e assim como na figura 71.

A NO, NO SE PUEDE CULPAR A LOS/AS INMIGRANTES DE LOS PROBLEMAS DEL SISTEMA EDUCATIVO ESPANOL (QUE EXISTIAN
ANTES DE SU LLEGADA). ADEMAS, LA DIVERSIDAD EN LAS AULAS ES FUENTE DE ENRIQUECIMIENTO CULTURAL E INTELECTUAL.

NO ES ASi, PERO LO QUE PASA ES QUE POR LAS DIFICULTADES QUE EXISTEN PARA HOMOLOGAR LOS
TITULOS ACADEMICOS ¥ LA DISCRIMINACION ASOCIADA A LAS PERSONAS INMIGRANTES, EL 43% DE
LAS PERSONAS INMIGRANTES ESTAN SOBRE-CUALIFICADAS PARA LOS TRABAJOS QUE EJERCEN.

7 ©

NO, PORQUE SOLO EL 5% DE LA POBLACION INMIGRANTE EN ESPANA NO TIENE
ESTUDIOS, ¥ LOS DEMAS TIENEN UN NIVEL EDUCATIVO SIMILAR AL DE ESPANA.
ADEMAS EXISTE UNA AUTENTICA FUGA DE CEREBROS: LA EMIGRACION DE
TRABAJADORES/AS CUALIFICADOS/AS HACIA ESPANA NO HA PARADO DE CRECER.

Figura 71 - Minijogo Dale al boton y gana

Por fim, ha uma disseminada ideia de que imigrantes vao invadir a Espanha, tanto que
nativos/as costumam ndo alugar casas para imigrantes com o argumento de que dificultardo que
outras/os cheguem. O VM4H retrata esse pensamento nas quatro SN que compdem 0 jogo, na
de Jenny (Fig. 72), na de Adanna, (Fig. 67), na de Youssef (Fig. 73) e na de Andrei (Fig. 74).
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AL FINAL NOS
INVADIRAN ESTOS DE

Figura 72 - Cena de minijogo

MUY BIEN! YA SABES QUE LAS PERSONAS INMIGRANTES NO VIENEN A
INVADIR ESPANA SINO A BUSCAR OPORTUNIDADES DE TRABAJO Y A
MEJORAR SU CALIDAD DE VIDA, AL IGUAL QUE LOS MAS DE 1,2 MILLONES
DE ESPANOLES Y ESPANOLAS QUE HAN EMIGRADO.

EL CRECIMIENTO ECONOMICO QUE HA EXPERIMENTADO ESPANA NO

HUBIERA SIDO POSIBLE SIN LA CONTRIBUCION DE LA
POBLACION INMIGRANTE, AL IGUAL QUE EL INCREMENTO DE LA TASA DE
NATALIDAD, YA QUE ESPANA CONTABA CON UNA DE LAS TASAS MAS
BAJAS DE NATALIDAD DEL MUNDO Y ESTE ENVEJECIMIENTO DE LA
POBLACION PONIA EN PELIGRO EL SISTEMA DE PENSIONES Y DE
SEGURIDAD SOCIAL

Figura 73 - Feedback de minijogo

NO PORQUE “INVASION“ ES UN TERMINO DE GUERRA, ¥ LA POBLACION INMIGRANTE VIENE
A ESPANA PARA TRABAJAR Y GANARSE LA VIDA, NO PARA LUCHAR UNA GUERRA.

NO PORQUE AUNQUE LA POBLACION INMIGRANTE HA AUMENTADO (HASTA EL ANO 2008),
SOLO REPRESENTA EL 1% DE LA SOCIEDAD EN ESPANA, UNA PROPORCION MENOR QUE

OTROS PAISES RECEPTORES DE INMIGRACION COMO ALEMANIA (12%), ESTADOS UNIDOS
(13%), IRLANDA (14%)...

NO, ADEMAS ESPANA SE HA BENEFICIADO DE LA LLEGADA DE JOVENES INMIGRANTES,
YA QUE EQUILIBRAN EL PROCESO DE ENVEJECIMIENTO DE LA POBLACION AUTOCTONA
Y SU TRABAJO Y CONTRIBUCION AL PRESUPUESTO PUBLICO PERMITE AFRONTAR EL

PAGO DE PENSIONES Y OTRAS PRESTACIONES SOCIALES.

Figura 74 - Minijogo Dale al botdn y gana

Em todas as passagens, ha a demonstracdo do preconceito e a resposta do jogo para
tentar diminuir a discriminacdo contra imigrantes na Espanha. Uma das alternativas é mostrar
0 lado positivo, como o crescimento econdémico gerado pelo trabalho imigrante, como o
equilibro na taxa de natalidade e envelhecimento da populacdo espanhola, entre outros.

Enfim, percebo que mesmo com mais pontos positivos que negativos no jogo, para que
fosse passado na sala de aula, no Brasil, necessitaria de muita correcdo, de atualizacdo, de um

contexto bem elucidado e de uma aplicagdo capaz de dialogar com o cenario brasileiro.
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CAPITULO 4 — REPERTORIO DE ILUSTRACOES DA/O MIGRANTE E SEUS
CONTEXTOS NO VM4H

Esse capitulo versa sobre como o jogo da pesquisa, La Vuelta al Mundo en 4 Historias
(VM4H), ilustrou personagens e seus contextos, e, ainda, no que implicam tais criagdes. Para
tanto, no primeiro topico, apresento reflexfes sobre a/o imigrante em relacdo a questdo das
identidades, das culturas, dos estereétipos e dos preconceitos que sdo mais comuns e/ou
discutidos sobre sua condicao: xenofobia, racismo e aporofobia.

No topico seguinte, teco comentarios sobre provaveis razdes que levam imigrantes para
a Espanha. Esses dados sdo importantes para contextualizar o tema e verificar as informacgoes
do VM4H, mas também para compreender de onde pode ter partido a escolha das/os
personagens e seus entornos, e de como foram construidas/os e apresentadas/os nas sequéncias
narrativas (SN) do jogo. Termino o capitulo analisando como o VM4H apresentou personagens
e seus contextos, esteredtipos e preconceitos e se tal repertorio de ilustragdes se adequa a sala

de aula no Brasil.

4.1 Concepcdes para a llustracéo de Personagens e seus Contextos no Cenario Migratorio

Como ja sabemos, 0 jogo da pesquisa conta parte da histdria de quatro personagens e
suas trajetdrias como migrantes ou filha/o delas/es. Para ilustrar um jogo sobre migracdes, além
de conhecer e entender de politicas migratérias e suas implicacdes, as/os desenvolvedoras/es
do VM4H precisam construir personagens e seus contextos.

Apbs a pesquisa e andlise do terceiro capitulo da tese, ficou evidente que criadoras/es
do jogo partiram de dados da realidade, como por exemplo, sabiam quais eram 0s povos que
mais chegavam a Espanha e, naquele entdo, os que indicavam grandes possibilidades de
imigracdo, caso das/os refugiadas/os. Portanto, essencial para compreender as ilustragdes e seus
contextos dentro do jogo da pesquisa e para a analise de dados reais sobre imigrantes na
Espanha.

Considero esse um ponto positivo, pois um jogo que pretende tratar de um tema téo real,

recorrente e importante no pais, e no mundo, deve ser bem fundamentado. Porém, antes de
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passar a esses dados especificos, € necessaria uma breve reflexdo sobre um contexto mais amplo
que se refere a construcao de personagens. Falo das identidades, das culturas, dos esteredtipos
e dos preconceitos'?,

Sabemos que o ser humano ¢ hibrido, pois cada individuo possui multiplas identidades,
flexiveis e mutaveis (HALL, 1997), logo sdo bastante complexas. Tais caracteristicas nao
permitem reducdes a apenas uma identidade ou a simples binémios (BHABHA, 1998). No
entanto, desconsiderar a individualidade e suas diversas identidades & muito comum entre 0s
seres humanos, pois normalmente se ¢ “identificada/o” por coletivos, ou seja, por ser mulher,
por ser negra/o, por ser homoafetiva/o, por ser pobre, por ser deficiente, enfim, sdo inimeros
os atributos, que impelem uma pessoa a fazer parte de grupo(s) ou ser reconhecida como tal.

No contexto migratdrio, ndo é diferente, porém, alguém que chega a um novo pais, além
desses “tradicionais” aspectos, ainda tem que enfrentar outros rétulos, como, por exemplos,
estrangeiro, refugiado, imigrante e/ou pertencente a certa nacionalidade. Quando nédo sdo
reducdes a coletivos, sdo bindmios bastante velados, tais como: imigrante x refugiada/o, legal
x ilegal, temporario x permanente, entre outros. Esses tipos de separacGes obstaculizam o
entendimento de processos de hibridagdo ndo so identitarias, mas também culturais, sociais,
religiosas, educacionais etc.

A prop6sito das culturas'®, neste trabalho, utilizo o conceito descrito por Rodnei
William (2019) por acreditar que, embora o autor estivesse marcando mais a questdo das
culturas de povos colonizados e escravizados, sua concepgao se encaixa tambeém no contexto

migratério pelo referimento a integracdo de culturas. Vejamos,

Cultura é 0 modo de vida de um povo e se manifesta em suas formas de agir
e em tudo que produz. E dindmica, continua e se modifica constantemente em
razdo, inclusive, dos contatos com outros grupos ou por conta de suas préprias
reinvencdes ou ressignificacbes. A cultura também se transforma e entre as
possibilidades mais comuns de alteragdo estdo os empréstimos de elementos
culturais de outros grupos, que costumam ser conservados ou adaptados por
meio de processos de integracdo, como intercAmbio, assimilagéo,
transculturacao e sincretismo. (WILLIAM, 2019, p. 21)

124 Comunico que ndo pretendo descrever e refletir sobre identidades, culturas, estere6tipos e preconceitos de um
modo geral, ndo sé por causa da grande quantidade de trabalhos sobre o tema, embora acredite que esses serdo
sempre assuntos de discussdo, mas também, por entender que, neste texto, dada a variedade de contetidos
trabalhados no jogo da pesquisa, devo estar sempre em consonancia com ele. Assim, trato desses temas, mas
atenho-me a reflexdes relacionadas, especialmente, ao contexto das migracoes.

125 Neste trabalho, prefiro usar culturas a cultura, a ndo ser que sejam citagBes diretas ou indiretas de outras/os
autoras/es, por entender que representa melhor a pluralidade de sentidos e simbolos. Além disso, ha diversas
culturas em uma mesma sociedade, em um mesmo coletivo, em uma mesma pessoa.
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Assim como as identidades, o autor enfatiza que as culturas se transformam
continuamente e o contato com outras sociedades contribuem para essas modifica¢fes. Segundo
Cuche (2002), todas as culturas ja sofreram algum tipo transformacgdo quando entraram em
contato com outras culturas, ainda que em graus distintos. Desse modo, ele conclui que ndo ha
culturas “puras”, em todas ocorreu alguma mescla. Ressalto que tais alteragdes ndo presumem,
ou nao deveriam presumir, perdas ou anulamentos das culturas e das identidades anteriores. Ao
contrario, deveriam proporcionar didlogos, novos conhecimentos, ressignificagcdes, entre outros
pontos positivos (CANCLINI, 2009).

Perdas ou anulamentos de culturas e de identidades, ainda que dificilmente seja em sua
totalidade, podem acontecer quando grupos que acreditam ser superiores imp&em sua lingua,
sua religido e/ou seus costumes a coletivos que consideram inferiores. E o caso de colonizadores
e colonizadas/os, respectivamente.

Embora, em situagdes distintas no que se refere ao espaco, 0 que passou a colonizadas/os
pode acontecer com imigrantes, pois algumas/uns nativas/os acreditam que as pessoas de fora
devem “integrar-se” a nova sociedade, mas ndo no sentido posto por William (2019),
supracitado, ndo s6 no aprender a nova lingua e seguir as leis do pais; esse “integrar-se”, do
discurso preconceituoso, significa converter a/o imigrante a uma nova religido, a novos
costumes, impedindo-a/o de viver sua identidade, suas culturas, suas crencas. Esse tipo de
cenario é totalmente condendvel e desumano, podendo adoecer as pessoas vitimas dessas
atitudes.

A exemplo disso, cito as/os filhas/os de imigrantes, quase sempre criangas e
adolescentes, que se veem divididas/os entre as culturas da mée e do pai e as culturas do novo
lar. No “I Curso de Formacgao para Professoras/es que atuam em contexto de migragédo e/ou
refigio”??%, ouvi relatos de que muitas/os filhas/os de imigrantes adoecem por causa da presso
em adaptar-se a nova sociedade e suas culturas e costumes, mas, a0 mesmo tempo, manter em
casa, principalmente, as culturas e costumes de seu pais de origem.

Ao que parece, essas/es jovens precisam lidar ndo sé com as dificuldades naturais da
idade, como também com sua nova condic¢do, quase sempre, sem entender que pode haver uma
mescla entre as culturas, que ndo ha necessidade de separa-las ou perdé-las. Essa fragmentacéo

de culturas, ou mesmo esse “despedagamento da identidade” (PUSSETI, 2010) a qual essas

126 O citado curso foi realizado pelo Instituo Educacio sem Fronteiras, em formato virtual, entre 24 de abril a 26
de junho de 2021.
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pessoas sio submetidas'?’ é bastante dolorosa e perigosa, podendo evoluir para psicopatologias,
como: depressao, ansiedade e fobias.

Sobre tais enfermidades, ndo é raro que imigrantes de quaisquer idades e nacionalidades
sejam afetadas/os!?®, pois ha uma grande dificuldade em enfrentar situaces de exclusdo, de
marginalizagéo social, econémica e cultural, de preconceito, de perseguicdes e de precariedade
nas condic¢des laborais, sanitarias e habitacionais, entre outras.

Outra questéo que se refere a possibilidade de mescla de culturas é a condicdo de possuir
dupla nacionalidade, tdo significativa na vida de filhas/ao de imigrantes, e abordada pelo jogo
da pesquisa na SN de Youssef, filho de mae e pai norte-africana/o. Sobre isso, Garcia Martinez

e Sanchez Lazaro (2015, p.75) explicam:

(...) La supuesta “doble identidad” de los hijos de inmigrantes no es sino una
identidad mixta. Contrariamente a lo que afirman ciertos analisis, no hay en
ellos dos identidades enfrentadas y entre las que se encontrarian desgarrados;
lo que, de paso, explicaria su malestar identitario y sus situaciones de
inestabilidad personal y social.

Esta apreciacion, claramente descalificadora, procede de la incapacidad para
pensar la mezcla cultural, y del temor obsesivo a que los inmigrantes tengan
una doble lealtad, vehiculizado por las ideologias nacionalistas.

Concordo com a autora e 0 autor ao pensarem nessas separacOes direcionadas a
imigrantes como algo de cunho politico, relacionadas evidentemente a questdo do poder.
Admite-se que a nova sociedade imponha regras de convivéncia a imigrantes, conforme suas
leis. No entanto, é de praxe que imponha também, de certo modo, suas culturas, em detrimento
das da/o imigrante, tentando apaga-las ou invisibiliza-las. Assim, parece inconcebivel pensar
em uma mistura, um dialogo entre culturas. Nao aderir completamente as culturas da nova
sociedade é sindbnimo de nédo lealdade ao novo pais.

Entdo, para mim, é evidente que aqueles reducionismos — imigrante, refugiada/o,
asilada/o — caracterizados pela coletividade, dificultam ainda mais a adaptagdo da/o imigrante

a0 Novo espaco, 0 que, as vezes, provoca, inclusive, uma busca por desidentificacdo. Segundo

127 A imposicgo para que haja uma separacdo de culturas pode ocorrer de todos os lados, ndo sé do pais que recebe,
como do pais de origem. E comum, por exemplo, filha/o de imigrante ndo ser “aceita/o” pela nova sociedade por
ser estrangeira/o, como também, ser “rejeitada/o” pelo pais de origem por apresentar tragos da nova cultura. A
ponto da/o jovem ndo saber mais a que sociedade pertence: a que ndo a/o aceita por ser estrangeira/o ou a original
que néo a/o reconhece mais.

128 Em raz&o disso, é que existem nos centros de apoio &/ao imigrante, programas de protecéo e acolhimento para
essas pessoas, ndo so no sentido juridico e financeiro, mas também psicoldgico. Seguramente, ndo é o bastante, é
necessario asseverar politicas publicas que endossem esse tipo de atendimento.
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Moriconi (2001, p. 77), “Contemplamos de longe os embates da identidade. E isso nos coloca
diante de uma imposicédo: nos desidentificarmos. Nos desidentificarmos para mantermos nossa
identidade.”

Dito isto, resgato o termo desidentidades, o qual escutei pela primeira vez, em Murcia,
Espanha, durante a apresentacéo do escritor Paul B. Preciado, no “II Congreso Internacional de
Artes y Diversidad: identidad, transito, territorio y violencias”, que ocorreu de 7 a 9 de
novembro de 2019. Ele, filésofo transgénero, explicou que identidades sdo muito fechadas,
prefere falar de processos de desidentificacdo, pois sdo mais libertarios. Nesse sentido, em seu
discurso, o autor falava da questdo do género, que era melhor, por exemplo, em vez de dizer o
bindmio homem-mulher, apenas citar um “corpo vivo revolucionario”'%.

Suas palavras imediatamente me fizeram pensar que no contexto migratorio algo
parecido deveria ocorrer, pois a classificagdo em migrante, ndo-migrante, refugiada/o,
asilada/o, estrangeira/o, estava mais para separacdo em grupos das/os diferentes da nova
sociedade, que reconhecimento de pessoas que compartilham atributos e principios comuns
entre elas, mas ndo concernentes ao novo local de moradia.

Assim, concordo com Hall (1997) quando afirma que as identidades creditam mais a
diferenca e a exclusdo que bem a unidade idéntica. Bem como corroboram Garcia Martinez e
Sanchez Léazaro (2015, p.69), “la identidad de unos establece y marca la diferencia de otros, de
modo que, al tiempo que se construye la identidad, se construye también la diferencia.”

Da mesma maneira, Garcia Martinez (2004) explica que as identidades de imigrantes
tendem a ser basicamente construidas com base na diferenca. ldentidades coletivas, como as
desses povos, ndo se definem por caracteristicas comuns de seus individuos, mas pelo fato de
que ndo pertencem as/aos “outras/os”, ou seja, ndo pertencem a nova sociedade.

Além disso, para mim, é nitido que aquelas categorizacdes sdo preponderantemente
politicas, dotadas de um juizo de valor que fazem entender quem é que tem poder e quem nédo
tem, quem tem direitos e quem tem deveres, quem faz parte e quem néo faz.

Quando falamos em imigrantes, nos acostumamos a pensar no coletivo, em
caracteristicas comuns a uma nacao, a uma religido, a uma etnia etc. No entanto, ndo devemos
esquecer que esses grupos sdo compostos de individuos dotados de caracteristicas peculiares a

sua personalidade, a sua vivéncia, ao seu entorno e ao seu modo de interpretar e ressignificar

129 Citado por Paul B. Preciado durante sua fala no “Il Congreso Internacional de Artes y Diversidad: identidad,
transito, territorio y violencias”, realizado em Murcia, Espanha, 2019.
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as diversas relagdes e conhecimentos. E cada uma dessas pessoas podem se identificar com
varios coletivos, sem a necessidade de resumir-se a um.

Para tanto, vejo que a ideia difundida por Preciado, na Espanha, toma proporc¢oes pelo
uso de desidentificagcOes a identidades e/ou identifica¢des, tanto que o mesmo evento do qual
participei em 2019, recebe o titulo “IIl Congreso Internacional de Artes y Diversidad:
desidentificacién, vulnerabilidad, arquitectura, habitabilidad”, na edi¢do 2021.

Entendo que por desidentificacdo, o autor ndo defende uma perda ou anulamento de
identidades, mas sim, que as pessoas nao sejam distinguidas e, muitas vezes, julgadas, pelo
coletivo do qual fizeram, fazem ou fardo parte, ou seja, que o fato de serem de certa
nacionalidade, religido, género, raca, etnia ou orientacdo sexual, ndo seja o0 que determina como
serdo tratadas.

Vejo, entdo, que um processo de desidentificacdo da/o imigrante deve contribuir para
que ela/e entenda quem €, o que a/o constroi e qual o seu papel dentro de quaisquer sociedades,
que saiba que, embora possa, por vezes, representar um coletivo, ou até mesmo depender dele,
como na luta por direitos, ela/e ndo deve limitar-se ao grupo.

Como se isso ndo fosse o suficiente para evidenciar a condi¢cdo da/o imigrante,
acrescento que tais rotulagcGes também sdo responsaveis por disseminar ideias, quase sempre
preconceituosas (muitos preconceitos sdo frutos de generalizagdes), que se repetem sem
nenhum tipo de reflexdo, como, por exemplo: imigrante toma o trabalho de nativas/os,
imigrante é delinquente, imigrante se aproveita de recursos publicos, entre outras. Essas ideias
preconcebidas, positivas ou negativas, que sdo passadas de geracdes em geracdes por todo tipo
de meio de comunicagdo sdo conhecidas como estereotipos.

O termo “esteredtipo” foi cunhado originalmente em 1798 por Didot, um tipografo
francés, para indicar as placas de chumbo usadas para reproduzir a mesma péagina diversas
vezes. Em 1922, Walter Lippmann usou o termo para indicar as construgdes mentais que as
pessoas fazem de determinadas realidades ao uniformizéa-las cognitivamente (SANTORO,
2014). J& para Bhabha (1998), estereotipos servem para definir e validar diferencas culturais.

Em relacdo aos imigrantes, segundo Nico Marti (2018), estere6tipos referem-se a uma
representacdo mental sintética sobre um coletivo composto de pessoas com caracteristicas
semelhantes. Normalmente, dita imagem apresenta poucos detalhes e costuma destacar

aspectos negativos'® de tal grupo. O autor segue explicando que esse tipo de esteredtipo é

130 Embora esteredtipos sejam quase sempre negativos, enfatizo esse atributo porque existem os positivos, como
os usados pelo teatro comico, por exemplo. Ressalto que, mesmo estes sendo utilizados de forma néo nociva, nada
garante que ndo causem algum tipo de dano a determinadas pessoas que possam, porventura, se identificarem e se
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concebido a partir de preconceitos sofridos por algumas pessoas pertencentes ao coletivo, ou
seja, hd uma generalizacdo, todo o grupo passa a ser identificado com tais referéncias
discriminatorias. Dessa forma, o0s estereOtipos sdo, a0 mesmo tempo, reducionistas e
generalizadores.

E 6bvio que essa generalizagdo ocorre também pelos maus comportamentos e mas
atitudes de algumas pessoas relacionadas a coletivos. A exemplo disso, retomo o caso das/os
Latin Kings, citadas/os no capitulo anterior, que praticam atos de violéncia, como assaltos,
ameacas, coacdes e agressdes, penalizando varios coletivos, como: latinas**!/os, imigrantes,
homens imigrantes, pessoas usando determinados tipos de roupa e de aderecos, entre outros.
Para Emilio Santoro (2014, p.17):

A identidade atribuida a pessoas das gquais ndo se tem conhecimento direto €
determinada por aquelas que se supbe serem as razdes Ultimas de seu
comportamento, socialmente tipificado e socialmente pressionado. Ela deve,
de fato, permitir as outras pessoas conhecidas elaborar as suas previsdes sobre
a capacidade do sujeito de comportar-se de modo conforme as expectativas,
isto é, ao sistema de valores compartilhados.

Conforme Nico Marti (2018), a populacédo espanhola, embora conviva ha muito tempo
com a questdo da imigracdo, segue inquieta em relagdo aos povos que ali chegam, nédo
importando h& quanto tempo estes vivam no pais. O autor afirma que uma consideravel parte
das/os espanholas/bis € retrograda, ndo consegue entender a heterogeneidade advinda da
globalizacéo, por exemplo. Esse pensamento contribui para a reproducéo de estere6tipos e para
a dificuldade em refletir sobre eles, questiona-los e neutraliza-los.

Uma amostra de esteredtipo na Espanha é a insisténcia que mulheres muculmanas,
imigrantes no pais, ndo usem o véu, o hijabe, por ser visto como instrumento de opressao,
guando € sabido que nem sempre € assim. Hoje em dia, ainda que existam sociedades, ou, mais
necessariamente, grupos religiosos extremistas que obrigam a mulher a usar algum tipo de
véu®?, muitas mugulmanas ndo sio mais coagidas a usarem a peca, e mais essencial ainda,
vérias usam o véu como simbolo de sua religido, por livre escolha.

Outros esteredtipos bastante difundidos relacionam-se ao setor laboral, ao financeiro,
mais especificamente, ao dinheiro pago a seguridade social e a saude. Quanto ao setor laboral,

ouve-se que estrangeiras/os tiram trabalhos das espanholas/6is, quando na verdade aquelas/es

sentirem atacadas. Afinal, cada individuo recebe e reage as informacfes conforme suas experiéncias,
conhecimentos e personalidade.

131 Apesar de que a imensa maioria de integrantes dos Latin Kings é composta de homens, ha também muitas
mulheres. Elas sdo, principalmente, as namoradas e esposas dos lideres, conhecidas como “reinas”.

132 Além do hijabe, outros véus sdo: burca, nigab e chador.
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ocupam postos de trabalho que geralmente nativas/os ndo querem. Sobre o financeiro, é comum
ouvir que imigrantes usam 0s recursos sociais pagos por nativas/os, quando o correto é dizer
que aquelas/es trabalham e pagam por tais servi¢os. Ou ainda, no setor sanitario, ha esteredtipos
sobre a condicdo de vulnerabilidade mental que aflige estrangeiras/os, como j& falei
anteriormente, o que contribui para reforcar a ideia de imigrante como frégil, utilizando esse
argumento para agredir e excluir (PUSSET]I, 2010). Esses sao alguns entre outros centenas de
esteredtipos em relacdo ao contexto migratorio.

Nico Marti (2018) fala da Espanha, quando se trata de populacéo nativa que tem averséo
a estrangeiras/os, mas posso dizer que esse € um problema geral, da imensa maioria, sendo de
todos o0s paises que recebem muitas/os imigrantes. Algumas falas de nativas/os apontam para
um preconceito que tenta culpabilizar a/o de fora pelas agressfes que esta/e recebe, numa
tentativa de fazer as vitimas serem réus. Nesse sentido, discursos do tipo: “imigrantes nio
guerem integrar-se”, entendo como “ndo querem abandonar seus costumes € suas crengas para
tornarem-se novas/os espanholas/6is”.

No Brasil, também é comum ouvir reproducbes de ideias estereotipadas sobre a/o
imigrante, e ndo é algo recente. Como vimos no capitulo anterior, 0 pais recebeu varias/os
estrangeiras/os que foram forgadas/os ou decidiram viver aqui, desde a época das chamadas
colonizagdes. Ja durante o Estado Novo (1937-1946), do entdo presidente Getllio Vargas,
alguns grupos (japoneses, judeus, ciganos e negros) tiveram seus vistos negados e 0 governo
ficou conhecido por promover uma politica migratdria racista e desumana.

Segundo Carneiro (2018), naquele entdo, imigrantes eram vistas/os como
“indesejaveis”, violentas/os, imorais, € que colocavam em perigo a seguranca e uma identidade
nacional brasileira. Essa ideia de periculosidade se estendeu no consciente coletivo,
perpetuando a visdo estereotipada que imigrantes sdo perigosas/os, portanto, ndo bem-
vindas/os. Além disso, a problematica do desemprego no Brasil ajuda a propagar o pensamento
gue imigrantes tomam trabalhos de nativas/os, mesma ideia difundida na Espanha. Da mesma
forma, as consequéncias de tantas imagens estereotipadas sdo discriminagdes, varios tipos de
agressoes e exclusdes.

No proximo topico, trato de elencar e discutir trés dos mais comentados preconceitos
que sofrem imigrantes: a xenofobia, o racismo e a aporofobia, partindo da relagao que eles tém

com os estereotipos.
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4.2 Xenofobia, Racismo e Aporofobia no Contexto Migratério

Muitos estereotipos estdo presentes no subconsciente coletivo e podem gerar imagens
incorretas da realidade, bem como incitar opinides e comportamentos preconceituosos, que por
sua vez, acarretam varias consequéncias para a/o imigrante dentro da nova sociedade, tais
como: fobias, atos de violéncia, exclusdes sociais, educacionais, sanitarias, culturais,
econdmicas e humanitérias etc.

Tais opinides e comportamentos preconceituosos referem-se a manutencdo de
posicionamentos de pessoas que temem, desconfiam, acreditam, julgam e/ou condenam outros
individuos baseados, muitas vezes, em ideias estereotipadas relativas a determinados coletivos.

Segundo Meertens & Pettigrew (apud MARTI, 2018), os preconceitos podem ser
manifestos ou sutis. Os preconceitos manifestos sdo aqueles em que ha a presenca de um
discurso de rejeicdo aberta a/ao imigrante, em que a/o0 que age com preconceito sente-se
superior a/ao outra/o. Ja os preconceitos sutis apresentam uma aversao a/ao imigrante de forma
indireta, em que aquela/e que age com esse preconceito usa o pretexto de que a/o outra/o pde
em perigo as culturas e os valores da sociedade.

Embora nédo seja tdo evidente como o manifesto, o preconceito sutil ndo chega a ser
dificil de ser reconhecido. As pessoas com esse tipo de discriminagdo nunca se mostram
favoréveis a causa migratoria nas mais diversas situacées, ao contrario, defendem a ndo entrada
no pais de sujeitas/os de outras nacionalidades. Contudo, para isso, ndo usam de discursos
xeno6fobos ou racistas abertamente e, muitas vezes, nem se consideram preconceituosas.

Um dos preconceitos que a/o imigrante mais enfrenta é a xenofobia, um tipo de antipatia
e rejeicdo a pessoas que sao provenientes de outros lugares, ndo necessariamente paises. Tal
hostilidade pode ter causas culturais, religiosas, histdricas etc., grande parte originada de
esteredtipos.

Um exemplo de xenofobia que ocorre bastante na Espanha, inclusive sendo retratado
em peca teatral, em materiais de conscientiza¢do e no proprio jogo da pesquisa, é a recusa em
alugar moradia para imigrantes. Através da visita que fiz a sede da Cruz Vermelha, em Murcia,
soube que até para as ONG ha essa conduta por parte de muitas/os nativas/os, pois sabem que
aquelas instituicBes alugam habitacdes para acolher imigrantes e refugiadas/os.

No Brasil, a xenofobia contra imigrantes e refugiadas/os € tdo perceptivel quanto a que
sofrem as/os proprias/os brasileiras/os que se mudam de seus Estados natais. Basta dizer que

hé& estere6tipo do tipo: baiano é preguicoso, cearense tem a cabeca chata, carioca € malandro,
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entre outros. Fora do pais, também sofremos discriminacdo por nacionalidade, a exemplo disso,
cito que muitas brasileiras sdo chamadas e/ou consideradas prostitutas. Como podemos
perceber, a xenofobia esta em todos os lados.

Outro preconceito que se faz muito presente na vida de imigrantes, sejam refugiadas/os
ou ndo, € o racismo. Entendo racismo como um conjunto de pensamentos e de préaticas
opressoras e violentas que além de agredir e diminuir determinados coletivos por questfes de

raga®®

, ainda nega direitos e exclui socialmente. Segundo Djamila Ribeiro (2019, p.19), o
racismo € “um sistema que estrutura a sociedade” e esté tdo presente em todas as esferas, que
nem sempre consegue-se percebé-lo.

Na Espanha, o racismo contra imigrantes, assim como a xenofobia, estd presente em
muitos setores da sociedade, um deles é a educacéo. Segundo (ANTON et al., 2015), o racismo
nas escolas parte tanto de alunas/os quanto de professoras/es e funcionarias/os, sendo que as/os
que sofrem esse tipo de preconceito sdo principalmente imigrantes latinas/os, africanas/os e
asiaticas/os.

Um dos esteredtipos mais disseminados, nesse ambito, e que acarreta ataques racistas,
é que estudantes estrangeiras/os possuem baixo rendimento e, por isso, diminuem o nivel
educativo em escolas espanholas. E evidente que um desempenho inferior ao de espanholas/ois
justifica-se por uma série de possiveis fatores, como: curriculos escolares dessemelhantes entre
0s paises, criancas e adolescentes afetadas/os psicologicamente pela mudanca de pais, linguas
e/ou sotaques diferentes, bullying, entre outros. Tais motivos ja sdo suficientes para que haja a
necessidade de acompanhamento especializado para imigrantes em fase escolar. No entanto,
nem sempre isso ocorre e ainda sofrem perseguicgdes e atos violentos que aumentam a estigma
e a excluséo.

Infelizmente, o racismo nédo parte apenas de nativas/os. Na Espanha, ha racismo entre
as/os proprios/as imigrantes. Um exemplo é quando marroquinas rejeitam as conterraneas que
mantém costumes sociais e religiosos tipicos do pais de origem (ANTON et al., 2015). Na
tentativa de pertencer a nova cultura ou apds sofrer ataques racistas e xen6fobos em que a
inferiorizacdo de suas culturas, religides e identidades sdo regras, muitas/os imigrantes
preferem rejeitar suas origens e mais, passam a atacar compatriotas.

Os dados do relatorio “Evolucién del Racismo, la Xenofobia y otras formas de
intolerancia en Espafia” (2017) sugerem que o pais ndo estava preparado para lidar com a

diversidade advinda da pluralidade social, cultural e religiosa de povos estrangeiros, dai o alto

133 Utilizo o termo “raga” sob a perspectiva cultural, histérica, social e politica.
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indice de racismo e xenofobia. H4 mencdo, até mesmo, de que ha dificuldades em lidar com a
diversidade dentre as/os préprias/os nativas/os. Para mim, uma nacdo que ndo consegue
compreender sua propria diversidade, ndo conseguira entender a de outros povos.

Medidas politicas foram tomadas para diminuir a discriminagcdo de imigrantes na
Espanha. A exemplo disso, cito a criacdo do “Observatorio Espafiol del Racismo y la
Xenofobia” (OBERAXE)®*, que faz parte da “Direccion General de Inclusion y Atencion
Humanitaria”, que por sua vez, vincula-se a “Secretaria de Estado de Migraciones”, a qual se
estrutura a partir do “Ministerio de Inclusion, Seguridad Social y Migraciones”. O OBERAXE
tem a funcdo de reunir todas as informag0es provenientes de programas, pesquisas, projetos e
outros trabalhos que tratem nédo s do racismo e da xenofobia na Espanha, mas também de todos
os tipos de discriminacéo e acGes incitadas por intolerancia e preconceito.

No seminario do OBERAXE, de 16 de setembro de 2021, Sebastian Rinken %
apresentou dados sobre a ultima pesquisa acerca das atitudes de espanholas/6is diante da
imigracdo e de imigrantes. Ele ressaltou que, em sua maioria, percebe-se uma compreensao e
benevoléncia por parte de nativas/os diante do contexto migratdrio do pais, principalmente, em
comparagdo a outras nagdes europeias. No entanto, assim como Marti (2018), Rinken explica
que os resultados podem ndo ser confiaveis, pois ha pessoas que, para manterem uma postura
social aceitavel, fingem a ndo aversdo ou a neutralidade em determinados assuntos, como é o
caso da imigracao.

Os resultados apresentados em dito seminario foram recolhidos em outubro de 2020,
através do projeto “Explicando Actitudes Sosegadas hacia los Inmigrantes en Espafia”
(EASIE), e fundamentou-se em trés principais perguntas: “1. ;Qué aceptacion social tiene el
rechazo antinmigrante en Espafia?; 2. Las percepciones y posturas en materia inmigratoria, ¢son
monoliticas o multifacéticas?; 3. ;Como han evolucionado las actitudes ante la inmigracion y
los inmigrantes?” (2021. p. 2).

Um indicador da citada pesquisa revelou que apenas 16% das/os entrevistadas/os dizem
sentir uma antipatia generalizada por imigrantes na Espanha. J4 uma imensa maioria (sem cifras
explicitas) declarou ndo sentir nem antipatia, nem tampouco simpatia. O investigador nao

apresenta o indice de pessoas que optaram pela simpatia ou ndo responderam.

134 Site da OBERAXE, Disponivel em: https://www.inclusion.gob.es/oberaxe/es/index.ntm Acesso em 13 de
dezembro de 2019.

135 RINKEN, Sebastian. Fala no Seminario da OBERAXE: Explicando Actitudes Sosegadas hacia los Inmigrantes
en Espafia. 2021
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Ainda sobre a questdo daquelas/es que possuem antipatia por imigrantes, quando
questionadas/os sobre a grupos especificos, as/os entrevistadas/os responderam que o coletivo
pelo qual sentem mais antipatia € o de marroquinas/os (35%), seguido por povos do leste
Europeu, como romenas/os (26%), subsaarianas/os (17%), latinas/os e chinesas/es (10%). Esses
dados séo ratificados quando se apresentam os resultados do indicador simpatia, em que
nativas/os responderam que as/os imigrantes pelos quais sentem maior simpatia sao latinas/os
(42%), seguidas/os por chinesas/os (27%) e por subsaarianas/os (24%).

Esses resultados, no entanto, podem né&o ser absolutos, principalmente, se levamos em
consideracdo as proporcdes desses grupos imigrantes na Espanha. Sabemos, por exemplo, que
a populacdo marroquina e a romena sdo muito mais presentes que a subsaariana e a chinesa.
Logo, que estas apresentem menos citacdes que aquelas é plausivel. Isso ja ndo pode ser
explicado em relacdo a latinas/os, pois sabemos que a quantidade desse grupo é muito alta na
Espanha e, ainda assim, aparecem nas Ultimas posi¢des de antipatia e na primeira de simpatia,
0 que me leva a acreditar que realmente ha certo grau de simpatia por esse coletivo especifico.

A pesquisa EASIE também demonstrou que espanholas/Gis se preocupam pouco com a
questdo da imigracao em relacdo a outros temas tidos como problemas sociais. Apenas 7% para
imigracdo, em uma lista liderada pela crise sanitéria (83%), a economia (60%) e 0 desemprego
(50%). Também se verificou que a maioria de nativas/os acredita que a mao de obra imigrante
complementa o setor laboral, ndo retirando, assim, seus postos de trabalho.

No entanto, quase a metade das/os participantes da pesquisa acredita que as leis
beneficiam bastante a/o imigrante, ao ponto desta/e ser tratada/o melhor que nativas/os.
Segundo Rinken (2021), é possivel que isso se deva mais a repercussao do fenémeno migratério
divulgado nos meios de comunicacéo, que conhecimento das leis de imigracao.

A pesquisa conta com outros varios indicadores, mas com os relatados acima ja
conseguimos perceber como se desenha o cenario da imigracdo na Espanha em relagdo ao
racismo e a xenofobia. Além disso, a imigracdo ndao é bem-vinda em varios paises, porque afeta
um certo sentimento nacionalista, como podemos ver no trecho abaixo e mais adiante, no
projeto EASIE.

Una proporcion considerable de espafioles sigue teniendo una concepcion
particular de la espafiolidad. Para muchos no basta con vivir aqui desde hace
muchos afios, hablar espafiol e incluso otras de las lenguas del Estado y tener
la nacionalidad espafiola para ser considerado espafiol. Ser espafiol se entiende
sobre todo como tener una piel més bien blanca, haber nacido en Espafia y
hablar un espafiol sin acentos extrafios (a menos que sean nuestros propios
extrafios acentos regionales). Igualmente, se sigue concibiendo al inmigrante
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con una cierta condicidn de perpetuidad de la que es préacticamente imposible
desprenderse (deberiamos preguntarnos en qué momento los inmigrantes
dejan de ser inmigrantes o si han de serlo por vida, aungue lleven viviendo
més afios en el pais de acogida que en el pais de origen) (MARTI, 2018, s/p).

Posto isto, entendo que essa parte da populacdo a qual o autor se refere apoia-se em
argumentos que ocasionam Varios tipos de preconceito: de cor, de nacionalidade, de lingua.
Essas pessoas ndo conseguem compreender e aceitar a diversidade e se apoiam em um
sentimento conservador, nacionalista, a ponto de delimitar as caracteristicas de espanholas/éis

nativas/os. Essa correspondéncia é corroborada por Butler e Spivak (2018):

Migracbes em massa geram um processo de desterritorializacdo e
reterritorializacdo que tem forte influéncia sobre as identidades de todos os
envolvidos, tanto dos imigrantes quanto dos que os recebem. O que temos
Vvisto recentemente, em muitos casos, € uma reagcdo a esse processo de
mobilidade na tentativa de restabelecer e fortalecer as fronteiras nacionais em
termos de uma narrativa conservadora de forte cunho nacionalista. (BUTLER;
SPIVAK, 2018, p.9)

Esse vinculo entre conservadoras/es nacionalistas e aversao a/ao imigrante é téo
evidente que o projeto EASIE da énfase em associar os resultados da pesquisa a convicgéo
politica das/os participantes. Explicita-se, por exemplo, que das/os que disseram sentir total
antipatia a imigrantes, 5% declaram-se de esquerda, enquanto, 27% de centro e direita (EASIE,
2020, apud RINKEN, 2021), e seguem fazendo essa associa¢do em todos os indicadores.

O resultado, de forma geral, é que pessoas da esquerda costumam ser mais
compreensivas, benevolentes e favoravel a questdo da imigracdo e de imigrantes no pais. Ao
contrario de pessoas que seguem a ideologia de partidos politicos de centro e de direita, que se
mostram mais hostis e avessas ao fendbmeno imigratério, bem como a estrangeiras/os, na
Espanha, sendo que essa adversidade é mais acentuada na extrema direita, que costuma,
inclusive, instigar um sentimento de nacionalismo/patriotismo no povo.

Uma das estratégias da extrema direita para essa instigacdo € o discurso anti-
imigrantista, apoiado pelos varios estereotipos ja citados anteriormente, como estrangeiras/os
sdo marginais, tomam emprego de nativas/os, gastam o dinheiro de contribuintes quando
usufruem de auxilio sanitario e de moradia, entre outros.

Ressalto o paradoxo e a hipocrisia dessa ideologia no Brasil, em que 0s esteredtipos
valem somente para as pessoas pobres, mas mudam completamente de opinido quando o préprio
governo de extrema direita privatiza empresas e companhias para compradoras/es

estrangeiras/os. Na Espanha, tampouco € diferente. Basta dizer que o problema de imigrantes
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no pais € a pobreza. Ainda que haja xenofobia, racismo e outros preconceitos, quando sdo
ricas/os sao “bem-vindas/os”.

No contexto migratorio, até antes dessa pesquisa, eu imaginava que 0s preconceitos
mais notorios eram a xenofobia e o racismo, por dedugdes dbvias, ainda que outros tipos de
discriminagdo também fossem, em determinados lugares, bastante declarados, como a
hostilidade contra religides e género. No entanto, na Espanha, durante o sanduiche, percebi que
ha outro preconceito mais explicito em relagcdo as/aos imigrantes, a aporofobia (CORTINA,
2017).

Durante minha estada em Murcia, em varias conversas que tive, informalmente, com
espanholas/6is quando me perguntavam 0 que eu pesquisava em seu pais, eram unanimes em
me dizer que realmente havia muito preconceito em relacdo a imigrantes, algumas/uns
confessaram que se incomodavam com os diferentes costumes, mas algo me chamou muito
atencdo: todas/os comentavam que o pior ndo eram as diferencas de costumes (ressalto que
absolutamente ninguém falou em cor, religido, género, orientacdo sexual), mas sim, a questdo
financeira e de quanto aquela/e imigrante pobre iria custar ao seu bolso. Para aquelas/es
espanholas/6is com as/os quais tive oportunidade de conversar, 0 maior problema eram as/os
imigrantes pobres que usavam recursos publicos, que, segundo aquelas/es, eram pagos por
nativas/os.

Segundo a Real Academia Espafiola (RAE), a fobia a pobres ou a desfavorecidos chama-
se aporofobia, termo criado pela filésofa espanhola Adela Cortina (2017)*3®. Para a autora,
aporofobia é uma patologia social motivada pelo 6dio contra pessoas pobres. A autora ndo
entende pobreza apenas no sentido financeiro, mas também em relacdo a tudo que é
consequéncia disso, como: falta de dignidade humana, auséncia de liberdade e dificuldade de
viver socialmente.

No Brasil, o termo tanto ja é reconhecido em alguns dicionarios e pela Academia
Brasileira de Letras, como também aparecem expressdes relacionadas e ele, como:
“apor6foba/o” ou “aporofobica/o”, aquela/e que sente repulsa, aversdo, chegando a ser hostil

e/ou violenta/o contra pessoas em situacdo de pobreza ou em condi¢des financeiras precérias.

136 Embora o termo aporofobia s6 tenha sido reconhecido pela RAE em 2017, quando Adela Cortina também
publicou seu livro com o mesmo nome, a autora ja havia utilizado a palavra em outras ocasides. A primeira vez
foi com a publicacdo do um artigo em 1995. Atualmente, dicionarios de outros paises também reconhecem o
vocabulo, inclusive, brasileiros.
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Segundo Cortina (2017), na Espanha, a pobreza é dos principais fatores que levam
nativas/os a terem antipatia ou aversdo, serem hostis e até violentas/os contra a populacédo
imigrante. Ela defende que a aporofobia € bem maior que a xenofobia e o racismo.

A autora apresenta alguns exemplos bem evidentes que o problema contra imigragao
n&do € bem a/o estrangeira/o, pois ndo ha incbmodo com turistas, ndo ha oposicao a britanicas/os
aposentadas/os que vao morar nas costas espanholas, ndo ha aversao a jogadores de futebol que
fazem um time campedo, ndo ha objecdo a ciganas/os bailarinas/os de flamenco, entre outros,
ou seja, ndo ha rejeicdo a pessoas de quaisquer nacionalidades, racas, etnias, religides, géneros,
orientagdes sexuais, desde que sejam investidoras/es, ricas/os, famosas/os, ou possam pagar e
contribuir com a seguridade social. “El problema no es entonces de raza, de etnia ni tampoco
de extranjeria. EI problema es de pobreza. Y lo mas sensible en este caso es que hay muchos
racistas y xen6fobos, pero aporofobos, casi todos” (CORTINA, 2017, p. 21).

A mencionada autora exemplifica alguns casos de aporofobia ocorridos na Espanha,
como pessoas que vivem nas ruas sendo humilhadas, intimidadas, hostilizadas e, as vezes, até
machucadas, pelo simples fato de serem pobres. Ela relata, como amostra, 0 caso de uma
mulher, sem-teto, que foi queimada por dois jovens e, logo, lembro que aqui no Brasil, episodios
como esse séo bastante recorrentes e, muitas vezes, os criminosos dizem ndo saberem explicar
por que cometeram tal atrocidade.

Cortina (2017) associa a aporofobia aos discursos de odio cristalizados contra coletivos,
uma vez que, geralmente, o preconceito ndo € bem contra uma pessoa que lhe causou danos,
mas pela razao dela fazer parte de determinado grupo. Além disso, comenta que esse 6dio ndo
se deve somente a aversdo contra o que é diferente, mas também por aquela/e que discrimina
achar-se superior aquela/e que é discriminada/o. Para a autora, agressoras/es ndo tratam as
pessoas Vvitimas de suas agressdes como seres humanos, mas sim, como objetos, como coisas.

Cortina (2017) também chama atencdo para o fato da aporofobia ser, entre o0s
preconceitos, o que demonstra aversao a algo que ndo é natural de uma pessoa. A pobreza ndo
é uma condicdo inerente ao ser humano, como ser negra/o, ser indigena, ser mulher, ser
transgénero, ser de determinada nacionalidade, entre outros. Entdo, deixar de ser pobre é
condigdo para ndo sofrer aporofobia? Se pensarmos que a discriminacdo ocorre também por
atitudes consideradas de classe social baixa, ter condigdes financeiras pode ndo mudar tais
comportamentos e a pessoa seguir sofrendo preconceito.

Para a autora, uma educacdo voltada para a construcdo da igualdade é essencial na busca

pela reducdo da aporofobia. Eu complemento, citando Marcia Paraquett (2010a), que a
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educacdo também precisa ser pautada na compreensdo da/o outra/o, pois quando se
compreendem as diversidades, fomenta-se o didlogo e o respeito. Além disso, programas e
campanhas de sensibilizacdo e conscientizacdo da populacdo sdo necessarios para que se
perceba que atos preconceituosos sdo inaceitaveis e que, ainda, sinta-se na obrigacéo de tentar
coibir ou de pedir ajuda diante desse tipo de comportamento.

Também é evidente que para diminuir preconceitos contra imigrantes precisamos de leis
que coibam e punam atitudes violentas contra os grupos minoritarizados e discriminados, pois
enquanto ndo houver punicdes reais, agressoras/es poderdo fazer o que quiserem e abrirem
precedentes para novos atos de violéncia. Ainda no campo politico, precisamos que seja
fomentada a erradicacdo da pobreza e a reducéo das desigualdades (CORTINA, 2017).

Embora Cortina (2017) trate especificamente da aporofobia na Espanha®®’

, pensando no
Brasil, percebo que ndo ha grandes diferencas. Muitos casos de discriminacdo em nosso pais
sdo causados pela aversdo a pessoas pobres, ainda que outros preconceitos como a xenofobia e
0 racismo sejam mais latentes e divulgados.

Bolivianas/os sofrem preconceito no Brasil por conta da xenofobia? E se fossem
ricas/os? Acredito que ndo haveria problema. Venezuelanas/os foram hostilizadas/os,
humilhadas/os e sofreram violéncia quando buscavam sobreviver no Brasil, mas se fosse uma
atriz famosa? Ela teria sofrido preconceito? Acredito que ndo. Na minha opinido, os maiores
casos de xenofobia no Brasil ocorrem com as/os proprias/os brasileiras/os, de Estado para
Estado. A xenofobia é velada contra nordestinas/os, por exemplo.

Ja em relacdo ao racismo, infelizmente, o Brasil é um pais racista, tanto para as/os
nativas/os como para as/os estrangeiras/os. Basta saber que imigrantes haitianas/os ndo tém as
mesmas oportunidades e tratamento que imigrantes espanholas/6is, em territorio brasileiro.

Para além da prevencao, é preciso que haja apoio e acompanhamento de pessoas que
sofreram humilhages, atos violentos, que foram hostilizadas e machucadas. Compreenséo e
respeito a dignidade da pessoa, seja ela de quaisquer nacionalidades, religides, ragas, etnias,
culturas, géneros, entre outros, pois as consequéncias para quem sofre preconceitos ndo podem
ser mensuradas, mas sabe-se que podem influenciar toda sua vida e em todos os ambitos,
afetando ndo so sua integracdo social, como também sua saude e autoestima.

A seguir, busco elencar algumas razdes para a tdo forte imigracdo para Espanha nos

Gltimos 30 anos, conforme os povos que ali mais chegaram e seguem chegando. Como expliguei

137 Cortina (2017) trata especificamente da aporofobia na Espanha, mas também utiliza dados e exemplos de outros
paises.
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anteriormente, essas informacdes sdo necessarias para entender como pode ter sido a construcéo
das/os personagens do jogo e seus contextos. Além disso, pode contribuir para verificar se

houve alguma reproducao de estereotipos.

4.3 Os Povos que mais Imigraram para a Espanha nos Ultimos Anos

Ainda que a migracédo seja um fendmeno comum ao homem, pois desde os primordios
o0 ser humano translada a outros lugares em busca de melhores condic6es de vida e, as vezes,
até de sobrevivéncia, ha diferentes razdes e fomentos que determinam esse evento, como vimos
no capitulo anterior. Nesse topico, exponho o resultado de varias pesquisas sobre 0s povos que
que escolheram a Espanha, especificamente.

Comeco essa reflexdao pelas/os imigrantes que mais chegaram a Espanha nos Gltimos
anos, e ainda chegam, as/os marroquinas/os. Se para muitas/os latinas/os, principalmente
mexicanas/os e cubanas/os, 0 sonho € norte americano, para as/os marroguinas/os, o sonho é
europeu. A emigracdo de marroquinas/os para a Espanha acontece principalmente pela propicia
posicdo dos paises no mapa, basta cruzar o estreito de Gibraltar'®, uma das mais importantes
portas de entrada de africanas/os no continente europeu.

Um dos fatores que geram essa emigragao ocorre por causa da situacdo econdémica do
Marrocos ser muito inferior em relacdo a maioria dos paises europeus, com uma alta taxa de

desemprego e PIB per capita, em 2018, 9 vezes menor que o da Espanha’3®

, por exemplo. Além
disso, por outro lado, hd uma grande demanda de subempregos em alguns paises da Europa, na
area da agricultura e construcdo civil, principalmente, aliada a contratacfes ilegais e, por
consequéncia, sem gerar custos juridicos as/aos empregadoras/es e menores salarios e
beneficios as/aos empregadas/os (KHACHANI, 2004).

No entanto, ainda que com o perigo de morrer na travessia e sO conseguir um

subemprego, o desejo de cruzar o Mediterraneo em busca de uma vida melhor, de um futuro

138 Embora a travessia pelo estreito de Gibraltar seja relativamente curta, o nimero de pessoas afogadas nas aguas
do Mediterraneo na tentativa da travessia € muito alto, mesmo assim, africanas/os seguem arriscando-se para tentar
uma nova vida na Europa.

139 Em 2018, o PIB per capita da Espanha foi de 30.367,754 délares anuais, enquanto o do Marrocos foi de
3.354,502 délares anuais. Disponivel em: https://www.ceicdata.com/pt/indicator/gdp-per-capita Acesso em 15 de
junho de 2020.
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mais promissor, faz a cabeca da juventude marroquina e incita a coragem para realiza-lo. Esse
fendmeno migratdrio realizado pelas/os marroquinas/os recebe o nome de lahrig, palavra arabe
que, segundo Khachani (2004), significa “queimar”, nesse caso, eliminar os documentos de
identificagdo e afrontar o que é proibido, assumindo, assim, um sentido de libertagcdo. Posso
dizer, por exemplo, que a mae e o pai do personagem Youssef, do VM4H, fazem parte da
geracao lahrig, esse grupo que emigra para a Espanha desde a década de 80 e que tem filhas/os
espanholas/ois.

Muito além de ser um fendmeno migratorio, seja pela situacdo socioecondmica precaria
do Marrocos, seja pela demanda de trabalho nos paises europeus, o lahrig é um fenémeno
cultural alimentado nas/os marroquinas/os desde a infancia, pela fantasia que as/os que
conseguiram residir na Europa contam as/aos que vivem no Marrocos, pela ideia de conquistar
o El Dorado, como é conhecido o continente europeu pelas/os marroquinas/os (KHACHANI,
2004).

O lahrig permeia crencas, costumes e a¢6es de varias/os marroquinas/os, como se disso
dependessem suas vidas, e muitas vezes, dependem. Esse sonho, que também é incitado pela
televisdo, faz com que as/os marroquinas/os vivessem cotidianamente o desejo de realizar o
lahrig: “Entre estos jovenes, el impacto es tal que la mente emigra mucho antes y el cuerpo
vive en una situacion en la que aguarda la primera oportunidad para ir detras.” (KHACHANI,
2004, p. 24).

O mundo de ilusbes do El Dorado se desfaz quando a/o imigrante ilegal vence o risco
de morte nas aguas do Mediterraneo, mas se depara com trabalhos pesados e rejeitados pelas/os
nativas/os europeias/eus, além do preconceito que sofrem por sua nacionalidade, cor, lingua,
religido e cultura. Ainda assim, retornar a regido do Magrebe € algo inadmissivel.

Até 2019, o numero de pessoas que deixaram o Marrocos € de 3.136.069
marroquinas/os, perfazendo 8,90% da populacao total. Sendo que os principais destinos séo
Franca, Espanha, Italia, Bélgica e Paises Baixos, nessa ordem?4°,

Depois das/os marroquinos, as/os romenos sao as/os que mais chegaram ao territorio
espanhol como imigrantes. O povo do Leste Europeu comegou a emigrar de forma massiva para
0 oeste do continente apds 198914, quando a Europa central e a oriental passaram por diversas

transformacBes, uma delas a geopolitica, em que paises foram desmembrados, outros

140 Disponivel em: https://datosmacro.expansion.com/demografia/migracion/emigracion/marruecos Acesso em 23
de setembro de 2020.
141 ; S . o . .

Antes disso, a emigracdo de romenas/os deu-se por motivos politicos, as/os que discordavam do sistema de
governo buscavam exilio em outros paises. No entanto, eram nUmeros insignificantes quando comparados a
emigracao apés 1989 (MARCU, 2009).
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reunificados*?, a populagio sofreu com problemas étnicos e privagio de liberdade (PAJARES,
2007; MARCU, 2009).

Segundo Silvia Marcu (2009), apds 1989, houve a queda do socialismo e a Roménia
passou a seguir uma democracia de mercado capitalista. Essa transi¢do foi marcada por muitas
implicagOes econdmicas ocasionadas pela falta de experiéncia e especialistas nesse tipo de
sistema, tais como: alta inflacdo e desemprego. Esse cenario contribuiu para a saida de milhares
de pessoas do pais, em sua imensa maioria, por razGes laborais. Até 2019, o nimero de
emigrantes é de 3.572.794 romenas/os, perfazendo 18,49% da populacéo total. Sendo que os
principais destinos sdo Italia, Espanha, Alemanha, Hungria e Reino Unido, nessa ordem**,

O fendbmeno migratorio vivenciado pelas/os romenas/os foi, por muito tempo,
considerado laboral e circular, j& que, além de emigrarem em busca de oportunidades de
emprego, normalmente ndo se tornavam imigrantes irregulares!**, passavam os trés meses ao
ano a que tinham direito como turistas e, passado esse tempo, se mudavam a outro pais da Unido
Europeia ou retornavam para a Roménia.

Antes de 1995, as/os romenas/os emigravam pouco para paises como Italia (8%)* e
Espanha (3%) em comparagio a paises como Israel**® (18%) e Turquia (10%). Nos seis anos
seguintes, emigraram, principalmente, para a Italia (22%), Israel (17%) e Espanha (9%). A
partir de 2002, Italia (48%) e Espanha (26%), enquanto para Israel, a emigracdo foi nula.
Embora Israel viva um estado quase que permanente de conflitos, essa mudanca aconteceu,
principalmente, pela identificacdo pela cultura e linguas italiana e espanhola, uma vez que o
romeno também é um idioma latino (MARCU, 2009).

Segundo Pajares (2007), essa identificacdo foi externada pelas/os proprias/os
romenas/os quando entrevistadas/os sobre a razdo da escolha da Espanha para ser o pais de
migracdo. Responderam que a proximidade entre a lingua romena e a castelhana foi uma das
razdes, inclusive, tinham o costume de assistir a telenovelas latinas, de lingua espanhola.

Como ja disse anteriormente, a Espanha vem recebendo milhares de romenas/os, sendo
que, até 2008, ocuparam a primeira posi¢cdo de imigrantes empadronadas/os em territorio
espanhol e, atualmente, estdo em segundo lugar. Um fato interessante é que até 2008, havia

mais romenos que romenas em territério espanhol, mas, a partir dai, ocorreu uma

142 0 caso mais famoso foi a queda do muro de Berlim, Alemanha, em 9 de novembro de 1989.

143 Disponivel em: https://datosmacro.expansion.com/demografia/migracion/emigracion/rumania Acesso em 23
de setembro de 2020.

144 As/Os romenas/os ndo se tornavam imigrantes ilegais, porém, o trabalho normalmente era irregular.

145 porcentagem referente & quantidade de romenas/os que emigraram de seu pais para outros.

146 As/Os romenas/os de origem judia ja emigravam para Israel, antes de 1989, para fugirem da repressio da
Roménia comunista e dos campos nazistas da segunda guerra mundial.
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feminilizacdo ¥ (YANNOULAS, 2011), e, em 2019, as romenas ja eram maioria
empadronadas na Espanha.

Assim, dada a intensidade de imigrantes romenas/os na Espanha, acredito que o
personagem Andrei, representante do Leste Europeu, é natural da Roménia. Outros dados
encontrados no jogo, como, a lingua e a questao laboral, corroboram para essa afirmagéo, como
demonstrarei mais adiante, no tépico de analise do jogo com base nessas questdes.

Passo agora a tratar de dois povos latino-americanos, equatorianos e colombianos, que
até 2008, ocupavam a terceira e quinta posicOes, respectivamente, em quantidade de
estrangeiras/os empadronadas/os na Espanha. Como o jogo foi divulgado em 2009, acredito
gue a personagem Jenny, da América Latina, tenha sido inspirada nas equatorianas ou nas
colombianas, portanto, passo agora a falar das razdes da migracao desses povos para o territério
espanhol.

Segundo Iglesias et al. (2015), equatorianas/os, a partir do final dos anos 90, comegaram
um processo muito intenso de saida para outros paises, visto que o Equador passava por uma
crise econémica e politica bastante acentuada. Até 2019, o nimero de emigrantes é de 1.183.685
equatorianas/os, perfazendo 6,95% da populagéo total. Sendo que os principais destinos séo
Estados Unidos, Espanha, Italia, Venezuela e Chile, nessa ordem?48,

A Espanha foi um dos lugares escolhidos para nova moradia, uma vez que 0 pais
oferecia uma grande demanda no setor laboral e, ainda, havia a facilidade de ter 0 mesmo
idioma. O fluxo migratorio foi tanto que, em 1996, havia 11.000 equatorianas/os residindo na
Espanha, ja em 2004, o nimero de andinas/os em territdrio espanhol passou a 475.689, ou seja,
aumentou 43 vezes mais, em apenas 8 anos.

Até 2003, 63% das/os equatorianas/os encontravam-se ilegais no territorio espanhol,
mas, em 2005, houve um processo de regularizacdo oferecido pelo governo espanhol a
imigrantes ilegais que possuiam vinculo empregaticio, o que possibilitou, em 2008, a reducao
da populagéo equatoriana ilegal na Espanha de 63% para 4,75%, tornando-a assim, a
comunidade estrangeira mais regularizada do pais.

Conforme Iglesias et al. (2015), a imigracdo equatoriana para a Espanha pode ser
dividida em 3 fases: a primeira, de 1998 a 2003, se caracteriza, principalmente, pela emigracao

da classe média, por mulheres que atuam em servi¢os domésticos e por homens para trabalhos

147 Entendo por feminilizagdo em migraces, a denominacéo dada ao aumento quantitativo de ocupagdo pelas
mulheres. Além disso, destaco o termo feminizacéo que, em migracdes, refere-se ao qualitativo, ao desdobramento
do que a feminilizag@o causou em uma sociedade (YANNOULAS, 2011).

148 Disponivel em: https://datosmacro.expansion.com/demografia/migracion/emigracion/ecuador Acesso em 23
de setembro de 2020.
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na construcao civil e no setor agroexportador. Essa primeira fase € marcada ainda pelo objetivo
de retorno para o Equador de grande parte da populacdo migrante.

A segunda fase € compreendida entre 2003 e 2008 e tem como caracteristicas a
legalizacdo de equatorianas/os, dada a implementacdo do processo de regularizacdo acima
citado, muitos processos de reunido de familias, reducdo das mulheres nos servigcos domésticos
e 0 objetivo de permanecer na Espanha, o que demanda compra de casas e saidas do aluguel.

Destaco que a imigracdo equatoriana na Espanha € caracterizada pelos fenémenos da
feminilizacéo, ou seja, a populagdo feminina é a maioria, e da feminizag&o, em que a quantidade
de mulheres influenciou bastante na emigracdo equatoriana na Espanha, como por exemplo,
marcada pelos tantos processos de reunido familiar, atribuidos majoritariamente as mulheres.

A terceira e Ultima fase, de 2008 aos dias atuais, € marcada pela decisdo de retorno de
muitas/os equatorianas/os para seu pais de origem ou para um terceiro lugar, por causa,
principalmente, da crise financeira que a Espanha atravessou nessa época, destituindo parte de
imigrantes do setor laboral, diminuindo seus salarios e/ou levando-as/os a informalidade. De
2008 a 2020, mais de 327 mil equatorianas/os deixaram a Espanha. Para as/os que decidiram
ficar, houve um retorno de muitas mulheres ao trabalho de limpeza e organizagéo de casas e
varias familias tiveram que vender suas casas e voltar ao aluguel.

Quanto a emigracao de colombianas/os do final do século XX e inicio do XXI, conforme
Cruz et al. (2008), deu-se, principalmente, por dois motivos: primeiro, uma grande crise no
setor econdmico que resultou em alta taxa de desemprego na Coldmbia; segundo, o cenario
sociopolitico deteriorado pela expansdo do narcotréafico e conflitos armados no pais, o que fez
com que muitas/os nativas/os fugissem ou ainda fossem expulsas/os, configurando uma
emigracdo involuntéaria, forcada. A seguir, cito, brevemente, 0s principais acontecimentos no
pais para ilustrar por que colombianas/os emigraram.

Nesse cenario de violéncia pelo qual passou o pais latino-americano, destaco a disputa
entre governo conservador e organizagdes liberais guerrilheiras, como as “Forcas Armadas
Revolucionarias da Colombia” (FARC) e o “Exército de Liberacdo Nacional” (ELN), a partir
de 1964. Outros grupos que atuaram contra o0 governo e merecem destaque sao o “Movimento
Amplo Colombiano” (MAC), o “Movimento Obreiro Independente e Revolucionario” (MOIR)
e 0 “Movimento 19 de abril” (M-19). Em 1989, o M-19 entrega as armas, finalizando uma
trajetoria de disputas armadas. No entanto, seguiu sendo da oposi¢do ao governo de direita, mas

sem conflitos armados. No ano seguinte, torna-se partido politico, o “Alianca Democréatica”.
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Ainda no seculo XX, viu-se a atuagdo de paramilitares de extrema direita, que protegiam
terras de militares de altas patentes, das/os consideradas/os rebeldes guerrilheiras/os. Aqueles
paramilitares integraram as “Autodefesas Unidas da Coldombia” (AUC) e ficaram conhecidos
como o esquadrdo da morte. Foram os responsaveis por assassinatos de varios politicos de
esquerda, como, por exemplo, Carlos Pizarro, do M-19, na campanha presidencial de 1990.

Em meio a varias tentativas de negociacdes, entre governo e as FARC, inUmeras pessoas
foram assassinadas, sequestradas e ainda estfo desaparecidas. Segundo Vieira (2008)**°, a ONU
declarou que os paramilitares de extrema direita, cujos lideres eram traficantes de drogas, foram
responsaveis por 80% das mortes, na Colémbia, resultadas da guerra contra 0s movimentos
guerrilheiros. Ja estes grupos foram responsabilizados por 12%, enquanto as forcas de
seguranca, pelos 8% restante.

Sé no inicio do século XXI, comeca a desparamilitarizacdo e anistia de membros das
AUC, e 0 acordo de paz é, finalmente, assinado em 2016, entre o entéo presidente da Colémbia,
Juan Manuel Santos, e o lider guerrilheiro das FARC, Rodrigo “Timochenko” Londofio
Echeverri. J4 0 ELN, segue sem previsdo de acordo até os dias atuais. Ressalto que, embora
assinado o acordo de paz entre governo e as FARC, a situacdo sociopolitica no pais segue
precisando de atencdo e € motivo certo de uma emigragdo massiva.

Até 2019, o numero de emigrantes é de 2.869.032 colombianas/os, perfazendo 5,76%
da populacéo total**®®. Os paises que as/os colombianas/os mais se destinaram foram os Estados
Unidos, pela oferta de emprego que proporcionava; o Equador, pelo facil acesso através das
fronteiras entre os dois paises; a Venezuela, por conta do boom petrolifero dos anos 70™°%; e a
Espanha, em grande parte, por conta das redes migratdrias sociais e familiares.

Segundo Cruz et al. (2008), apds ser escolhida pelas elites socioecondmicas
colombianas, a Espanha recebeu também refugiadas/os politicas/os de esquerda, artistas,
intelectuais e estudantes. Sobre as questdes laborais, a situacdo das/os colombianas/os nédo foi
diferente das/os equatorianas/os, pois ambas/os se concentravam, em sua maioria, na
construcdo civil, no setor agricola e nos servigos de limpeza de casas.

Como observamos na tabela, capitulo 111, pagina 98, colombianos figuram entre os cinco

primeiros povos que mais foram empadronados em territorio espanhol, tanto antes como apos

149 Disponivel em: http://www.ipsnews.net/2008/08/colombia-international-criminal-court-scrutinises-
paramilitary-crimes/ Acesso em 09 de setembro de 2020.

150 Disponivel em: https://datosmacro.expansion.com/demografia/migracion/emigracion/colombia Acesso em 23
de setembro de 2020.

151 Embora, ndo tenha durado muito a emigracdo de colombianas/os para a Venezuela, uma vez que o boom
petrolifero acabou nos anos 80, o pais é ainda um dos que mais tém colombianas/os residentes.
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a crise de 2008. Segundo o INE™?, o fluxo migratério de colombianas/os para a Espanha,
decresceu apos a crise de 2008, tanto que em 2013, apenas 9.268 pessoas sairam da Colémbia
em direcdo a Espanha. No entanto, com a recuperacdo continua do pais europeu, a imigracao
voltou a crescer, e 0 numero das/os colombianas/os que ali chegaram, em 2019, foi de mais de
80.000 pessoas.

Destaco, mais uma vez, assim como aconteceu com o Equador, a intensidade dos
fendmenos da feminilizacdo e, consequentemente, da feminizacdo da imigracdo na Espanha.
As colombianas ultrapassam em mais de 70 mil a quantidade de colombianos empadronados
em territério espanhol, o que remete a transformac@es sociais ligadas a esse aspecto.

Seguindo com a discussdo deste topico — 0s motivos que levam as pessoas a emigrarem
para a Espanha — mas, em razdo do jogo, trato agora de outros povos, os provenientes da Africa
Subsaariana®®, que, embora ndo figurem nos dados estatisticos do que mais imigraram e estdo
na Espanha, comecam a chamar muita atencdo pela crescente quantidade de gente que pede
refigio no citado pais europeu, tanto que foram representados no jogo da pesquisa pela
personagem Adanna.

Segundo o INE '* , os povos oriundos da Africa Subsaariana que mais foram
empadronados na Espanha até 2008 s&o originarios dos seguintes paises: Argélia, GAmbia,
Gana, Guiné Equatorial, Mali, Nigéria e Senegal. Entéo, busquei analisar a sequéncia narrativa
de Adanna, tentando descobrir com base em qual destes paises a personagem foi construida,
uma vez que os autores do jogo se fundamentaram no que estava mais evidente e intenso no
cenario sobre migracdes na Espanha, como ja declarei acima, exemplos: associar setor laboral
a romenas/os, servigos domésticos a latinas e refugio a povos africanos.

Sendo assim, em primeiro lugar, Adanna € originaria de um pais cuja lingua oficial é o
inglés. Dos paises africanos acima relacionados, apenas Gambia, Gana e Nigéria possuem o

inglés como lingua oficial. Segundo o jogo, o pais de Adanna vivencia uma ditadura militar.

152 Disponivel em: https://www.ine.es/jaxiT3/Datos.htm?t=24295#!tabs-tabla Acesso em 03 de setembro de
2020.

153 A Africa Subsaariana, anteriormente conhecida por Africa Negra, esta localizada geograficamente ao sul do
deserto do Saara e é composta de 48 paises, a saber: Africa do Sul, Angola, Benin, Botsuana, Burkina
Faso, Burundi, Camardes, Cabo  Verde, Chade, Congo, Costa do Marfim, Djibuti, Eritréia,
Etiopia, Gabdo, Gdmbia, Gana, Guiné, Guiné Bissau, Guiné Equatorial, llhas Comores, Lesoto, Libéria,
Madagascar, Malaui, Mali, Mauricio, Mauritania, Mogambique, Namibia, Niger, Nigéria, Quénia, Republica
Centro-Africana, Ruanda, Republica Democratica do Congo, Sdo Tomé e Principe, Senegal, Seychelles, Serra
Leoa, Somélia, Suddo, Suazilandia, Tanzénia, Togo, Uganda, Z&mbia e Zimbabue. Disponivel em:
https://www.educamaisbrasil.com.br/enem/geografia/africa-subsaariana Acesso em 23 de setembro de 2020.

154 Disponivel em https://www.ine.es/jaxi/Datos.htm?path=/t20/e245/p08/10/&file=01006.px#!tabs-tabla Acesso
em 03 de setembro de 2020.

155 | embrando que essa data é importante para essa pesquisa porgue o jogo foi divulgado em 2009, portanto seus
criadores usaram dados dessa data para tras.
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Conforme minhas pesquisas em jornais e revistas, na época em que o jogo foi langado, 2009,
havia conflitos na Nigéria, mas de ordem religiosa; Gana sofreu um golpe militar que durou de
1966 a 1992; e Gambia, era o unico pais que sofreu um golpe militar em 1994 e perdurou até
2017, ou seja, para mim, ficou evidente que a maior possibilidade é que a personagem tenha
sido construida com base na comunidade gambiana®®®.

Segundo o INE, em 2008, havia 15.830 gambianas/os empadronadas/os na Espanha, e
mesmo com a crise econémica pela qual o pais europeu passou, 0 numero de africanas/os de
Gambia subiu para 21.410 ateé o inicio de 2020. Como eu disse, anteriormente, o pais sofria
com a ditadura militar até 2017, o que significa que o mais importante ndo era emigrar para
melhorar as condi¢des financeiras, por exemplo, nesse caso, era questdo de sobrevivéncia, fuga
de uma violéncia que poderia ocasionar mortes.

Afinal, foram 23 anos de ditadura, em que gambianas/os sofriam com torturas, com
privagbes dos direitos humanos, com a falta de liberdade em expressar-se, assassinatos,
desaparecimentos e todos tipo de violéncia.

Ap0s a instituicdo da democracia, em janeiro de 2017, observou-se uma onda de
regresso a Gambia de jovens que estavam no estrangeiro, seja por vontade propria, seja porque
foram deportadas/os, porém, encontram um pais arruinado e com uma alta taxa de desemprego,
0 que pode fazer e fez com que essas pessoas emigrem/emigrassem novamente, agora por
melhores condicBes de vida e sem a alcunha de refugiadas/os.

Na Espanha, as/os gambianas/os trabalham, geralmente, no setor agricola e no
industrial, e residem em sua maioria em Girona, Barcelona, Lleida, Zaragoza, Almeria, Huesca
e Murcia'®. Além das dificuldades encontradas desde a travessia perigosa pela costa do
continente africano, cruzando o mar Mediterraneo, e todos o0s obstaculos de serem imigrantes
ilegais e estarem em um novo pais, com cultura, religido e sistema social diferentes, as/os
gambianas/os ainda enfrentam o esfor¢o de aprender a lingua castelhana.

Como ja disse anteriormente, quando visitei a sede da Cruz Vermelha, em Murcia, e
participei de um curso sobre mediacdo intercultural, o que mais ouvi foi que a primeira acdo
diante de imigrantes é fazer com que aprendam a nova lingua. Tanto que, na sede da Cruz
Vermelha, frisaram bastante como imigrantes estudavam, apresentando os materiais, as/os

professoras/es voluntarias/os e sua didatica.

1% No préximo topico, o de analise desse capitulo, analiso um pouco mais como a personagem foi construida,
corroborando a teoria de que Adanna é gambiana com base na paisagem e roupas usadas pelos designers do jogo.
157 Disponivel em https://padron.com.es/gambianos-en-espa%C3%B1a/ Acesso em 12 de outubro de 2020.
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O problema é que néo percebi uma preocupagdo em que esse ensino respeitasse e levasse
em consideracdo as culturas e os costumes (religiosos, sociais, politicos e éticos) da pessoa
estrangeira. A/O outra/o precisava se adequar a nova realidade, mas ndo em forma de diélogo,
mas sim, como nova cultura em detrimento da que possuia, era mais uma substituicdo e ndo
uma inclusio™®,

Estima-se que até 2019, o numero de emigrantes de Gambia é de 118.483 pessoas, 0 que
perfaz 5,2% da populacédo total do pais. Os principais destinos das/os gambianas/os sdo 0s
Estados Unidos, Espanha, Italia, Alemanha e Reino Unido, nessa ordem?®®°.

Enfim, embora o Brasil ndo apareca, por assim dizer, retratado no jogo!®, como o
objetivo dessa pesquisa é saber se 0 VM4H poderia ser aplicado a estudantes brasileiras/os, faco
um breve relato da emigracdo do nosso povo para o pais europeu em questdo, assim como tenho
feito neste topico.

O Brasil que, até meados do século XX, era considerado um pais de imigrantes, apds a
década de 80 desse mesmo século, passou a ser uma nagdo que mais emigrava gque imigrava.
Isso devido a fatores como: o pais passava por um processo de reorganiza¢do com o fim da
ditadura militar, possuia uma alta divida externa, lidava com um continuo aumento da inflagéo
e enfrentava uma grande quantidade de desempregos. Além disso, os anos de ditadura
promoveram Vvérias formas de violéncia, como torturas, raptos, perseguicdes e assassinatos, 0
que impulsionou muitas/os brasileiras/os a deixarem o pais.

A emigracao de brasileiras/os para a Espanha deu-se, principalmente, ao longo de 1990,
e comegou a diminuir apds a crise de 2008 (SOLE et al., 2012). Ainda assim, o Brasil figura na
lista dos paises que mais possuem emigrantes empadronadas/os na Espanha, sendo que, em

2008, aparecia na 13?2 posicdo, e inicio de 2020, passou a ocupar o 15° lugar.

158 Repito 0 exemplo que presenciei, durante o curso de mediacdo intercultural, em Murcia, quando espanholas/6is
reclamaram que mulheres marroquinas insistiam em usar o véu na Espanha. Argumentaram que o hijabe era um
instrumento de opressdo contra a mulher e que agora que estavam em territorio espanhol eram livres para ndo
usarem. Entretanto, o que espanholas/dis ndo levaram em consideragdo é que o véu faz parte da cultura daquelas
mulheres marroquinas, e se continuavam a usa-lo na Espanha ndo é porque eram obrigadas, mas sim por questdes
religiosas e identitarias. Uma marroquina que estava no curso pediu respeito e compreenséo e explicou que
ninguém a obrigava a usar o véu, ela o usa porque forma parte da sua religido, da mesma forma que catélicas/os
usam crucifixos como pingente.

159 Disponivel em https://datosmacro.expansion.com/demografia/migracion/emigracion/gambia Acesso em 23 de
setembro de 2020.

160 | evo em consideracéo o fato da personagem da América Latina, Jenny, ter como lingua oficial o espanhol.
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Até 2019, o nimero de emigrantes é de 1.745.339 brasileiras/os, perfazendo 0,83% da
populacéo total. Sendo que os principais destinos sdo os Estados Unidos, Japao, Portugal, Italia
e Espanha, nessa ordem?®?,

Conforme Solé et al. (2012), a razdo que leva brasileiras/os a escolherem Espanha, como
um dos cinco lugares preferidos para viver, ndo é consequéncia da invasdo e colonizagéo de

espanhois em territorio brasileiro:

Grosso modo, no hemos identificado vinculos o una notoria red migratoria
entre la inmigracion espafiola en Brasil y la de los brasilefios en Espafia, salvo
el caso de algunos inmigrantes que son descendientes de espafioles y que han
tenido acceso a la nacionalidad esparfiola. Por lo tanto, la influencia de esta
pionera inmigracion no es un factor importante a la hora de explicar la
eleccion de Espafia como un destino preferente para las y los inmigrantes
brasilefios durante los Gltimos afios (SOLE et al., 2012, p. 31).

Segundo Solé et al. (2012), a desigualdade social é o principal motivo para brasileiras/os
deixarem o pais, bem como as redes migratorias sdo as que mais auxiliam o processo de
emigracdo. Assim, ainda que outras nacGes europeias oferecam um salario melhor,
brasileiras/os preferem um lugar que pague menos, as vezes, quase a mesma coisa que no Brasil,
mas que haja pessoas conhecidas, que possam dar informacdes sobre o local de destino, que
auxiliem na busca de trabalho e de moradia, que expliqguem costumes e regras sociais, e
sobretudo, que preservem um vinculo identitario com o pais de origem.

No setor laboral, brasileiras/os experimentam participar de postos mais qualificados que
outros povos latino-americanos presentes na Espanha, como € o caso de colombianos e
equatorianos. As mulheres, por exemplo, ndo se concentram tanto no servico doméstico como
outras latino-americanas, ao contrario, as que sdo qualificadas, geralmente, encontram emprego
em areas administrativas, educativas e sanitarias com mais facilidade, enquanto equatorianas e
colombianas, mesmo capacitadas, enfrentam maior dificuldade em acharem empregos
qualificados. Por outro lado, s&o muitos os casos de mulheres brasileiras que sdo deportadas ou
tém o visto recusado por serem confundidas com prostitutas.

Ainda sobre as mulheres, tal como acontece no Equador e na Colémbia, a populacéo
feminina brasileira imigrante na Espanha € maior que a masculina. Quando se trata de
emigracdo, a feminilizacdo segue evidente no Brasil, as brasileiras emigram mais que 0s

brasileiros.

161 Disponivel em https://datosmacro.expansion.com/demografia/migracion/emigracion/brasil Acesso em 24 de
setembro de 2020.



https://datosmacro.expansion.com/demografia/migracion/emigracion/brasil

180

Curioso é que, Solé et al. (2012) chama atencdo para o fato de que muitas brasileiras
emigram para a Espanha para se casar e que, inclusive, em 2007, estadvamos em primeiro lugar
no ranking de estrangeiras que conseguiam a nacionalidade espanhola, casando-se com
espanhdis. Foram 2.193 casamentos s6 no ano em questdo, sendo que a segunda posic¢ao coube
as colombianas, com 1593 matrimonios, e, em seguida, as marroquinas, com 921 unides.

Atualizei os dados da pesquisa de Solé et al. (2012) e constatei que em 2019, as
colombianas assumiram a primeira colocacdo, com 1733 casamentos com espanhois, seguidas
das marroquinas, com 1118 unides. As brasileiras aparecem a continuagéo, contabilizando um
total de 761 matrimdnios com espanhdis no ano de 2019.

A sequir, trato de analisar as ilustracGes presentes no jogo da pesquisa, com base nos
dados migratorios dos povos que mais chegaram a Espanha até 2009 e sobre o que foi

discorrido, no presente capitulo, sobre identidades, culturas, esteredtipos e preconceitos.

4.4 Andlise do Repertorio de llustraces da/o Migrante e seus Contextos no VM4H

Nesse topico, analiso 0 jogo VM4H, no que se refere a construcdo das/os personagens e
seus contextos, com base, principalmente, no tratamento dado a esteredtipos, como também,
nas informagGes sobre 0s povos que mais chegaram a Espanha nos Gltimos anos. Finalizo a
discusséo, analisando como o VM4H ilustra situacdes de xenofobia, de racismo e de aporofobia,
sem desconsiderar se 0 proprio jogo ndo incorre em representagdes estereotipadas ou
preconceituosas.

Além disso, como disse no capitulo I, das configuracdes da pesquisa, a analise parte de
uma perspectiva da Semiotica Social (HALLIDAY, 2004) que considera as varias linguagens
e recursos semidticos conforme o contexto sociocultural, direcionando a producao de sentido.
Assim, analiso ndo so o texto escrito, como também as imagens, 0s sons, as cores, entre outros,
para a chegar a uma interpretagéo e avaliagao do recurso digital em questdo, sempre buscando

ater-me ao contexto em que foi produzido.
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4.4.1 Da construcgdo das/os personagens e seus contextos

Para tratar da construgdo das/os personagens e seus contextos ilustrados no VM4H, parto
de como os esteredtipos sdo apresentados e se 0 proprio jogo nao estereotipa alguma imagem.
Em seguida, passo as informacdes acerca do fluxo migratério para a Espanha, associadas ao
ano de publicacdo do jogo da pesquisa, 2009, e, ainda, as/aos personagens da peca teatral
“Fiesta, Fiesta, Fiesta”, citada no capitulo anterior. Tais dados me fazem entender que a
personagem Jenny, sua mae e seu pai, Sd0 equatorianas/o; a mae e o pai de Youssef sdo
marroquina/o, Andrei e familia sio romenos, e Adanna é gambiana'®?.

O jogo da pesquisa tem a pretensdo de diminuir a discriminacao que sofre a/o imigrante
ao chegar a Espanha, muito por conta da difusdo de ideias estereotipadas. Para tanto, uma das
estratégias é apresentar situagdes preconceituosas que imigrantes enfrentam diariamente, dentro
das historias de cada personagem, com o intuito de fazer a/o jogadora/o refletir sobre o tema,
observar seu proprio comportamento e incentiva-la/o a ndo agir preconceituosamente por conta
de ditas ideias preconcebidas.

Outra estratégia € a utilizacdo de minijogos, em que 0 assunto é posto com maior
objetividade e riqueza de detalhes. No entanto, a jogadora/or ndo precisa fazé-los para seguir a
historia de cada personagem, o que julgo bastante falho, uma vez que grande parte dos temas é
apresentada e discutida nessas etapas, como veremos mais adiante.

Encontramos a palavra estereo6tipo, ou que remete a ela, em varias passagens do jogo,
como, por exemplo, na sequéncia narrativa (SN) de Jenny, ha a definicdo logo apds o minijogo
Rumbo a casa (Fig. 75), cujo objetivo € verificar o que as pessoas dentro do metré podem estar
pensando ao olharem para a jovem latina.

h

UN ESTEREOTIPO ES UNA IDEA COMUNMENTE ACEPTADA SOBRE UN
DETERMINADO GRUPO O SOCIEDAD, QUE NO ESTA BASADA EN
HECHOS REALES PERO QUE ES VISTA COMO UNA VERDAD
INDISCUTIBLE, COMO POR EJEMPLO: “EN CATALUNA LAS PERSONAS
SON TACANAS”.

LOS ESTEREOTIPOS CIRCULAN EN LA SOCIEDAD (EN LAS FRASES
HECHAS, EN LOS CHISTES, EN LOS MEDIOS DE COMUNICACION, ETC.)
Y A VECES CONDICIONAN NUESTRA MANERA DE PENSAR E
INTERACTUAR CON LAS DEMAS PERSONAS, ES DECIR, NOS HACEN
JUZGAR ALGO O A ALGUIEN ANTES DE CONOCERLO.

Figura 75 — Conceito de Esterettipo apresentado pelo jogo

162 Em nenhum momento do jogo, ha a definicdo de que paises exatamente sdo as/os personagens.
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Como podemos observar, 0 jogo traz um conceito bem facil de entender, com exemplo
e corretamente formulado. N&o ha indicac6es de referéncias, o que me faz entender que as/os
criadoras/es do jogo elaboraram tal definicdo. Esse mesmo trecho esta copiado exatamente com
as mesmas palavras na SN de Youssef, antes do minijogo ¢ Crees en los estereotipos?, em que
a/o jogadora/or deve julgar uma série de afirmagdes como verdade ou mentira.

Nesse minijogo, o tema dos estere6tipos é bem mais trabalhado que na SN de Jenny. Ha
uma reflexdo sobre as consequéncias negativas causadas pelos esteredtipos, como podemos ver
na imagem abaixo (Fig. 76). Além disso, 0 jogo ndo se esquece de propor solugdes, como por
exemplo, instigar a/o jogadora/or a estar aberta/o para falar e conhecer a/o outra/o e suas
culturas (Fig. 77).

LOS ESTEREOTIPOS TIENEN
CONSECUENCIAS MUY NEGATIVAS

INJUSTOS E INFUNDADOS

=] DE CADA PERSONA,
REDUCIENDOLA A UNO/A MAS DE UN GRUPO GRANDE

-PROVOCAN O ALIMENTAN (TRATAR
DIFERENTE) Y EL RECHAZO SOCIAL (MARGINACION)

-PUEDEN FOMENTAR
, QUE PUEDEN SER VIOLENTOS.

-MANTIENEN LA IGNORANCIA SOBRE EL GRUPO SOCIAL
DISCRIMINADO, LO QUE CAUSA UN : CUANTO
MAS IGNORANCIA, MAS ESTEREOTIPOS Y PREJUICIOS Y MENOS
INTERES POR CONOCER A LA “OTRA” PERSONA.

Figura 76 — Sobre estere6tipos

LA SOLUCION ESTA EN TENER LA MENTE
ABIERTA PARA HABLAR, CONOCER MEJOR A INUESTRO FUTURO ESTA EN
LOS/AS DEMAS ¥ A LAS OTRAS CULTURAS, NUESTRAS MANOS!
APRENDER NUEVAS FORMAS DE VER LA VIDA,
CUESTIONAR NUESTROS PROPIOS
PENSAMIENTOS, ACTITUDES Y CONDUCTAS,
PARA TRABAJAR POR UNA SOCIEDAD

INTERCULTURAL PACIFICA.

Figura 77 — Sobre esteredtipos

Julgo esse minijogo um dos mais significativos do VM4H, pois problematiza acerca dos
esteredtipos, oportuniza refletir sobre o tema e apresenta uma solucdo que instiga a/o
jogadora/or a boas préaticas em contexto real. No entanto, vale lembrar que a/o jogadora/or pode
escolher ndo fazer o minijogo, e, nesse caso, deixaria de ver o conteldo ai presente, o que ndo

seria efetivo na aprendizagem.
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Os esteredtipos, que o VM4H mais buscou evidenciar como forma de diminuir o
preconceito sobre o tema, foram imigrantes sdo delinquentes, baixam nivel educativo nas
escolas e sdo todas/os ilegais.

O jogo da pesquisa tenta explicar a/ao jogadora/or que a ideia de que toda/o imigrante é
delinquente € um esteredtipo. Vemos esse esforco na SN de Jenny, quando a jovem esta no
metrd e um senhor pensa que ela pode roubar sua carteira (Fig. 78) ou ainda quando um homem
a chama de latinkin, fazendo alusdo ao grupo Latin King, do qual ja falei no capitulo anterior

(Fig. 79). No entanto, como solucéo, apenas ha a definicdo de esteredtipos (Fig. 75).

iHAY QUE TENER ‘
CUIDADO CON ESTA

GENTE. TE QUITAN LA
CARTERA EN CUANTO
TE DESCUIDAS!
L)

MIRA, OTRA
"LATINKIN" QUE NO
QUIEREN EN SU PAIS.

Figura 79 — Jenny no metrd

Na SN de Youssef, no minijogo ¢Crees en los estereotipos?, a/o jogadora/or precisa
julgar se € verdade ou mentira que “La mayoria de las personas inmigrantes son delincuentes”.
O feedback para quem responde que é falsa a proposicéo explica que ha criminosos de quaisquer
nacionalidades e que 0s meios de comunicagdo insistem em agravar a discriminagéo de

imigrantes quando enfatizam a nacionalidade de alguém que cometeu um delito (Fig. 80).
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£

SABES QUE HAY DELINCUENTES DE CUALQUIER NACIONALIDAD,
TANTO DE ESPANA COMO DE FUERA, PERO SOMOS MAS CONSCIENTES DE
LOS DELITOS COMETIDOS POR PERSONAS EXTRANJERAS POR LA
DISCRIMINACION ¥ LA MARGINACION QUE PUEDEN SUFRIR POR PARTE DE LA

SOCIEDAD EN GENERAL Y DE LOS MEDIOS DE COMUNICACION EN
PARTICULAR (QUE INSISTEN EN LA NACIONALIDAD DE CADA
DELITO COMETIDO)

Figura 80 — Feedback de minijogo

O feedback para quem responde que é verdade a proposicdo (Fig. 81) explica com maior
riqueza de detalhes a razdo de estar incorreto considerar imigrantes delinquentes, inclusive,
apresenta dados estatisticos reais sobre como a chegada de imigrantes ndo ocasionou aumento

de delitos na Espanha.

NO HAY NACIONALIDADES MAS DELINCUENTES QUE
OTRAS, PORQUE UNA PERSONA “NO NACE” DELINCUENTE, SINO QUE “SE
HACE” DEBIDO A FACTORES PERSONALES Y SOCIALES MUY ESPECIFICOS.
ENTRE 2002 Y 2006, LA TASA DE DELITOS DISMINUYO DE 25 A 21
DELITOS POR CADA 1.000 HABITANTES, CUANDO EN ESTE PERIODO LA
POBLACION INMIGRANTE EN ESPANA AUMENTO EN MAS DE 2 MILLONES DE

PERSONAS. LA DISCRIMINACION DE LOS MEDIOS DE COMUNICACION,
QUIENES RESALTAN AUTOMATICAMENTE LA NACIONALIDAD DE LA
PERSONA QUE DELINQUE, INTENSIFICAN LOS PREJUICIOS ¥ ESTEREOTIPOS

QUE YA EXISTEN SOBRE CIERTOS GRUPOS.

Figura 81 - Feedback de minijogo

O mesmo esteredtipo ainda aparece na SN de Andrei, no minijogo denominado Dale al
botdn y gana, em que ele e Anna disputam com o casal de espanhdis — Dani e Montse —em um
programa televisivo de perguntas e respostas. Uma das questdes € justamente se a chegada de
imigrantes ao pais aumenta a criminalidade. Primeiramente se pergunta a/ao participante
nativa/o e as trés possiveis respostas que ela/e pode dar sdo erradas, pois afirmam que sim, que

a criminalidade aumenta com a chegada de imigrantes ao pais (Fig. 82).
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A CLARO QUE Si, SOLO HAY QUE VER LAS NOTICIAS: CASI TODOS/ASG
LOS/AS DELINCUENTES O CRIMINALES SON INMIGRANTES.

ESTAS SON LAS 3
POSIBLES RESPUESTAS DE

DANI'Y MONTSE. Si: COMETEN MUCHOS MAS DELITOS Y
B CRIMENES QUE LA GENTE DE ESPANA.
ELIGE UNA RESPUESTA V¥

PINCHA SOBRE ELLA. Si, DE HECHO VIENEN A ESPANA PARA

DELINQUIR TRANQUILAMENTE YA QUE NO LO
PUEDEN HACER EN SU PAIS.

Figura 82 — Minijogo Dale al botén y gana

Ja Andrei responde a mesma pergunta com uma negacdo, com trés possibilidades de
respostas corretas sobre o tema (Fig. 83). Julgo essa passagem positiva, ja que pode suscitar a
reflexdo sobre esse tipo de ideia estereotipada a respeito da/o imigrante. No entanto, como €
um minijogo, a/o jogadora/or pode escolher ndo o fazer e acabar por ndo ter essa ponderacao e,
consequentemente, aprendizado. Além disso, 0 jogo ndo deixa evidente que todas as respostas
estdo erradas na vez do casal nativo e que estdo todas corretas na vez de Andrei e Anna. A/o

jogadora/or pode pensar que apenas a que escolheu tem os argumentos corretos ou errados.

CLARO QUE Si, SOLO
HAY QUE VER LAS
NOTICIAS: CASI
TODOS/AS LOS/AS
DELINCUENTES 0
CRIMINALES SON
INMIGRANTES.

NO, PORQUE NO EXISTEN NACIONALIDADES MAS DELINCUENTES NI
CRIMINALES QUE OTRAS. SON PERSONAS QUE NO RESPETAN LA LEY Y

ESTAS SON LAS HAY EN TODOS LOS PAISES ¥ TODAS LAS CULTURAS.

3 POSIBLES
RESPUESTAS DE
ANNA Y ANDREI.

NO, PORQUE ENTRE 2002 Y 2006 BAJO LA TASA DE CRIMINALIDAD EN
ESPANA, AL MISMO TIEMPO QUE AUMENTO EN GRAN PROPORCION LA
POBLACION INMIGRANTE.

ELIGE UNA
RESPUESTA Y
PINCHA SOBRE
ELLA.

NO PORQUE MUCHAS DE LAS PERSONAS EXTRANJERAS DETENIDAS LO SON
POR ESTAR EN SITUACION ADMINISTRATIVA IRREGULAR, LO CUAL CONSTITUYE
UNA INFRACCION ADMINISTRATIVA (IGUAL QUE TENER EL DNI CADUCADO) Y
NO UN DELITO.

Figura 83 - Minijogo Dale al boton y gana

Ainda na sequéncia de Andrei, mas em outro minijogo, Diario de la discriminacién, o
qual convida a/o jogadora/or a ler trechos de noticias e a julgar se as palavras e expressoes
usadas apresentam a/o imigrante de forma negativa ou se estdo usadas corretamente, mostra
que a depender do contexto, ressaltar a nacionalidade de uma/um criminosa/o, por exemplo,
configura a reproducdo de uma linguagem discriminatéria (Fig. 84). Ndo obstante, mais uma
vez essa discussao que é muito significativa para o entendimento do tema pode nédo ser vista

pela/o jogadora/or, por estar em um minijogo.
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IORIO

RESALTAR SIEMPRE LA NACIONALIDAD DE
LOS CRIMINALES O DELINCUENTES SIRVE
PARA DAR LA IMAGEN DE QUE HAY

NACIONALIDADES MAS VIOLENTAS O
CRIMINALES QUE OTRAS. NUNCA
LEERIAMOS “UN ESPARNOL MATA A SU
MUJER” EN UN TITULAR.

Figura 84 — Feedback de minijogo

Outro esteredtipo que o jogo tenta discutir e dirimir refere-se a ideia de que imigrantes
baixam o nivel educativo no pais de destino. Podemos ver a exposi¢do dessa teoria nas SN de
Youssef e de Andrei, nos minijogos citados anteriormente.

No minijogo ¢Crees en los estereotipos?, na SN de Youssef, uma das pessoas
preconceituosas ilustradas no jogo afirma que imigrantes baixam o nivel educativo e o feedback
para as duas opcles de resposta, verdade ou mentira, explica que a educacdo é um direito
fundamental para todas/os. No entanto, os demais argumentos, para justificar que a resposta
deveria ter sido negativa, diferem nos feedbacks: quem acerta, escolhendo a opcdo mentira, 1€
sobre integragéo social, convivéncia pacifica e que a possivel razdo para o baixo nivel educativo
na Espanha pode ser a auséncia de investimentos ou de programas de adaptagdo curricular;
guem escolhe verdad fica sabendo que 77% do professorado espanhol acredita que filhas/os de
imigrantes se adaptam bem ou muito bem ao sistema educativo espanhol, além de receber a
afirmacéo que a interculturalidade na sala de aula é fonte enriquecedora de intercambio.

Na minha opinido, todos os argumentos que aparecem nos feedbacks sao validos para
todas/os jogadoras/ores, independente se acertaram ou ndo. Considero, entdo, um ponto
negativo no VM4H essa diviséo.

O estere0tipo que imigrantes baixam o nivel educativo também aparece no minijogo
Dale al botony gana, SN de Andrei, e segue a mesma estrutura e mesmas consideracdes acima
citadas, quando expliquei como o jogo ilustrou a ideia de que imigrantes sdo delinquentes, ou
seja, a/o jogadora/or pode escolher qualquer uma das opgdes que aparecera como correta, pois
todas sdo elegiveis.

O ponto positivo é que hd argumentos diferentes da SN de Youssef como: os problemas
no sistema educativo espanhol ja existiam antes da chegada de imigrantes, a dificuldade em

homologar titulos académicos estrangeiros, 0s subempregos aos quais imigrantes sdo
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forcadas/os a aceitar, embora qualificadas/os para melhores trabalhos, e a informacgéo que

apenas 5% das/os imigrantes ndo possuem estudos (Fig. 85).

5i, LO QUE HACE QUE LO SIENTO EQUIPO ROVO.

BAJA EL NIVEL o) ZEQUIPO VERDE?
EDUCATIVO EN ESPARA.

NO ES ASi, PERO LO QUE PASA ES QUE POR LAS DIFICULTADES QUE EXISTEN PARA HOMOLOGAR LOS
TITULOS ACADEMICOS ¥ LA DISCRIMINACION ASOCIADA A LAS PERSONAS INMIGRANTES, EL 43% DE
LAS PERSONAS INMIGRANTES ESTAN SOBRE-CUALIFICADAS PARA LOS TRABAJOS QUE EJERCEN.

NO, PORQUE SOLO EL 5% DE LA POBLACION INMIGRANTE EN ESPANA NO TIENE
ESTUDIOS, ¥ LOS DEMAS TIENEN UN NIVEL EDUCATIVO SIMILAR AL DE ESPANA.
ADEMAS EXISTE UNA AUTENTICA FUGA DE CEREBROS: LA EMIGRACION DE
TRABAJADORES/AS CUALIFICADOS/AS HACIA ESPANA NO HA PARADO DE CRECER.

Figura 85 - Minijogo Dale al boton y gana

E, por fim, o VM4H trata de outro estere6tipo bastante recorrente entre as situacdes
discriminatorias no contexto migratorio que é a questdo da ilegalidade. O jogo ilustra, por
exemplo, na SN de Youssef, um didlogo em que o jovem tem com companheiros de colégio
sobre sua origem (Fig. 86). Um colega alegra-se ao saber que o jovem de origem magrebe ndo
chegou a Espanha em um bote, como, normalmente, imigrantes ilegais chegam ao pais vindo
do continente africano. Em seguida, Youssef explica que a mée e o pai emigraram de forma

legal.

Mi origen. Youssef / Espana

...¥ EN RESUMEN, ESA ES LA
HISTORIA DE M| FAMILIA,

VAYA, QUE INTERESANTE, ASI
QUE NADA DE PATERAS NI ESO..

NO, QUE VA. MI PADRE ¥ MI
MADRE EMIGRARON DE FORMA
LEGAL EN BUSCA DE UN PA[S
CON MAS OPORTUNIDADES.
IGUAL QUE MUCHAS PERSONAS
ESPANOLAS HICIERON DURANTE

J0, 2¥ ESTO POR QUE NO LO CUEN-
TAN EN CLASE DE HISTORIAZ

LA POSGUERRA EMIGRANDO A
FRANCIA, ALEMANIA, AMERICA
LATINA ¥ DEMAS.

Figura 86 — Cena de Youssef no pétio da escola



188

Como ja disse no capitulo anterior, 0 VM4H parece romantizar a imigracédo legal, como
se essa fosse a Unica forma de aceitar imigrantes. O jogo todo preza pela legalidade, ao ponto
de ser preconceituoso. O Unico momento em que ha uma referéncia positiva a imigrantes ilegais
é a que aparece na SN de Andrei, e mesmo assim dentro de um minijogo (Fig. 87), em que se
explica que ndo é porque ndo tem documentos legais que a pessoa é perigosa. O VM4H é falho,
nesse sentido, pois deixa de demonstrar que mesmo ilegal, a/o imigrante merece uma vida digna

e respeito.

“NEUTRALIZAR” ES OTRA PALABRA
ASOCIADA A UNA COSA, NO A UNA
PERSONA. ADEMAS, SE SUELE
NEUTRALIZAR ALGO PELIGROSO COMO UNA

BOMBA, CON LO CUAL DEJA ENTENDER
QUE LAS PERSONAS AQUi SON PELIGROSAS
POR SER INDOCUMENTADAS.

Figura 87 — Feedback de um minijogo

A seguir, analiso a apresentacdo das/os personagens do VM4H, bem como suas
peculiaridades dentro das SN, com base nos dados migratérios dos povos que mais chegaram a
Espanha nos Gltimos anos e, ainda, se ndo houve ilustragdes estereotipadas.

Jenny é a personagem representante da América Latina. A pesquisa de dados estatisticos
apresentada no topico 4.3, em que mostra 0 Equador como o pais dessa regido que mais emigrou
para a Espanha, em meados de 2009, data da publicacdo do jogo, me levou a acreditar que ela
é equatoriana, ou a0 menos, construida sob as caracteristicas desse povo. Outro ponto que
corrobora essa crenga ¢ o fato de, até 2015, “Jenny” ser o segundo nome, de origem anglo-
saxonica, mais usado no Equador, apenas perdendo para uma variante, “Jennifer”%,

Um ponto que considero positivo na escolha do nome Jenny para a personagem é o fato

184 ou seja, bem

de significar “aquela que possui capacidade de adaptar-se a situagdes novas
de acordo com a nova condi¢do da menina, como imigrante na Espanha. Além disso, essa SN

destaca bastante as adapta¢Oes que a personagem precisa passar, Como: novo bairro, nova escola

163 Disponivel em: https://bit.ly/39jLXCH Acesso em 10 de agosto de 2020.
164 Disponivel em: https://www.tuparada.com/nombres/significado-del-nombre-jenny/6234 Acesso em 11 de
setembro de 2020.
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e novas/os amigas/os. No entanto, em outros dominios publicos, o significado do nome Jenny
é “de pele clara”, “branca”'®, ou seja, é possivel que criadoras/es apenas tenham pesquisado
ou conhecido 0 nome em evidéncia, ndo exatamente por seu significado.

Como podemos ver na imagem de apresentacao da personagem as/aos jogadoras/es (Fig.
88), Jenny é uma menina adolescente, de 15 anos, pele cor de marrom, do cabelo liso e olhos
puxados. Entendo que essa representacdo dada a personagem remete a tracos indigenas,
proprios de alguns povos latino-americanos. Entretanto, sabemos da diversidade étnica na
América Latina e que a representacdo dada a Jenny pode servir para reforcar o estere6tipo de
que todas/os latinas/os possuem as mesmas caracteristicas fisicas. A diversidade da regido
poderia ter sido apresentada a/ao jogadora/or ainda com a personagem no pais de origem.
Bastava mostra-la na escola, ao lado de colegas que ndo apresentassem 0S mesmos tracos

fisicos.

Suena el teléfono... Jenny / América Latina

o , : ‘/l - [’ L"“

— — a A

7 ] E 1 I

i _f . G

T Nombre: Jenny

e Tdad: 1S afos
A — Sou de: América latina
] ST PO e

=

Ny Familia: tengo 1 herm:
e  _f=EamBia: tengo 4 hermona

<7
2 _hermanos.
Vive con: mi abuela v mis 2
hermanos pegueiios.

Estudio: + de la £SO
Hobbies: ir al cine con mis amigas ju al voleibol.

menuy (=53 con sonidos

Figura 88 - Tela de apresentagdo de Jenny

Ainda na imagem que apresenta informacdes sobre Jenny, notamos uma paisagem para
representar um pais latino-americano. A proposito desse local, vemos casas espalhadas em
morros e, muitas vezes, muito juntas, o que lembra bastante a estrutura das comunidades
cariocas. Além disso, h& coqueiros e casas coloridas compostas de pequenos terragos no
primeiro andar, uma possivel meng&o a centros histéricos, como as casas colombianas da cidade
murada de Cartagena, das chilenas de Valparaiso, das cubanas de Havana e das brasileiras de

Salvador ou de Ouro Preto.

165 Disponivel em: https://hijosignificado.com/2014/03/significado-del-nombre-jenny/ Acesso em 11 de setembro
de 2020.
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Seguindo que a pesquisa aponta para o Equador, busquei uma foto da capital desse pais
(Fig. 89)% e ele, assim como os mencionados acima, combina com o desenho de apresentacio

da personagem, como podemaos ver abaixo.

Figura 89 - Equador

Comparando as figuras 88 e 89, podemos perceber que ambas coincidem na presenca
de casas encrustadas em morros, na presenca de arvores e na arquitetura das casas localizadas
na parte mais plana do local. Verificamos que tanto a disposi¢do das moradias, quanto o formato
das janelas sdo bastante similares.

Ainda sobre a construcdo da personagem Jenny, segundo a pesquisa das informacdes
acerca do fluxo migratério de equatorianas/os para a Espanha, observei que grande parte se
dedicava a servigos domésticos. Eu mesma, durante o sanduiche, pude presenciar falas de
nativas/os em que comparavam a faxina feita por mulheres latinas aquela feita por marroquinas.
Foi unanime o veredicto que latinas eram superiormente melhores nos afazeres de casa, ou seja,
parece que essa reputacdo ¢ muito difundida, estereotipando a mulher latina.

Tanto € assim que o jogo, infelizmente, reproduz essa ideia. Vejamos a cena chamada
A ponerse las pilas (Fig. 90). Nela, Jenny estd sozinha em casa, sentindo-se cansada e
desconsolada, e tendo que decidir se realiza, ou ndo, as tarefas de casa. O jogo, entdo, ilustra

Jenny da seguinte maneira:

166 Disponivel em: https://lovinlife.com/south-americas-lofty-celebrity-quito-ecuador-study-history-light/ Acesso
em 23 de abril de 2020.
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AUN CANSADA, JENNY
SE PONE A AYUDAR EN
LO QUE PUEDE A LAS
TAREAS DE LA CASA...

Figura 90 — Cena de Jenny

A meu ver, o jogo reforca o estere6tipo que a Unica profissdo que a mulher latina é capaz
de exercer em territdrio espanhol é relacionada aos cuidados da casa. Nao quero com essa
afirmacdo depreciar o trabalho de mulheres que se dedicam a essa atividade, mas sim, destacar
que, muitas vezes, latino-americanas graduadas sdo obrigadas a ocupar um posto de trabalho
considerado inferior, apenas por serem imigrantes.

Dessa forma, julgo a SN de Jenny impropria tanto para o objetivo original do jogo,
diminuir a visdo estereotipada que muitas/os espanholas/Gis possuem de latinas/os, como
também, impropria para a educacéo intercultural de espanhol em escolas brasileiras. A ndo ser
que a/o professora/or utilize o material com o intuito de demonstrar o que é uma visdo
estereotipada de mulheres latinas na Europa.

Além disso, mostrar Jenny realizando tarefas de casa enquanto esperava sua mée e seu
pai chegarem do trabalho é um evento bastante aleatério dentro do jogo, pois ndo hé finalidade
alguma de reflex&o sobre a condicdo de imigrante da jovem no novo pais ou que apresente a
personagem.

Melhor teria sido envolver Jenny com alguma atividade que remetesse as culturas de
seu pais, como, por exemplo: durante o tempo em que a menina esperava sua mae e seu pai
chegarem do trabalho, ela poderia apenas ter dormido e sonhado com um importante festival, o
Inti Raymi, que acontece todos os anos no Equador, para agradecer ao sol o resultado das
colheitas. Essa sugestdo oportunizaria a/o jogadora/or conhecer, ou reconhecer, outras culturas,
e, assim, compreender a diversidade na América Latina, o que seria muito mais significativo na
diminuigéo de preconceitos.

Dando continuidade a andlise, passo agora a tratar da construgdo do personagem
Youssef, um adolescente espanhol, de 14 anos, filho de imigrantes da regifo norte da Africa.
Como o personagem gosta de futebol e bateria, esses sdo 0s desenhos que 0 acompanham no
momento em que a/o jogadora/jogador ainda decide se ird comecar a partida.
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Como aconteceu com Jenny, na tela de apresentacdo de Youssef (Fig. 91), ha uma ficha,
com alguns dados ja citados no paragrafo anterior, além de ser acompanhada por um ritmo
arabe, bem tipico da terra natal de sua méae e de seu pai, mas sem qualquer especificacdo de
pais. Assim, mais uma vez, as/os criadoras/es do jogo preferem ndo determinar o local de
origem das/os personagens, generalizando ainda mais grupos étnicos e culturais. Reforco que,

diante dessa visdo hegemodnica, sem nacionalidades esclarecidas, a ideia de que as/os

personagens podem representar toda uma regido pode corroborar para acentuar estereotipos.

Youssef, ste puedo hacer una pregunia? Youssef / Espafia

| " Nombre: Youssef
|| Edaa: 44 afios

\'I de: it i

| _son de Africa del Norte
Familia: tengo Z hermanos
Vivo con: mi_madre, mi padre
y mis hermanos

Estudio: 8 de la £80

frabbies. | 7 . ; '

]

Figura 91 — Tela de apresentacéo de Youssef

A continuacdo, e ainda sobre a tela de apresentacdo de Youssef, o local do nascimento
de sua mae e de seu pai € ilustrado por morros e muitas casas cor de terra, tais como algumas
moradias em Fez, cidade do Marrocos (Fig.92)'%", pais em que acredito que tenha servido de
inspiracdo para a construcdo dessa SN, pois a citada nacdo ocupa o primeiro lugar em maior
quantidade de nativas/os que emigram para o territdrio espanhol até 2020.

Figura 92 - Marrocos

167 Disponivel em https://www.patriciasendin.com/2011/09/medina-of-fez-analysis-of-superb.html Acesso em 13
de dezembro de 2021.
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A ilustracdo Unica dessas habitacdes, no VM4H, propaga o estereotipo de que o norte da
Africa se apresenta sempre dessa forma. Acreditando que a mée e o pai de Youssef sdo do
Marrocos, ou ainda que fossem de outro pais da mesma regido, sabemos que a arquitetura da
regido Magrebe!®® ndo é constituida apenas das casas que foram ilustradas no jogo.

O Marrocos, por exemplo, possui mesquitas, cidades fortificadas e palacios, decorados
com marmore e motivos geograficos, com patios centrais, jardins e portas em formas de arcos,
que sdo construcBes bem diferentes das ilustradas no jogo, sem contar as inumeras belezas
naturais do local, tais como: cachoeiras, vales e florestas. O VM4H poderia ter mostrado ou
citado essas outras construcdes e paisagens para que a/o jogadora/or soubesse da diversidade.

A primeira cena dessa SN intitula-se Youssef, ¢ te puedo hacer una pregunta? e acontece
no patio da escola (Fig. 93). Um colega do jovem lhe explica que fica intrigado pelo fato de,
sendo da regido do Magrebe, Youssef se expressar tdo bem na lingua espanhola. Entdo, ele diz
que ndo ha problemas em falar daquele assunto e explica que além de ser do norte da Africa,
ele também é espanhol, pois nasceu na Espanha, entdo possui dupla nacionalidade desde
pequeno®®. Explica ainda que a mae e o pai falam em arabe com ele para conservar suas raizes

culturais.

Youssef, gte puedo hacer una pregunta? Youssef / Espafa

iJA, JA JA! NO PASA NADA Tio,
ES NORMAL QUE TE EXTRANE
UN POCO...TU PREGUNTAME LO
QUE QUIERAS SIN MIEDO, QUE NO
MUERDO. ¥ QUE SEPAS QUE SOy

MAGREBI PERO TAMBIEN SOY ;}
ESPARNOL IGUAL QUE TU, TENGO
DOS NACIONALIDADES DESDE
PEQUENITO.

ES QUE IGUAL PIENSAS QUE
SOY TONTO O ALGO, PERO ME
RAYA MUCHO QUE SIENDO
MAGREBI HABLES TAN BIEN
EL ESPARNOL...

A VER, TODO TIENE SU

EXPLICACION... MI MADRE

Y MI PADRE ME HABLAN

EN ARABE PORQUE NO QUIEREN
PERDER SUS RAICES CULTURALES.
PERO APARTE DE ESO, TE EXPLICO...

ZEN SERIOZ ES QUE EL OTRO
DiA CUANDO CONOCI A TU MADRE
Y TU PADRE SOLO TE HABLABAN
EN ARABE Y PENSE QUE...

Figura 93 — Cena de Youssef

Percebo que o jogo destaca que a mée e o pai de Youssef ndo desejam perder suas raizes

culturais, mas ndo salienta, nem menciona que também forma parte de Youssef. A meu ver,

168 Regido norte da Africa que compreende os seguintes paises: Marrocos, Argélia, Tunisia, Saara Ocidental,
Mauritania e Libia.

169 J4 sabemos que a nacionalidade espanhola néo Ihe foi concedida no ato do nascimento, uma vez que ele é filho
de imigrantes e a Espanha segue o jus sanguinis. Além disso, conforme a lei de migracdo na Espanha, se Youssef
tem dupla nacionalidade, primeiro conseguiu a espanhola, e sé depois, a arabe.
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iSs0 € um aspecto negativo, pois € como se acentuasse um anulamento da identidade arabe do
rapaz.

Com a cena intitulada Mi origen, Youssef conta que seu pai era engenheiro
desempregado em seu pais de origem e, na Espanha, conseguiu emprego de pedreiro e a mée
tornou-se cuidadora de idosos para complementar a renda da familia. S6 com o passar do tempo,
gue o pai de Youssef conseguiu uma boa colocacdo de emprego, 0 que permitiu ao casal ter um
filho, registrado e, legalmente, espanhol. O jogo, entdo, reproduz corretamente o que, em geral,
acontece com imigrantes, mesmo com curso superior, sdo levadas/os a postos inferiores,
normalmente, trabalhos que nativas/os ndao querem fazer.

Na figura 94, vemos que Youssef é instigado a falar se se sente mais espanhol ou mais
africano, ao que o adolescente fica cabisbaixo e responde que ndo sabe ao certo pois segue 0s
costumes dos dois paises, fala os dois idiomas, tem familia em Magrebe, como tem amigos
espanhdis, mas que ainda assim, como vive desde sempre na Espanha, é possivel que se

identifigue mais com esse pais.

AST QUE EL AMIGO ES . A VECES NO LO SE MUY BIEN, LA

MITAD-MITAD. PERO TU : ) VERDAD. HABLO TANTO EL ARABE COMO

YOUSSEF SiTE SIENTES MAS . EL CASTELLANO, SEGUIMOS LAS

DE AQUI O DE ALLIZ W \ COSTUMBRES TANTO ESPANOLAS COMO
LAS DE ALLA, TENGO TODA MI FAMILIA

EN EL MAGREB PERO TODOS/AS MIS
AMIGOS/AS EN ESPARA.

PERO AL FIN ¥ AL CABO, SIEMPRE HE
VIVIDO EN ESPANA ¥ SOLO CONOZCO PARTE
DPEL MAGREB DE IR EN VACACIONES Y POR
LO QUE ME CUENTA MI FAMILIA...

Figura 94 — Cena de Youssef

Essa passagem descreve com veracidade a vida de um filho de imigrantes que precisa
lidar com a dupla nacionalidade, muitas vezes, bem diferentes. Como ja vimos, nem sempre
esse enfrentamento resulta bem para tais jovens, pois da mesma forma que podem ficar
divididos entre duas culturas, também podem por acabar ndo se sentindo de nenhuma delas e
acarretar varios transtornos psicol6gicos.

Podemos ver na figura 95 com a resposta do colega de Youssef, que é para deixar de
historias que ele € mais espanhol. Com essa fala, 0 jogo presume que ser espanhol é algo melhor
pra Youssef, menosprezando as culturas da regido Magrebe. Obvio que esse é um dialogo
possivel na realidade e estaria bem colocado se houvesse uma réplica do personagem,
descendente de imigrantes, defendendo as culturas de sua mée e de seu pai que também séo
suas. Ao invés disso, vemos que o0 jovem ndo contestou e ainda riu, como se aceitasse a

colocacgéo do colega.
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Mi crigen. Youssef / Espaia

QUE VA, QUE TU ERES MAS
ESPANOL QUE NADIE YA,
DEJATE DE HISTORIAS...

Figura 95 — Cena de Youssef

Julgo essa fala bastante divergente com o objetivo do jogo que é minimizar estereotipos
negativos e preconceitos, pois fica evidente que o ideal para o jogo € que o imigrante “se
espanholize”, algo criticado por Nico Marti (2018). Ha uma forte tendéncia em que imigrantes
sejam obrigadas/os ndo sé a aprenderem a lingua, mas também que sigam costumes e deixem
de lado alguns préprios aspectos de suas culturas de origem, culminando em uma espécie de
apagamento ou anulacdo de identidades e culturas.

Ainda sobre esse apagamento de identidades que imigrantes passam quando chegam a
outros paises, algo que me chamou atencdo foi que a mée de Youssef foi ilustrada com o hijabe
no inicio da SN, quando ainda estava no pais de origem e assim que chegou a Espanha. Nas
demais cenas em que aparece no jogo, ela ja aparece sem o véu. E perfeitamente aceitavel que
a personagem possa ter escolhido ndo usar mais o hijabe no novo pais. No entanto, 0 jogo
pretende diminuir o preconceito em relacdo a imigrantes. No caso de mugulmanas/os, a meu
ver, optar por ndo mostrar mais a personagem vivendo com o véu na Espanha é perder a
oportunidade de demonstrar que ela é livre para escolher usar a pe¢a onde ela quiser.

Analiso essa passagem com base no que presenciei e tive conhecimento durante o
sanduiche. Paises europeus e suas/seus nativas/os podem rejeitar determinadas pecas do

vestuario de imigrantes, algumas vezes, por achar que ferem os valores ocidentais*”

, Mas outras
tantas vezes por ndo entenderem o significado das roupas, ou seja, ndo levam em consideracéo
que a “moda tem um papel importante na construcao da identidade, atuando como uma ponte
entre o individuo e a sociedade, uma vez que o0 uso da roupa pode ser uma forma de se
comunicar e se expressar’ (MUNIZ e REGGIANNI apud STALIANO e SANTOS, 2021, p.

37).

170 Como o caso da Franca que proibiu por um tempo o uso de burquinis em suas praias. Disponivel em:
https://www.bbc.com/portuguese/brasil-37314057 Acesso em 04 de abril de 2021.
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Como ja relatei anteriormente, presenciei espanholas/ois contestando o uso do hijabe
por marroquinas na Espanha, com a alegacdo de que elas estavam em um pais livre, que ndo
precisavam mais usar aquele “instrumento de opressao”, ao que rebateram as marroquinas ao
dizer que elas usavam o véu porque queriam, porque é o simbolo de sua religido, ou seja, existe
a falta de conhecimento das culturas de imigrantes por parte de nativas/os, mas pior que isso,
ndo ha uma tentativa de compreensédo, preferem impor suas proprias verdades e costumes,
acreditando que estdo corretas/os.

Concordo entdo com Muniz e Regianni (apud STALIANO e SANTOS, 2021, p.36)
quando enfatizam “o necessario questionamento sobre como a roupa possibilita novas
construcdes discursivas, por meio da sua configuracdo e combinacdo com diferentes elementos,
de forma a produzir um discurso que se estabelece a partir de diferentes realidades sociais no
qual se apresenta.” Dito isso, é evidente, para mim, que o jogo poderia ter reforcado que o uso
do véu é de livre escolha para mugulmanas que vivem na Espanha, despertando novas reflexdes
acerca da diversidade e minimizando o estere6tipo que ha sobre a associa¢do do hijabe a
opresséo.

Um ponto positivo na SN de Youssef € a cena que mostra sua casa, onde aparece uma
decoragdo com motivos que lembram as identidades e culturas magrebes (Fig. 96). Vemos, por
exemplo, uma toalha de mesa com motivos geométricos, tipicos da regido; a lua crescente e a
estrela, simbolo do islamismo; e, ainda, a panela de barro para fazer o tipico cuscis marroquino.
E importante demonstrar que mesmo estando em um pais de diferentes costumes e crencas, ndo

h& necessidade alguma de abdicar de suas origens.

Disfrutando del cuscuUs. Youssef / Espana

GRACIAS HINJO... ZTE ACUERDAS
DE COMO SE HACIAZ.

Figura 96 — Youssef jantando com a familia

Passando agora a SN de Adanna, acredito que a personagem é proveniente de Gambia,

Africa Subsaariana, visto que gambianos estdo entre os povos provindos dessa regio da Africa
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que mais foram empadronados na Espanha, até 2008. Além disso, na SN da personagem,
ficamos sabendo de algumas informacdes acerca de seu pais de origem, como por exemplo:
inglés como idioma oficial ou, ao menos, um dos idiomas oficiais (Fig. 97), e regime de ditadura
militar. Nesse sentido, como apenas Gambia possui tais caracteristicas quando o jogo foi
lancado, 2009, considero esse pais, como o inspirador para a personagem em questao.

jHasta pronto, mama! Adanna / Africa Subsahariana

BIENVENIDOS ¥ BIENVENIDAS A LA
AVENTURA DE ADANNA. EN SU PAIS
DE ORIGEN, SITUADO EN AFRICA
SUBSAHARIANA, HABLAN EN INGLES,
ASi QUE 05 ENCONTRAREIS MUCHAS
VINETAS CON EL TEXTO EN ESE
1DIOMA.

Sl HAY ALGO QUE NO ENTENDEIS, SOLO
TENEIS QUE PASAR EL CURSOR SOBRE
EL BOCADILLO Y VEREIS LA
TRADUCCION AL CASTELLANO...

JUST TRY HERE...
IT'S VERY EASY, ISN'T IT? SO
LETS GO!

Figura 97 — Narradora da SN de Adanna

Gambia foi colonizada por franceses e ingleses, sendo estes a predominancia, 0 que
justifica o idioma inglés no pais. Interessante que o jogo faz uma critica aos que denominaram
paises “civilizados” que invadiram, usufruiram e esgotaram os recursos do lugar de nascimento

de Adanna e depois abandonaram-no na pobreza (Fig. 98).

jHasta pronto, mamal Adanna / Africa Subsahariana

AFRICA ES EL CONTINENTE OLVIDADO...

..UNA VEZ PASADA LA ETAPA COLONIAL, LOS
PAISES “CIVILIZADOS” QUE USARON Y

A SU SUERTE A PUEBLOS ENTEROS, QUE
QUEDARON SUMIDOS EN LA POBREZA.

Figura 98 — Cena de Adanna

A critica parte de um pais que tem um grande histérico de invasdes, principalmente, na

América Latina, e que também se aproveitou dos recursos e riquezas das terras ditas
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“colonizadas”. Em nenhuma passagem do jogo, ha a informacdo que a Espanha também foi o

171 & ysou dos recursos de outras terras.

pais que invadiu

Na SN de Jenny, por exemplo, no minijogo sobre fluxos migratorios, menciona-se que
espanholas/6is foram viver em outros paises para melhorar de vida. JA& na SN de Youssef,
explica-se que Espanha foi um pais de emigracdo e de imigracdo, mas nao cita que foi um pais
colonizador, logo, explorador.

Esse silenciamento diante de acontecimentos reais e relevantes contribui para o
enraizamento e aumento da ideia de que a vinda da Espanha para a América Latina foi apenas
benéfica para os povos que aqui estavam, ou seja, ndo oferece informagdes para que a/o
jogadora/or compreenda que ha outro lado da histdria que ndo é contado ou estudado nas escolas
e meios de comunicagao no pais.

Ainda sobre a figura 98, podemos ver a ilustragdo de uma crianga negra, triste,
desenhada com uma cabega maior que o corpo, uma evidente representacdo de algumas regides
africanas em que a fome, a miséria e as doencas sdo dominantes. Mais uma vez, 0 jogo contribui
para a propagacdo do esteredtipo em relacdo aos povos africanos, porque ndo mostra a
diversidade, prefere ilustrar apenas um aspecto.

Outros indicios apontam para Gambia ser o pais de origem de Adanna, a saber: a

vestimenta e a paisagem representada no jogo. Quanto ao modo de se vestir, a personagem e

Figura 99 — Cena de Adanna

Apds uma intensa pesquisa, verifiquei que esse conjunto é muito comum nos paises

africanos, embora o turbante, bastante usado em paises como Gambia, Senegal, Congo e Guing,

171 Mesmo utilizando o termo “colonizador”, em nenhum momento do jogo aparece essa informagdo sobre a
Espanha, apenas ha a informacéo que muitas/os espanholas/dis emigraram para América Latina.



199

é visto com menos frequéncia em outros lugares, em que hd um predominio de lencos que
imitam o hijabe, como a Nigéria, Mali, Mauritania, o que é perfeitamente compreensivel, uma
vez que esses paises possuem maioria de mulgumanas/os. Abaixo, fotos de gambianas (Fig.

100)"2 que comprovam o uso de vestido e turbante!’3,

Figura 100 — Gambianas

N&o houve mudanca de vestimentas para Adanna, ela segue com a mesma indumentaria
do comeco ao fim da SN. Considero esse um ponto positivo, pois indica que a personagem
manteve suas caracteristicas iniciais, preservando um aspecto das culturas de seu pais.

Quanto a paisagem, na tela de apresentacéo de Adanna (Fig. 101), vemos um local com
casas, que parecem ser feitas de madeira, com pequenos toldos e telhados em formato de
triangulo. Busquei conhecer como eram as residéncias em Gambia, e algumas coincidem, como
podemos ver na imagem 102174,

Assim como o0 vestuario, outros paises africanos possuem o mesmo estilo de residéncia.
No entanto, para essa analise, dado que j& ha outros indicios, basta saber que Gambia contempla
o ilustrado no jogo, o que confirma grande possibilidade da personagem ser gambiana.

Ainda sobre a paisagem, ressalto a quantidade de arvores na figura de apresentacéo de
Adanna, o que, para mim, contribui para a propagacio do esteredtipo que Africa é so selva.

Julgo, assim, esse mais um ponto negativo no jogo.

172 Disponivel em: https://www.elrincondesele.com/mi-viaje-a-gambia-en-10-imagenes/ e
https://www.dondevamoseva.com/razones-para-viajar-a-gambia/ Acesso em 15 de dezembro de 2021.

173 Explico que devido a fatores como a crise econdmica em varios paises africanos, esse tipo de roupa, considerado
mais original ou tipico da regido, ndo € regra. Muitos povos africanos tém usado roupas recebidas do continente
europeu. Sao pecas usadas e que foram descartadas. Um exemplo dessa realidade pode ser visto no video “O pais
que virou °‘lix30’ de roupas usadas dos paises ricos”, em que mostra Gana recebendo tais pecas <
https://www.youtube.com/watch?v=enektksvTgl >, Acesso em 17 de dezembro de 2021.

174 Disponivel em: http://th00.deviantart.net/fs5/PRE/i/2005/126/9/a/Banjul_by peppermintlemming.jpg Acesso
em 20 de dezembro de 2021.
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jHasta pronto, mama! Adanna / Africa Subsahariana
-

poe

A““““‘ {‘I“--.

Nombre: Adanna

Eaaad: 11 ailes

% de: Africa swbsahariana

Familia: tengo + hermanos y 3 hermanas
Vive con: mi_madre y mis Z hermanos

peguefios en un centro de acogida
de una ONG.

Estudio: + de la £SO

Traba jo: algunas noches y los fines de semana de camarera en un restaurante.

ies: bail i todo fipo de i i eggae, rock,

Figura 101 — Tela de apresentacdo de Adanna

Figura 102 — Gambia

Outro ponto que considero negativo na SN de Adanna é que o VM4H nao trata de
refugiadas/os que correm perigo de morte tentando atravessar o Mar Mediterraneo em pequenos
barcos. Ao contrario, preferiu mostrar apenas que refugiadas/os podem chegar ao pais através
de programas de ajudas humanitarias como os da ONU e de forma legal. Ou seja, mais uma
vez, 0 jogo minimiza a situacdo de pessoas reais que chegam ao pais em condicdes ilegais e que
precisam de ajuda. E como se 0 VM4H s6 levasse em consideracio quem e o que é legal, como
ja mencionei no capitulo anterior, quando tratei das politicas publicas de migracéo.
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J& em relacdo a SN de Andrei, o personagem € ilustrado loiro, dos olhos azuis e um
corpo opulento, 0 que é pertinente, pois seu nome significa “masculo”, “viril”*"®. Como
romenos estdo na segunda posicao de povos que mais chegaram a Espanha, acredito que Andrei
e sua familia sejam da Roménia, pais que faz parte do Leste Europeu.

Outro ponto que me faz acreditar que Andrei foi ilustrado com bases nas culturas
romenas € que, na sua ficha de apresentacdo (Fig. 103), vemos o desenho de casas num estilo
mais classico, com andares e varias janelas. Ha, inclusive, uma construcéo, cujo telhado é em

forma de cupula, lembrando palacios e catedrais romenos.

Alienigenas bizarros del espacio interior Andrei / Europa del Este

Nombre: Andrei

_Edad: R ajios

— | — Soy de: Europa del Este |

g familia: tengo 4 hermano pequefio |
Vivo con: mi madre . mipadre \
mi_abuela y mi hermano |
Estudio: 2* de Bachillerato
Trabajo: los fines de semana Y

Figura 103 — Tela de apresentacdo de Andrei

Ressalto que o Leste Europeu é uma regido onde, na parte historica, se afiguram muitos
desse tipo de construcdo, mas como ja ha indicios da nacionalidade do personagem, apenas
verificarei se as informacGes acerca do pais e de suas/seus nativas/os foram, de certa forma,
ilustradas no jogo. A exemplo disso, pesquisei uma fotografia da Roménia (Fig. 104)17® e como
podemos observar ha muitos detalhes que coincidem com a tela de apresentacdo de Andrei,

como: o formato das janelas, do telhado e uma construgdo com uma clpula.

175 Disponivel em: https://www.dicionariodenomesproprios.com.br/busca.php?q=Andrei Acesso em 29 de abril

de 2018.
176 Disponivel em: https://viagemeturismo.abril.com.br/paises/romenia/ Acesso em 22 de novembro de 2021.
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Rhe a0l

Figura 104 — Roménia
Andrei e sua familia também parecem ser provenientes da Roménia pois este € um pais
que passou a ser capitalista no inicio de 1990 e o personagem comenta a entrada de seu pais de
origem no capitalismo (Fig. 105). Além disso, Andrei também fala que sua lingua materna tem
raiz latina (Fig. 106), por isso a facilidade em falar espanhol. O romeno é uma lingua romanica,

derivada do latim vulgar, assim como espanhol e portugués.

CON LA ENTRADA DEL
CAPITALISMO LOS

PRECIOS SUBIERON MUCHO,
PERO LOS SUELDOS NO, ASI
QUE CON CONTRATOS MUY
MALOS DE UNA ETT MI MADRE
Y Ml PADRE VINIERON A ESPARNA.

Mi vida en fotos. Andrei / Europa del Este

BUENO, MI IDIOMA NATAL TAMBIEN
< TIENE RAIZ LATINA, ASi QUE NO
- o ES TAN COMPLICADO COMO
e PUEDAS CREER...

c

¢ s ... APARTE, ME ENCANTAN
LOS IDIOMAS, ASi QUE JO, ¥ YO QUE
—t TENGO FACILIDAD PARA SOLO CON EL
APRENDER. TAMBIEN

PERO HABLAS HABLO FRANCES, INGLES ¥ INGLES YA
SUPER BIEN. ESTOY CON EL ITALIANO. : SUFRO LO Mio.

Figura 106 — Cena de Andrei

Outra informacdo sobre a construcao das/os personagens e seus entornos no jogo dentro
da SN de Andrei e que pode aumentar a possibilidade de sua nacionalidade ser romena, é o fato
do VM4H chamar atencdo para a questdo do trabalho. Como falei no tépico 4.3, romenas/os
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vivenciaram um tipo de migracéo chamada laboral e circular, pois, buscavam principalmente
oportunidades de ocupacdo temporal. Além de Andrei ter um emprego, sua mae e seu pai
trabalhavam para Empresas de Trabalho Temporal (ETT), confirmando a tendéncia do jogo em
construir as/os personagens com base em dados veridicos, 0 que julgo como ponto positivo,
desde que ndo seja uma informagdo que aumente os esteredtipos e, consequentemente, a

discriminacéo.

4.4.2 Como o jogo trata dos preconceitos contra a/o imigrante

Como vimos no topico 4.2, a xenofobia, o racismo e a aporofobia sdo os preconceitos
mais presentes na vida das/os imigrantes. O VM4H pretende diminuir esses tipos de
discriminagdo oferecendo a/ao jogadora/or situa¢es em que tais agressdes sdo evidenciadas e,
ainda, possiveis solucdes para amenizar o problema.

O jogo mostra a xenofobial”’

em algumas situacdes, mas principalmente, como:
imigrantes em empregos que ndo condizem com sua formagdo e/ou que pagam mal; a
dificuldade que a/o de fora tem em alugar uma moradia na Espanha; o olhar e 0 comportamento
diferentes da/o nativa/o para a/o imigrante; e a falta de empatia de espanholas/dis com as
linguas, as falas e as culturas da/o outra/o.

O VM4H apresenta imigrantes em empregos que ndo condizem com sua formagéo e/ou
que pagam mal, uma situacdo que se apresenta bastante comum ndo s6 na Espanha, como em
varios paises que recebem imigrantes. Como vimos no topico 4.3, mesmo com formacéo
académica, latinas trabalharam e trabalham com limpeza e organizacdo de casas, marrogquinos
e latinos, na agricultura e construcao civil etc.

No jogo, essa realidade € apresentada quando explica que o pai de Youssef, embora
formado em engenharia, trabalhou de pedreiro (Fig. 107), ou quando Andrei explica que seus
pais precisam trabalhar por ETT (Fig. 105), ou ainda, quando Jenny chega a Espanha e sua mée
e seu pai explicam que precisam trabalhar dobrado porque ndo recebem uma boa quantia para

trabalhar apenas um turno (Fig. 108).

177 Embora muitas situacdes e atitudes podem manifestar dois ou mais preconceitos, neste trabalho, preferi separa-
los no que mais é caracteristico de cada um, para melhor organizacéo da analise.
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Mi origen. Youssef / Espana

AL PRINCIPIO, YA EN ESPANA, MIENTRAS MI PADRE
BUSCABA TRABAJO DE INGENIERO, TRABAJABA
EN CUALQUIER COSA QUE SURGIERA...

¥ MI MADRE, MIENTRAS IBA A CLASES DE
ESPANOL EN LA UNIVERSIDAD POPULAR,
CUIDABA DE PERSONAS MAYORES...

Figura 107 — Cena de Youssef

LO SENTIMOS MUCHO, Mi YA ERES UNA CHICA LISTA ¥
GUAGUITA LINDA... RESPONSABLE, HA LLEGADO
LA HORA DE QUE AYUDES A

LA FAMILIA EN LO QUE
PUEDAS, COMO NOSOTROS

... PERO ESTAMOS HACEMOS.

HACIENDO TURNOS DOBLES
PARA PODER PAGAR EL
ALQUILER, LOS GASTOS ¥
ENVIAR PLATA PARA QUE LA

FAMILIA ALLA PUEDA VIVIR
TRANQUILA.

TRABAJAMOS MUCHO Y NO

NOS PAGAN BIEN, PERO LD

POCO QUE AHORRAMOS AQUI

ES SUFICIENTE PARA QUE

NUESTRA ABUELITA ¥ LOS
PEQUEROS VIVAN
ES MUCHO ESFUERZO, TRANQUILOS ALLA.

ESPERO QUE LO ENTIENDAS.

Figura 108 — Cena de Jenny

Pode ser que para nativas/os ndo seja facil conseguir empregos bem remunerados e na
area de formacdo, mas é evidente que para imigrantes é ainda mais dificil, pois ndo é s6 a busca
por trabalho, somamos a isso 0s preconceitos, as complicagdes com linguas e costumes, entre
outros percal¢os. O jogo apenas apresenta a situacdo, mas nao direciona para nenhuma solucao
que amenize a dificuldade de imigrantes sobre o assunto. Eu julgo esse um ponto negativo, pois
mostrar o problema sem apresentar solu¢cdes nem sempre incitard reflexdes e mudancas de
comportamento.

Uma sugestdo, para trabalhar esse topico em sala de aula no Brasil, seria instigar
alunas/os a pensarem de que maneira o pais de destino poderia amenizar esse tipo de situacéo.
Eu explicaria, por exemplo, a necessidade de criacdo de politicas publicas que reservassem
cotas para imigrantes no setor laboral.

Outro modo de xenofobia que o VM4H ilustra é a dificuldade que as/os de fora tém em
alugar uma moradia na Espanha. Essa é uma situacao que ouvi na Cruz Vermelha, em Murcia,

que vi em material da Fundagdo Columbares, que aparece em programas como o0 “Desactiva”
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e que esta representado no jogo da pesquisa, o que me faz acreditar que essa é uma postura
bastante recorrente, como mencionei no capitulo anterior.

No VM4H, esse cenério € ilustrado principalmente na SN de Andrei, quando o jovem
explica que quando sua mée e seu pai chegaram a Espanha tiveram dificuldades de encontrar
um local para alugar. Pois bem, a partir dai, a/o jogadora/or é convidada/o a fazer o minijogo
Como en casa, 0 qual mostra o quanto € complicado para imigrantes alugar uma moradia,
tamanha a xenofobia de nativas/os sobre esse tema.

O jogo reproduz falas, que também ouvi nos lugares e programas mencionados
anteriormente, todas desculpas dadas por nativas/os para ndo alugarem o imével para
imigrantes, como por exemplo, que ja alugaram o espaco para outra pessoa, que acreditam que
mais pessoas chegardo para ficar no local e que a vizinhanga nao gosta de imigrantes. O jogo
também reproduz que existe a oferta de outros imoveis mais caros e de pior localizagdo e
qualidade.

Mais uma vez o VMA4H utiliza o minijogo, opcional para a/o jogadora/or, para tratar de
um assunto que merece reflexdo, pois é uma representacdo notoria de xenofobia e causa
sofrimento na populagdo migrante que precisa de um lugar para morar. Ao menos, dessa vez, 0
jogo também tratou do assunto na SN (Fig. 109), mas de maneira mais superficial que no

minijogo.

LA VERDAD ES QUE TENIAN UN MONTON DE
AL FINAL. ESTABA CLARO QUE ESTOS 3 PREJUICIOS v ESTEREOTIPOS SOBRE LA GENTE DE

CASEROS NO NOS QUERIAN ALQUILAR SU EUROPA DEL ESTE ¥ NINGUNO SE CORRESPONDIA CON
PISO SIMPLEMENTE POR NO SER DE ESPANA. NUESTRA REALIDAD PARA NADA.

NO NOS CONOCEN ¥ SIN EMBARGO NOS MIRAN ¥ YA NOS
JUZGAN COMO MALAS PERSONAS ¥ QUE SOLO DAREMOS
NOS SENTIMOS MUY MAL PORQUE SOMOS PROBLEMAS, CUANDO EN REALIDAD SOMOS GENTE
PERSONAS HONESTAS Y ES TAN INJUSTO NO PODER TRABAJADORA Y QUEREMOS TENER UNA VIDA NORMAL,
TENER LAS MISMAS OPORTUNIDADES QUE LAS COMO CUALQUIER , CON UN TRABAJO ¥ UNA CASA.
DEMAS PERSONAS, SOLO POR VENIR DE OTRO PAIS.

Figura 109 — Cena de Andrei

AJ/O migrante ja tera que lidar com a nova lingua, novas culturas, novos espacos, entao

o local de moradia poderia e deve ser para ela/e um reflgio seguro do mundo e pessoas 14 fora,
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mas nem isso é facil de conseguir. Tal situacdo poderia ter sido explorada nas outras sequéncias,
mas nao € nem citada.

O olhar e o comportamento diferentes da/o nativa/o para a/o imigrante residente podem
ser vistos em varias passagens, Como no minijogo que se passa no metrd, na SN de Jenny, em
que a jovem € julgada pela aparéncia. Ou quando Jenny e Adanna chegam a Espanha e ja no
aeroporto percebem que sdo maltratadas por nativas/os. A provacdo das citadas personagens

também é ilustrada no jogo, quando vao ao primeiro dia de aula (Fig. 110 e 111).

Primer dia de instituto. Jenny / América Latina

..iMI NOMBRE ES
JENNY!
ES UN GUSTO
CONOCERLES.

e

{

IATENTA,CLASE!
A
_ HOY SE INCORPORA A CLASE
UNA ALUMNA NUEVA.

S

JENNY SE SIENTA SOLA EN UN PUPITRE.
ATRAS NOTA COMO LE MIRAN ¥ CUCHICHEAN
SUS COMPANEROS ¥ COMPARERAS
DE CLASE.

.iL

' QUIERE LLORAR.

Primer dia de clase. Adanna / Africa Subsahariana

JQUE HORROR!
vA SOPER
CUTRE VESTIDA!

£PARA QUE
HABRA VENIDOZ

Figura 110 — Cena de Jenny

HOLA... MY... M| NOMBRE
ES ADANNA, SOY DIEZ
Y SIETE ANOS ¥ SOY
MUY CONTENTA DE
CONOCERLES,

iHOLA! CLASE, ESTA ES
LA NUEVA COMPANERA
DE CLASE, HA LLEGADO
A ESPANA HACE POCO.
ASi QUE ESPERO QUE
LE DEIS UNA GRAN
BIENVENIDA,

PUES si, YO NO SE
PARA QUE VIENE.

SEGURO QUE LUEGO
SE TRAE A TODA SU
FAMILIA, ¥ A VIVIR
DEL CUENTO, SE
CREEN QUE ESTO ES

vy, PUES VAYA,
NO TIENE NI
IDEA DE

HABLAR [
casTeLLano. [ Lo

Figura 111 — Cena de Adanna

Como o VM4H foi desenvolvido principalmente para adolescentes, é justificavel as

quatro SN terem momentos escolares. Além disso, vi na peca “Fiesta, fiesta, fiesta”, que 0
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assédio escolar que filhas/os de imigrantes sofrem nos institutos espanhois é muito grande,
podendo provocar varias fobias sociais e /ou outras enfermidades psicoldgicas. Entéo,
considero um ponto positivo no jogo, a discussdo sobre tal tema dentro das sequéncias e
ambientada nas escolas.

Com as figuras 110 e 111, também percebemos que o jogo ilustrou de maneira
satisfatoria o preconceito que imigrantes sofrem por nao falarem a lingua do pais de destino, e,
ainda que seja 0 mesmo idioma, como no caso de Jenny, ndo aceitam as variedades linguisticas
nem o sotaque. Falta, entdo, empatia de nativas/os espanholas/dis com outras linguas e falas, e,
nesse caso, até o VM4H foi preconceituoso com a lingua e a fala da/o imigrante. Vejamos a

figura 112, a sequir:

Primer dia de instituto. Jenny / América Latina

JENNY ¥ JULIETA SE DIVIERTEN VIENDO
LAS DIFERENCIAS EN SUS IDIOMAS,

EN LA REGION DE JENNY HAY PALABRAS
QUE SE DICEN DE OTRA MANERA A
COMO SE DICEN EN CASTELLANO...

..2QUIERES APRENDERLAS JUGANDO?

/ continuar

Figura 112 — Cena de Jenny

Essa cena introduz o minijogo ¢ Como se dice?, em que a/o jogadora/or precisa encontrar
as palavras que embora sejam escritas diferentes possuem o mesmo significado. Essa € uma
atividade boa para chamar atencdo para as variedades linguisticas dentro da lingua espanhola,
assim como também seria para (re)conhecer as que existem dentro do portugués no Brasil e em
relacdo a outros paises do mesmo idioma. No entanto, na tentativa de amenizar preconceitos
linguisticos, o préprio jogo comete uma discriminacao.

Na frase: “En la region de Jenny hay palabras que se dicen de otra manera a como se
dicen en castellano”, podemos perceber que o jogo trata o espanhol falado na América Latina
como se fosse outro idioma, tanto ¢ que o narrador comenta “Jenny y Julieta se divierten viendo

las diferencias en sus idiomas”, como se fossem duas linguas diferentes. Ou seja, 0 proprio
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VMA4H nédo considera as variedades linguisticas do espanhol falado na América Latina, como se
ndo fizessem parte da mesma lingua.

Esse é, sem davida, um erro que compromete a utilizacdo do jogo nao s6 para o seu
objetivo primario, como também para a educacdo linguistica de espanhol no Brasil, uma vez
que a/o aluna/o-jogadora/or € induzida/o ao erro pois pode entender que o espanhol da Espanha
e 0 da América Latina sdo duas linguas diferentes, quando em realidade o que ha de diferente
sdo as variedades.

Presenciei esse cenario quando ministrei uma aula no Mestrado em “Inclusdo-Excluséo
Social e Educativa: politicas, programas e praticas”, do departamento de Teoria e Historia da
Educagdo, da Universidade de Murcia (Espanha), na disciplina “Inmigraciéon y Servicios
Sociales”, da minha tutora, a professora Dra. Antonia Sanchez, e uma das alunas me informou
que ndo sabia que o espanhol da América Latina era 0 mesmo da Espanha, que so foi descobrir
quando conheceu argentinas/os e percebeu que falavam a mesma lingua, apenas com sotaque e
muitas palavras diferentes. A professora confirmou o que a aluna havia dito, explicando que,
na Espanha, ndo se estuda nada da América Latina, a ndo ser em disciplinas especificas e em
CUrsos superiores.

Para mim, esse € um aspecto bem surpreendente, pois um pais que tem uma longa
historia com a América Latina deveria ter, no minimo, na educagdo bésica, um trabalho em
alguma disciplina ou em um evento que apresentasse, informasse e/ou explicasse aspectos
sociais, culturais, linguisticos, entre outros, de uma regido em que a imensa maioria dos paises
possui a lingua espanhola como oficial.

Nesse sentido, o0 VM4H também foi bastante infeliz, pois, além de ndo informar a/ao
jogadora/or tantos aspectos importantes das regides citadas (ndo sé da América Latina), como
celebrac0es, religides, diversidade cultural, entre outros, quando tenta fazé-lo comete erros
grotescos, como esse ilustrado na cena de Jenny, e como também aquele ilustrado na SN de
Youssef que da a entender que as culturas espanholas sdo superiores as do Marrocos. O jogo da
pesquisa, em realidade, deveria ter feito o caminho contrario, explicar que se trata do mesmo
idioma e que as variedades linguisticas estdo presentes, inclusive, dentro do préprio pais.

Para finalizar a discussé@o sobre a xenofobia dentro do VM4H, além da falta de empatia
com linguas e falas de imigrantes, o jogo aborda também a falta de empatia de nativas/os com
as culturas da/o outra/o. Um exemplo é a cena do minijogo ¢Crees en los estereotipos?, na SN
de Youssef, em que a/o jogadora/or € convidada/o a responder se as falas de pessoas

preconceituosas correspondem a verdade ou a mentira. Uma delas diz que “Las personas
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inmigrantes no se quieren integrar en nuestra cultura: no respetan las normas ni se adaptan a
nuestras costumbres”. Espera-se que a/o jogadora/or diga que € “mentira” e, nesse caso, aparece
o feedback a seguir (Fig. 113):

SABES QUE DEBEMOS TRABAJAR CONJUNTAMENTE

(TANTO LAS PERSONAS AUTOCTONAS COMO LA POBLACION INMIGRANTE)
POR UNA SOCIEDAD INCLUSIVA E INTERCULTURAL BASADA EN EL RESPETO

MUTUO, LA IGUALDAD Y EL DIALOGO, EN LA QUE APRENDEMOS
UNAS PERSONAS DE OTRAS.

Figura 113 — Feedback de minijogo

Estou totalmente de acordo com o jogo em ilustrar que essa fala parte de pessoas
preconceituosas, que entendem que a/o imigrante precisa ndo sO seguir as leis do pais como
também mudar seus costumes. O problema é que mesmo com o feedback explicando que €
Necessario promover “o respeito mutuo, a igualdade e o didlogo”, subtendendo-se que
imigrantes ndo precisam perder seus costumes para entender e respeitar os do novo pais, a
maneira como foi passada a questdo abre para outras interpretac0es, pois se a/o jogadora/or
deixa de ver o feedback e aceita apenas “Mentira” como reposta, ela/e pode entdo concluir que
0 correto é que imigrantes querem sim integrar-se, respeitar as normas e, além disso, seguir 0s
novos costumes. 1sso incorre no perigo de achar que o adequado é que imigrantes se enquadrem
nos novos costumes, desde o mais simples, como uso de roupas, até 0s mais complexos, como
crencas religiosas.

A explicagéo sobre o integrar-se nao significar perder os costumes do pais de origem s6
aparece no feedback de quem responde que a proposi¢cdo “Las personas inmigrantes no se
quieren integrar en nuestra cultura: no respetan las normas ni se adaptan a nuestras costumbres”

é verdadeira, inclusive, com exemplos (Fig. 114).

LA INTEGRACION ES UN ESFUERZO DE LA SOCIEDAD EN
SU CONJUNTO: TANTO DE LA POBLACION NATIVA COMO DE LA POBLACION
INMIGRANTE. LA INTEGRACION NO SIGNIFICA PERDER TU IDENTIDAD Y
ADOPTAR ABSOLUTAMENTE TODAS LAS COSTUMBRES DEL PAIS DE
DESTINO, SINO QUE ES UN PROCESO BASADO EN EL INTERCAMBIO, EL
RESPETO MUTUO Y LA IGUALDAD. ADEMAS, ZQUE NORMAS Y COSTUMBRES

DEBERIAN RESPETAR? ZBAILAR LA JOTA, IR A LOS TOROS, ECHARSE
SIESTAS TODOS LOS DIASZ ETODO EL MUNDO TENEMOS LAS MISMAS
COSTUMBRES? CADA PERSONA ES DIFERENTE Y UNICA.
TENEMOS QUE CENTRARNOS EN LO QUE NOS UNE Y NO EN LO
QUE NOS SEPARA.

Figura 114 — Feedback de minijogo
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Dessa forma, o jogo falha em por uma discussdo tdo importante em um minijogo
opcional e com feedback bem explicativo em apenas uma das respostas, uma vez que, por mais
gue quem respondeu corretamente ja tenha uma ideia do assunto abordado, o reforco é sempre
valido e ainda pode adicionar novas informag6es e novos argumentos.

O VM4H também ilustra cenas em que personagens sofrem racismo. Tal preconceito é
visto com maior evidéncia nas SN de Adanna e, principalmente, de Youssef. No entanto, como
eu disse anteriormente, as vezes em algumas situacdes ha a ocorréncia de mais de um tipo de
discriminacdo, assim, as cenas de Jenny no aeroporto, no metrd e na escola também podem ser
exemplos de racismo.

Na SN de Adanna, o jogo ilustra um racismo nitido na cena da jovem no aeroporto, em
que é destratada ao pedir uma informacéo (Fig. 115). A resposta do personagem preconceituoso

revela que o maltrato é por causa da cor de Adanna.

Can you help me, please? Adanna / Africa Subsahariana

EXCUSE ME... PER- DON

Y0... .. NO SABER... DO YOU
SPEAK ENGLISHZ

ZiQUE, QUE QUIERESZ!
NO SE NADA, DEJAME
TRANQUILO...

MAS NEGROS, COMO SI
NO TUVIERAMOS
BASTANTE YA...

Figura 115 — Adanna no aeroporto

Infelizmente, nessa passagem, 0 jogo apresenta a situacao, mas ndo ha mais pontuagdes
que permitam a/o jogadora/or pensar no que ocorreu. As cenas seguintes tratam da ajuda que
Adanna recebe e o foco é sobre como é perigoso receber ajuda de estranhas/os, que nédo se pode
confiar em todas as pessoas. Enfim, é uma recomendacdo pertinente, mas a auséncia de uma
reflex&o sobre a atitude racista de um personagem nao existiu.

No inicio pensei que o0 jogo ndo tivesse dado tanta importancia a esse tipo de racismo
porgue na época de sua criagdo, 0 nimero de negras/os no pais era muito baixo em relacdo a
outras etnias que chegavam e chegaram a Espanha. Porém, hd uma passagem na SN de Y oussef,
em que o jovem informa que o racismo que sofre um conhecido nigeriano é muito maior do que
ele mesmo sofre por ser descendente de arabe, ou seja, criadoras/es do jogo sabiam essa

informac&o e preferiram ndo discutir esse tipo de preconceito. Ndo hd como saber por que razéo.
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Além disso, como vimos no capitulo 3, atualmente, a quantidade de negras/os no pais aumenta
em ritmo cada vez maior, justificando a necessidade de uma abordagem mais significativa
contra o racismo.

Diferente do racismo contra negras/os, na SN de Youssef, o racismo contra mouros é
muito ilustrado junto a uma reflex&o sobre a situacéo, o que julguei positivo. Na cena, 0 jovem
é o técnico de um time de futebol de criancas, pela Cruz Vermelha, e quando a equipe perde a
partida, parentes das/os jogadoras/es comegam a tentar ofender o rapaz, chamando-o de mouro

e pedindo que volte para sua terra, em tom discriminatério (Fig. 116).

Un parfido un poco tenso. Youssef / Espana

Sl ES QUE CON UN MORO DE R .
ENTRENADOR, YA VES TO LO QUE iSl, A TU PAIS, MORO!
VAN A APRENDER ...

iVETE A TU PAIS ¥
DEJA A NUESTROS/AS
HIJOS/AS EN PAZ!

Figura 116 — Cena de Youssef

O jogo mostra Youssef reprovando as ofensas, de forma educada e paciente, para as
pessoas que o insultaram. Apds explicar o orgulho que sente de sua origem e que 0 grupo que
o insultou deveria dialogar e entender o tema, antes de proferir preconceitos, Youssef percebe
que os individuos refletem sobre as injurias que declararam e ha uma “reconciliagdo”. Tudo
acaba bem.

Sabemos que, na realidade, essa mudanca de postura de pessoas racistas para boas
entendedoras e sem preconceitos ndo acontece com apenas uma conversal’®. Acredito que o
jogo poderia ter mostrado que no grupo que insultou Youssef, pelo menos um sujeito ndo recuou
no preconceito, para ndo criar na jogadora/or a falsa ilusdo que apenas uma conversa bastaria

para dirimir discriminacoes.

178 Nas demais passagens, 0 jogo apresenta outras alternativas para a desconstrugéo da pessoa preconceituosa além
de uma conversa (SN de Youssef, de Andrei e de Adanna), como exposic¢éo do assunto por uma educadora/or (ha
SN de Jenny), noticias na televisdo (ha SN de Adanna), porém, as pessoas rapidamente mudam de comportamento
discriminatério para um compreensivo. Mesmo sendo um jogo curto, havia a possibilidade de ilustrar algo mais
perto da realidade. Exemplo disso é que a SN de Adanna foi a que melhor trabalhou a desconstrucéao da/o sujeita/o
racista, pois apresentou mais de uma tentativa de diminuicdo dos preconceitos, ou seja, mostrou que o trabalho
deve ser continuo e leva tempo.
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Nessa passagem, o jogo é fiel a realidade. Segundo Nico Marti (2018), o preconceito
contra mouras/os esta enraizado em parte da populacéo espanhola. 1sso se deve, principalmente,
a um conteudo histérico que data do século VIII, quando as/os mulgumanas/os chegaram a
Peninsula Ibérica e desde entdo disputaram os territérios. No século XV, ap6s a conquista de
Granada, os reis catélicos expulsaram praticantes do isla, judias e judeus da Espanha.
Aquelas/es mulcumanas/os que ndo deixaram o territorio espanhol, foram obrigadas/os a se
converterem ao catolicismo, e ficaram conhecidas/os por mouras/os (AMELANG, 2011).

Além de serem obrigadas/os a reprimir suas crencas e a seguir o catolicismo, as/os
convertidas/os carregaram, e carregam, a discriminacdo até os dias atuais. Ressalto, por
exemplo, que a conversdo ao catolicismo ndo permitia que mouras/os ocupassem posicoes de
privilégio na sociedade. Ademais, mesmo filhas/os dessas/es convertidas/os ndo podiam casar-
se com as/os cristds/aos naturais, pois ndo possuiam o sangue “limpo”, ou seja, estava proibida
a miscigenacao entre catolicas/os e mulgumanas/os (AMELANG, 2011).

O jogo faz referéncia a esse momento histdérico na cena intitulada ¢Lo cuento o no lo
cuento?, quando a familia de Youssef estd jantando e seu pai questiona como foi o dia e a
partida de futebol na Cruz Vermelha. Nesse momento, a/o jogadora/or pode escolher se 0 jovem
conta ou ndo a familia os comentarios racistas que recebeu.

O ponto positivo é que mesmo que a/o jogadora/or escolha ndo contar a familia o
ocorrido, 0 jogo, ainda assim, da um jeito de tratar do racismo. O ponto negativo é que esse tipo
de informacdo, de um adolescente para sua mée e seu pai, ndo deveria ser alternativa de
esconder o que aconteceu. Ao contrario, o jogo deveria estimular que a/o jogadora/or que
passasse ou presenciasse uma situacdo de discriminacdo conversasse com sua familia sobre o
assunto. E justamente ao escolher ndo contar que a/o jogadora/or tem contato com esse
momento histdrico acima citado, pois a mée de Youssef explica que 0 motivo de preconceitos
com éarabes pode ser o temor de uma nova guerra para retomar Al-Andalus, ou seja, a Peninsula
Ibérica (Fig. 117). A cena, entdo, também evidencia que a aversao as pessoas diferentes ja existe

ha séculos na Espanha.



2Lo cuento o no lo cuento?

PUES EN NUESTRA EPOCA,

CUANDO LLEGAMOS A ESPANA. LA
CO5A ERA BASTANTE

DIFERENTE. NO HACE TANTO
TIEMPO, VER A ALGUIEN DE OTRO
COLOR POR LA CALLE ERA RARO.
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Youssef / Espana

NO ES TAN RARO TENER YA, PERO €5 CURIOSO QUE
MIEDO A LO DIFERENTE, EN ESPAﬁA, CON LA

iNOZ LARGA HISTORIA QUE
TIENE DE EMIGRACION

¥ INMIGRACION, CUESTE
TANTO.

INCLUSO TU PADRE ¥ YO,
SIN SER MUY DIFERENTES
FISICAMENTE, LLAMABAMOS
MUCHISIMO LA ATENCION.

PIENSA QUE TODAVIA HAY
MUCHA GENTE QUE NOS VE
COMO “ENEMIGOS"” QUE

QUIEREN RECONQUISTAR
AL-ANDALUS.

.A
MUCHO, HIJO MIO, PERO LOS ESTEREOTIPOS
4

QUE NOS PODEMOS ENCONTRAR SON
Figura 117 — Cena de Youssef

MUCHISIMOS, SOBRE LOS ARABES Y
OTROS GRUPOS ETNICOS.

¥ LO PELIGROSO ES QUE ESTOS
ESTEREQTIPOS CIRCULAN LIBREMENTE
SIN SER CUESTIONADOS Y CAUSAN
PREJUICIOS INTUSTOS € INFUNDADOS QUE
HACEN DANO ¥ QUE PUEDEN PROVOCAR
VIOLENCIA FISICA TAMBIEN.

Nas salas de aula, no Brasil, haveria a necessidade de contextualizar esse momento
histdrico e pedir que as/os alunas/os passassem pelas duas situa¢Ges no jogo (a que o jovem
conta para a familia e a que prefere ndo contar o que aconteceu durante a partida de futebol na
Cruz Vermelha) para que houvesse melhor discussao sobre o tema.

Mesmo com o0 ponto negativo apontado nessa cena, eu a considero bem significativa
para 0 debate em espanhol na sala de aula brasileira, pois € um didlogo desenvolvido, bem
fundamentado, e dentro da SN, que a/o jogadora/or-aluna/o nao deixaria de ver.

Enfim, a partir de agora, analiso as cenas em que o VM4H tratou da aporofobia, com os
mesmos cuidados de entender que, as vezes, mais de um preconceito esta presente. A exemplo
disso, a cena da chegada de Jenny ao aeroporto espanhol, em que a menina, toda sorridente e
gentil, aproxima-se de duas senhoras para obter informacdes sobre seu destino. No entanto, as
senhoras foram bem desagradaveis com ela, uma disse que nédo tinha dinheiro, confundindo
Jenny com uma pedinte. A menina ficou surpresa com a antipatia das senhoras e logo se afastou

(Fig. 118).

§ . ‘ "
DISCULPENME SENORAS,
ZPODRIAN AYUDARME?

MO SABEMOS NADA,
HIITA,
iDETANOS TRANQUILAS!

JENNY SE SORPRENDE DEL
TRATO DESAGRADABLE Y SE
ALEJA MIENTRAS LAS
SENORAS CUCHICHEAN EN
VOZ BAJA.

SE ACERCA A UN CHICO.

Figura 118 — Jenny no aeroporto
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Embora pareca que o maltrato foi ocasionado porque a jovem foi confundida com uma
pedinte, ja que uma das senhoras avisa que ndo tem dinheiro, nesse acaso, aporofobia, poderia
também ter sido pelo (re)conhecimento que a garota ndo era espanhola, seja pela cor da pele,
seja pelas malas que trazia consigo, nesses casos, xenofobia e racismo.

Abordarei a aversao a pobres no jogo da pesquisa a partir de trés principais aspectos: a
ideia de que imigrantes custam dinheiro ao governo espanhol usando recursos financeiros
publicos; a convicgdo que imigrantes roubam o trabalho de nativas/os; e o entendimento de que
h& uma invasdo de imigrantes no pais.

Como ja falei anteriormente, € comum que muitas/os espanholas/éis pensem e atuem a
partir da concepcdo gque a/o imigrante custa dinheiro ao governo espanhol, pois usa recursos
financeiros publicos, e que, logo, esse custo é repassado para elas/es.

O VM4H trata dessa questdo em trés das quatro historias, corroborando o fato da
importancia do tema. No entanto, em apenas uma SN, na de Adanna, a/o jogadora/or passaria
certamente pela discuss@o. Nas outras duas, na de Youssef e na de Andrei, a/o jogadora/or pode
escolher se vai jogar ou ndo, pois trata-se de minijogos.

Na SN de Youssef, dentro do minijogo ¢ Crees en los estereotipos?, ha a reproducéo de
discursos de nativas/os e a/o jogadora/or precisa julgar se é verdade ou mentira. Uma das falas
é justamente que “Las personas inmigrantes se aprovechan de las ayudas publicas y de la
seguridad social”. Espera-se que a opcdo escolhida pela jogadora/or seja “mentira” e, nesse
caso, aparecera um feedback em que o jogo explica que trabalhadoras/es imigrantes contribuem
para a seguridade social e, portanto, tém direito de usufruir dos servicos publicos sociais. Esse
é o principal argumento que programas e organizagdes de apoio a imigrantes utilizam para
conscientizar as pessoas que acreditam nesse estereétipo.

Na SN de Andrei, também dentro de um minijogo, Dale al boton y gana, a/o jogadora/or
precisa escolher a op¢ao que pessoas preconceituosas responderam quando perguntadas sobre
a contribuicdo de imigrantes para a economia do pais. As opc¢des sdo todas aporofobicas e
reproduzem fielmente o estere6tipo de que imigrantes nao contribuem em nada para a economia
do pais, ao contrario, apenas custam dinheiro aos cofres publicos e vdo para outros paises para
ocupar postos de trabalhos que deveriam ser de nativas/os’®.

Na cena seguinte, quando é a vez de Andrei e Anna, personagens que ndo sao

preconceituosa/o, responderem a mesma pergunta: “Las personas inmigrantes se aprovechan

179 Sobre acreditar que imigrantes ocupam vagas de emprego que deveriam ser de nativas/os tratarei mais adiante.
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de las ayudas publicas y de la seguridad social”, as op¢des séo todas corretas e detalham as

contribuicdes de imigrantes para a economia do pais, como podem ser vistas na figura 119.

CONTRIBUYEN A LA SEGURIDAD SOCIAL AUNQUE MUCHOS/AS
A DE ELLOS/AS SOLO TIENE ACCESO A LOS TRABAJOS MAS
PRECARIOS.

ESTAS SON LAS 3
POSIBLES

RESPUESTAS DE
ANNA ¥ ANDREL -B CONTRIBUYEN A LA SEGURIDAD SOCIAL, CON

LO CUAL PAGAN TAMBIEN EL PARO Y LAS

ELIGE UNA PENSIONES.

RESPUESTA Y PINCHA 7

SOBRE ELLA. C CON SU CONTRIBUCION TAMBIEN HAN PERMITIDO QUE EL
PAIS DISFRUTARA DE UNA EPOCA DE FUERTE
CRECIMIENTO ECONOMICO Y DE SUPERAVIT.

Figura 119 — Minijogo Dale al boton y gana

Ja na SN de Adanna, o jogo coloca acertadamente a discussdo dentro do espago em que
jogadoras/es terdo que necessariamente passar. A cena ilustra o primeiro dia de aula da jovem
e ja é recebida com comentarios xenofdbicos, aversdo ao nao saber a lingua, e aporofébicos,
guando um colega sugere que a imigrante vivera del cuento, ou seja, sem trabalhar, nesse caso,
as custas do governo espanhol (Fig. 111).

A aporofobia € reforcada na cena seguinte, quando Adanna esta no patio da escola e o
mesmo colega que foi preconceituoso na sala de aula, questiona a jovem africana sobre viver

da assisténcia pablica, além de tirar o trabalho de nativas/os (Fig. 120).

Tensidn en el patio. Adanna / Africa Subsahariana

ADEMAS FAMILIA NUMEROSA.
ENO 0S DA VERGUENZA,
VENIR A QUITARNOS EL

TRABAJO, A VIVIR DE
NUESTRA SEGURIDAD
SOCIAL...?

Figura 120 — Cena de Adanna

Em ambas as cenas, 0 VM4H ndo s ilustra as falas preconceituosas, como também,
utiliza uma personagem nativa para defender Adanna das agressdes verbais, aproveitando para
explicar que aquele discurso € ofensivo e ndo se trata da realidade. Julgo, entdo, as duas cenas
positivas, tanto para os objetivos originais do jogo, como para a educagédo no Brasil, pois instiga

a reflexdo em torno dessas falas discriminatérias.
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A aporofobia é ilustrada também no VM4H ao tratar da convic¢do que imigrantes
roubam o trabalho de nativas/os. Esse tema aparece algumas vezes nas historias. Aparece na
SN que acabamos de ver, a de Adanna, em que o colega preconceituoso insinua que a jovem
ndo ira so se aproveitar da seguridade social como também vai tirar o trabalho que deveria ser
de nativas/os (Fig. 46). Vimos, igualmente, na SN de Andrei, no minijogo Dale al botony gana,
guando personagens precisam responder sobre as contribui¢cGes econémicas de imigrantes para
0 pais.

Ainda na SN de Andrei, hd& uma boa ilustracdo sobre essa propagada crenca que
imigrantes tomam o0s postos de trabalho de nativas/os. Na cena Un café ligeiramente amargo,
a/o jogadora/or visualiza a reclamagéo de um espanhol sobre a falta de emprego e a acusagédo

de que isso se deve a imigrantes (Fig. 121).

Un café ligeramente amargo. Andrei / Europa del Este

NO. PERO MI MADRE ¥ MI PADRE
CONOCIAN A GENTE QUE HABIA
EMIGRADO ANTES ¥ QUE ESTABA

-
CONTENTA... ESO LES ANIMO.

c

()
$ 2

ZY TENiAS
FAMILIA AQUIZ

ESTOY HARTO, CARI. NO HAY FORMA DE
ENCONTRAR TRABAJO. ESTOY HARTO
DE LOS Y LAS INMIGRANTES, QUE VAN
POR AHI ROBANDO EL TRABAJO A

LA GENTE ESPANOLA.

DI QUE Si. QUE ABURRIMIENTO DE
MOROS, PERUANOS, RUMANOS....

Figura 121 — Cena de Andrei

Na cena seguinte, que mostra a resolucdo desse problema, Andrei avisa ao espanhol que
ouviu sua reclamacdo e que na empresa em que o pai trabalha estdo oferecendo vagas de
emprego. Andrei, entdo, entrega-lhe o cartdo de uma construtora estrangeira e os dois
aproveitam, apds um pedido de desculpas do espanhol para o jovem romeno, para explicar que
a falta de emprego ndo é culpa de imigrantes.

Essa cena, assim como outras de resolucdo dos conflitos das quais ja comentei nesta
pesquisa, é bem utdpica para a realidade em que muitas/os imigrantes passam, pois é dificil
pensar que apenas uma simples conversa resolveria que alguém deixasse de ser preconceituoso.
No entanto, como é um jogo relativamente curto, entendo a necessidade de que conflitos se

resolvam rapido.
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O que poderia ser feito para que a resolucdo de problemas nédo fosse tdo irreal e, ainda,
a historia coubesse no espaco do jogo seria o discurso de algum personagem explicando que se
leva tempo para alguém deixar de ser preconceituoso, que precisa de muito mais que conversa,
mas o reconhecimento da ma atitude contra imigrantes e o pedido de desculpas ja sdo um
primeiro passo.

Por fim, o jogo aborda o mesmo esteredtipo da perda de trabalho de nativas/os para
imigrantes na SN de Jenny, quando a jovem, ainda no metrd, enfrenta os olhares e pensamentos
de espanholas/dis, e um rapaz pensa justamente que a menina chega ao pais para ocupar um
trabalho que poderia ser dele (Fig. 122). Infelizmente, essa cena esta dentro do minijogo Rumbo

a casa, o0 que significa que a/o jogadora/or-aluna/o pode escolher jogar ou néo.
‘

iOTRA QUE VIENE A
QUITARNOS EL
TRABAJO!

-
a
Figura 122 — Jenny no metrd

O jogo da pesquisa também ilustra situacGes de aporofobia quando nativas/os entendem
que ha uma invasdo de imigrantes no pais. Nesse contexto, o termo “invasdo” refere-se a
apropriacdo, a entrada violenta, ou seja, é usado com toda sua carga semantica para alegar que
imigrantes querem se apoderar, por meio da forca, do territério espanhol.

O VM4H trata esse tema em praticamente todas as historias. Na SN de Adanna, quando
o0 colega preconceituoso afirma que além da jovem vira toda a numerosa familia dela (Fig. 46),
na SN de Jenny, quando ela estava no metrd (Fig. 123) e uma personagem pensa de forma

discriminatoria que as pessoas de fora invadirdo seu pais.

AL FINAL NOS
INVADIRAN ESTOS DE
FUERA...

Figura 123 — Jenny no metrd
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Na SN de Youssef, aparece outra vez o vocébulo “invadir”, reforcando que hd mesmo
certa propagacao desse estere6tipo sobre a chegada de imigrant