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Abertura do evento, liberando todos os 
dispositivos de jogos para usufruir de forma 
ininterrupta até o encerramento do evento.

Semifinal 1, ocorrerá presencialmente e será 
transmitida no telão da cafeteria, nas 
televisões que ocupam a extensão do espaço 
do evento e online.

Sessão: Como Criar Conteúdo para Games

Sessão: Apresentando os Jogos Baianos

Semifinal 2, ocorrerá presencialmente e será 
transmitida no telão da cafeteria, nas 
televisões que ocupam a extensão do espaço 
do evento e online. 

Abertura do evento, liberando todos os 
dispositivos de jogos para usufruir de forma 
ininterrupta até o encerramento do evento.

Semifinal 1, ocorrerá presencialmente e será 
transmitida no telão da cafeteria, nas 
televisões que ocupam a extensão do espaço 
do evento e online.

Sessão: Como Criar Conteúdo para Games

Sessão: Apresentando os Jogos Baianos

Semifinal 2, ocorrerá presencialmente e será 
transmitida no telão da cafeteria, nas 
televisões que ocupam a extensão do espaço 
do evento e online. 

Sessão: Como Trabalhar com Games? 
Possibilidades de Carreiras.

Final da Competição, ocorrerá 
presencialmente e será transmitida no 
telão da cafeteria, nas televisões que 
ocupam a extensão do espaço do evento 
e online.

Premiação da Competição, ocorrerá 
presencialmente no espaço do telão na 
cafeteria. Será transmitido nas televisões 
que ocupam a extensão do espaço do 
evento e online.

Encerramento de todas as atividades.

Sessão: Como Trabalhar com Games? 
Possibilidades de Carreiras.

Final da Competição, ocorrerá 
presencialmente e será transmitida no 
telão da cafeteria, nas televisões que 
ocupam a extensão do espaço do evento 
e online.

Premiação da Competição, ocorrerá 
presencialmente no espaço do telão na 
cafeteria. Será transmitido nas televisões 
que ocupam a extensão do espaço do 
evento e online.

Encerramento de todas as atividades.

O GamePlay Bahia surge como o primeiro evento de games em Salvador voltado para os 
desenvolvedores de jogos locais.

O evento tem o intuito de integrar desenvolvedores, jogadores, criadores de conteúdo e 
entusiastas do universo dos games. A gameplay (experiência do jogador) do evento contará 
com:

O GamePlay Bahia surge como o primeiro evento de games em Salvador voltado para os 
desenvolvedores de jogos locais.

O evento tem o intuito de integrar desenvolvedores, jogadores, criadores de conteúdo e 
entusiastas do universo dos games. A gameplay (experiência do jogador) do evento contará 
com:

O festival prevê a realização de três atividades durante um dia inteiro:O festival prevê a realização de três atividades durante um dia inteiro:

P ROG RAMAÇÃO  CO M P L E TAP ROG RAMAÇÃO  CO M P L E TA

Diversos jogos e 
dispositivos disponíveis 
para qualquer pessoa 
jogar.

Diversos jogos e 
dispositivos disponíveis 
para qualquer pessoa 
jogar.

Fortalecer a cultura gamer 
na Bahia através da criação 
de laços entre a 
comunidade Gamer em 
Salvador, através dos 
espaços de troca.

Fortalecer a cultura gamer 
na Bahia através da criação 
de laços entre a 
comunidade Gamer em 
Salvador, através dos 
espaços de troca.

Promover a visibilidade da 
cena de desenvolvimento 
de jogos baiana, servindo 
de vitrine para os jogos 
produzidos localmente.

Promover a visibilidade da 
cena de desenvolvimento 
de jogos baiana, servindo 
de vitrine para os jogos 
produzidos localmente.

A  G AM E P L AY

OS  G AM E S

O  MA PA  

Sessões sobre carreira, 
criação de conteúdo e 
sobre os jogos 
desenvolvidos na Bahia 
presentes no evento.

Sessões sobre carreira, 
criação de conteúdo e 
sobre os jogos 
desenvolvidos na Bahia 
presentes no evento.

Livre acesso a 
computadores, 
consoles e 
fliperama.

Livre acesso a 
computadores, 
consoles e 
fliperama.

Competição de 
Valorant com 
premiação.

Competição de 
Valorant com 
premiação.

AS  FAS E S

XP1XP1 XP2XP2 XP3XP3

O evento busca alcançar quatro principais personas.O evento busca alcançar quatro principais personas.

P L AY E R S

AS  COTAS

CO N TATO

R E A L I ZA Ç Ã O

M O O H  -  B RAG I  E S T Ú D I OS
[ E M  B R E V E ]

M O O H  -  B RAG I  E S T Ú D I OS
[ E M  B R E V E ]

Uma vaca é abduzida para um planeta 
estranho e colocada em uma prisão. Ao 
conseguir fugir, começa a explorar o novo 
mundo buscando formas de voltar para 
casa.

É um jogo de aventura e puzzles, em 
plataforma 360°.

Uma vaca é abduzida para um planeta 
estranho e colocada em uma prisão. Ao 
conseguir fugir, começa a explorar o novo 
mundo buscando formas de voltar para 
casa.

É um jogo de aventura e puzzles, em 
plataforma 360°.

Uma história de aventura e sobrevivência 
no sertão brasileiro.

Enfrente a seca para explorar as regiões 
mais áridas, reunir recursos e

descobrir pistas sobre o destino da jovem 
Cícera.

ÁRIDA é um jogo de aventura baseado em 
narrativa inspirado em eventos históricos.

Uma história de aventura e sobrevivência 
no sertão brasileiro.

Enfrente a seca para explorar as regiões 
mais áridas, reunir recursos e

descobrir pistas sobre o destino da jovem 
Cícera.

ÁRIDA é um jogo de aventura baseado em 
narrativa inspirado em eventos históricos.

Á R I DA :  BAC K LA N D ' S  
AWA K E N I N G  -  AOCA

[ 2 0 1 9 ]

Á R I DA :  BAC K LA N D ' S  
AWA K E N I N G  -  AOCA

[ 2 0 1 9 ]

O planeta Xanar é um grande depósito de 
lixo e detritos. Na tentativa de mudar essa 
situação e reduzir a quantidade de lixo no 
planeta, uma equipe de engenheiros e 
cientistas desenvolveu uma nave feita 
inteiramente de sucata, que pode ser 
controlada pressionando um botão!

Você é o piloto de testes desta nave 
espacial. Você consegue voar através dos 
obstáculos no espaço sideral?

O planeta Xanar é um grande depósito de 
lixo e detritos. Na tentativa de mudar essa 
situação e reduzir a quantidade de lixo no 
planeta, uma equipe de engenheiros e 
cientistas desenvolveu uma nave feita 
inteiramente de sucata, que pode ser 
controlada pressionando um botão!

Você é o piloto de testes desta nave 
espacial. Você consegue voar através dos 
obstáculos no espaço sideral?

S PAC E S H I P  FO R  N EW B I E S  -  
M O LOTOV  E S T U D I OS

[ 2 0 2 2 ]

S PAC E S H I P  FO R  N EW B I E S  -  
M O LOTOV  E S T U D I OS

[ 2 0 2 2 ]

Estúdios ou desenvolvedores 
de jogos solo da Bahia.
Estúdios ou desenvolvedores 
de jogos solo da Bahia.

DEVSDEVS

Jogadores profissionais que 
participam de campeonatos 
e seus times.

Jogadores profissionais que 
participam de campeonatos 
e seus times.

PRO PLAYERSPRO PLAYERS

Criadores de conteúdo de games 
e cultura pop.
Criadores de conteúdo de games 
e cultura pop.

CREATORSCREATORS

Pessoas que consomem a cultura 
gamer, jogam casualmente ou 
assiduamente e são os maiores 
incentivadores dessa cultura. 

Pessoas que consomem a cultura 
gamer, jogam casualmente ou 
assiduamente e são os maiores 
incentivadores dessa cultura. 

GAMERSGAMERS

F I R S T  P L AY
R $ 1 . 3 0 0, 0 0

Presença da marca nas 
principais peças on e off line 
do evento, inclusive durante a 
transmissão do campeonato

Presença da marca nas 
principais peças on e off line 
do evento, inclusive durante a 
transmissão do campeonato

P L AY E R
R $ 1 . 9 0 0, 0 0

Presença da marca nas 
principais peças on e off line 
do evento, inclusive durante a 
transmissão do campeonato.

Ativação de marca durante o 
evento,   podendo ser através 
de banners, distribuição de 
produtos, entre outros.

Presença da marca nas 
principais peças on e off line 
do evento, inclusive durante a 
transmissão do campeonato.

Ativação de marca durante o 
evento,   podendo ser através 
de banners, distribuição de 
produtos, entre outros.

P R O  P L AY E R
R $ 2 . 5 0 0, 0 0

Presença da marca nas 
principais peças on e off line 
do evento, inclusive durante a 
transmissão do campeonato.

Ativação de marca durante o 
evento,   podendo ser através 
de banners, distribuição de 
produtos, entre outros.

Exclusividade de divulgação 
ou comercialização do 
segmento da marca

Atribuição do nome da marca 
ao prêmio ou ao camarote. 

Presença da marca nas 
principais peças on e off line 
do evento, inclusive durante a 
transmissão do campeonato.

Ativação de marca durante o 
evento,   podendo ser através 
de banners, distribuição de 
produtos, entre outros.

Exclusividade de divulgação 
ou comercialização do 
segmento da marca

Atribuição do nome da marca 
ao prêmio ou ao camarote. 

Graduanda de Produção em Comunicação e Cultura 
na UFBA, é Bacharel Interdisciplinar em Artes, concentrado 
em Cinema e Audiovisual. Atualmente é produtora de 
games na  empresa Bragi Estúdios e faz parte do coletivo 
de desenvolvedores indies da Bahia, a BIND.

Já produziu eventos como a REUNI, semana de 
recepção de calouros dos Bacharelados Interdisciplinares, e 
a SUBVERSE, festa de música eletrônica. Além disso, 
participa ativamente na busca por melhores políticas 
culturais para o setor de jogos digitais.

Graduanda de Produção em Comunicação e Cultura 
na UFBA, é Bacharel Interdisciplinar em Artes, concentrado 
em Cinema e Audiovisual. Atualmente é produtora de 
games na  empresa Bragi Estúdios e faz parte do coletivo 
de desenvolvedores indies da Bahia, a BIND.

Já produziu eventos como a REUNI, semana de 
recepção de calouros dos Bacharelados Interdisciplinares, e 
a SUBVERSE, festa de música eletrônica. Além disso, 
participa ativamente na busca por melhores políticas 
culturais para o setor de jogos digitais.

EDUARDA BANGO

Eduarda Bango | Game Producer
studios.bango@gmail.com
(71) 99166-6114

Eduarda Bango | Game Producer
studios.bango@gmail.com
(71) 99166-6114

N AV E  A R E N A  CW G
A r e n a  Fo n t e  N ova

 O local escolhido para a realização do evento foi a 
NAVE Arena CWG, localizada na Arena Fonte Nova, em 
Salvador.

 A Arena CWG proporciona uma infraestrutura 
versátil e moderna, capaz de acomodar as diferentes 
atividades planejadas. O espaço possui 20 computadores 
para acesso livre, 10 computadores para a competição, 
fliperamas, consoles, cabines para stream live e 
televisões em toda a extensão do espaço para transmitir 
o campeonato e possíveis vídeos institucionais de marcas 
patrocinadoras nos intervalos.

 A Arena CWG é um espaço que fomenta a cultura 
gamer em Salvador e realiza eventos como CBLOL Fest, 
Community Day, Wild Rift e outros. Por estar localizada 
perto de uma estação de metrô, contar com seguranças 
do local e estacionamento gratuito, facilita o acesso do 
público ao evento.

 O local escolhido para a realização do evento foi a 
NAVE Arena CWG, localizada na Arena Fonte Nova, em 
Salvador.

 A Arena CWG proporciona uma infraestrutura 
versátil e moderna, capaz de acomodar as diferentes 
atividades planejadas. O espaço possui 20 computadores 
para acesso livre, 10 computadores para a competição, 
fliperamas, consoles, cabines para stream live e 
televisões em toda a extensão do espaço para transmitir 
o campeonato e possíveis vídeos institucionais de marcas 
patrocinadoras nos intervalos.

 A Arena CWG é um espaço que fomenta a cultura 
gamer em Salvador e realiza eventos como CBLOL Fest, 
Community Day, Wild Rift e outros. Por estar localizada 
perto de uma estação de metrô, contar com seguranças 
do local e estacionamento gratuito, facilita o acesso do 
público ao evento.


