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URPIA, Igor Bacelar da Cruz. RPG digital PMBA: proposta de qualificacdo
profissional dos policiais militares do Batalhdo de Policiamento Escolar para atuacgao
em ocorréncias relacionadas ao uso indevido das drogas por criancas e
adolescentes. 214f. il. 2024. [Tese de Doutorado]. Universidade Federal da Bahia —
UFBA, Bahia, 2024.

RESUMO

Esta tese estuda a capacitacdo profissional dos policiais militares do Batalhdo de
Policiamento Escolar (BPEsc), para atuacdo em ocorréncias relacionadas ao uso indevido
de substancias entorpecentes por criancas e adolescentes, mediada pelo Role Playing
Game (RPG) digital, amparada no problema de pesquisa: Como uma proposta de aplicacdo
pedagdgica mediada pelo RPG Digital, baseada na simulacao virtual de ocorréncias policiais
envolvendo casos relacionados ao uso indevido das drogas por criangas e adolescentes,
possibilitar4 a capacitacdo profissional dos policiais militares do BPEsc? O objetivo geral se
propde analisar o processo cognitivo e a qualificacédo profissional dos policiais militares do
BPEsc, sobre a atuagdo em ocorréncias policiais relacionadas ao uso indevido das drogas
por criangas e adolescentes, através da simulagdo virtual de ocorréncias policiais,
estruturadas no RPG Digital, desdobrado em quatro objetivos especificos: Estabelecer as
diretrizes tedrico-epistemoldgicas que dardo suporte cientifico ao Ambiente Virtual de
Aprendizagem; Identificar as potencialidades de construcdo de conhecimento através do
RPG Digital PMBA; Criar um modelo de aplicacdo pedagdgica no RPG Digital que simule
ocorréncias policiais militares relacionadas a atuacao quanto ao uso indevido das drogas por
criancas e adolescentes; Verificar como se desenvolvem o processo cognitivo e a
capacitagdo profissional dos policiais militares através do RPG Digital criado. Para a
construcao da solucao pedagdgica, nos debrucamos para entender o contexto da pesquisa,
os conteudos (legislacbes e procedimentos operacionais relacionados ao policiamento
comunitario escolar) e os principios epistemoldgicos que deram suporte a modelagem do
RPG. Esse instrumento tecnolégico busca oferecer a PMBA um instrumento virtual de
aprendizagem interativo e colaborativo, reduzindo custos com a realizacdo de oficinas
vivenciais e possibilitando um amplo alcance, tendo em vista o caréter virtual da aplicacéo,
focando no processo de tomada de decisdo, através da interpretacdo de papéis no RPG
digital. Os principios socioconstrutivistas fundamentaram a pesquisa, que se utilizou da
abordagem metodolégica Design-Based Research (DBR), a qual reline as vantagens das
pesquisas qualitativas e quantitativas, em busca da resolugéo de problemas encontrados em
um dado contexto social. As simulacdes de ocorréncias foram roteirizadas a fim de estimular
0 processo de tomada de decisdo. A aplicacdo da pesquisa se deu com duas guarnicbes
policiais militares do Batalhdo de Policiamento Escolar, denominadas de Grupo X e Grupo
Y, simulando as ocorréncias no RPG digital de formas sincrona e assincrona. Foram
desenvolvidos dois ciclos de aplicacdo e refinamento da solugcdo pedagogica,
acompanhados por um barema avaliativo para mensurar a efetividade da aplicacéo,
estabelecendo conceitos relacionados a nota alcancada. Finalizamos a pesquisa
compreendendo a aplicacdo como exitosa e com potencial para aplicacdo dentro do
contexto da PMBA e dos 6rgéos que compdem o Sistema Unico de Seguranca Publica.

Palavras-chave: Policia Militar da Bahia. Policiamento Comunitario Escolar. RPG digital
PMBA. Socioconstrutivismo.



URPIA, Igor Bacelar da Cruz. Digital RPG PMBA: proposal for professional
qualification of police officers from the School Policing Battalion for dealing with
incidents related to the misuse of drugs by children and adolescents. 214f. il. 2024.
[Doctoral Thesis]. Federal University of Bahia — UFBA, Bahia, 2024.

ABSTRACT

This thesis is on the professional training of police officers from the School Police Battalion
(BPEsc) for dealing with incidents related to the misuse of narcotic substances by children
and adolescents, mediated by a digital Role Playing Game (RPG). The research is supported
by a question: How will a proposed pedagogical application mediated by Digital Role Playing
Game, based on the virtual simulation of police incidents involving cases of drugs misuse by
children and adolescents, enable the professional training of BPEsc police officers? The
general objective is to analyze the cognitive process and professional qualification of BPEsc
police officers in handling incidents related to drug misuse by children and adolescents
through the virtual simulation of such incidents, structured in Digital RPG, unfolded in four
specific objectives: Establish the theoretical-epistemological guidelines that will provide
scientific support to the Virtual Learning Environment; Identify the potential for building
knowledge through PMBA Digital RPG; Create a pedagogical application model in the Digital
RPG that simulates police incidents related to actions regarding the misuse of drugs by
children and adolescents; Verify how the cognitive process and professional training of police
officers develop via the Digital RPG created. To construct the pedagogical solution, we
focused on understanding the research context, the contents (legislation and procedures
related to school community policing) and the epistemological principles that supported the
RPG modeling.This technological tool aims to provide PMBA with a virtual interactive and
collaborative learning instrument, reducing costs with experiential workshops and allowing
broad reach due to the virtual nature of the application, focusing on the decision-making
process through role interpretation in digital RPG. Socioconstructivist principles underpinned
the research, which used the Design Based Research (DBR) methodological approach, that
combines the advantages of qualitative and quantitative research, aiming to solve problems
encountered in a given social context. Incident simulations were scripted to stimulate the
decision-making process. The research was conducted with two police crews from the
School Policing Battalion referred to as Group X and Group Y, simulating the incidents in
digital RPG, both synchronously and asynchronously. Two cycles of application and
refinement of the pedagogical solution were developed, with an evaluative scale created to
measure the effectiveness of the application, establishing concepts related to the score
achieved. We concluded the research understanding the application as successful and with
potential for implementation within the context of PMBA and the agencies that make up the
Unified Public Security System.

Keywords: Police of Bahia. School Community Policing. PMBA digital RPG.
Socioconstructivism.
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1 INTRODUCAO

A sociedade contemporanea tem relegado a pratica da leitura a segunda
instancia, privilegiando abordagens audiovisuais e cinematogréficas. Por essa razéo,
este autor apostou na construcao de uma tese enxuta, ndo se propondo a esgotar as
tematicas abordadas, mas sim trazer a baila elementos tedricos e epistemologicos
gue subsidiem a construcdo da modelagem proposta.

O interesse em trabalhar com a tematica das drogas surgiu no ano de 2014,
ao participar das reunibes do Conselho Municipal de Politicas sobre Drogas
(COMPOD) do Municipio de Cruz das Almas - Bahia, criado no dia 29 de outubro de
2013, através da Lei n°® 2353/2013. Cabendo destacar, ainda, a formacéo académica
deste pesquisador, Bacharel em Gestdo em Seguranca Publica e Defesa Social,
pela Academia de Policia Militar do Estado da Bahia, que me aproxima da tematica
em estudo.

No ano de 2015, este pesquisador ingressou no Mestrado em Gestdo e
Tecnologias Aplicadas a Educacdo, da Universidade do Estado da Babhia,
desenvolvendo a seguinte pesquisa: Politicas Publicas sobre drogas no Brasil: Um
diagnéstico do Programa Educacional de Resisténcia as Drogas e a Violéncia da
Policia Militar da Bahia. Durante a pesquisa, ficou evidenciada a caréncia de uma
capacitacao profissional que abrangesse um maior nimero de policiais militares para
atuacdo em problemas relacionados ao uso indevido das drogas por criangas e
adolescentes.

No primeiro semestre de 2017, iniciei os estudos como aluno especial do
programa de Doutorado em Educacdo e Contemporaneidade, da Universidade do
Estado da Bahia, cursando a disciplina “Tecnologias Educacionais Aplicadas a
Pluriculturalidade”, ministrada por Alfredo Matta, o que me proporcionou conhecer
melhor o Role Playing Game (RPG) digital, como suporte educacional e instrumento
de capacitacdo profissional.

A partir das experiéncias citadas acima, surgiu o interesse em desenvolver
esta tese inovadora de doutorado, uma vez que nao foi verificado tema com recorte
similar ao proposto, voltado a capacitagdo profissional de policiais militares para
atuacdo em ocorréncias relacionadas ao uso indevido das drogas por criangas e

adolescentes, usando como suporte o RPG digital.
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Pode-se ressaltar, também, a relevancia social da pesquisa, pois com a
capacitacdo profissional dos policiais militares, tornara mais qualificada sua atuagéo
junto a sociedade, além de fornecer a Policia Militar da Bahia (PMBA) um recurso
tecnolégico educacional que possibilite uma ampla difusdo de conhecimento e o
treinamento de procedimentos operacionais. Nesta tese, o uso abusivo de
psicotropicos ndo € visto apenas como uma questdo de saude publica, mas sim
como uma questédo transversal, pois envolve as areas da saude, seguranca publica
e, sobretudo, da educacdo, necessitando, assim, a intervencdo de diversos
segmentos do Estado e da sociedade, em um esforgo colaborativo (Urpia, 2017).

Nessa perspectiva, aliado a filosofia de policia comunitaria, a Policia Militar
da Bahia (PMBA) desenvolve as acdes do Programa Educacional de Resisténcia as
Drogas e a Violéncia (Proerd), que consiste na capacitacdo de policiais militares
para atuarem na prevencdo dos problemas relacionados ao uso indevido das drogas
por criancas e adolescentes e da violéncia, também desenvolve agbes de
policiamento comunitario escolar, através da Batalhdo de Policiamento Escolar, que
se desdobram em medidas de prevencéo da violéncia e de represséo qualificada,
guando do cometimento de atos infracionais.

Contudo, tendo em vista o0 custo elevado para formacdo de instrutores do
Proerd e a dificuldade de uma capacitagdo ampliada do curso de operadores de
policiamento comunitario escolar, poucos policiais tém acesso a essa qualificacéo
profissional. Desse modo, a execucdo desta pesquisa, intitulada: “RPG digital:
proposta de qualificagdo profissional dos policiais militares do Batalhdo de
Policiamento Escolar para atuacéo nos problemas relacionados ao uso indevido das
drogas por criancas e adolescentes”, proporcionara a PMBA um ambiente virtual de
aprendizagem interativo e colaborativo, ofertando uma capacitacdo profissional a
baixo custo de investimento e de amplo alcance.

A partir da experiéncia profissional deste pesquisador, que atuou tanto como
Chefe de Planejamento Operacional e Subcomandante da Operacdo Ronda Escolar,
guanto como Comandante da 12 Companhia do Batalhdo de Policiamento Escolar?,
instrutor e instrutor-chefe do Curso de Operador de Policiamento Comunitario

Escolar, pude constatar que inexiste uma proposta de aplicacdo pedagdgica

1 Nomeado através do DOE n° 23.725, de 12 de agosto de 2023, sendo exonerado em 18 de janeiro
de 2024, através do DOE n° 23.831, quando passou a exercer suas atividades funcionais na
Secretaria de Seguranga Publica, nomeado no cargo de Coordenador Il, da Superintendéncia de
Prevencéao a Violéncia, em 26 de janeiro de 2024, através do DOE n° 23.837.
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mediada pelo RPG digital, baseada na simulagcéo virtual de ocorréncias policiais
envolvendo casos relacionados ao uso indevido das drogas por criancas e
adolescentes, para capacitacdo profissional dos policiais militares do Batalhdo de
Policiamento Escolar, surgindo, entdo, o seguinte problema de pesquisa: Como
uma proposta de aplicacdo pedagogica mediada pelo RPG Digital, baseada na
simulacgéo virtual de ocorréncias policiais envolvendo casos relacionados ao
uso indevido das drogas por criancas e adolescentes, possibilitara a
capacitacdo profissional dos policiais militares do Batalhdo de Policiamento
Escolar?

Cabe ressaltar que essa problematica encontra esteio na Linha 02 de
pesquisa (Difusdo do Conhecimento — Informacdo, Comunicacdo e Gestao), visto
gue essa linha se propde a estudar os processos de difusdo do conhecimento na
sociedade, através da andlise cognitiva e da modelagem do conhecimento,
relacionando-os com meios e modos de informacgdo e comunicagao que possibilitam
a traducéo, (re) apropriacdo e (re) construcdo do conhecimento.

O objetivo geral da pesquisa se propde analisar o processo cognitivo e a
qualificacédo profissional dos policiais militares do Batalhdo de Policiamento Escolar,
sobre a atuacdo em ocorréncias policiais relacionadas ao uso indevido das drogas
por criancas e adolescentes, através da simulacéo virtual de ocorréncias policiais,
estruturadas a partir do suporte educacional do RPG Digital, desdobrado nos
seguintes objetivos especificos: 1 - Estabelecer as diretrizes tedrico-epistemoldgicas
que dardo suporte cientifico ao Ambiente Virtual de Aprendizagem em questédo (OE
01); 2 - Identificar as potencialidades de construcdo de conhecimento através do
RPG Digital PMBA (OE 02); 3 - Criar um modelo de aplicacdo pedagogica no RPG
Digital que simule ocorréncias policiais militares relacionadas a atuacdo quanto ao
uso indevido das drogas por criancas e adolescentes (OE 03); e 4 - Verificar como
se desenvolvem o0 processo cognitivo e a capacitacdo profissional dos policiais
militares através do RPG Digital criado (OE 04).

Tendo em vista o carater aplicado desta pesquisa, utilizaremos a abordagem
metodoldgica intitulada Design-Based Research (DBR), que redne as vantagens
das metodologias qualitativas e das quantitativas, focando no desenvolvimento de
simulagfes relacionadas a atuacéo policial militar em ocorréncias relacionadas ao
uso indevido das drogas por criancas e adolescentes, em um esfor¢o dialdgico e

colaborativo com todos o0s sujeitos integrantes da pesquisa, para tanto fora
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modelado o ambiente virtual de aprendizagem (RPG Digital), desenvolvendo a
ambientacdo, enredo, personagens e demais elementos constituintes do jogo, bem
como os critérios de andlise das categorias a serem acompanhadas no decorrer da
aplicacao da solucéo desenvolvida.

A presente tese estd estruturada em oito capitulos, apresentando a seguinte
sequéncia:

O primeiro capitulo destinamos a introducao da tese, em que realizamos um
panorama geral da pesquisa, apresentando a problematica, objetivo geral, objetivos
especificos, a abordagem metodoldgica e uma sintese de estrutura apresentada na
tese, oportunizando ao leitor, de forma sucinta, conhecer o que esmiugamos na
pesquisa.

O segundo capitulo, intitulado “Contexto histérico — Situando a pesquisa”,
realizamos a construcdo de uma interpretacdo do contexto histérico que permeia
nossa tematica. Cabe destacar que ndo almejamos cansar o leitor com interminaveis
analises historicas, mas sim trazer elementos que, de uma forma singular, sédo
capazes de influenciar a realidade atual do tema pesquisado, bem como importantes
para a modelagem do ambiente virtual de aprendizagem.

O terceiro capitulo, com o titulo “A educacdo mediada por jogos digitais: uma
proposta de abordagem socioconstrutivista para educacédo por simulagbes no
policiamento comunitario escolar”, foi destinado a construcao do referencial tedrico e
epistemoldgico da tese, pautado no tripé necessario para construcdo de uma
proposta pedagogica baseada em simulacdo em RPG.

Para tanto, analisamos as questdes conteudistas que se fizeram presentes
na modelagem do RPG digital, mais precisamente relacionadas ao policiamento
comunitario escolar e aos procedimentos adotados por uma guarni¢cao policial
militar; em seguida, analisamos a epistemologia adotada na tese, destacando 0s
principios socioconstrutivistas (Interacéo, Interatividade, Contextualidade, Mediacao,
Metacognicdo e Controle, Insercdo do Conteuddo ou do Tema de ensino-
aprendizagem e Colaboracdo) adotados no processo de modelagem do RPG; e
finalizamos o capitulo abordando a solucéo tecnoldgica desenvolvida, analisando
0s jogos digitais na formagao militar, o Role Playing Game (RPG) e as contribui¢cdes
do Grupo de pesquisa Sociedade em Rede.

Para essa constru¢do tedrica, nos pautamos nos ensinamentos de Lévy
(1993), Frawley (2000), Vygotsky (2003), Cabalero (2007, 2012, 2018), Matta (2001,
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2011), Prensky (2012), Souza (2016, 2021), Ribeiro (2016) e Pontes (2017), bem
como em legislacdes aplicadas a tematica da pesquisa.

No guarto capitulo, denominado “Modelagem e roteirizacdo do RPG digital
PMBA: uma proposta de qualificagdo profissional”’, apresentamos 0 passo a passo
seguido para modelagem e roteirizagcdo do RPG digital PMBA, representando todo o
processo através da constru¢do de um diagrama de telas, o qual foi pormenorizado
tela a tela do ambiente.

O quinto capitulo, intitulado “Abordagem Metodoldgica Design-Based
Research (DBR)”, discutimos as razGes da escolha da abordagem metodolégica,
bem como realizamos um mapeamento da tese, das fases da pesquisa e definimos
a comunidade participante, as categorias de analise e os critérios de analise das
categorias de acompanhamento e de referéncia, detalhando, ainda, o caminho de
aplicacao dos ciclos DBR.

No sexto capitulo, denominado “Resultados da pesquisa — aplicacdo das
simulacdes de ocorréncias e refinamento do 1° ciclo”, apresentamos os resultados
do 1° ciclo de aplicacdo DBR, realizado com a guarnicdo do Batalhdo de
Policiamento Escolar, denominada como grupo X. Para tanto, detalhamos como se
deram o planejamento da aplicacdo, a aplicacdo das Simula¢des 01 e 02, a andlise
dos dados obtidos na aplicacéo, subdivididos por categoria de acompanhamento e
categoria de referéncia, bem como realizamos o refinamento do 1° ciclo de
aplicacao, apresentando os dados obtidos nos questionarios aplicados com o grupo
X e propondo um barema para avaliar a efetividade da aplicacdo no 2° ciclo DBR.

No sétimo capitulo, intitulado “Resultados da pesquisa — aplicacdo das
simulacdes de ocorréncias e refinamento do 2° ciclo” apresentamos os resultados do
2° ciclo de aplicacdo DBR, realizado com a guarnicdo do Batalhdo de Policiamento
Escolar, denominada como grupo Y. Nesse capitulo, detalhamos como se deram o
planejamento da aplicacdo; a aplicacdo das Simulacdes 01 e 02, ocorrida de forma
sincrona e assincrona; a analise dos dados obtidos na aplicacdo a partir da
mensuracao da efetividade, tomando como base o barema criado; como também o
refinamento do 2° ciclo, com analise dos dados obtidos nos questionarios aplicados
com o grupo Y, sugerindo melhorias para os proximos ciclos a serem aplicados.

No capitulo oitavo, intitulado “Conclusdo”, realizamos as consideragdes
finais da tese, sintetizando os resultados obtidos em cada capitulo, os beneficios do

uso do RPG digital para a PMBA, bem como apontamos possiveis lacunas de



22

conhecimento evidenciadas, que poderdo servir de ponto de partida para novos
estudos sobre o RPG digital na Policia Militar da Bahia.
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2 CONTEXTO HISTORICO - SITUANDO A PESQUISA

Neste capitulo serdo tracadas as bases necesséarias para uma melhor
compreensao dos elementos presentes na tese. Nao buscaremos esgotar as
tematicas em apreco, mas criar pontes historicas e explorar as tensfes existentes,
vislumbrando possibilidades de didlogos e estabelecendo uma interpretacéo
possivel da realidade a ser estudada.

Como ponto de partida, com vistas a estabelecer conexdes com a pesquisa:
‘RPG digital PMBA: proposta de qualificacdo profissional dos policiais
militares do Batalhdo de Policiamento Escolar para atuacdo em ocorréncias
relacionadas ao uso indevido das drogas por criancas e adolescentes’,
optamos em desenvolver nosso contexto histérico sob os seguintes pilares de
analise, desdobrados nas secdes a seguir: “Politicas Publicas sobre Drogas no
Brasil no século XXI”, “Politicas Publicas de Atencdo as Criancas e aos
Adolescentes”, “A Policia Militar da Bahia: Origens e Avangos”, e o “Batalh&o de
Policiamento Escolar e o Curso de Operador de Policiamento Comunitario Escolar”;
no final de cada uma delas foram apontados elementos de suporte para a
roteirizacao e modelagem.

Desse modo, é imperioso destacar que as discussdes geradas, nesta tese,
deverdo servir de mola propulsora para novos questionamentos, pois apenas
representam um entendimento preliminar e particular para subsidiar a aplicacao

pedagogica a que se propde.

2.1POLITICAS PUBLICAS SOBRE DROGAS NO BRASIL NO SECULO XXI

7

Para uma compreensdo mais robusta do tema, € preciso, incialmente,
conceituar duas questbes, a saber. o que sdo politicas publicas e o que
entenderemos por drogas.

Politicas publicas sdo as acdes do Estado em resposta a uma determinada
demanda social. Para Saravia (2006, p. 28), politicas publicas sao “[...] um fluxo de
decisbes publicas, orientado a manter o equilibrio social ou a introduzir

desequilibrios destinados a modificar essa realidade”. Ou seja, sdo decisbes da
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esfera governamental, voltadas a determinado objetivo, através da coordenacgédo dos
meios a disposi¢ao do Estado (Bucci, 2002).

Entenderemos droga com base na definicdo da Organizacdo Mundial de
Saude (OMS), a qual estabelece ser qualquer substancia que, ndo produzida pelo
organismo, possua a capacidade de atuar sobre um ou mais de seus sistemas,
produzindo alteragdes em seu funcionamento.

A atual legislacédo sobre drogas em vigor no Brasil?, apresenta, em seu artigo
primeiro, o0 conceito de drogas como sendo "substancias ou os produtos capazes de
causar dependéncias, assim especificados em lei ou relacionados em listas
atualizadas periodicamente pelo Poder Executivo da Unidao” (Brasil, 2006).

Silveira e Silveira (2014) ao conceituarem o termo droga, definem como
sendo substancias psicoativas consumidas para produzir alteracdes nas sensacgoes,
no nivel de consciéncia ou no estado emocional das pessoas, as classificando

como: depressoras, estimulantes e alucindgenas/psicodélicas.

Drogas que diminuem a atividade mental, também chamadas de
depressoras. Afetam o cérebro, fazendo com que ele funcione de forma
mais lenta. Essas drogas diminuem a atengdo, a concentracdo, a tenséo
emocional e a capacidade intelectual. Exemplos: ansioliticos
(tranquilizantes), alcool, inalantes (cola), narcéticos (morfina, heroina).
Drogas que aumentam a atividade mental sdo chamadas de estimulantes.
Afetam o cérebro, fazendo com que ele funcione de forma mais acelerada.
Exemplos: cafeina, tabaco, anfetaminas, cocaina e crack. As anfetaminas,
assim como os outros estimulantes, costumam ser utilizadas para se obter
um estado de euforia, para se manter acordado por longos periodos de
tempo ou para diminuir o apetite. Podem ser utlizadas, ainda, como
medicacdo para algumas doencas (déficit de atencdo e outras doencas
neurolégicas). Drogas que alteram a percep¢cdo sdo chamadas de
substancias alucinégenas (ou psicodélicas), provocando alteragbes no
funcionamento do cérebro. Exemplos: LSD, ecstasy, maconha e outras
substancias derivadas de plantas ou cogumelos (ayahuasca, ibogaina,
sélvia, mescalina, psilocibina, por exemplo) (Silveira; Silveira, 2014, p. 70-
71, grifo nosso).

De acordo com Carneiro (2009), os vinhos, outros fermentados alcodlicos,
determinadas plantas e algumas drogas vegetais psicoativas desempenharam

diversos papéis na historia da humanidade, servindo por vezes como analgésicos,

2 Lei n° 11.343, de 23 de agosto de 2006, institui o Sistema Nacional de Politicas Publicas sobre
Drogas — Sisnad; prescreve medidas para prevencdo do uso indevido, atencao e reinsercdo social de
usuarios e dependentes de drogas; estabelece normas para repressao a producdo nao autorizada e
ao tréfico ilicito de drogas; define crimes e d& outras providéncias.
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aliados do sono e também para prover energia para as atividades de caca e
combate.

Edward MacRae assevera que:

O uso de drogas era feito geralmente de acordo com uma série de
principios, leis, regras de conduta e de rituais religiosos e profanos que
determinava quem, como e com que finalidade a droga era usada. Era
comum haver restricdo de idade, género e classe social para diferentes
substancias e distintos modos de uso. Cada cultura desenvolvia suas regras
e seus costumes, de acordo com sua forma de entender o mundo e se
organizar. O cumprimento dessas normas era imposto e fiscalizado de
maneira formal, segundo leis preestabelecidas; ou, informalmente, pela
pressdo e vigilancia de familiares, vizinhos, sacerdotes, empregados e
outros agentes sociais, percebidos pelos sujeitos como importantes em
suas vidas. Constituiam-se, assim, os chamados controles sociais formais e
informais (MacRae, 2014, p. 31).

Diante do exposto acima, nota-se que o0 uso de drogas sempre esteve
associado a historia da humanidade e cada cultura realizava seu controle formal e
informal. Somente a partir do século XX a sociedade comeca a enfrentar duramente
o problema da drogadic&o, pois o0 uso das substancias entorpecentes deixou de ser
atrelado as questdes religiosas e culturais, para uma fuga da realidade, reflexo de
uma sociedade capitalista, de consumo desenfreado, o0 que gerou inameros
problemas sociais (Urpia, 2017).

Com o avanco do sistema capitalista, a droga passou a corresponder a um
mercado bilionario, que busca manter a dependéncia do usuario para gerar mais
lucro. As primeiras medidas de enfrentamento ao uso das drogas foram de cunho
repressivo no Brasil, na busca do combate ao trafico de drogas.

Muito embora tenham existido inUmeras legislacbes esparsas sobre a
tematica no século XX, apenas no século XXI que se institui uma politica publica
nacional sobre a questéo, enfrentando o problema por outra 6tica.

No quadro resumo abaixo, podemos conhecer as principais legislacbes

sobre drogas no Brasil do século XXI e as principais medidas adotadas:
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Quadro 01 — Resumo das principais legislacbes brasileiras sobre drogas no século XXI

PRINCIPAIS LEGISLAGCOES BRASILEIRAS SOBRE DROGAS NO SECULO XXI

LEGISLACAO

PRINCIPAIS MEDIDAS

Decreto Presidencial n°® 4345,
de 26 de agosto 2002

Instituiu a PNAD (Politica Nacional Antidrogas). Possuia como
pressupostos bdsicos: Buscar, incessantemente, atingir o ideal de
construcdo de uma sociedade livre do uso de drogas ilicitas e do uso
indevido de drogas licitas. Reconhece as diferengas entre o usuério, a
pessoa em uso indevido, o dependente e o traficante de drogas,
tratando-os de forma diferenciada.

Lei n® 10.409, de 11 de janeiro
de 2002

Dispunha sobre a prevengéo, o tratamento, a fiscalizag&o, o controle e
a repressdo a producgdo, ao uso e ao trafico ilicitos de produtos,
substancias ou drogas ilicitas que causem dependéncia fisica ou
psiquica.

Resolucéo do Conselho
Nacional Antidrogas de namero
03/GSIPR/CH/CONAD/2005

Aprova a Politica Nacional sobre Drogas no Brasil. Essa politica ndo
buscava utopicamente construir uma sociedade livre do uso de drogas
ilicitas e do uso indevido de drogas licitas, mas sim construir uma
sociedade protegida, onde os cidaddos entendessem os maleficios

causados em decorréncia de seu uso. A politica nacional deixa de ser
“antidrogas”, e passa a ser “sobre drogas”.

Institui o Sistema Nacional de Politicas Publicas sobre Drogas
(SISNAD).
Revoga a Lei 6.368, de 21 de outubro de 1976, e a Lei 10.409, de 11

janei 2002.
Lei n®11.343, de 23 de agosto de janeiro de 200
de 2006 Possui a finalidade de “[...] articular, integrar, organizar e coordenar as

atividades relacionadas com: | — a prevencdo do uso indevido, a
atencéo e a reinsercao social de usuérios e dependentes de drogas; I
— a repressdo da producdo ndo autorizada e do trafico ilicito de
drogas” (Brasil, 2006).

Fonte: Elaborado pelo autor, com base em Urpia (2017).

Segundo Maximiano e Paiva (2014), a Lei 11.343/2006 estabeleceu uma
série de inovacles, seguindo uma tendéncia mundial de reconhecer a diferenca
entre usuario, dependentes quimicos e traficantes de droga, além de imputar
sancdes juridicas de acordo com a natureza de cada situacao. Nessa linha, abordam
que a principal inovacdo da legislacéo foi “despenalizacdo do porte para uso de
drogas, que significa, em outras palavras, que a conduta permaneceu
criminalizada, mas sem previséo de pena de prisao” (Maximiano; Paiva, 2014, p.
218, grifo nosso).

O artigo 28, do supracitado diploma legal, estabelece que o individuo que
adquirir, guardar, tiver em depdésito, transportar ou trouxer consigo, para consumo
pessoal, drogas sem autorizacdo ou em desacordo com determinacdo legal ou
regulamentar, serd submetido a pena de adverténcia sobre os efeitos das
drogas, prestacdo de servico a comunidade e a medida educativa de

comparecimento a programa ou a curso educativo. Estardo, também, sujeitos a
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essas penalidades quem, para seu consumo pessoal, semeia, cultiva ou colhe
plantas destinadas a preparagdo de pequena quantidade de substancia ou produto
capaz de causar dependéncia fisica ou psiquica (Brasil, 2006, grifo n0sso).

Entretanto, esse artigo 28 ndo determina a quantidade maxima de droga
admitida como consumo pessoal, ndo existindo critérios objetivos referentes a
quantidade de droga apreendida com o individuo, destinada ao consumo proprio,
cabendo a interpretacdo do juiz, que devera se pautar quanto a natureza, a
quantidade da substancia apreendida, ao local e condicbes em que se desenvolveu
a acdo, as circunstancias sociais e pessoais, bem como a conduta e aos
antecedentes do agente (Brasil, 2006).

Em contrapartida, a Lei 11.343/2006, em seu artigo 33, endureceu o
tratamento para o traficante, prevendo pena de reclusdo de 5 (cinco) a 15 (quinze)
anos e o pagamento de 500 (quinhentos) a 1.500 (mil e quinhentos) dias-multa, para
quem:

Importar, exportar, remeter, preparar, produzir, fabricar, adquirir, vender,
expor a venda, oferecer, ter em depdsito, transportar, trazer consigo,
guardar, prescrever, ministrar, entregar a consumo ou fornecer drogas,

ainda que gratuitamente, sem autorizagdo ou em desacordo com
determinacéo legal ou regulamentar (Brasil, 2006).

O artigo 75 da Lei 11.343/2006 revoga expressamente a Lei n°® 6.368 de 21
de outubro de 1976 e a Lei 10.409 de 11 de janeiro de 2002. Desse modo, em 2006,
ocorre uma mudanca muito drastica na maneira de a sociedade encarar o usuario de
drogas.

Em termos praticos, até data anterior a 08 de outubro de 2006, com a
entrada em vigor da Lei 11.343/2006, um usuario de drogas conduzido a delegacia
por um policial militar responderia pelo crime previsto no artigo 162 da Lei n° 6.368
de 21 de outubro de 1976, o qual previa uma pena de “Detencao, de 6 (seis) meses
a 2 (dois) anos e pagamento de (vinte) a 50 (cinquenta) dias multa”. Ja a partir do
dia 08 de outubro de 2006, o usuario que fosse conduzido a delegacia, responderia

3 Art. 16. Adquirir, guardar ou trazer consigo, para o uso proprio, substancia entorpecente ou que
determine dependéncia fisica ou psiquica, sem autorizacdo ou em desacordo com determinacao legal
ou regulamentar: Pena - Detencédo, de 6 (seis) meses a 2 (dois) anos, e pagamento de (vinte) a 50
(cinquenta) dias-multa.
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pelo crime previsto no artigo 28 da Lei 11.343/2006, o qual prevé pena de
adverténcia sobre os efeitos das drogas, prestacdo de servicos a comunidade e
medida educativa de comparecimento a programa ou curso educativo. Ou seja, 0
conduzido, por vezes, sai da delegacia primeiro que o policial militar.

Aliado a essa linha de tensdo exposta acima, precisamos contextualizar o
seguinte fato: nem todos os soldados da Policia Militar da Bahia, formados no ano
de 2008, passaram por um segundo curso de formacdo até marco de 2024, ndo
alcancando, ainda, nem a graduacéo de Cabo.

Houve mudancas estruturais na legislacdo brasileira e a capacitacdo dos
policiais militares n&o foi compativel com tais mudancas. Muitos policiais deixam de
conduzir usuérios de drogas a delegacia por acreditarem que se tornou uma perda
de tempo; outros persistem em avocar a funcdo punitiva do Estado, submetendo
usuarios a castigos fisicos e liberando os mesmos sem a devida condugédo a
delegacia; outros ainda acreditam que estdo exercendo funcdo educativa quando
submetem criancas e adolescentes, usuarios de substancias entorpecentes, a
determinadas situacfes vexatorias e de violéncia fisica ou emocional.

As informacdes trazidas a baila, nesta secao, contribuiram significativamente
para a modelagem da simulacdo proposta nesta tese, sendo exploradas as
seguintes questdes:

a) Drogas licitas e drogas ilicitas;
b) Diferenca entre usuario e traficante;

c) Despenalizacdo X Crime.

2.2 POLITICAS PUBLICAS DE ATENCAO AS CRIANCAS E AOS ADOLESCENTES
NO BRASIL

Por muitos anos a crianga foi vista como um adulto em miniatura, nao
existindo, assim, um acompanhamento e politicas publicas voltadas a sua protecao.

Contudo, de acordo com Moraes:

Durante a infancia e a adolescéncia, somos vulneraveis a: (a) doengas, ja
gue nosso organismo ainda ndo adquiriu os anticorpos mais comuns; (b)
aos objetos no caminho por onde passamos, nos quais esbarramos o tempo
todo, j& que nosso corpo cresce e nem sempre temos a dimensdo exata de
seu tamanho e movimentos; (c) aos valores sociais mais diversos, ja que
estamos aprendendo gradualmente a identificar as consequéncias das
acOes e entender o significado das coisas; e (d) a manipulacdo das
informacdes, jA que nossas experiéncias nem sempre permitem um
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julgamento adequado e a identificagdo da malicia dos outros (Moraes, 2014,
p. 272).

Em razdo dessa vulnerabilidade, caracteristica da infancia, tornam-se
fundamentais acgOes e legislagcbes que amparem e estabelecam direitos primordiais
nessa fase de vida, pois a auséncia de politicas publicas de atencédo as criancas e
aos adolescentes, aliada a um reduzido acompanhamento familiar, podem ocasionar
grandes riscos a saude, inclusive culminando em seu envolvimento com substancias
psicoativas e 0 seu “recrutamento” para trabalhar na estrutura do trafico de drogas, o
gue ocorre em diversas comunidades em todo o Brasil.

Moraes afirma que:

[...] apesar da postura cuidadosa dos pais, a proximidade com o tréfico
acaba por seduzi-los com o imediatismo do acesso ao dinheiro, ao
reconhecimento e as experiéncias proibidas e, por isso mesmo, atrativas.
Aos olhos do tréfico, as criancas e adolescentes sdo oportunidades, seja
como consumidores, seja como trabalhadores na enorme rede de
distribuicao e seguranca que precisam constituir. A politica de proibi¢cdo das
drogas exige a montagem de um “exército” de soldados do trafico que
precisa também ser constantemente reposta, tanto em funcdo da morte
precoce quanto do encarceramento dos agentes da ponta do processo.
Esse “exército € composto por criangas, adolescentes e jovens da periferia,
geralmente negros e de baixissima escolaridade” (Moraes, 2014, p. 275).

Ao longo do século XX, foram editadas diversas legislacdes que abordavam
temas voltados aos “menores”, mas somente com a atual Carta Magna, de 1988, e
com o Estatuto da Crianca e do Adolescente (ECA), de 1990, que ha uma
preocupacao efetiva em amparar as criangas e adolescentes no Brasil.

O artigo 227, da Constituicdo Federal de 1988, estabelece uma nova
concepcao de protecdo as criancas e aos adolescentes no Brasil, prevendo que:

E dever da familia, da sociedade e do Estado assegurar & crianca e ao
adolescente, com absoluta prioridade, o direito a vida, a saude, a
alimentacdo, a educagdo, ao lazer, a profissionalizacdo, a cultura, a
dignidade, ao respeito, a liberdade e a convivéncia familiar e comunitéria,
além de coloca-los a salvo de toda forma de negligéncia, discriminacao,
exploracéo, violéncia, crueldade e opresséo.

§ 1° - O Estado promovera programas de assisténcia integral a salde da
crianca e do adolescente, admitida a participacdo de entidades nao
governamentais e obedecendo os seguintes preceitos:

| - aplicacdo de percentual dos recursos publicos destinados a saude na
assisténcia materno-infantil;

Il - criacdo de programas de prevencéo e atendimento especializado para
os portadores de deficiéncia fisica, sensorial ou mental, bem como de
integracdo social do adolescente portador de deficiéncia, mediante o
treinamento para o trabalho e a convivéncia, e a facilitacdo do acesso aos



30

bens e servigos coletivos, com a eliminagcdo de preconceitos e obstaculos
arquiteténicos (Brasil, 1988).

Logo ap6s essa mudanca de concepc¢do social, em 13 de julho de 1990 foi
criada, no pais, a Lei n° 8.069 (Estatuto da Crianca e do Adolescente), atual
legislacdo em vigor, a qual servira de base para a modelagem das simulacdes de
ocorréncias policiais propostas nesta tese.

O artigo 2° do ECA traz o diferencial entre crianca e adolescente. Crianca é
a pessoa de até doze anos de idade incompletos e adolescente aquela entre doze e
dezoito anos de idade. O artigo 19 do ECA aborda que:

Toda crian¢a ou adolescente tem direito a ser criado e educado no seio da
sua familia e, excepcionalmente, em familia substituta, assegurada a
convivéncia familiar e comunitéria, em ambiente livre da presenca de
pessoas dependentes de substancias entorpecentes (Brasil, 1990, grifo
Nnosso).

E em seu artigo 81, o ECA proibe a venda de bebidas alcodlicas e de
produtos que causem dependéncia fisica ou psiquica, mesmo por utilizacdo
indevida. Contudo, apesar de primar pela protecéo total da crianca e do adolescente,
o ECA ndo é conivente com possiveis atos nocivos por eles praticados,
estabelecendo medidas socioeducativas a serem aplicadas.

Para Moraes,

guando um adulto comete algo proibido, isso € chamado de crime ou
contravencdo penal; porém, quando trata-se de uma crianca ou
adolescente, chama-se de “ato infracional”, ou seja, tanto crianca ou
adolescentes, independente da idade que tenham, devem responder pelos
seus atos de acordo com o Estatuto. Para que seja definida a medida mais
adequada ao infrator, serdo levados em conta sua idade e a gravidade do
ato, no entanto ndo podemos deixar que cresgcam com a impressdo de que
podem desrespeitar os outros e as regras de convivéncia social (Moraes,
2014, p. 286).

Ainda, segundo Moraes,

guando uma criangca comete um ato infracional, independente da gravidade,
o Conselho Tutelar devera aplicar uma medida proporcional & situacéo, para
gue isso nao volte a acontecer. Ja quando o ato infracional é cometido por
um adolescente, o fato devera ser registrado na delegacia de policia, que
colhera as informacdes e encaminhara a situagdo ao promotor de justica,
para que esse represente contra o adolescente perante o juiz de direito
(Moraes, 2014, p. 286).
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O Estatuto prevé, em seu artigo 104, que os menores de dezoito anos sao
penalmente inimputéveis, sujeitos as medidas socioeducativas, as quais buscam a

reinsercao do jovem ao seio social, tipificadas no artigo 112:

| - adverténcia,

Il - obrigac&o de reparar o dano;

Il - prestacéo de servicos a comunidade;

IV - liberdade assistida;

V - insercédo em regime de semi-liberdade;

VI - internac@o em estabelecimento educacional;

VII - qualquer uma das previstas no art. 101, | a VI (Brasil, 1990).

Com o objetivo de fiscalizar a protecdo integral devida as criancas e aos
adolescentes, o ECA, no seu artigo 131, criou os Conselhos Tutelares “[...] érgéao
permanente e autbnomo, ndo jurisdicional, encarregado pela sociedade de zelar
pelo cumprimento dos direitos da crianga e do adolescente [...]", estabelecendo no

artigo 136 as seguintes atribuicoes:

| - atender as criancas e adolescentes nas hipoteses previstas nos arts. 984
e 105°, aplicando as medidas previstas no art. 101, | a VIIS;

Il - atender e aconselhar os pais ou responsavel, aplicando as medidas
previstas no art. 129, | a VII';

4 Art. 98. As medidas de protecéo a crianga e ao adolescente sdo aplicaveis sempre que os direitos
reconhecidos nesta Lei forem ameacgados ou violados:

| - por agdo ou omissdo da sociedade ou do Estado;

Il - por falta, omiss&o ou abuso dos pais ou responsavel;

Il - em raz&o de sua conduta.

5 Art. 105. Ao ato infracional praticado por crianca corresponderdo as medidas previstas no art. 101.

6 Art. 101. Verificada qualquer das hip6teses previstas no art. 98, a autoridade competente podera
determinar, dentre outras, as seguintes medidas:

| - encaminhamento aos pais ou responsavel, mediante termo de responsabilidade;

Il - orientacéo, apoio e acompanhamento temporérios;

Il - matricula e frequéncia obrigatérias em estabelecimento oficial de ensino fundamental;

IV - inclusdo em programa comunitario ou oficial de auxilio & familia, & crianga e ao adolescente;

V - requisicdo de tratamento médico, psicologico ou psiquiatrico, em regime hospitalar ou
ambulatorial;

VI - inclusdo em programa oficial ou comunitario de auxilio, orientacao e tratamento a alcodlatras e
toxicbmanos;

VIl - acolhimento institucional,

7 Art. 129. Sao medidas aplicaveis aos pais ou responsavel:

| - encaminhamento a servigos e programas oficiais ou comunitarios de prote¢céo, apoio e promocao
da familia;

Il - inclusdo em programa oficial ou comunitario de auxilio, orientagdo e tratamento a alcodlatras e
toxicbmanos;

Il - encaminhamento a tratamento psicolégico ou psiquiatrico;

IV - encaminhamento a cursos ou programas de orientacao;

V - obrigacdo de matricular o filho ou pupilo e acompanhar sua frequéncia e aproveitamento escolar;
VI - obrigacéo de encaminhar a crianca ou adolescente a tratamento especializado;

VII - adverténcia.
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Il - promover a execucédo de suas decisdes, podendo para tanto:

a) requisitar servicos publicos nas areas de saude, educagéo, servico social,
previdéncia, trabalho e seguranca;

b) representar junto a autoridade judiciaria nos casos de descumprimento
injustificado de suas deliberacgdes;

IV - encaminhar ao Ministério Publico noticia de fato que constitua infracao
administrativa ou penal contra os direitos da crianca ou adolescente;

V - encaminhar a autoridade judiciaria os casos de sua competéncia;

VI - providenciar a medida estabelecida pela autoridade judiciaria, dentre as
previstas no art. 101, de | a VI, para o adolescente autor de ato infracional,
VIl - expedir notificagdes;

VIl - requisitar certidbes de nascimento e de Obito de crianga ou
adolescente quando necessario;

IX - assessorar o Poder Executivo local na elaboracdo da proposta
orcamentdria para planos e programas de atendimento dos direitos da
crianca e do adolescente;

X - representar, em nome da pessoa e da familia, contra a violagdo dos
direitos previstos no art. 220, § 3°, inciso Il, da Constituicdo Federal;

Xl - representar ao Ministério Publico, para efeito das agdes de perda ou
suspensao do patrio poder (Brasil, 1990).

Tendo em vista esclarecer procedimentos a serem adotados por policiais

militares, quando da observancia de atos infracionais, recorreremos ao artigo 172 e

178 do Estatuto da Crianga e do Adolescente, 0s quais preveem que:

Art. 172. O adolescente apreendido em flagrante de ato infracional sera,
desde logo, encaminhado a autoridade policial competente.

Paragrafo Unico. Havendo reparticdo policial especializada para
atendimento de adolescente e em se tratando de ato infracional
praticado em co-autoria com maior, prevalecerd a atribuicdo da
reparticdo especializada, que, apés as providéncias necesséarias e
conforme o caso, encaminhara o adulto a reparticdo policial prépria.
Art. 178. O adolescente a quem se atribua autoria de ato infracional
nao podera ser conduzido ou transportado em compartimento fechado
de veiculo policial, em condi¢Bes atentatérias a sua dignidade, ou que
impliqguem risco a sua integridade fisica ou mental, sob pena de
responsabilidade (Brasil, 1990, grifo nosso).

As informacdes abordadas nesta se¢cdo contribuiram para a modelagem da

simulacdo proposta por esta tese, na medida em que o design da simulagéo

desenvolvida perpassa pelos aspectos listados abaixo, retirados todos das analises

precedentes.

a)
b)
c)
d)
e)

f)

Vulnerabilidade da crianca e do adolescente;
Diferenca entre crianca e adolescente;
Imputabilidade penal;

Crime X Ato Infracional;

Medidas Socioeducativas;

Conselho Tutelar;


http://www.planalto.gov.br/ccivil_03/Constituicao/Constituicao.htm#art220§3ii
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0) Procedimentos adotados na conduc¢ao de criancas e adolescentes.

2.3 A POLICIA MILITAR DA BAHIA: ORIGENS E AVANCOS

Autoridade policial, no periodo colonial, era exercida pelos Governos Gerais
e contava com o apoio dos donatarios das capitanias hereditarias. Apenas com a
vinda da familia real portuguesa para o Brasil, em 1808, que 0 panorama comecou a
ser mudado, culminando na criacdo da Divisdo Militar da Guarda Real, no Rio de
Janeiro, no dia 13 de maio de 1809, a fim de prover a segurancga, a tranquilidade
publica e combater o contrabando.

No século XIX, mais precisamente no ano de 1831, foi autorizada a criacédo
de Corpos de Guardas Municipais, nas provincias do Império, marco embrionario de
criagdo das forcas policiais no Brasil. Todavia, a origem da criagdo de uma forca
policial na Bahia remonta ao ano de 1825, reflexo da necessidade de reprimir as
rebelies ocorridas no processo de consolidacao da Independéncia do Brasil.

Em 17 de fevereiro de 1825, em decorréncia da instabilidade politica e em
virtude da continuidade de diversos conflitos sociais, Dom Pedro | resolveu criar um
Corpo de Policia na Bahia, com o objetivo de reprimir os movimentos separatistas
insurgentes, sob o comando do Major Manoel Joaquim Pinto Paca.

Desde o momento de sua criacdo, o Corpo de Policia da Bahia passou por

diversas nomenclaturas.

[...] Corpo de Policia (1825), Corpo Municipal de Permanentes (1832),
Corpo Provisério de Policia (1865), Corpo Militar de Policia (1889),
Regimento Policial (1904), Brigada Policial (1916), Forca Publica (1925),
Policia Militar (1935), Forca Policial (1940) e, definitivamente, Policia Militar
do Estado da Bahia, em 1946. Sua origem e funcéo legal sempre estiveram
voltadas para a manutencdo da ordem publica, contudo, devido a sua
vinculagcdo ao Exército, sempre foi acionada para participar de conflitos
militares caracteristicos de tropa de combate (Martins, 2006, p. 88).

De forma geral, ao analisar o processo historico da PMBA, podemos
entender que a forca policial baiana fora criada para reprimir distdrbios sociais e
manter os privilégios da sociedade imperial. Torres (1977) afirma que a policia, por

razdes historicas, sempre teve a atencdo voltada para a repressdo, quando na
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verdade, a funcdo policial deve ser predominantemente social, preventiva e
corretiva.

Apenas com o fim da Ditadura Militar e a promulgacdo da Constituicao
Federal de 1988 que comecou a se quebrar o paradigma de policiamento repressivo
e reativo, assim a Policia Militar comecou um processo de busca de identidade
institucional, se distanciando da missdo do Exeército Brasileiro.

O artigo 144 da Constituicdo Federal estabelece que:

A seguranca publica, dever do Estado, direito e responsabilidade de todos,
€ exercida para a preservacdo da ordem publica e da incolumidade das
pessoas e do patriménio, através dos seguintes 6rgaos:

| - policia federal,

Il - policia rodoviaria federal;

Il - policia ferroviaria federal;

IV - policias civis;

V - policias militares e corpos de bombeiros militares (Brasil, 1988, grifo
Nnosso).

Muito embora as Policias Militares continuem vinculadas ao Exército
Brasileiro, como forcas auxiliares e reservas, subordinadas aos Governadores dos
Estados, do Distrito Federal e dos Territorios, sua missdo de policia ostensiva e
preservacdo da ordem publica passaram a forjar uma nova identidade e um novo
sentimento em seus integrantes.

Grandes avancos foram sentidos a partir da criacdo da Secretaria Nacional
de Seguranca Publica (Senasp), através do Decreto n® 2.315, de 04 de setembro de
1997, com ac0es voltadas para a capacitacao profissional dos agentes de seguranca
publica e a modernizacado do aparelho policial no pais.

No ano de 2007, o Governo Federal instituiu o Programa Nacional de
Seguranca Publica com Cidadania (Pronasci), através da Lei 11.530, de 24 de
outubro, desenvolvendo acgbes integradas entre o Governo Federal, Estados e
Municipios, com a participacao das familias e da comunidade, mediante programas,
projetos e acdes de assisténcia técnica, financeira e mobilizacdo social, visando a
melhoria da seguranca publica. Dentro desse contexto, foram estimuladas
nacionalmente estratégias de policiamento comunitario, aproximando o cidadao dos
orgaos de seguranca publica, atribuindo-lhe responsabilidade social pela seguranca

da sua comunidade.
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Trojanowicz e Bucqueroux (1999) definem policiamento comunitario como

sendo:

[...] uma filosofia e uma estratégia organizacional que proporciona uma nova
parceria entre a populacéo e a policia. Baseia-se na premissa de que tanto
a policia quanto a comunidade devem trabalhar juntas para identificar,
priorizar e resolver problemas contemporéneos tais como crime, drogas,
medo do crime, desordens fisicas e morais, e em geral a decadéncia do
bairro, com o objetivo de melhorar a qualidade geral da vida na area
(Trojanowicz; Bucqueroux, 1999, p. 4-5, grifo nosso).

Através do quadro abaixo € possivel compreender a diferenca entre o

policiamento tradicional e o policiamento comunitario.

Quadro 02 — Comparacdao entre a policia tradicional e a policia comunitaria

POLICIA TRADICIONAL

POLICIA COMUNITARIA

A policia € uma agéncia governamental responsavel,
principalmente, pelo cumprimento da lei;

A policia é o publico e publico é a policia: os policiais
sdo aqueles membros da populagdo que s@o pagos
para dar atencdo em tempo integral as obrigacfes
dos cidadéos;

Na relagdo entre policia e as demais instituicbes de
servico publico, as prioridades sdo, muitas vezes,
conflitantes;

Na relacdo com as demais instituicbes de servigco
publico, a policia € apenas uma das instituicdes
governamentais responsaveis pela qualidade de vida
da comunidade;

O papel da policia é preocupar-se com a resolugédo do
crime;

O papel da policia € dar um enfoque mais amplo
visando a resolucdo de problemas, principalmente
por meio da prevenco;

As prioridades s&o, por exemplo: roubo a banco,
homicidios e todos aqueles envolvendo violéncias;

A eficacia da policia € medida pela auséncia de
crime e de desordem,;

A policia se ocupa mais com os incidentes;

As prioridades sdo quaisquer problemas que estejam
afligindo a comunidade;

O que determina a eficiéncia da policia é o tempo de
resposta,;

A policia se ocupa mais com os problemas e as
preocupacdes dos cidadaos;

O profissionalismo policial se
respostas rapidas aos crimes sérios;

caracteriza pelas

O que determina a eficacia da policia é o apoio e a
cooperacdo do publico;

A funcdo do comando é prover os regulamentos e as
determinacdes que devem ser cumpridas pelos policiais;

O profissionalismo policial se caracteriza pelo
estreito relacionamento com a comunidade;

As informagBes mais importantes sdo aquelas
relacionadas a certos crimes em particular;

A funcao do comando é incutir valores institucionais;

O policial trabalha voltado unicamente para a
marginalidade de sua &rea, que representa, no maximo,
2% da populagédo residente ali onde “todos séo inimigos,
marginais ou paisano folgado, até prova um contrario”;

As informacBes mais importantes sdo aquelas
relacionadas com as atividades delituosas de
individuos ou grupos;

O policial é do servico;

O policial trabalha voltado para os 98% da populacéo
de sua é&rea, que sdo pessoas de bem e
trabalhadoras;

Emprego da forga como técnica de resolucdo de
problemas;

O policial emprega a energia e eficiéncia, dentro da
lei, na solucdo dos problemas com a marginalidade,
gue no maximo chega a 2% dos moradores de sua
localidade de trabalho;

Presta contas somente ao seu superior;

Os 98% da comunidade devem ser tratados como
cidaddos e clientes da organizacdo
policial;

As patrulhas sao distribuidas conforme o pico de

O policial presta contas de seu trabalho ao superior e
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ocorréncia. a comunidade.

Fonte: (Brasil, 2012, p. 94-95).

Na perspectiva do policiamento comunitario, a policia e a sociedade sao
aliadas na resolucdo dos problemas sociais que precisam ser identificados e
solucionados em conjunto, a fim de proporcionar bem-estar a toda a comunidade.

A PMBA, no intuito de se modernizar e se reestruturar administrativamente,
desenvolveu o Projeto de Implantacdo de Qualidade na Prestacdo dos Servicos de
Seguranca Publica, denominado de Projeto Policia Cidada (PPcid), no ano de 1996,
em parceria com a Universidade Federal da Bahia. Nesse contexto, a PMBA passou
a se aproximar de forma mais efetiva da sociedade.

No ano de 1998, a Policia Militar da Bahia, com a finalidade de se aproximar
da comunidade escolar, teve os primeiros contatos com o Programa Educacional de
Resisténcia as Drogas e a Violéncia (Proerd), enviando oito oficiais para realizarem
o Curso de Instrutor no Estado de S&o Paulo. No ano de 2003, houve a capacitacao
da primeira turma de instrutores do Proerd, sendo formados pela Equipe de
Facilitagcdo dos Estados de Pernambuco e S&o Paulo, 30 (trinta) policiais militares,
no Centro de Formacdo e Aperfeicoamento de Pracas (CFAP), em Salvador,
tornando-se possivel, assim, sua aplicacao.

O Proerd tem como modelo o programa norte-americano intitulado de Drug
Abuse Resistance Education (D.A.R.E.) — Educar para resistir ao abuso de drogas -,
dono da marca, e consiste na capacitacdo de policiais militares para atuarem, de
forma qualificada, na resolucdo dos problemas relacionados ao uso indevido das
drogas por criancas e adolescentes, realizando, para tanto, uma série de palestras
nas escolas publicas e privadas do Estado (Urpia, 2017).

As atividades do Proerd séo realizadas por policiais militares, no ambiente
escolar, desenvolvendo acdes baseadas na relacdo entre a escola, a Policia Militar e
a familia, visando fomentar o didlogo entre as partes e proporcionar uma Visao
critica dos maleficios causados pelas drogas, criando uma rede protetiva. Contudo,
apenas os Estados conveniados ao D.A.R.E América, proprietaria dos direitos
autorais e intelectuais do Proerd, poderdo ofertar o Curso de Formacédo de

Instrutores, o que torna a capacitacéo dispendiosa e seletiva.
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Outro passo importante dado pela Policia Militar da Bahia, na aproximacao
com a sociedade, foi a criacdo do Departamento de Policia Comunitaria e Direitos
Humanos (DPCDH), através da Lei de Organizacdo Basica da Policia Militar da
Bahia (Lei n® 20.980, de 19 de novembro de 2014), com a finalidade de desenvolver
e divulgar as politicas de policiamento comunitario e direitos humanos da PMBA.

As informacdes abordadas nesta se¢do contribuiram para a modelagem da
simulacdo do RPG, levando em consideracdo os seguintes entendimentos derivados
das discussdes acima:

a) Processo histérico da PMBA,;

b) Misséo constitucional da PMBA,;

c) Diferenca entre Policia Tradicional X Policia Comunitaria;

d) Proerd e desenvolvimento de acdes exclusivamente preventivas;

e) Formacéo dispendiosa e seletiva dos instrutores do programa.

2.4 O BATALHAO DE POLICIAMENTO ESCOLAR E O CURSO DE OPERADOR
DE POLICIAMENTO COMUNITARIO ESCOLAR

Os primeiros passos da aproximacdo da Policia Militar da Bahia com o
policiamento comunitério escolar se deram entre os anos de 1998 e 2000. De acordo
com Najara (2016 apud Carvalho; Santos, 2014), o entdo 7° Batalhdo de Policia
Militar sistematizou o policiamento para atender a demanda da comunidade escolar
dos bairros de Brotas, Liberdade, Pernambués, Barbalho, IAPI, Nazaré e demais
imediagdes circunvizinhas, direcionando duas viaturas, com o efetivo total de quinze
policiais militares, incluindo um Oficial no Comando.

No dia 28 de outubro, de 2002, um incidente ocorrido em um
estabelecimento de ensino da rede particular, da Cidade de Salvador, Bahia, gerou
uma grande repercussdo no pais, quando um aluno de dezesseis anos entrou na
escola portando uma arma de fogo e efetuou disparos contra duas alunas, ambas
com 15 anos de idade, levando-as a Obito; ele se entregou em seguida. Vale
ressaltar que esse foi o primeiro caso registrado de atirador ativo em escolas no
Brasil.

No ano seguinte ao fato, diante da repercussao gerada e percebendo a

necessidade de expandir o policiamento comunitario escolar, a Policia Militar da
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Bahia publicou a Diretriz Operacional da Coordenacdo de OperacgOes Policiais
Militares n° 001/2003, criando a Operacdo Ronda Escolar. Nesse momento, as
demais unidades operacionais da PMBA passaram a empregar viaturas para o
atendimento da demanda escolar, contudo néo era algo visto como prioridade e,
frequentemente, as viaturas destinadas ao policiamento comunitario escolar eram
realocadas para atenderem a outros tipos de ocorréncia.

No final do ano de 2005, como forma de melhor direcionar o policiamento
comunitario escolar, a Operacdo Ronda Escolar passou a integrar a estrutura
organica do Comando de Policiamento Especializado (CPE). Desse modo, a
Operacdo Ronda Escolar deixou de ser gerenciada pelas unidades da PMBA,
passando a ter um comando e um direcionamento Unico.

No ano de 2009, a Secretaria de Seguranca Publica firmou o Convénio de
Cooperagdo Técnica n° 001/2019, com a Secretaria de Educacdo, passando a
Operacao Ronda Escolar a incorporar o Programa de Melhoria da Seguranca nas
Escolas, criado através do Decreto Estadual n® 11.216, de 18 de setembro de
2008, com vistas a promover a seguranca nas unidades escolares da capital, da
Regido Metropolitana de Salvador (RMS) e dos municipios do interior do Estado
com mais de 100.000 (cem) mil habitantes, inicialmente.

Para a operacionalizacdo do convénio, que perdurou até o ano de 2012,
cabia a Secretaria de Educacdo do Estado da Bahia, a cessdo de viaturas,
materiais e 0S recursos necessarios para a remuneracao dos policiais militares, os
quais laboravam em regime de escala extraordinaria, sendo empregados durante o
turno de folga, a fim de perceberem hora extra. Enquanto que cabia a PMBA
escalar efetivo compativel a necessidade das demandas da comunidade escolar,
proporcionando uma maior seguranc¢a nas unidades de ensino do Estado.

Com o encerramento do convénio, a Operacdo Ronda Escolar passou a
ser mantida exclusivamente pela Policia Militar da Bahia. Em 2021, com a
retomada das aulas presenciais nas escolas, ap0s o relaxamento das medidas
sanitarias de prevencdo ao COVID-19, vivenciamos uma série de disseminacao de
fake news referente a massacres nas escolas e casos pontuais de atentados em
todo o territorio nacional no ano de 2023, gerando grande inseguranga no ambiente
escolar.

Em resposta, o Governo do Estado da Bahia, a fim de robustecer e ampliar

o aparato de atendimento as demandas de seguranca, nas unidades escolares,
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criou-se, através da Lei n° 24.871/2023, de 16 de maio de 2023, o Batalhdo de
Policiamento Escolar, subordinado ao Comando de Policiamento de Apoio
Operacional, absorvendo a estrutura da até entdo Operacdo Ronda Escolar.

Entretanto, muito embora tenha sido criado o Batalhdo de Policiamento
Escolar, o efetivo ainda ndo é compativel com as necessidades operacionais,
necessitando a manutencdo do policiamento comunitario escolar com efetivo
extraordinario advindo das mais diversas unidades da PMBA, o que ocasiona
dificuldades na padronizacdo de procedimentos operacionais.

Por mais que se busque selecionar policiais militares com um perfil
diferenciado, sensiveis para compreender que 0 cenario escolar precisa ser visto
com outros olhos, deve-se reconhecer que certas caracteristicas do policial militar
do passado, formado para a repressao, para a manutencdo do status quo da
classe dominante, ainda persistem na tropa de forma geral, realizando abordagens
e busca pessoal baseadas em esteredtipos e sem observar 0s preceitos basicos da
fundada suspeita®.

O Superior Tribunal de Justica, ao julgar o Recurso em Habeas Corpus n°
158580 — BA (2021/0403609-0), em 25/04/2022, reconheceu como ilegal as provas
obtidas decorrentes de busca pessoal realizada sem a presenca da “fundada
suspeita”, e trancou o processo legal, destacando que a:

[...] esséncia da Teoria dos Frutos da Arvore Envenenada (melhor seria
dizer venenosa, traducdo da fruits of the poisonous tree doctrine, de
origem norte-americana), consagrada no art. 5° LVI, da nossa
Constituicdo da Republica, repudia as provas supostamente licitas e
admissiveis, obtidas, porém, a partir de outra contaminada por ilicitude
original. Recurso em Habeas Corpus n° 158580 — BA (2021/0403609-0 —
2022).

O relatério do Habeas Corpus aduziu que para a busca pessoal ou veicular,
sem mandado judicial, € necessaria a existéncia de fundada suspeita (justa causa),
a qual devera ser baseada em um juizo de probabilidade, descrita com a maior
precisao possivel e aferida de modo objetivo, sem deixar margem para julgamentos

pessoais dos policiais que fardo a abordagem, ndo sendo admitido utilizar a

8 O Decreto-Lei n°® 3.689, de 03 de outubro de 1941, que institui o Cédigo de Processo Penal,
estabelece em seu artigo 244 que: a busca pessoal independera de mandado, no caso de prisdo
ou guando houver fundada suspeita de que a pessoa esteja na posse de arma proibida ou de
objetos ou papéis gue constituam corpo de delito, ou quando a medida for determinada no curso
de busca domiciliar.
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normativa prevista no artigo 244 do CPP como espécie de salvo-conduto para
abordagens e revistas exploratorias, as quais, por vezes, perpetuam praticas que
reproduzem preconceitos.

O Batalhdo de Policiamento Escolar atua na Capital baiana atendendo a
demanda escolar de instituicbes publicas das redes estadual, municipal e
particular, totalizando mais de oitocentas instituicdes de ensino. Desse modo, 0
perfil do estudante é bastante diferenciado, passando pela realidade de criancas e
adolescentes que vivem em situacdes de vulnerabilidade econdémica e social,
residentes de comunidades marginalizadas, de familias desestruturadas e dentro
de um contexto em que o uso de substancias entorpecentes € bastante latente e
encarado de forma “normal”’, para um contexto de criancas e adolescentes que
vivem com todos os privilégios da classe mais alta do pais.

Assim, cabe ao policial militar, do Batalhdo de Policiamento Escolar, o
desenvolvimento de suas atividades pautadas na imparcialidade, agindo sempre de
acordo com o0s preceitos éticos e morais previstos no Estatuto da Crianca e do
Adolescente, preservando sempre os direitos humanos.

Com o objetivo de capacitar a tropa e alinhar procedimentos, a Operacéo
Ronda Escolar passou a oferecer o Curso de Operador de Policiamento
Comunitario Escolar no ano de 2017, mantida a oferta pelo atual Batalhdo de
Policiamento Escolar.

O curso é uma estratégia institucional para o aumento da eficiéncia e
eficacia da atuacdo dos policiais militares no ambiente escolar, mostrando-se
importante para o fortalecimento da seguranca escolar, nas acbes de repressao
qualificada, quando da existéncia de atos infracionais e nas acdes preventivas,

através da realizacdo da mediacao de conflitos escolares e de palestras.

[...] Atualmente a Escola é alvo de tipos especificos de violéncia, que
compreende acdes delituosas que sdo cometidas dentro da propria escola ou
nas proximidades dela. Diversas ocorréncias podem envolver o publico
discente como vitima da acdo de perpetradores de crimes ou mesmo criangas
e adolescentes poderdo ser aliciados a préatica de atos infracionais, dentre os
guais destacamos 0 envolvimento com o consumo de substancias ilicitas
(PMBA, Separata 086, 2021, p. 3).°

° Publicacdo da aprovagdo do Projeto Pedagégico do Curso de Operador de Policiamento
Comunitario Escolar, com carga horaria de 50 h/a (cinquenta horas aula), em 05 de maio de 2021.
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O objetivo geral do curso é:

Capacitar agentes de seguranca publica e de demais 6rgéaos do Sistema de
Seguranca Escolar para exercerem suas atribuicbes lastreadas pelos
pressupostos filosoficos da Policia Comunitaria e aos protocolos e
procedimentos que devem ser adotados no atendimento ao publico escolar,
principalmente no tocante aos principios da Protecdo Integral e Prioridade
Absoluta as criancas e adolescentes previstos na ECA, além do
conhecimento das competéncias dos demais 6rgdos que compdem o
sistema de protecdo das escolas e os encaminhamentos a serem
providenciados quando do atendimento de ocorréncias em razdo do
cometimento de crimes, contravencdes e atos infracionais no @mbito do
ambiente escolar (PMBA, Separata 086, 2021, p. 5).

Segue, abaixo, o quadro de disciplinas do Curso de Operador de

Policiamento Comunitario Escolar.

Quadro 03 — Relagéo de disciplinas do Curso de Operador de Policiamento Comunitario

Escolar
ITEM DISCIPLINA C/H | QUALIFICACAO
1 Direitos Humanos, Policia Comunitaria e Sociedade. 10 Tedrica
Noc¢des do Estatuto da Crianca e do Adolescente, Intervencéo Policial L
2 . ~ . . . 10 Teorica
em Situacgéo de Criangas e Adolescentes em Conflito com a Lei.
Relacdes Interpessoais e Mediacdo de Conflitos no Ambiente Escolar: L
3 T o 10 Teorica
dindmica e atores sociais.
4 Atribuices da Ronda Escolar, Protocolo de Atuacdo no Ambiente 10 Tedrica
Escolar e Seguranca Pessoal do Policial na Execucédo do PCE.
5 Sociedade e Diversidade e Oficina Vivencial: "Protocolo de 10 Tebrica
Atendimento de Ocorréncias no Ambiente Escolar".
Soma da carga horéria das disciplinas curriculares 50 -
| TOTAL 50 :

Fonte: (PMBA, Separata 086, 2021, p. 5).

O Curso foi projetado para ser realizado presencialmente, sendo ofertadas

30 (trinta) vagas, destinadas aos oficiais e aos pracas da PMBA. Entretanto, em

razdo da Pandemia do COVID-19, em 2020, o curso foi realizado através de

plataforma virtual de aprendizagem, conseguindo, assim, ofertar 100 (cem) vagas.

Muito embora o curso ofertado na modalidade EaD tenha possibilitado

alcancar a oferta de 100 (cem) vagas, em detrimento de 30 (trinta) vagas que

seriam ofertadas na modalidade de ensino presencial, é importante destacar que

ndo tem sido possivel realizar a parte pratica prevista no curso.
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A disciplina “Atribuicbes da Ronda Escolar, Protocolo de Atuagdo no
Ambiente Escolar e Seguranca Pessoal do Policial na Execu¢do do PCE” e a
disciplina “Sociedade e Diversidade e Oficina Vivencial: "Protocolo de Atendimento
de Ocorréncias no Ambiente Escolar” possuem carga horaria destinada a
realizac&o de atividades praticas, em formato de oficina vivencial, lacuna esta
que podera ser sanada com a aplicacdo das simulacBes de ocorréncias no
RPG Digital.

Por fim, cabe destacar que o Batalhdo de Policiamento Escolar € uma
unidade de apoio operacional, cabendo a cada unidade de policiamento ordinario
da Policia Militar da Bahia a realizacdo do policiamento comunitario escolar dentro
de sua area de responsabilidade territorial. Desse modo, torna-se imperioso o
treinamento dos procedimentos adotados pelo Batalhdo de Policiamento Escolar,
uniformizando procedimentos para toda a tropa da PMBA.

As informacBes expostas nesta secdo contribuiram para o design da
simulacdo RPG proposta, com a observancia dos seguintes pontos:

a) Atuacédo do Batalhdo de Policiamento Escolar;

b) Falta de padronizacdo de procedimentos;

c) AgOes preventivas e repressao qualificada;

d) Capacidade reduzida de oferta de vagas no Curso de Operador de
Policiamento comunitario escolar presencial;

e) Curso de Operador de Policiamento comunitario escolar na modalidade
EaD sem a realizacdo das oficinas vivenciais (sem a simulacdo de
ocorréncias);

f) O policiamento comunitario escolar devera ser realizado por todas as
unidades operacionais ordinarias da PMBA.

As questbes levantadas neste capitulo de contexto buscam gerar um
entendimento inicial do cenario estudado e a partir das analises realizadas é
possivel notar uma tendéncia de modernizagdo e cidadania na Policia Militar da
Bahia, em reflexos na filosofia de policia comunitaria e nas atividades relacionadas
ao Programa Educacional de Resisténcias as Drogas e a Violéncia e no trabalho
desenvolvido pelo Batalhdo de Policiamento Escolar. Contudo, em decorréncia de
processos sociais historicos, vinculados a trajetéria da PMBA, ligados a uma

caréncia de capacitacdo profissional continuada, bem como a maneira da sociedade
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encarar o uso de substancias psicoativas, é possivel notar que existem resisténcias
ao se tratar da tematica em apreco.

E sobre esse perfil de policiais militares que propomos uma solucdo de
pesquisa aplicada para capacitacdo profissional. No capitulo seguinte

apresentaremos a proposta conceitual da solucao desenvolvida.
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3 A EDUCACAO MEDIADA POR JOGOS DIGITAIS: UMA PROPOSTA DE
ABORDAGEM  SOCIOCONSTRUTIVISTA  PARA  EDUCACAO  POR
SIMULACOES NO POLICIAMENTO COMUNITARIO ESCOLAR

Neste capitulo de articulacdo conceitual, sera trabalhado o tripé necessério
para a modelagem da solucdo pedagogica, que se baseia no conteudo a ser

transmitido na abordagem pedagogica e no suporte utilizado.

Figura 01 — Tripé para a modelagem da solucdo pedagodgica

Conteldo

Abordagem pedagdgica Suporte

Fonte: Elaborado pelo autor (2023).

Desse modo, incialmente trabalharemos os aspectos tedricos que serao
desenvolvidos na modelagem da solucéo proposta do RPG digital PMBA, abordando
as questdes conteudistas, subdivididas em assuntos legais (legislacdes aplicadas) e
procedimentais (agbfes adotadas pela PMBA na execugdo do policiamento
comunitario escolar).

Em seguida, apontaremos a abordagem epistemoldgica adotada na proposta
educacional, destacando os seus fundamentos estruturantes.

E finalizaremos tratando do suporte escolhido, o qual se refere aos jogos
digitais, especificamente do RPG digital, analisando os jogos digitais na educacéo,
na formacao militar, as caracteristicas do Role Playing Game e as contribuicdes do

grupo de pesquisa Sociedade em Rede para o desenvolvimento do RPGAD.
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3.1POLICIAMENTO COMUNITARIO ESCOLAR

O policiamento comunitario escolar surge dentro da perspectiva da filosofia
de policia comunitéaria, a qual busca integrar a policia militar e a sociedade na
resolucdo dos problemas sociais, pautado nos ditames da Constituicdo Federal de
1988, a qual estabelece que a seguranca publica é dever do Estado e direito e
responsabilidade de todos.

O Manual de Doutrina de Policia Ostensiva da PMBA (2020) define o que
sdo estratégias de policiamento!® e programas de policiamento®?.

O policiamento comunitario é elencado como uma estratégia de

policiamento, sendo definido como:

Uma estratégia organizacional que visa a aproximac¢do das estruturas de
seguranca publica com a comunidade, buscando restabelecer a confianca e
o entendimento das demandas sociais, orientando suas atividades para a
resolucdo dos problemas com a participacdo do cidaddo (PMBA, 2020, p.
85).

E o policiamento escolar € definido como programa de policiamento, se
constituindo em uma “atividade de policiamento ostensivo, exercida através de um
servico direcionado e voltado para a promog¢ado da seguranca, no atendimento das
demandas da comunidade escolar” (PMBA, 2020, p. 85).

A Doutrina de policia comunitaria orienta a implantacdo do policiamento
escolar, o qual se desdobra em acdes prioritariamente preventivas, a exemplo da
realizacdo de rondas policiais no entorno das unidades de ensino, visitas as
unidades escolares, realizacdo de palestras, participacdo em reunides de pais e
mestres, mediacdo de conflitos no ambiente escolar; e de repressdo qualificada,
guando da atuacdo em ocorréncias policiais, sejam elas de autoria de criancas ou
adolescentes em cometimento de atos infracionais, ou na pratica de crimes ou

contravencdes penais, quando a autoria seja atribuida a maior de 18 anos.

10 S50 mecanismos de comando voltados para o emprego dos recursos (humanos e materiais) para
coordenar forcas policiais em um territério, notadamente no emprego de operacbes e acdes de
Policia Ostensiva e de Preservacdo da Ordem Publica, com vistas a cumprir a misséo constitucional e
oferecer servigos prioritarios de seguranca publica ao cidaddo (PMBA, 2020, p. 84).

11 Sao subdivisdes dos tipos de policiamento ostensivo voltados para determinados objetivos e
publicos especificos, constituidos por conjuntos de diretrizes e projetos de implantacdo duradoura,
ajustaveis ao longo do tempo, que traduzem a estratégia operacional da Instituicdo (PMBA, 2020, p.
85).
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A Policia Militar da Bahia ndo possui um Manual de Policiamento
Comunitario Escolar. Desse modo, utilizaremos o Manual desenvolvido e utilizado
pela Senasp, no curso de Policiamento Comunitario Escolar, realizado na plataforma
EaD e destinado a todos os profissionais de seguranca publica do Brasil, bem como
o Protocolo de Atuacdo da Ronda Escolar, resultante do projeto de intervencgao
apresentado ao Curso de Especializagdo em Seguranca Publica (2016) da
Academia de Policia Militar, desenvolvido pela Cap PM Ana Paula Cerqueira Virgens
Magalhdes e pela Cap PM Edleusa José Brito Araudjo Lima, bem como a expertise
desenvolvida pelo Batalh&o de Policiamento Escolar da PMBA.

Aliado a isso, centraremos esforcos em trazer, de forma resumida, aspectos
embasados em dispositivos legais, a saber: Constituicdo Federal de 1988, a Lei
8.069 de 1990 (Estatuto da Crianca e do Adolescente), a Lei de abuso de
Autoridades, Sumula Vinculante n° 11 e a experiéncia deste pesquisador enquanto
oficial da Policia Militar da Bahia.

3.1.1 Orgdos que compdem o sistema de seguranca escolar

Pensar policiamento comunitario escolar requer, antes de tudo, pensar a
rede protetiva que compde o sistema de seguranca escolar, pois se faz necessario o
didlogo constante das instituicbes, a fim de melhor solucionar as demandas
existentes na comunidade escolar.

Assim, o operador de policiamento comunitério escolar precisa compreender
as competéncias dos 6rgdos que compdem o sistema, possibilitando o seu melhor
acionamento. A seguir, exploraremos, de forma breve, como os 6rgaos abaixo

podem contribuir dentro do sistema de seguranca escolar.
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Figura 02 — Org&os que compdem o sistema de seguranca escolar

UNIDADE
- oS

Fonte: Elaborado pelo autor (2023).

A unidade escolar se encontra no centro da imagem acima, por se constituir
instituicdo central dentro do sistema de seguranca escolar, devendo realizar as
articulacdes necesséarias com os demais 6rgaos, a fim de proporcionar um ambiente
escolar harmbnico e seguro.

O artigo 144 da Constituicdo Federal de 1988 define a missédo das Policias
Militares, dos Corpos de Bombeiros Militares e das Guardas Municipais.

A missdo da Policia Militar € a de realizar o policiamento ostensivo e a
preservacdo da ordem publica. No ambito do sistema de seguranca escolar, é
responsavel por promover o policiamento escolar, conforme ja anteriormente
definido e que sera pormenorizado mais adiante.

O Corpo de Bombeiro Militar (CBM) é responsavel pela execucdo de
atividades de defesa civil. No ambiente escolar, o CBM desenvolve acdes de
orientacdo e prevencdo ao combate a incéndio, realizando, inclusive, vistoria na

edificacdo, a fim de identificar possiveis fragilidades.
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No ambito das escolas publicas municipais, a atuacdo da Guarda Municipal
consiste na protecdo das edificagcoes, exercendo importante papel na prevencéo de
atos de vandalismo.

A Vara da Infancia e da Juventude’?, ligada a estrutura do Poder Judiciario,
atua na aplicacdo das medidas socioeducativas e restritivas de liberdade,
decorrentes da constatacdo de atos infracionais cometidos por adolescentes, bem
como na fiscalizacdo das infragcGes administrativas?? previstas no Estatuto da Crianca
e do Adolescente, também nos casos remetidos pelo Conselho Tutelar.

O artigo 127 da Constituicdo Federal de 1988 estabelece que o Ministério
Publico (MP) € uma instituicdo permanente, essencial a funcdo jurisdicional do
Estado, incumbindo-lhe a defesa da ordem juridica, do regime democratico e dos
interesses sociais e individuais indisponiveis. Aliado a isso, o Estatuto da Crianca e
do Adolescente, em seu artigo 201, elenca uma gama de atribuicbes que competem

ao MP, dentre as quais destacamos:

lIl - promover e acompanhar as acfes de alimentos e os procedimentos de
suspensdo e destituicdo do patre—pederpoder familiar, nomeacdo e
remocdo de tutores, curadores e guardides, bem como oficiar em todos os
demais procedimentos da competéncia da Justica da Infancia e da
Juventude; (Expresséo substituida pela Lei n® 12.010, de 2009) Vigéncia.

V - promover o inquérito civil e a acdo civil publica para a prote¢cdo dos
interesses individuais, difusos ou coletivos relativos a infancia e a
adolescéncia, inclusive os definidos noart. 220, § 3° inciso Il, da
Constituicdo Federal;

VII - instaurar sindicancias, requisitar diligéncias investigatérias e determinar
a instauracéo de inquérito policial, para apuragéo de ilicitos ou infracdes as
normas de protecdo a infancia e a juventude;

VIII - zelar pelo efetivo respeito aos direitos e garantias legais assegurados
as criangcas e adolescentes, promovendo as medidas judiciais e
extrajudiciais cabiveis;

12 Prevista no artigo 145 do Estatuto da Crianga e do Adolescente, o qual dispde que: “Os estados e 0
Distrito Federal poderao criar varas especializadas e exclusivas da infancia e da juventude, cabendo
ao Poder Judiciario estabelecer sua proporcionalidade por nimero de habitantes, dota-las de infra-
estrutura e dispor sobre o atendimento, inclusive em plantbes.”

13 Entre as Infracdes Administrativas previstas no Estatuto da Crianca e do Adolescente, precisamos
destacar o artigo 247, o qual estabelece o seguinte: “Divulgar, total ou parcialmente, sem autorizagao
devida, por qualquer meio de comunicacdo, nome, ato ou documento de procedimento policial,
administrativo ou judicial relativo a crianca ou adolescente a que se atribua ato infracional: Pena -
multa de trés a vinte salarios de referéncia, aplicando-se o dobro em caso de reincidéncia. § 1°
Incorre na mesma pena quem exibe, total ou parcialmente, fotografia de crianca ou adolescente
envolvido em ato infracional, ou qualquer ilustracdo que lhe diga respeito ou se refira a atos que |Ihe
sejam atribuidos, de forma a permitir sua identificagcdo, direta ou indiretamente.§ 2° Se o fato for
praticado por 6rgao de imprensa ou emissora de radio ou televisdo, além da pena prevista neste
artigo, a autoridade judiciaria podera determinar a apreensdo da publicacdo ev—a—suspensao—da
programagdo da emissora até por dois dias, bem como da publicacdo do peridédico até por dois
nameros. (Expressédo declarada inconstitucional pela ADIN 869).


http://www.planalto.gov.br/ccivil_03/_Ato2007-2010/2009/Lei/L12010.htm#art3
http://www.planalto.gov.br/ccivil_03/_Ato2007-2010/2009/Lei/L12010.htm#art3
http://www.planalto.gov.br/ccivil_03/Constituicao/Constituicao.htm#art220%C2%A73ii
http://www.planalto.gov.br/ccivil_03/Constituicao/Constituicao.htm#art220%C2%A73ii
http://www.stf.jus.br/portal/peticaoInicial/verPeticaoInicial.asp?base=ADIN&s1=869&processo=869
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Xl - inspecionar as entidades publicas e particulares de atendimento e os
programas de que trata esta Lei, adotando de pronto as medidas
administrativas ou judiciais necessarias a remocdo de irregularidades
porventura verificadas;

XII - requisitar forca policial, bem como a colaboracao dos servicos médicos,
hospitalares, educacionais e de assisténcia social, publicos ou privados,
para o desempenho de suas atribui¢cdes (Brasil, 1990).

A Policia Civil tem seu papel fundamentado no artigo 144 da Constituicdo
Federal, cabendo-lhe o desenvolvimento das funcdes de policia judiciaria e
apuracéo das infragdes penais, com excecao das infracdes penais militares.

Como ja trabalhado anteriormente, no capitulo de contexto, ressaltamos que
cabe ao Conselho Tutelar zelar pelo cumprimento dos direitos da crianca e dos
adolescentes.

Os Conselhos Comunitarios de Seguranca Escolar estdo amparados na
maxima constitucional que estabelece a seguranca publica como dever do Estado e
direito e responsabilidade de todos. O Manual de Policiamento Comunitario Escolar

da Senasp dispde que os Consegs:

Sdo entidades privadas autbnomas, constituidas por representantes da
escola, membros governamentais e da sociedade para discutir, analisar e
avaliar os problemas da comunidade escolar, fornecendo subsidios para
aperfeicoar a atuacéo dos 6rgdos que compdem o Sistema de Seguranga
Publica. (Brasil, 2016, p. 45).

Entretanto, na Bahia, até o momento ndo houve a criacdo de Conselhos

Comunitarios de Seguranca Escolar.

3.1.2 Procedimentos adotados na assuncéo do servigco e no deslocamento da

GU de Policiamento Escolar

Muito embora o tema da pesquisa esteja voltado a atuacdo do Batalhdo
Escolar, especificamente em ocorréncias relacionadas ao uso indevido das drogas
por criancas e adolescentes, em ambiente escolar, faz-se necessario estabelecer
diretrizes gerais para a atuacdo do efetivo do Batalh&o de Policiamento Escolar, pois
servirdo de elementos constituintes da modelagem e da roteirizagdo das simulagbes
do RPG PMBA.

E imperioso destacar que a Guarnicdo de Policiamento Escolar € uma

guarnicdo policial ordinéaria que, ao sair do quartel e antes de adentrar a uma
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unidade escolar, esti exposta a se envolver em qualquer tipo de ocorréncia policial.
Desse modo, a Guarnicdo de Policiamento Escolar deve estar preparada para
responder a uma injusta agressao contra si e contra terceiros.

Na assuncéo do servico, a GU PM de Policiamento Escolar devera realizar a
carga dos materiais bélicos e demais equipamentos atinentes a atividade policial
militar. No quadro abaixo, segue uma sugestdao de armamentos e equipamentos,

usando como base o arsenal atual disponivel no Batalhdo de Policiamento Escolar.

Quadro 04 — Sugestao de armamento e equipamento

SUGESTAO DE ARMAMENTO E EQUIPAMENTOS

Colete balistico, Pistola Glock G22 Gen5 - Calibre .40,
contendo 15 munigoes; dois carregadores
COMANDANTE PM sobressalentes, com 15 municdes cada; Arma de
eletrochoque (Taser); Algemas c / chaves; Radio HT;
Celular Funcional.

Colete balistico, Pistola Glock G22Gen5 - Calibre .40,
MOTORISTAPM contendo 15 municdes; dois carregadores
sobressalentes, com 30 muni¢des; Algemas c / chaves.

Colete balistico, Pistola Glock G22Gen5 - Calibre .40,
contendo 15 municdes; dois carregadores
PATRULHEIRO N2 01 sobressalentes, com 30 municdes; Algemas c / chaves e
opcionalmente uma SMT .40, contendo 30 municGes e
um carregador sobressalente, com 30 municées.

Fonte: Elaborado pelo autor (2023).

Sobre a carga dos materiais acima expostos, é importante realizar trés
ressalvas.

A primeira, sobre a importancia do Radio HT, que é um instrumento de
comunicacao policial que proporciona uma difusdo da comunicacgao policial de forma
mais rapida e mais abrangente e, em caso da Guarnigdo se afastar da VTR, para
abordagem, incursdo ou para visita escolar, a guarnicdo permanece com esse canal
de comunicacéo para solicitar apoio.

Outra observacao que devera ser feita € sobre o uso de algemas, pois sao
equipamentos fundamentais na atuacdo policial, permitindo a imobilizacdo de
individuos que oferecem resisténcia ou ameacga.

E a ultima ressalva a ser feita é sobre a carga e uso da Submetralhadora

(SMT.40) pela Guarnicdo da Operacdo Ronda Escolar. No ano de 2018, visando



disciplinar o uso da SMT.40 pelo efetivo da Operacdo Ronda Escolar, o Major PM
Valdino desenvolveu um protocolo de atuacao para uso da arma em questéao.

ApoOs a carga dos materiais descritos no quadro acima, o Comandante da
Guarnicdo devera fazer carga da pasta do servico destinada a sua guarni¢cdo, que
conterd as informagfes basicas inerentes ao servigco do dia, a exemplo do cartao
programa4, ordens de servigco e de policiamentos, relatérios de visita escolar e de
palestra, bem como formularios de relatério de servico. O motorista da guarnicao
devera realizar a carga da viatura a ser utilizada no servigo, realizando sua
checagem, a fim de garantir o bom funcionamento do veiculo e, logo em seguida,
preencher o formulario destinado ao checklist da viatura. Para agilizar o
procedimento de verificacdo da viatura, o0 motorista podera contar com o suporte do
patrulheiro da guarnicéo.

Para a seguranca da guarnicao e a possibilidade de uma acédo mais efetiva,
sugerimos sempre o emprego minimo de trés policiais militares na Guarnicdo de
Policiamento Escolar (Guarnicdo tipo B), sendo posicionada dentro da viatura

conforme quadro abaixo:

Quadro 05 — Posicionamento de efetivo na VTR

GUARNICAO FORMAGAO

- LADO DO MOTORISTA LADO DO CARONA
A

2 Motorista Comandante
Motorista
B 3 Patrulheiro n° 1 Comandante
C 4 Motorista Comandante
Patrulheiro n® 1 Patrulheiro n® 2

Fonte: Manual Basico de Abordagem PMBA (2018).

Na GU PM tipo B, a qual contém apenas um patrulheiro, é fundamental que
ele se posicione dentro da viatura atras do motorista, se atentando mais ao flanco

esquerdo, pois 0 motorista direciona sua atencdo de forma majoritaria para frente,

14 Documento operacional da PMBA que estabelece o roteiro do policiamento, com horérios e locais
pré-estabelecidos para atuagdo de uma Guarni¢cdo PM.

15 Documentos operacionais da PMBA que direcionam a execug¢do do policiamento, a exemplo de
ordens de servico para GU PM realizar palestras em escola, bem como ordens de policiamento para
a atuacao de determinada GU PM em gincanas escolares e manifestacdo estudantil, por exemplo.
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desse modo, o comandante da guarnicdo devera policiar prioritariamente o flanco

direito.

3.1.3 Procedimentos adotados na chegada da GU de Policiamento Escolar a

unidade de ensino

A GU de Policiamento Escolar, antes de adentrar a instituicdo de ensino,
devera realizar uma varredura completa no seu entorno, se atentando para terreno
baldio, matagais, locais com pouca luminosidade, vielas e pontos de 0nibus,
minimizando possiveis ameacas, reduzindo surpresas e identificando situacdes que
violem a tranquilidade da comunidade local.

O motorista devera estacionar a viatura em um local seguro e que permita
um facil deslocamento frente a ocorréncias ou a um possivel chamado da Central.
Ao ingressar no estabelecimento de ensino, a GU devera imediatamente dar ciéncia
de sua presenca a direcdo da escola, ndo devendo circular pelo patio, corredores,
sem sua devida aquiescéncia.

O trato cordial precisa ser mantido com toda a comunidade escolar,
estabelecendo um vinculo de confianca e seguranca com funcionarios, gestores,

professores, pais e alunos.

3.1.4 Realizag&o de abordagens no interior da unidade escolar

O Manual de Abordagem Policial da PMBA define abordagem como sendo:

O ato de aproximar-se de pessoas, com o0 intuito de orientar, assistir,
interpelar, advertir, realizar busca, identificar e/ou prender, utilizando-se
dos processos de policiamento ostensivo, executando-se para isso, se
necessario for, as técnicas de busca em veiculos, edificagcdes ou perimetros
(2018, p. 25).

A partir da definicdo acima, vale destacar que a busca pessoal é uma das
fases da abordagem pessoal, entretanto s6 podera ser realizada a partir da fundada
suspeita, respeitando o previsto no artigo 244 do Cédigo de Processo Penal, como
anteriormente ja comentado.

Identificada essa fundada suspeita, dentro do estabelecimento de ensino, a

guarnicao devera, de forma segura e breve, conduzir o individuo para a presenca do
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gestor escolar e apresentar a situacao que presenciou e, somente nesse momento,
realizar a busca pessoal e a revista nos pertences encontrados sob sua posse.

O artigo 18 do Estatuto da Crianca e do Adolescente estabelece que “é
dever de todos velar pela dignidade da crianca e do adolescente, pondo-os a salvo
de qualquer tratamento desumano, violento, aterrorizante, vexatorio ou
constrangedor”. Assim, a guarnicao deve se certificar que o procedimento de busca
pessoal esta sendo realizado com o maximo de privacidade possivel, se certificando,

por exemplo, que cortinas abertas ndo permitam a visualizacdo do ato.

3.1.5 Conducao de criancas e adolescentes autores de ato infracional

A grande parte dos chamados para as guarnicbes do Batalhdo de
Policiamento Escolar é para atendimento de situacbes relacionadas a ato de
indisciplina, que se constitui quando o aluno infringe o regimento escolar, a exemplo
do uso de boné, a entrada na escola usando sandalia e/ou roupas inadequadas, o
que € resolvido com a mediacdo. Casos como esses competem a escola disciplinar,
entretanto as guarnicbes sdo chamadas para, de certa maneira, “empoderar” o
gestor escolar.

Constatada a existéncia de ato infracional, a GU de Policiamento Escolar
devera imediatamente identificar se a autoria foi de crianca ou de adolescente. Caso
o autor do ato infracional seja uma crianca, pessoa de até 12 anos de idade, a
conducdo devera ser realizada para o Conselho Tutelar; caso o autor seja um
adolescente, pessoa entre 12 e 18 anos de idade, a conducado devera ser realizada
para a Delegacia do Adolescente Infrator.

Em qualquer das hipéteses acima, o gestor escolar devera comunicar o fato
de imediato aos pais ou responsaveis pela crianca ou pelo adolescente e, em caso
de conducao para a Delegacia do Adolescente Infrator, enviar um representante
escolar para acompanhar a ocorréncia na delegacia. Importante destacar que
criancas e adolescentes ndo podem ser conduzidos no compartimento fechado
(presidio) de viatura policial.

Apos discorrer sobre 0 assunto em questdo, ressalto que a modelagem da

solucéo desta tese ira utilizar os aspectos conteudistas presentes nesta secao.
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3.2 OS FUNDAMENTOS SOCIOCONSTRUTIVISTAS A SEREM ADOTADOS

Nesta secdo, iremos abordar os fundamentos epistemoldgicos que
subsidiaram a modelagem da solucdo desenvolvida, apontando o0s principios
socioconstrutivistas adotados, na busca de possibilitar ao leitor compreender nossas
escolhas e os elementos presentes no RPG. Nao buscaremos explorar a fundo os
aspectos fundantes do socioconstrutivismo, pois inUmeros autores e diversas teses
ja realizaram esse esforco, mas sim tentaremos deixar os conceitos adotados mais
prazerosos para a tropa da Policia Militar da Bahia e demais leitores que se
interessem pela tematica e desejem replicar o RPG em diversos campos de
conhecimento.

Cabalero (2018) afirma que:

Existem casos de aplicacdo educacional dos jogos digitais que priorizam o
ato de aprender a partir do jogo ou sobre o jogo, em detrimento do ato de
aprender com o jogo e assim perde-se a oportunidade de utiliza-lo como
uma ferramenta para apoiar a aprendizagem (Cabalero, 2018, p. 75).

Entendemos que o processo de aprendizagem no RPG se constitui a partir
do ato de aprender com o jogo, através da construcdo coletiva e colaborativa entre
0s participantes, que interpretam papéis e simulam a vida real, o que nos aproxima
de fundamentos socioconstrutivistas.

Matta (2011), a partir dos trabalhos e expertise adquirida através do Grupo
de Pesquisa Sociedade em Rede, Pluralidade Cultural e Conteudos Digitais
Educacionais, sistematizou, de forma inovadora, uma arquitetura de design cognitivo
socioconstrutivista para orientar o processo de construcdo de contetdos digitais?s,
trabalhando conceitos de: Interacao, Interatividade, Contextualidade, Mediacéao,
Metacognicdo e Controle, Insercdo do Conteudo ou do Tema de ensino-
aprendizagem e Colaboracé&o, que iremos adotar no processo de modelagem do
RPG digital PMBA.

Para Alfredo Matta (2011),

a proposta socioconstrutivista, ao contrario da construtivista, ndo se propde
a construir um ambiente capaz de deixar o sujeito imerso em interacao

desejaveis e construidas, mas sim preparar o sujeito e 0 que se vai
aprender para que participe do ambiente e mundo no qual o sujeito

16 Para Matta (2011), contelidos digitais sdo sistemas educacionais, se constituindo em software para
utilizacéo pedagdgica.
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vive. E uma diferenca elementar e que nos ajuda a entender as duas. O
construtivismo pretende imergir o sujeito no ambiente criado para a
aprendizagem, enquanto o socioconstrutivismo pretende engajar a
aprendizagem e o processo pedagdgico proposto no mundo e no ambiente
concreto e cotidiano do sujeito (Matta, 2011, p. 245).

embora existam diversas abordagens epistemoldgicas que se

debrucem sobre a producdo do conhecimento, por conta de sua efetividade e por

diversos aspectos presentes na solucdo tecnoldgica escolhida nesta tese,

identificamos similaridades com o0 socioconstrutivismo, por essa razao, focaremos

nossa atencao no processo de projecao de design cognitivo socioconstrutivista, com

seus fundamentos sintetizados para jogos de interpretacdo de papéis no quadro a

seqguir.

Quadro 06 — Principios de design cognitivo socioconstrutivista

PRINCIPIOS DE DESIGN COGNITIVO SOCIOCONSTRUTIVISTA

Interacéo

Séo interagbes entre os sujeitos dentro do contexto do jogo.

Interatividade

Interseccao das interagdes entre 0s sujeitos em uma troca ou producgéo de
conhecimento.

Contextualidade

Plano de fundo do design que considera a construcao socio-histérica dos sujeitos
engajados no jogo.

Mediacéo

E a interface entre a construgéo do conhecimento na mente com o contexto exterior
do sujeito e 0s seus processos sociais e histéricos.

Metacognicéo

Autogestdo mental que permite ao sujeito sentir os éxitos e as dificuldades do
processo cognitivo.

Insercao do
Conteudo ou do
Tema de
ensino-
aprendizagem

S&o os temas de ensino-aprendizagem inseridos ha modelagem em dialogo com o
contexto dos participantes.

Colaboracéo

E o resultado das acdes de interacgéo social e interatividade entre os sujeitos na
producédo do conhecimento.

Fonte: Souza (2021).

3.2.1 Interacao

Matta

(2011) discorre afirmando que o designer deve conscientemente

construir em suas solucdes as interacdes entre o0 sujeito/usuario, seus
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objetivos/tarefas/intencbes e os conteudos propostos para serem trabalhados (tema
do ensino-aprendizagem resultante de um dado contexto).

Para Vygotsky (2003), a interacdo social € um elemento essencial no
processo de construcdo de conhecimento, pois a aprendizagem ocorre na relagéao
com o outro, no compartiihamento de praxis sociais resultante da interacdo entre
individuos. Segundo Souza (2021), a “aprendizagem no RPG emerge da interagéo
social no jogo, que se concretiza na relacdo entre os niveis interpsicologico (com o
outro) e intrapsicoldgico (individual) do sujeito” (Souza, 2021, p. 82), pensamento
amparado em Vygotsky (2003), que afirmou: “Todas as func¢des no desenvolvimento
da crianca aparecem duas vezes: primeiro, no nivel social, e, depois, no nivel
individual; primeiro, entre pessoas (interpsicoldgica), e, depois, no interior da crianca
(intrapsicoldgica)” (Vygotsky, 2003, p. 75).

Corroborando com Cabalero, compreendemos que:

[...] o desenvolvimento cognitivo resultaria da interacdo social com o0s
outros, assumindo importante papel, na medida em que se estabelece num
contexto de trocas entre os envolvidos, o que refor¢ca o posicionamento de
gue a aprendizagem ocorre primeiramente na relacdo social, e sé depois ela
€ interiorizada por aquele que aprende (Cabalero, 2007, p. 78).

Nessa perspectiva, a modelagem do RPG digital PMBA necessita possibilitar
a interacdo entre todos os participantes que, a partir do compartilhamento de
experiéncias (interacdo entre sujeitos e contexto), construirdo coletivamente o

conhecimento, aspecto basilar da compreenséo da teoria socioconstrutivista.

3.2.2 Interatividade

Sobre o conceito de interatividade, Matta (2001) afirma que ela:

[...] acontece quando as habilidades intelectuais, metacognitivas ou de
aprendizagem, a motivacdo, os planos, as intencdes e objetivos do
estudante, encontram-se e dialogam, através do sistema informatizado,
com as caracteristicas dos objetivos, tarefas e situacbes-problemas a
enfrentar, existentes no ambiente (Matta, 2001, p. 60, grifo nosso).

Entretanto, o préprio autor, Matta (2011), ao tratar sobre a interatividade na
sistematizacdo do design socioconstrutivista, avangou nesse conceito, ao perceber

que a visao da interatividade derivada da comunicagdo tornava a definicao
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reducionista, ndo explorando outros aspectos importantes. Entdo passa a defini-la
como a “intersecgao entre as praticas sociais de sujeitos engajados na resolugéo e
compartilhamento de construcdo de conhecimento e de préatica de vida comum”
(Matta, 2011, p. 246), visdo essa adotada nesta tese, entendendo, inclusive, que a
modelagem do RPG digital PMBA consegue abarcar os dois conceitos, uma vez que
0 processo de compartilhamento de experiéncias sociais entre 0sS sujeitos se
estabelece, também, através do uso de ferramentas (sistema informatizado) que

promove a interacdo e comunicacdo no ambiente virtual.

3.2.3 Contextualidade

Para Matta (2011), o conceito de contextualidade é importante no
direcionamento do projetista da solucdo pedagodgica baseada em design
socioconstrutivista, o qual devera se propor a conhecer e reconhecer o0s
relacionamentos imbricados historicamente e socialmente da comunidade de pratica,
elemento que ampara a decisdo de construcdo do capitulo de contexto desta tese.
Para a pratica socioconstrutivista, Matta (2011, p. 248) define contexto como “[...] a
adjacéncia informacional da cognicdo do sujeito e suas condicbes de existéncia
complexas exteriores, que se desenvolveram historicamente e necessariamente

precisam ser entendidas historicamente”.

3.2.4 Mediagéo

Para a teoria socioconstrutivista, o conhecimento ndo é simplesmente
transmitido, mas criado a partir das interacdes sociais entre os individuos, ganhando
grande destaque o conceito de mediagcéo, pois o professor deixa de ser visto como
protagonista e unico detentor do conhecimento e passa a ser encarado como parte
integrante do processo de constru¢cado do conhecimento. Souza (2021, p. 96) aponta
que “o Socioconstrutivismo pressupde que pratica docente deve mediar a
construcdo do conhecimento numa relagdo dialdgica entre as singularidades dos
sujeitos e suas contextualidades”.

A partir dos ensinamentos de Matta (2001, p. 44), entendemos que “a
mediacdo acontece quando da intervencdo de um elemento intermediario em uma

relacdo” e, nesse sentido, coloca os computadores e o0s sistemas de rede como
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ambientes mediadores da atua¢ao do pensamento e consequentemente mediadores
da aprendizagem. Para Vygotsky, toda a relacdo do homem com o mundo é
mediada e dentro dessa perspectiva, assim, o RPG digital PMBA se constitui em um
ambiente propicio para a aprendizagem, tendo em vista que o conhecimento é
mediado pelas tecnologias digitais e, também, pela acdo do mestre do jogo, que
estimula a interacdo social e consequentemente potencializa o processo de
construcdo do conhecimento.

Na sistematizacdo dos principios socioconstrutivistas para o design
cognitivo, Matta (2011, p. 249) afirma que “é necessario projetar bem os ambientes e
estratégias das instancias nas quais vdo se dar o encontro entre o interno e o
externo, entre a singularidade de um suijeito e a colaboratividade do contexto social”.
Avanca, ainda, quando afirma que a projecdo dessa mediacdo esta relacionada a
projecdo da Zona de Desenvolvimento Imediato, na medida em que potencializa a
construcdo de pontes entre o conhecimento real do individuo e o conhecimento
potencial coletivo.

Para Vygotsky (2003), a Zona de Desenvolvimento Proximal (Imediato)?:

[...] & a disténcia entre o nivel de desenvolvimento real, que se costuma
determinar através da solugdo independente de problemas, e o nivel de
desenvolvimento potencial, determinado através da solugdo de problemas
sob a orientacdo de um adulto ou em colaboragdo com companheiros mais
capazes (Vygotsky, 2003, p. 112).

Matta (2001), ao analisar o conceito de zona proximal (Imediato), a partir dos
ensinamentos de Vygotsky, traduz bem o citado acima, ao afirmar que:

A nocdo de mediacdo se completa ao compreender-se o conceito de zona
proximal. Existem conhecimentos que podem ser desenvolvidos pelo
proprio individuo, ele mesmo; alguns outros necessitam da presenca de
alguém, ou de um grupo, que de alguma forma facilite a assimilacdo do
novo. Zona proximal € o conceito que representa estes conhecimentos que
serdo possiveis de assimilar caso haja a interacdo de alguém, do grupo ou
da comunidade (Matta, 2001, p. 44).

17 Nesta tese iremos utilizar a traducdo de Paulo Bezerra, presente no livro “A construgdo do
Pensamento e da Linguagem”, que ao traduzir para o portugués nédo utilizou o termo de Zona de
Desenvolvimento Proximal, amplamente difundido em tradu¢bes do russo para o Inglés, optando pela
traducdo de Zona de Desenvolvimento Imediato. Contudo, manteremos o Termo Zona de
Desenvolvimento Proximal em cita¢des diretas.
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Frawley (2000), ao tratar sobre zona de desenvolvimento proximal
(imediato), aborda que ela é alcancada quando se reflete uma diferenca entre o
crescimento real e o potencial, apontando que essa diferenca pode ocorrer muito
além das atividades escolares, situando 0 jogo nessa perspectiva de construcdo de
ZDI.

No RPG digital PMBA, o Mestre do jogo e 0s componentes mais experientes
da guarnicao, exercerdo, no processo de mediacado, o papel de facilitadores de um
dado conhecimento novo, possibilitando que os menos experientes possam alcancar

o nivel de desenvolvimento potencial descrito por Vygotsky.

3.2.5 Metacognicado e Controle

O conceito de metacognicéo e controle parte da ideia que todo ser humano
realiza a pratica de gestao do processo cognitivo, quando percebe a necessidade de
se desenvolver, organizando e planejando o seu processo de aprendizado. Para
Matta (2001, p. 41), a metacognicao “é o sistema metacognitivo humano que
possibilita identificar, escolher e administrar saberes, procedimentos e estratégias
capazes de resolver uma dificuldade”. Através desse processo de autogestdo mental
que o individuo se permite sentir suas proprias dificuldades e acertos durante um
processo de aprendizagem. A esse processo estariam vinculados, no minimo, trés
atos do pensamento: o planejamento, a inibicdo e a referéncia da informacao (Matta,
2011).

Planejamento: “O ser humano organiza e planeja seu processo de
aprendizagem e desenvolvimento na medida em que percebe a necessidade de
desenvolver-se” (Matta, 2011, p. 250).

Inibicdo: O ser humano “[...] decide o tempo todo pela validagdo de certas
alternativas de pratica, aceitacédo, concordancia ou ndo, de maneira que constroi um
mapa de alternativas viaveis e inviaveis [...]” (Matta, 2011, p. 250).

Referéncia da Informagéo: Ato do pensamento relacionado a:

[...] referéncia que o processo cognitivo faz em relacdo & origem das
respostas e fontes de interacdo que escolhem para focar a atencdo e
interagir, no momento mesmo da aprendizagem, compartilhando
dinamicamente, o instante da mediacdo que constréi por fim a nova
aprendizagem, ampliando, modificando ou reelaborando o mapa cognitivo
interno (Matta, 2011, p. 250).
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Esses elementos citados acima precisam ser estimulados e conduzidos na
construcdo de solucdes baseadas em design cognitivo socioconstrutivista, a fim de

favorecer o processo de aprendizagem.

3.2.6 Insercado do Contetdo ou do Tema de ensino-aprendizagem

A Insercdo do Conteudo ou do Tema de ensino-aprendizagem é uma
qguestao estritamente ligada ao contexto da pesquisa, pois 0s temas e conteldos
trabalhados na modelagem da solucdo pedagdgica desenvolvida necessitam
atender a lacunas existentes no contexto da comunidade de préatica. Para Matta
(2011, p. 250), os conteudos “[...] s6 devem ser inseridos e ter seus conceitos e
praticas consideradas na medida do atendimento as necessidades do processo

cognitivo dos aprendizes e das condi¢cdes sobre sua dindmica social e contexto”.

3.2.7 Colaboracéao

O RPG digital PMBA, ao contrério de diversos jogos digitais, ndo estimula a
competicdo entre os participantes, mas sim a colaboracéo, para se alcancar um
objetivo comum. Coadunando com os ensinamentos de Matta (2011), entendemos
gue a construcdo do conhecimento, a partir do design cognitivo socioconstrutivista
se da:

[...] através das interacBes entre o sujeito singular e seu ambiente ou
contexto social, em didlogo e préatica permanente voltado para a solugéo de
problemas préticos. As atividades colaborativas, a percep¢éo de que o ser
humano aprende em colaboragédo, e em pratica social, € fundamental. A

aprendizagem entdo se da a partir de comunidades de pratica (Matta, 2011,
p. 245, grifo nosso).

A atividade policial é, por natureza, cooperativa. A Guarnicdo necessita
desempenhar suas fungbes de modo simbidtico, com a colaboracdo de todos os
componentes, para 0 bom andamento da missdo. Assim, durante o treinamento
simulado no RPG digital, é esperado o mesmo comportamento colaborativo,
elemento crucial no processo de ensino aprendizagem socioconstrutivista. Para
Souza (2021), a abordagem socioconstrutivista “pressupbe que a construgdo do

conhecimento se da numa relacdo dialética entres os sujeitos e 0s contextos sociais,
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mediada por signos e instrumentos a partir de uma abordagem colaborativa e
engajada na pratica social” (Souza, 2021, p. 87).

Os principios socioconstrutivistas expostos nesta secao foram adotados por
compreender sua forte ligacdo com a estrutura e o funcionamento do RPG digital,
também com a abordagem metodoldgica utilizada nesta tese, contudo ndo esgotam
as possibilidades pedagodgicas do socioconstrutivismo.

Esses principios analisados serédo utilizados na modelagem da solucao
desenvolvida nesta tese, entretanto cabe ressaltar que ndo serdo categorias de

acompanhamento.

3.3 0S JOGOS DIGITAIS NA FORMACAO MILITAR

Por diversas razbes ndao ha como dissociar da contemporaneidade a
aprendizagem baseada em jogos digitais, pois esse fendmeno contempla as
necessidades das geracdes denominadas como nativas digitais, motivando e
engajando o aprendiz, pelo seu carater ludico, além da sua versatilidade, o que
garante sua adaptacdo a diversas disciplinas, informacdes e habilidades a serem
aprendidas (Prensky, 2012).

Atualmente, escolas, universidades, empresas de diversos setores e ramos,
e instituicdes militares nos Estados Unidos da América, reconhecem as vantagens
da aprendizagem baseada em jogos digitais e desenvolvem uma série de atividades
utilizando esse suporte como ambiente virtual de aprendizagem.

Prensky (2012) destaca trés razbes que levam as for¢cas armadas norte-
americanas a realizarem treinamentos baseados em jogos digitais, a saber: custo
reduzido quando comparado a outras formas de treinamento/instrucdo; motivacao,
presente em elementos constituintes dos jogos digitais, aliado a uma nova geragao
de jovens nativos digitais; e relevancia, pois grande parte dos combates
contemporaneos ocorre frente a telas de computadores, além do carater competitivo
presente nos jogos digitais e nas batalhas reais, com ganhadores e perdedores.

As forcas armadas norte-americanas comumente sao treinadas a partir de
jogos digitais, por compreenderem a potencialidade e diversidade de sua aplicacao,
podendo ser utilizados em nivel de comando para treinamento de oficiais, bem como

para execucao de técnicas militares, no treinamento de subordinados.
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De acordo com Prensky (2012):

[...] as Forcas Armadas dos Estados Unidos sdo as maiores consumidoras e
usuarias da aprendizagem baseada em jogos digitais do mundo. Os
militares usam jogos para treinar soldados, marinheiros, pilotos e
operadores de tanques para dominar 0S Seus equipamentos caros e
sensiveis. Eles usam o0s jogos para treinar equipes de comando a se
comunicar de modo efetivo em batalhas. Também os usam para ensinar
oficiais de nivel intermediario [comandantes-chefes locais e seus grupos de
assistentes] a utilizar a doutrina militar de forca combinada em batalhas e
outras situacdes, assim como para ensinar a arte da estratégia aos oficiais
superiores. S&o usados jogos para treinamento do trabalho em equipe e de
equipes para pelotdes, equipes de combate a incéndio, tripulacées e outras
unidades; jogos para simulacdo de respostas para armas de destruicdo em
massa, incidentes e ameacas terroristas; jogos para dominar 0 processo
complexo da logistica militar e até mesmo jogos para ensinar como nao
lutar em missdes de manutencédo da paz. De fato, parece que resta muito
pouco para os militares treinarem sem alguma forma de jogo (Prensky,
2012, p. 397).

Ribeiro (2016) elenca, de forma didatica, a relacdo custos versus riscos?s nas

diversas formas de instrucdo policial militar, como se observa abaixo:

Quadro 07 — Relacdo Custo X Risco em instrugdo militar

ATIVIDADES/ACOES FINALIDADE CUSTOS | RISCOS
Realizar conexdo conceitual entre a tematica
Palestras/Seminarios abordada e os Baixo Nulo

contelidos dos componentes curriculares

Atender as demandas contemporaneas e em
especial da Alto Baixo
Corporacéo; habilitar para promocéo funcional

Cursos de Qualificacdo e
Atualizagéo Profissional

Ampliar conhecimentos através de intercambio

profissional Alto Nulo

Viagens de Estudos

Utilizar os espacos reais de atuacéo profissional
Visitas Orientadas context_uahzandg - Alto Nulo
0s aspectos relacionados a pratica de

policiamento

Desenvolver atividades articuladas que
contemplem o
conhecimento tedrico, a pesquisa cientifica e a
vivéncia pratica

Estagios Supervisionados Alto Alto

Possibilitar aos Alunos-a-Oficial PM exercerem
Estagios Operacionais as diversas funcdes Alto Alto
gue compdem o policiamento de eventos

Proporcionar a realizacdo de palestras e
Jornadas atividades praticas Alto Médio
simuladas tipicas de policiamento em eventos

18 Riscos inerentes ao treinamento policial militar presencial, como ferimentos, lesfes fisicas,
decorrentes do excesso de exercicios, bem como traumas emocionais, em virtude da exposi¢édo
elevada ao stress e a adrenalina.
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ATIVIDADES/AGCOES FINALIDADE CUSTOS | RISCOS

Articular os conteldos, os procedimentos e as
atitudes, de forma
lidica e prazerosa, simulando situacdes e
Oficinas Vivenciais atividades profissionais Alto Médio
visando a avaliacdo procedimental e
comportamental dos
alunos

Fonte: (Ribeiro, 2016, p. 48).

A aprendizagem baseada em jogos digitais, quando comparadas as
atividades listadas acima, somam inameras vantagens. Segundo Ribeiro (2016), a
aplicacdo pedagogica com o RPG digital proporciona: a redugédo de custos com o
deslocamento da tropa e de infraestrutura para o desenvolvimento de treinamentos e
oficinas vivenciais; simula o ambiente de atuacao policial, pois permite a imerséao e o
envolvimento dos sujeitos (jogadores); aprimora competéncias profissionais
cognitivas, operativas e atitudinais; possibilita a experiéncia da tomada de decisao;
além de promover a interacdo e a aprendizagem colaborativa.

Assim, dentro dessa perspectiva, e levando em consideragdo as
possibilidades educacionais do uso das Tecnologias da Informacédo e Comunicacao
(TIC), desenvolvidas a um baixo custo de investimento e com risco nulo de
acidentes fisicos, propfe-se, nesta tese, a aplicacdo do RPG Digital enquanto
instrumento de capacitacdo profissional dos policiais militares do Estado da Bahia
para o treinamento de ocorréncias relacionadas ao uso indevido das drogas por

criancas e adolescentes.

3.4 O ROLE PLAYING GAME (RPG)

O Role Playing Game tem sua origem na década de 70, nos Estados Unidos
da América, com inspiragdo nos “[...] jogos de mesa, estes criados por militares no
final do século XIX, com finalidade de treinamento sob a forma de simulacdo de
situacdes-problema” (Daniel Mackay, 2001 apud Cupertino, 2008, p. 21, grifo
NOSsO0).

O RPG se constitui em um jogo que possibilita a interpretacdo de
personagens pelos seus jogadores, 0S quais assumem papéis e criam uma narrativa
de forma colaborativa, pilar da relacdo ensino-aprendizagem socioconstrutivista.

Trata-se de um jogo em que 0S personagens vivenciam uma historia-aventura,
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proposta pelo “Mestre” do jogo, o qual ambienta o cenario e o contexto em que todos
estdo inseridos (Cabalero, 2012). O Mestre também é responsavel por atuar como
uma espécie de juiz do jogo, mediando a acéo e a interacdo dos jogadores, além de
fiscalizar o cumprimento do sistema de regras adotado (Peixoto; Pinto, 2011 apud
Ribeiro, 2016, p. 72).

O RPG digital é fruto do trabalho desenvolvido por uma equipe
multidisciplinar composta por pedagogos, web designer, desenvolvedor web,
mestres de RPG, realizado através do Convénio 656052/2008, com a Secretaria da
Educacao do Estado da Bahia — SEC, regulado pelo Edital MEC/MCT 001/2007, do
Ministério da Educacéo, que fez parte do programa “Conteudos Digitais” do MEC, e
que desenvolveram o RPG By Moodle como solucéo didatica (Cabalero, 2012).

De acordo com Cabalero (2012) o RPG By Moodle:

[...] € um sistema genérico que permite jogar RPG através da comunicacao
via chat e férum, ou seja, é possivel jogar em tempo real ou ndo. Trata-se
de um recurso desenvolvido de acordo com o0s principios sistémicos do
Moodle (ambiente virtual de aprendizagem). Entdo, o professor podera
montar 0 seu curso e contar com mais um recurso a ser adicionado a sua
sala de aula virtual, que é o RPG by Moodle (Cabalero, 2012, p. 10).

O RPG Digital é um software que se constitui em um Ambiente Educacional
de Aprendizagem, o qual deve ser modelado a fim de proporcionar um espacgo
destinado a construcdo cognitiva e a difusdo do conhecimento proposto,
favorecendo préticas de ensino-aprendizagem, baseadas no socioconstrutivismo, o
qual preceitua que a construcdo do conhecimento seja estabelecida através de uma
relacdo dialética entre 0s sujeitos (personagens jogadores) e o0 contexto social
(ambiente complexo desenvolvido no RPG Digital).

No RPG Digital, a mediacdo do conhecimento é realizada pelo Mestre do
Jogo, desenvolvendo, em uma perspectiva epistemoldgica vygotskyana, o papel de
interlocutor na relacdo ensino-aprendizagem, na constante interacdo entre 0s
sujeitos/jogadores, as tecnologias utilizadas e os conteudos a serem trabalhados
colaborativamente nas simulagdes propostas sobre determinado tema.

Segundo Prensky (2012, p. 292) existem diversas definigdes de “simulagao”,
citando-as:

e “Qualquer criacao sintética ou falseada”;

e “A criagao de um mundo artificial que se aproxima do real”;
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e “Algo que cria a realidade do ambiente de trabalho (ou qualquer outro lugar)”;

¢ “Um modelo matematico ou de algarismo, aliado a um conjunto de condi¢gbes
iniciais, que permite a previsao e a visualizagao com o passar do tempo”.
Entretanto, na visdo do autor, a definicdo mais interessante seria a de J. C.

Herz, o qual, ao ser entrevistado por Prensky, afirmou:

[...] simulagdo ndo é um substantivo, mas um verbo. (Ou, nos termos dela,
um predicado, em vez de um sujeito). Entdo, se um objeto (real ou virtual)
“simula” algo, trata-se de uma simulagdo. Se um “brinquedo” “simula” algo,
trata-se de uma simulagdo. Se uma ‘“histéria” “simula” algo, ela é uma
simulagao, e, se um jogo “simula” algo, ele também é uma simulagao.
Segundo essa definigcao, as “ferramentas” também podem ser simulagdes, e
geralmente sdo (2012, p. 292).

Voltando a nos ater a estrutura do RPG, Souza (2016) descreve a mecanica
basica de seu funcionamento, elencando os aspectos abaixo que deverdo ser

observados na roteirizacdo e modelagem da solucdo educacional:

Ambiente: E o lugar onde se encontram as personagens e se passa a
narrativa.

Sistema de Regras: € a regra que ordena o mundo ficticio.

Enredo: E o que conduz a narrativa do jogo, os objetivos e o motivo do
jogo. O enredo é dividido em Aventura e Campanha.

Dados: o rolamento de dados junto com as regras d& o carater
aleatoriedade e a acdo dos jogadores, ou seja, se um jogador deseja
realizar uma agdo, o éxito ou fracasso dependera dos valores obtidos nos
dados.

Mestre: E o narrador que inicia a histéria e que interpreta os personagens
nao jogaveis NPC (non-player character).

PJ - Personagens jogadores: sdo personagens inseridos na histéria
interpretados pelos jogadores;

Raca: No mundo do RPG, além dos humanos, ha uma diversidade de ragas
ficticias, como: elfos, orcs, dracénicos etc.

Classe: é a profissdo do personagem. Cada classe possui habilidades e
caracteristicas particulares (Souza, 2016, p. 44-45).

A aplicabilidade do RPG Digital, como recurso tecnoldgico educacional para
simulacdo de ocorréncias policiais militares, se justifica em razéo de varios aspectos
desenvolvidos no jogo, a saber: criatividade dos jogadores, acéo colaborativa entre
os membros do jogo e tomada de decisdes frente as circunstancias apresentadas,
dentre outras caracteristicas inerentes ao jogo de interpretacdo de papéis, as quais
tornam o aprendiz mais engajado no processo de constru¢cdo do conhecimento.

O Grupo de Pesquisa “Sociedade em Rede, Pluralidade Cultural e
Conteudos Digitais Educacionais”, vinculado ao Programa de Doutorado em

Educacdo e Contemporaneidade da UNEB e ao Doutorado Multi-institucional e
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Multidisciplinar em Difusdo do Conhecimento (DMMDC), sediado na Universidade
Federal da Bahia, sob lideranca de Alfredo Matta, desenvolve uma série de
producdes relacionadas ao uso do RPG Digital enquanto recurso educacional.
Contudo, as producdes de Ribeiro (2016), de Pontes (2017) e de Rodrigues (2022)
merecem destague nesta tese.

Ribeiro (2016), em sua tese intitulada “RPG digital e seguranca publica: uma
proposta de aplicagdo pedagodgica para instrucdo policial militar”, estudou a
funcionalidade do RPG Digital como instrumento pedagdgico capaz de promover a
aprendizagem colaborativa entre os policiais militares do Batalh&do Especializado de
Policia Turistica (BEPTUR), unidade vinculada a Policia Militar da Bahia (PMBA),
através da simulacédo virtual de ocorréncias policiais militares, proporcionando o
desenvolvimento de competéncias e habilidades especificas, uma vez que o
ambiente criado estimula a tomada de deciséo do profissional, frente a uma situagao
de colapso apresentada.

Ao analisar a tese de Pontes (2017), intitulada “Objective Team - Role
Playing Game para o sistema de apoio a decisdo da escola e aperfeicoamento de
Oficiais”, nota-se a utilizacdo do RPG enquanto estratégia de aperfeicoar a
capacidade cognitiva de tomada de decisdo dos alunos da Escola de
Aperfeicoamento de Oficiais do Exército Brasileiro, durante o planejamento de
operacdes militares, onde o processo de ensino/aprendizagem se constitui a partir
da interacao entre os participes da pesquisa.

Rodrigues (2022) em sua tese intitulada “RPG digital: uma proposta
pedagdgica para a formacdo de policiais militares para educacdo em direitos
humanos na Bahia” demonstrou a efetividade do uso da ferramenta pedagdgica para
formacdo inicial e continuada dos policiais militares na Bahia, no que tange a
formacao em Direitos Humanos.

As pesquisas apresentadas utilizaram como método de pesquisa a
abordagem metodoldgica Design-Based Research (DBR), igualmente utilizada nesta

tese.
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4 MODELAGEM E BOTERIZA(}AO DO RPG DIGITAL PMBA: UMA PROPOSTA
DE QUALIFICACAO PROFISSIONAL

Cabe destacar, inicialmente, que o RPG Digital PMBA n&o se constitui em
um jogo modelado em 3D, com apelo imagético, mas sim um ambiente virtual que
possibilita a construcdo coletiva e colaborativa de texto, a partir da simulacdo de
casos praticos, estruturados de forma didatica, para favorecer o processo de ensino-
aprendizagem.

Jogos com modelagem 3D possuem grandes limitagbes e reduzem a
capacidade critica e criativa do jogador, se tornando processos mentais mecanicos,
gue muito embora possuam a capacidade de “prender’ o jogador na tela, nao
estimulam o processo de construcédo de conhecimento.

Os roteiros do RPG Digital PMBA precisam simular situagdes-problemas do
mundo real, vivenciadas no cotidiano dos policiais militares do Batalhdo de
Policiamento Escolar. Desse modo, o Mestre do jogo devera possuir capacidade
técnica que o habilite avaliar as tomadas de decisGes dos jogadores, tornando o
RPG um recurso tecnoldgico de aprendizagem dentro da PMBA. Importante ainda
afirmar que qualquer policial militar, oficial ou praca, com capacidade técnica, podera
ser “Mestre” no RPG digital PMBA, o que encontra consonancia com a Diretriz Geral
de Ensino da PMBA (2022), ao afirmar no artigo 1, 8§ 2°, que:

Ensino Policial Militar (EPM) é constituido como processo de aprendizagem,
intermediado por professor, instrutor ou tutor, em atividades curriculares
e/ou complementares, de maneira a respeitar a integridade intelectual do
discente e construir a competéncia profissional.

De acordo com Lévy (1993), o conhecimento por simulacdo precisa ser
encarado dentro de um quadro epistemoldgico relativista, caso contrario ndo se tem
validade. O projetista de uma solugdo educacional ndo pode compreender seu
modelo como representante de uma verdade e realidade absoluta, mas sim
compreender que foi desenvolvido para um determinado uso, de uma determinada
comunidade de pratica, situada em um determinado momento histérico (Contexto).

Além do contexto da pesquisa (capitulo 02), para constru¢do da modelagem
e roteirizacdo da solucdo proposta do RPG digital PMBA, foram trabalhados, na
tese, aspectos teoricos, abordando questbes conteudistas, subdivididas em

assuntos legais (legislacdes aplicadas) e procedimentais (agbes adotadas pela
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PMBA na execugdo do policiamento comunitario escolar), bem como elementos
epistemologicos socioconstrutivistas adotados na proposta educacional, destacando
os seus fundamentos estruturantes que deram alicerce a modelagem (Capitulo 03).

Por possuir influéncias da linguagem teatral, o jogo de RPG obedece a uma
estrutura basica de funcionamento, devendo considerar, na sua modelagem, os
seguintes aspectos que garantem a interatividade do jogo: ambiente; sistema de
regras; enredo; mestre; personagens jogadores; personagens nao jogadores e
classe® (Souza, 2016).

Abaixo, segue o backgroud adotado no RPG PMBA:

Quadro 08 — Background RPG PMBA

Background

CONCEITO DESCRICAO APLICACAO NO JOGO

Ambiente Cenério do jogo Area de determinada unidade escolar.

Regras que controlam a dindmica do

Sistema de Regras Condicionantes manipuladas pelo Mestre.

jogo
Mestre Mediador Instrutores policiais militares.
Personagens C i ~
Jogadores (PJ) Jogadores Policiais militares em distintas funcdes.
Crianc¢a; Adolescente; Conselheiro
Personagens ndo Personagens controlados pelo tutelar; Delegado de Policia;
Jogadores (PNJ) mestre Coordenador Pedagdégico; Diretor de

escola; e Assistentes Sociais.

Simulacao de ocorréncias relacionadas a
Enredo Tematica desenvolvida no jogo atuacao policial envolvendo criancas e
adolescentes em situacao de risco.

Personagens jogadores e personagens

Raca Humana ~
nao jogadores.

Policiais militares (Comandante,
motorista e patrulheiro); Conselheiro
tutelar; Delegado de Policia;
Coordenador Pedagodgico; Diretor de
escola; e Assistentes Sociais.

Funcé&o desenvolvida pelos

Classe .
personagens no jogo

Fonte: Adaptado pelo autor com base em Souza (2016, p. 45).

O RPG digital PMBA inicia com o Mestre propondo uma simulacdo de
ocorréncia 0 mais proximo possivel da realidade, mediando o RPG de forma a

estimular a interacdo social, a interatividade, a colaboracdo dos jogadores e o

19 Existem outros aspectos a serem considerados em um jogo de RPG, contudo para a aplicabilidade
em instrucdo policial militar nos limitaremos a essas descritas, na tentativa de proporcionar
simulagBes mais condizentes com a realidade.
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processo de tomada de deciséo, tendo como ponto alto da simulagéo os colapsos
gerados no decorrer do jogo.

A fim de manter a aleatoriedade do jogo, questdes inesperadas sao
definidas a partir do rolamento de dados, garantindo, assim, elementos da
gameficagcdo, como o exemplo da seguinte situacao proposta pelo Mestre: em um
dado momento do RPG, prestes a ocorrer uma acédo de busca pessoal, o Mestre
determina que o homem responsavel por realizar a “revista” de algum individuo, role
um dado de 10 faces; caso o resultado seja maior ou igual a sete, o individuo evadiu
do local da abordagem. Dessa forma € garantida a aleatoriedade do jogo e novos
cenarios sdo apresentados no roteiro, de acordo com o valor do dado obtido. Para
tanto € necessario se estabelecer um sistema de regras do jogo, que segundo
Ribeiro (2016):

[...] d& organicidade ao jogo, ao mesmo tempo em que regulam as ac¢bes
dos jogadores e, gracas a isso, imprimem seriedade aos jogos espontaneos
ou aqueles construidos sem propésitos educativos. Ao arbitrar
procedimentos no jogo, ndo estaremos promovendo acdes estéticas,
herméticas ou pautadas em regras de travamento da criatividade e
reflexibilidade critica. Contrariamente, estaremos, através das regras,
fundando elementos de ética e justica, a fim de avaliar o bénus ou 6énus
correspondente as respectivas agdes (Ribeiro, 2016, p. 96).

No RPG digital PMBA, utilizaremos o sistema de regras by Moodle, que é
uma adaptacdo do D&D e do 3D&T, elaborado para a serem aplicados em RPGs
digitais educativos, cuja mecéanica se pauta nos dados, na aleatoriedade e nos
testes, cabendo ao mestre do jogo avaliar as acbes desempenhadas pelos
jogadores, em conformidade com o resultado dos testes realizados (Souza, 2021).

O RPG digital PMBA se encontra sediado no endereco:
<http://www.pmba.rpgad.net.br>, plataforma modelada cognitivamente pelos
integrantes do grupo de pesquisa “Sociedade em Rede”, tendo como base os
principios socioconstrutivistas e desenvolvida tecnologicamente pela empresa
“Sotero Tech”, através de recursos da Fundag¢do de Amparo a Pesquisa do Estado
da Bahia.

A proposta surge a partir da tese de doutorado da pesquisadora Josete
Bispo, que teve como tematica o uso de simulacdes para a aprendizagem e

treinamento de policiais militares, sob orientacdo e coordenacdo do professor


http://www.pmba.rpgad.net.br/
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Alfredo Matta, o qual deu continuidade a pesquisa, modelando o ambiente do RPG
digital PMBA para atender as duas pesquisas.

Durante a primeira fase de modelagem e roteirizacdo, este pesquisador
apresentou o sistema e o roteiro das simulacdes para trés policiais militares, a fim de
testarem as funcionalidades do RPG digital PMBA, conforme apéndice F.

Vale destacar que o ambiente virtual ainda se encontra em fase de
desenvolvimento e seu acesso sO € permitido para fins de pesquisa, com a devida
autorizacao de senhas.

Além da versao para Desktop, aqui apresentada, existe a versao responsiva
para smartphone, construida com suporte do PHP (Hypertext Preprocessor),
Linguagens de programacdo baseadas em scripts (Javascript), ArgoUML (para
independéncia da plataforma), CSS (definindo estilo visual do site e do sistema),
UML (para modelagem visual e metodologia orientada a objeto), disponivel no Play
Store, 0 que facilita, inclusive, os custos para a realizacdo da capacitacao policial
militar.

O diagrama de telas apresentado, a seguir, representa a modelagem do
RPG digital, que sera desdobrado tela por tela e, na medida da exibicéo,
comentaremos 0s principais aspectos pretendidos. Todas as telas foram extraidas
do sistema RPG digital PMBA.
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Figura 03 — Diagrama de telas da modelagem do RPG digital PMBA

Tela 10.5

Fonte: Elaborado pelo autor (2023).

A TELA 01 se constitui na tela inicial do RPG digital, que possibilita a criagdo
da conta, a solicitacdo de nova senha e o0 ingresso no ambiente do RPG.
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Figura 04 — Tela de acesso ao RPG Digital PMBA/Tela 01

@ RPGAD

x  +

C A N3oseguro | pmba.rpgad.netbr/login

R

Login

E-Mail

Senha

(J Lembrar-me

ILITAR
W Oq

viwe®

ST Esqueceu sua senha?

N&o tem uma conta? Crie a sua agoral

Fonte: Elaborado pelo autor (2023).

A TELA 02 descreve parte da tela inicial do RPG, na qual existe uma breve

contextualizacdo sobre a proposta do ambiente e possui o link para as abas de
“APRESENTAC}AO”, ‘O JOGO”, “ESTRUTURA”, “SIMULAC}()ES”, ‘REGRAS”,
‘MESAS”, “MINHA CONTA” e “SAIR”.

Figura 05 — Tela inicial do RPG Digital PMBA — Aba apresentagéo/Tela 02

@ RPGAD

x  +

< C A Nsoseguro | pmba.rpgad.netbr

MINHA CONTA

APRESENTAGAO 0 JOGO ESTRUTURA

SIMULAGCOES REGRAS MESAS

SAIR Igor Bacelar da Cruz
Urpia

RPG DIGITAL: QUALIFICAGAO PROFISSIONAL DA PMBA.

O RPG digital — Qualificaco profissional da Policia Militar da Bahia surge a partir da tese
doutorado da pesquisadora Josete Bispo, que teve como tematica o uso de simulaces
para a aprendizagem e treinamento de policiais militares, recebendo apoio da Fundago
de Amparo a Pesquisa do Estado da Bahia (FAPESB) através do Edital 012/2013, sob
orientacéo e coordenac&o do professor Dr. Alfredo Eurico Rodrigues Matta

De forma geral, 0 Role Playing Game (RPG) se constitui em um jogo de interpretaco de

papeis colabor através da céo do mestre do jogo,
4 pela an ¢éo, do enredo e interacdo entre os

jogadores.

Este ambiente virtual de ap visa proprias das

competéncias dos policiais militares do Estado da Bahia, possibilitando um espaco
inovador de aprendizagem online dentro da instituicdo militar, mediado pelas TI
(Tecnologias da Informacdo) e pautado nas diretrizes epistemoldgicas do
socioconstrutivismo.

Fonte: Elaborado pelo autor (2023).
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A TELA 03 descreve parte da aba que trata sobre o jogo, na qual tecemos

um breve comentario sobre o RPG Digital.

Figura 06 — O Jogo

@ RPGAD x  + o - (=] X
<« C A Nioseguro | pmba.rpgad.netbr/o-jogo * » G H
‘,‘\\.ITAQ %
(2 )

N/ )

3J \

o =

o >

>
APRESENTAGAO  0JOGO  ESTRUTURA  SIMULAGOES  REGRAS  MESAS
MINHA CONTA SAIR Igor Bacelar da Cruz

Urpia

RPG DIGITAL

O Role Playing Game tem sua origem na década de 70, nos Estados Unidos da América,
com inspiracéo nos “[...] jogos de mesa, estes criados por militares no final do século XIX
com finalidade de treinamento sob a forma de simulacdo de situages-problema.
(DANIEL MACKAY, 2001, apud CUPERTINO, 2008, p. 21).

O RPG se constitui em um jogo que possibilta a interpretagdo de personagens pelos
seus jogadores, os quals assumem papéis e criam uma narrativa de forma colaborativa,
pilares para a relacdo ensino-aprendizagem. Trata-se de um jogo em que os
personagens vivenciam uma histéria-aventura, proposta pelo “Mestre” do jogo, o qual
ambienta o cenério e o contexto em que todos estdo inseridos. (CABALERO, 2012). O
Mesire também é responsavel por atuar como uma espécie de juiz do jogo. mediando &
acéo e interacdo dos jogadores, além de fiscalizar o cumprimento do sistema de regras
adotado. (PEIXOTO e PINTO, 2011, apud RIBEIRO, 2016)

Por possuir influéncias da linguagem teatral, 0 jogo de RPG obedece a uma estrutura
basica de funcionamento, devendo considerar na sua modelagem os seguintes aspectos

Fonte: Elaborado pelo autor (2023).
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A TELA 04 é destinada ao link que possibilita o download da estrutura do

RPG digital, que atualmente é composta por: a) Estrutura das situacdes-problemas

01 e 02 Consumo

indevido de substancias psicoativas por criangas e

adolescentes; e b) Estrutura da situacédo-problema 03 — Atuacdo PM em grandes

eventos turisticos.

Figura 07 — Estrutura

@ RPGAD x  + o - X
<« C A Nioseguro | pmbarpgad.netbr/estrutura * @ :
WLITAR o
q
. 0? — &
3R
[<JC /. -
a >
APRESENTAQ'AO 0 JOGO ESTRUTURA S\MULAQEJES REGRAS MESAS
MINHA CONTA  SAIR Igor Bacelar da Gruz

Urpia

ESTRUTURA DO RPG DIGITAL

Cligue aqui para acessar a estrutura completa do RPG DIGITAL.

JLITAg
RS W v &y

Desenvolvido por:

Fonte: Elaborado pelo autor (2023).
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A TELA 05 é destinada ao link que possibilita o download das simula¢cbes
policiais militares, descrevendo o0s objetivos da aprendizagem, o Ilimite de
participantes, as situacGes-problemas (simulacbes das ocorréncias) a serem
apresentadas e as competéncias profissionais avaliadas, conforme abaixo:

Objetivo da aprendizagem: proporcionar a reflexdo sobre a atuacao policial
militar em ocorréncias relacionadas ao uso indevido de substancias psicoativas por
criancas e adolescentes, estimulando a tomada de decisdo dos jogadores
envolvidos.

Limite de participantes: minimo de 02 (dois) e maximo de 04 (quatro)
participantes (policiais militares).

Os roteiros das simulacdes das ocorréncias construidas na tese foram
estruturados de modo a fomentar: conhecimentos pré-ocorréncia (conhecimentos
basicos para a assunc¢do do servigo e estimulo da comunicagdo através do cédigo
fonético); conhecimentos da ocorréncia (conhecimentos operacionais e legais); e
conhecimentos pdés-ocorréncia (construcdo de relatorios de servigo), questdes
gque serdo retomadas nos critérios de analise da efetividade da proposta
educacional.

Segue abaixo a descricdo das situagcOes-problemas e as competéncias
profissionais avaliadas no “‘RPG DIGITAL PMBA: Proposta de qualificacao
profissional dos policiais militares do Batalhdo de Policiamento Escolar para atuacao
em ocorréncias relacionadas ao uso indevido das drogas por criancas e

adolescentes”.

SITUACAO-PROBLEMA 1 (PRACA SEGURA)

e PRE-OCORRENCIA

O PASSO 01 da simulacéo sera a identificacdo da Guarnicdo PM de Radio
Patrulhamento que participara da simulacédo. Serdo escolhidos 03 (trés) policiais
militares, a fim de comporem uma guarnicdo de radiopatrulhamento tipo B, mais
usada no servico ordinario. O “Mestre do RPG” (Mediador) determinara que os
jogadores lancem um dado de 20 faces (d20), através do site “<https://www.dados-
online.pt/1-dados/20-lados.htmI>" e o numero sorteado determinara a fungéo de

cada PM na Guarnigdo. O PM que tirar o maior numero, no sorteio de dados, sera


https://www.dados-online.pt/1-dados/20-lados.html
https://www.dados-online.pt/1-dados/20-lados.html
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considerado o Comandante. O PM que tirar o menor nimero serd o Motorista, ao
passo que o PM que tirar o namero intermediario serd o Patrulheiro. Caso haja
empate no sorteio dos dados, entre algum dos participantes, o sorteio sera
novamente realizado, somente entre os policiais que empataram no sorteio. Essa
acao garante a aleatoriedade do jogo e se constitui em elemento da gameficagéo.

No PASSO 02, o Mestre pergunta ao Comandante se checou se todos os
componentes da guarnicdo estdo devidamente armados e equipados, visando
fomentar elementos presentes em um comandante de guarnicdo, responsavel pelos
seus subordinados.

Nos PASSOS 03, 04 e 05 o Mestre pergunta, respectivamente, ao
Comandante, ao Motorista e ao Patrulheiro quais armamentos e equipamentos
fizeram carga, com o propésito de aferir se a guarnicdo se encontra com 0S
armamentos e equipamentos recomendados, publicando, independentemente das
respostas, um quadro com a sugestao.

No PASSO 06, o Mestre pergunta ao Motorista quais 0s procedimentos que
0 mesmo adotou apos fazer a carga da VTR, pois € preciso lembrar da importancia
do checklist da VTR, tendo em vista a necessidade de verificar as condicGes do
veiculo antes de deslocar-se para area.

No PASSO 07, o Mestre pergunta ao Motorista qual o alfa 3°
(quilometragem) da VTR, estimulando o uso do cédigo fonético da PM.

No PASSO 08, o Mestre pergunta ao Patrulheiro qual o posicionamento dele
dentro da viatura (em que assento do banco da VTR ele esta sentado), a fim de
identificar e fortalecer elementos da stf policial militar, a qual estabelece que o
patrulheiro 1, na guarnicdo composta por trés policiais, devera se posicionar no
banco traseiro atrds do motorista. Independentemente da resposta, o Mestre
publicara um quadro de Formacao (posicionamento na viatura), extraido do Manual
Basico de Abordagem da PMBA, com o intuito de sedimentar o conhecimento.

No PASSO 09, o Mestre deseja um bom servico a todos, determina o
deslocamento da guarnicdo para a area de atuacdo e novamente estimula o uso do
codigo fonético, bem como o principio da unidade de comando.

No PASSO 10, o Personagem nao jogador (PNJ) — Operador de radio do
Batalh&o de Policiamento Escolar — entra em contato com a guarni¢ao e pergunta o
alfa 06 da viatura (localizacdo exata), novamente estimulando o uso do cdédigo

fonético.
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e OCORRENCIA

No PASSO 11, o operador de radio (PNJ) informa a ocorréncia para a
guarnicao, conforme abaixo, e pergunta através do codigo fonético se a mensagem
foi entendida (beta 23):

“Desloque até a Rua Frederico Edelweis, proxima do XXXXXXX, em frente ao
Bompreco do Rio Vermelho, e verifique se na praga hd um homem, com as
seguintes caracteristicas: alto, pardo, trajando bermuda jeans, camisa vermelha e
boné preto, e um menino com uniforme do colégio, fazendo uso de maconha e

alcool.”

Logo em seguida a transmissdo da ocorréncia, 0 Mestre postara o0 mapa e
as fotos das proximidades do local da ocorréncia, a fim de ambientar a simulacéo.

No PASSO 12, o Mestre manda o Comandante descrever o percurso
realizado com a VTR, perguntando se ha engarrafamento e se a Guarni¢ao faz uso
dos dispositivos sonoros e luminosos, testando adequacdo a procedimentos
operacionais.

Caso a guarnicdo ndo tenha agido conforme o esperado, que é desligar os
dispositivos sonoros e luminosos nas proximidades do local, perdendo o elemento
surpresa, o Mestre devera gerar problemas decorrentes, a exemplo de “tentativa de
fuga dos suspeitos” e a “dispensa de substancias ilicitas em arbustos, lixeiras [...]".

Caso a guarnicdo tenha agido conforme o Procedimento Operacional
Padréo, desligando os dispositivos sonoros e luminosos antes de chegar ao local, o
Mestre devera seguir conforme passo 13.

No PASSO 13, o Mestre pergunta ao Comandante quais os procedimentos
adotados ao visualizar os suspeitos, visando gerar reflexdo da acdo a ser
desenvolvida, avaliar a tomada de decisao e disposi¢cao, bem como as fungdes dos
componentes da guarnicdo no momento da abordagem.

Se o Comandante nao determinar a funcdo de cada Soldado na Guarnicéo,
o “Mestre” devera intervir e perguntar a funcéo que cada policial devera adotar.

No PASSO 14, visando garantir a aleatoriedade do jogo, no momento da

abordagem policial, o “Mestre” determinara que o motorista e o patrulheiro da
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guarni¢cdo lancem um dado de 10 faces, o que determinara o papel interpretado
pelos personagens nao jogadores, de acordo com as seguintes condicionantes.

Quadro 09 — Condicionantes do papel interpretado

CONDICIONANTES
RESULTADO DO DADO PAPEL INTERPRETADO
5< USUARIO DE DROGAS
4> TRAFICANTE
5< CRIANCA
4> ADOLESCENTE

Fonte: Elaborado pelo autor (2023).

No PASSO 15, o Mestre indaga quais os procedimentos adotados pela GU
PM, estimulando a reflexdo e a tomada de decisao.

O Procedimento Operacional Padrdao esperado estabelece que o
comandante da GU PM deverd informar a Central de radio do Batalhdo de
Policiamento Escolar o deslocamento para a Delegacia do Adolescente Infrator ou
para o Conselho Tutelar, informando preliminarmente a situacdo. Cabe destacar,
que a partir da situacdo estabelecida, através do sorteio de dados, mudard o
procedimento da GU PM.

Nesse momento, sera avaliada a capacidade de tomada de decisdo
relacionada a diversos aspectos da ocorréncia, a exemplo da conducédo para
Delegacia do Adolescente Infrator, para Delegacia Territorial ou para o Conselho
Tutelar, bem como se existiu 0 uso de algemas e se a conducéo fora realizada no

compartimento fechado da viatura.

e POS-OCORRENCIA

No PASSO 16, o Mestre informa que na chegada da guarnicdo a Delegacia
existe uma equipe da imprensa na porta e que solicita uma entrevista com o
Comandante da guarni¢do, perguntando como o Comandante ird se portar nessa
situacgao.

O objetivo € analisar o procedimento adotado pelo Comandante da
Guarnicdo, que devera ndo conceder a entrevista, solicitando que a equipe de

imprensa entre em contato com o Departamento de Comunicac¢do Social da PMBA.
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No PASSO 17, o Mestre solicita que o Comandante da Guarni¢do redija um
realese/relatério da ocorréncia, com o propoésito de avaliar se 0os dados pessoais

das criancas e dos adolescentes foram preservados, conforme previsdo do ECA.

SITUACAO-PROBLEMA 02 (VISITA DE ROTINA)

e PRE-OCORRENCIA
PASSOS 01 AO 10: Repeticdo da Situacéo-problema 01
e OCORRENCIA

No PASSO 11, o Operador de radio transmite a situacdo abaixo para

guarnicao.

A GU PM ingressou na escola XXXX para realizar uma visita de rotina a unidade
escolar. A GU PM cumprimenta o porteiro e, ao adentrar a escola, visualiza um aluno
no corredor tentando esconder um pino2: com uma substancia branca, a qual aparenta

ser cocaina.

No PASSO 12, o Mestre ambienta o cenario do jogo, transmitindo a

mensagem abaixo para guarni¢cao:

ApGs manter contato com o Diretor e ao se deslocar pelo corredor da escola, a
guarnicao visualiza um aluno no corredor tentando esconder um pino com uma

substancia branca, a qual aparenta ser cocaina.

20 O termo realese é conhecido como um comunicado realizado a imprensa. A PMBA realiza esse tipo
de comunicacéo para assenhorar rapidamente o Comandante da unidade sobre um fato relevante ou
0 andamento de uma ocorréncia.

21 Utilizado por traficantes de drogas para armazenar cocaina.
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No PASSO 13, o Mestre pergunta qual a agdo da Guarnigéo, visando gerar
reflexdo da acdo a ser desenvolvida, avaliar a tomada de decisao e disposi¢cao, bem
como as func¢des dos componentes da guarnicdo no momento da abordagem.

A GU PM deverd se deslocar até o aluno e solicitar que 0 mesmo
acompanhe a guarnicdo até a sala da Direcdo, podendo ocorrer duas reacdes do
aluno: “Acatar a ordem dos policiais” ou “fuga/resisténcia”.

O Mestre determinara que o Comandante role um dado de 10 faces, se o
resultado for maior que 7 o aluno tentou fugir/resistiu. Caso o resultado seja igual ou

menor que 7 o aluno acatou a ordem da GU PM.

Quadro 10 — Condicionantes da reacado do aluno

CONDICIONANTES
RESULTADO DO DADO REACAO DO ALUNO
7< ACATOU A ORDEM
7> FUGA / RESISTENCIA

Fonte: Elaborado pelo autor (2023).

No PASSO 14, apos o resultado da rolagem dos dados, o Mestre pergunta
quais procedimentos a GU adotara, a fim de avaliar a tomada de decisdo e os
procedimentos adotados, com diferentes desfechos.

No PASSO 15, o aluno ja se encontra com a GU PM na sala da Direcdo e o
Mestre pergunta qual a acdo da GU PM, que tem como procedimento operacional
explicar o fato ao Diretor/Diretora e realizar uma busca minuciosa no corpo e nos
pertences do aluno. A busca pessoal serd na presenca do Diretor/Diretora ou de
algum funcionario da escola.

No PASSO 16, o Mestre devera determinar que o “homem busca” o qual
realizou a busca pessoal e a revista nos pertences do aluno jogue um dado de 20
faces, a fim de saber se encontrou a droga ou ndo. Se o resultado for igual ou maior
que 10 a GU PM achou a droga. Se o resultado for menor que 10 a GU PM néao

achou a droga.
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Quadro 11 — Condicionantes do encontro da droga durante a revista

CONDICIONANTES
RESULTADO DO DADO SITUAGAO
10 2 ACHOU A DROGA
10 < NAO ACHOU A DROGA

Fonte: Elaborado pelo autor (2023).

No PASSO 17, o Mestre pergunta quais procedimentos a GU adotard,
estimulando a reflexdo e a tomada de decisdo de como proceder ao achar a droga e
ao ndo achar a droga.

No PASSO 18, o Mestre devera determinar, novamente, a um componente
da GU PM que jogue um dado de 20 faces, a fim de saber se encontrou a droga ou
nao nos pertences do aluno, dentro da sala de aula. Se o resultado for menor que 15
a GU PM nédo achou a droga; se o resultado for igual ou maior que 15 a GU PM

achou a droga.

Quadro 12 — Condicionantes do encontro da droga nos pertences do aluno

CONDICIONANTES
RESULTADO DO DADO SITUACAO
15 < NAO ACHOU A DROGA
15> ACHOU A DROGA

Fonte: Elaborado pelo autor (2023).

No PASSO 19, apos o resultado da rolagem dos dados, o Mestre pergunta
quais procedimentos a GU adotara, que sera diferente em cada situacéo acima.

Importante destacar, que a fim de analisar diferentes possibilidades, se na
simulacdo | o sorteio dos dados determinou que a situacdo envolvia crianga, a
situacdo Il serd determinada pelo Mestre que o aluno é um adolescente (vice-versa).

E, dessa forma, o procedimento adotado pela guarnicdo dependera dessa definicéo.

e POS-OCORRENCIA

Repeticdo do pos-ocorréncia da Situagcao-problema I.

COMPETENCIAS PROFISSIONAIS

Apés o Mestre apresentar as situacdes-problemas acima, os jogadores,

interpretando personagens, iniciam o processo de treinamento de tomada de
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decisédo, descrevendo suas agdes no jogo, que possui 0 objetivo de avaliar as
seguintes competéncias profissionais:

a) Utilizacdo do codigo fonético;

b) Adequacédo dos procedimentos operacionais (acdo de comando, técnicas
de abordagem; uso de algemas e de conducao de presos e apreendidos);

c) Capacidade de solucionar conflitos, lastreada na legislagéo vigente e nos
Procedimentos Operacionais Padrdes da PMBA,;

d) Conduzir a autoridade policial competente as partes envolvidas na
ocorréncia,

e) Confeccdo do realese/relatorio de servico, com coleta e transmissdo das
informacdes.

A escolha por trabalhar com base em competéncias profissionais esta ligada

a natureza do servico policial militar. Corroborando com Durand (1998 apud Faiad et
al., 2012):

Uma competéncia ndo pode ser compreendida de forma dissociada da
acdo, de modo que a aplicagéo correta de uma competéncia deve ser capaz
de gerar resultados efetivos inseridos no escopo dos objetivos
organizacionais mais amplos. As competéncias sao, assim, reveladas
enquanto as pessoas agem em face das situacfes profissionais com
as quais se defrontam (Faiad; Coelho; Caetano; Albuquerque, 2012, p.
395, grifo nosso).

E o RPG digital PMBA se ampara nessa proposta, tendo em vista a
compreensao das competéncias profissionais dos policiais militares do Batalhdo de
Policiamento Escolar, a partir do processo de tomada de decisdo, frente as

situacdes apresentadas no roteiro.

Figura 08 — Simulagdes/Tela 05

APRESENTAGAO  0JOGO  ESTRUTURA  SIMULAGOES  REGRAS  MESAS

MNHACONTA  SAIR Igor Bacelar da Cruz

SIMULAGOES POLICIAIS MILITARES

&0 complets com simu

WiLiTag
O

Fonte: Elaborado pelo autor (2023).
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A TELA 06 é destinada ao link que possibilita o download do sistema de
regras que, de acordo com Souza (2016, p. 52), “no RPG, o sistema de regras é o
que controla toda a dinadmica da simulacdo, delineia limites para a acdo dos

jogadores e do mestre, garantindo, também, uma originalidade para o jogo”.

Figura 09 — Regras/Tela 06

@ RPGAD x o+

APRESENTAGAO 0 Joco ESTRUTURA SIMULAGOES REGRAS MESAS

MINHA CONTA SAIR Igor Bacelar da Cruz

REGRA

Em desenvolvimento e adaptacéo.

Fonte: Elaborado pelo autor (2023).

A TELA 07 descreve parte da aba destinada a criacdo das mesas do jogo,
possibilitando visualizar os personagens da mesa e, ao final, exportar 0 arquivo em

formato PDF com todo o texto e imagens do jogo.

Figura 10 — Mesas/Tela 07

@ RPGAD X+ ) = x
<& C A Naoseguro | pmba.rpgad.netbr/mesas * T R & 9
SafeZone  [B] Filmes Online Grati, @ Academus @ Novaguia A Extrato IRPF @) eSocial Lista de leitura
WHITAR
9

5}?‘
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APRESENTAGAO 0 JOGO ESTRUTURA SIMULAGOES REGRAS MESAS

MINHA CONTA SAIR Igor Bacelar da Cruz
Urpia

A\IS?’BQGES salvas com sucesso.
MINHAS MESAS QUALIFICACAO PM Exportar POF B @

CRIAR MESA

Teste inicial

T
{ \g\ Primeiro teste com grupo de PMs
‘\; )7 experientes (Mestre Leigo )
=

5 QUALIFIGAGAO PM
% RPG voltado para a simulacio de
B ocorréncias policiais relacionadas a PERSONAGENS DA MESA

prevencéo ao uso indevido das

RPG voltado para a simu\agio de ecorréncias policiais relacionadas a DfEVEHQﬁQ a0
uso indevido das drogas por criancas e adolescentes.

Fonte: Elaborado pelo autor (2023).
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A TELA 08 descreve parte da aba destinada a criacdo das mesas do jogo,
gue possibilita cada jogador criar a sua ficha de personagem, sorteando o valor de
cada habilidade/atributo do seu personagem. O momento de criacdo da ficha de
personagem estimula o jogador a refletir sobre o contexto da tematica que ira
explorar, pois 0 mesmo descreve 0 seu personagem a partir de suas vivéncias e
experiéncias.

Segundo Souza (2016, p. 52), “a criagdo de um personagem envolve o
desenvolvimento de uma persona, com motivacdes e principios. A ficha é apenas
uma forma de representa-lo, mas deve sempre estar atrelada a ideia que o jogador
tem de seu personagem”. As habilidades/atributos séo elementos que constituem a
ficha do personagem e determinam as caracteristicas de cada jogador, influenciando
a participacdo de cada um no jogo, sobretudo em momentos de realizacdo de testes
propostos pelo mestre. Cook (2004, p. 07 apud Ribeiro 2016, p. 98) afirma que seis

habilidades determinam o tipo de jogador que o personagem sera, sao elas:

I. For¢ca (FOR). A Forca representa o potencial fisico e a musculatura do
personagem. Il. Destreza (DES). A Destreza indica a coordenag&o motora,
a agilidade, os reflexos e o equilibrio do personagem. lll. Constituicdo
(CON). A Constituicdo representa a salde e a resisténcia do personagem.
IV. Inteligéncia (INT). A Inteligéncia determina a facilidade que seu
personagem tem para aprender e raciocinar. V. Sabedoria (SAB). A
Sabedoria representa a for¢ca de vontade, bom senso, percepcédo e intuicao
de um personagem. VI. Carisma (CAR). O Carisma representa a for¢a do
carater, capacidade de persuasdo, magnetismo pessoal, lideranca,
habilidade de influenciar os outros e a beleza fisica de um personagem
(Ribeiro, 2016, p. 98).

Figura 11 — Mesas — Criacao da Ficha de Personagem/Tela 08

s @ Novagua R Bt #F @ e [ Lista de leitura

w APRESENTAGAO  0OJOGO  ESTRUTURA  SIMULAGOES  REGRAS  MESAS

MINHA CONTA SAIR Igor Bacelar da Cruz
Urpia

EDITAR PERSONAGEM

COMANDANTE ~
PONTOS DE VIDA TOTAL: + = PONTOS DE VIDA ATUAL:

Sucesso: - - = Defesa; +

ATRIBUTOS:

CARISMA

SALVAR

Fonte: Elaborado pelo autor (2023).
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A TELA 09 descreve parte do complexo sistema criado para a realizacao
das simulagGes de ocorréncias. No lado esquerdo, podemos identificar o Mestre e 0s
personagens, com indicagao se estado online ou off-line; no canto inferior do lado
esquerdo, possuimos um chat paralelo, em que os jogadores conseguem interagir;
em destaque, ao centro, podemos observar o chat principal, local onde ocorrem as
jogadas; abaixo do chat principal, existe um campo destinado a escrita dos
jogadores; ao lado direito, possuimos uma biblioteca de midias, destinada a ser o
repositério digital do Mestre e dos jogadores; logo abaixo, identificamos a biblioteca
pessoal dos jogadores, onde se pode fazer o upload de acervo imagético a ser
usado no decorrer do jogo e, no canto inferior direito, existem seis icones que
proporcionam a dinamica e o controle do jogo, a saber:

icone 01 — Ferramenta de ataque e defesa;

icone 02 — Ferramenta de lancador de dados;

icone 03 — Ferramenta que permite ao mestre passar o turno do jogo;

icone 04 — Ferramenta que possibilita o upload de midias e links para o chat
principal;

icone 05 — Ferramenta que permite o envio de mapas para ambientar o jogo;

icone 06 — Ferramenta que possibilita agrupar itens (midias) que pertencem

ao jogo.
Figura 12 — Ambiente Virtual de Aprendizagem/Tela 09
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Fonte: Elaborado pelo autor (2023).
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O Apéndice A desta tese é composto pelo roteiro completo das duas
simula¢Oes de ocorréncia estruturadas para a capacitagao profissional dos policiais
militares do Batalhdo de Policiamento Escolar e servem como guia para o Mestre do
jogo mediar o processo de aprendizagem.

Os roteiros das simulacbes foram estruturados a partir do Projeto
Pedagdgico do Curso de Operador de Policiamento Comunitario Escolar, aprovado
para modalidade remota, através da Separata ao BGO n° 086, publicada em 05 de
maio de 2021, extraindo para modelagem do RPG digital PMBA os aspectos
relacionados as atividades praticas que deixaram de ser realizadas durante o curso,

conforme quadro abaixo:

Quadro 13 — Aspectos relacionados as atividades praticas

DISCIPLINA OBJETIVO EMENTARIO

[...]
f) Oficina para
pratica de busca
pessoal, revista a

Atribuicdes da Ronda Escolar, protocolo

~ ; ...] promover a pratica de
de atuacdo no ambiente escolar e 1P P

abordagem policial a pessoas,

seguranca pessoal do policial na . ; bens,
~ veiculos e estabelecimentos. )
execucéo do PCE estabelecimentos e
conducéo de
suspeitos.

[..]

e) A realidade prética

[...] Propiciar aos discentes a da execugéo do
vivéncia pratica no atendimento de Policiamento
. : . - ocorréncias no ambiente escolar, | Comunitario Escolar.
Sociedade e Diversidade e Oficina . . .
. o ; através do acionamento da Central f) A rotina,
Vivencial “Protocolo de Atendimento de . AR
R : de Comunicacdes e promover atribuicbes e
Ocorréncias no Ambiente Escolar . » : ;
através das ac¢fes simuladas, a encaminhamentos
construcdo do aprendizado coletivo | da natureza policial
e a troca de experiéncias em grupo. militar a serem

realizados pelos
executores do PCE.

Fonte: PMBA (Separata 086, 2021).

A modelagem e roteirizacdo da proposta pedagogica desta tese se
mostraram efetivas, favorecendo o processo de ensino-aprendizagem do contetdo
proposto. Entretanto, apesar de nédo ter sido objetivo desta tese, vislumbramos a
possibilidade de se realizar, em um ciclo DBR futuro, a andlise sisteméatica do
Projeto Pedagogico do Curso de Operador de Policiamento Comunitario Escolar,
incluindo o RPG digital PMBA, como ferramenta para possibilitar o desenvolvimento
da pratica, realizando as simulacfes de ocorréncias propostas e, inclusive, servindo

como possibilidade de integrar a parte avaliativa do curso.
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5 ABORDAGEM METODOLOGICA — DESIGN-BASED RESEARCH (DBR)

Tendo em vista o carater aplicado desta pesquisa, foram realizadas
investigacbes sobre os métodos que mais se adequariam para 0O seu
desenvolvimento, encontrando guarida no artigo intitulado “Design-Based Research
ou Pesquisa de Desenvolvimento: Metodologia para Pesquisa Aplicada de Inovacao
em Educacao do Século XXI”, de autoria dos professores Matta, Silva e Boaventura,
que descrevem uma abordagem metodologica recente, intitulada como Design-

Based Research (DBR), a qual se constitui em:

[...] uma inovadora abordagem de investigacédo que reline as vantagens das
metodologias qualitativas e das quantitativas, focalizando no
desenvolvimento de aplicagbes que possam ser realizadas e de fato
integradas as praticas sociais comunitarias, considerando sempre sua
diversidade e propriedades especificas, mas também aquilo que puder ser
generalizado e assim facilitar a resolucédo de outros problemas (Matta et al.,
2014, p. 24).

Os autores ressaltam que a aplicacdo da DBR tem sido muito usada pelos
pesquisadores que investigam as tecnologias digitais, em virtude do seu propésito
inovador relacionado ao desenvolvimento de praticas pedagdgicas mediadas pelas
Tecnologias da Informacdo e Comunicacdo (Matta et al., 2014), elementos
encontrados nesta tese.

Conforme Plomp et al. (2018) a pesquisa DBR insere-se dentro da pesquisa-
aplicacao e possui finalidade de desenvolver solu¢des para problemas encontrados

em dado contexto. Para o autor, a DBR:

Foi introduzida com a expectativa de que o0s pesquisadores pudessem
sistematicamente ajustar varios aspectos de um contexto dado, de modo
gue cada ajuste servisse como um tipo de experimento a permitir aos
pesquisadores testar e produzir teoria em contexto natural (Plomp et al.,
2018, p. 26).

De acordo com Matta e Santiago:

O pesquisador que adotar a DBR devera ocupar-se, em primeiro momento,
do processo de construcdo do contexto da pesquisa, por ser nessa fase
gue ele passara a reconhecer-se como um interlocutor entre o saber
cientifico e o saber produzido na comunidade com a qual esté realizando a
investigacao (Matta; Santiago, 2016, p. 2).
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Mckenney e Reeves (2012 apud Matta et al., 2014) apontam cinco
caracteristicas da DBR, as quais impulsionaram a utilizacdo nesta pesquisa, a saber:
teoricamente orientada, ou seja, todas as etapas da pesquisa serdo pautadas em
fundamentacéo teodrica, servindo de base para a constru¢do do design educacional
proposto; intervencionista, na medida em que ir4 intervir no universo da praxis
pedagdgica, buscando produzir produtos educacionais, no caso em questdo, o RPG
Digital aplicado a capacitacdo dos policiais militares; colaborativa, no sentido de
considerar todos os envolvidos como parte integrante da pesquisa, colaborando na
identificacdo e construcdo de solugbes para 0 processo cognitivo;
fundamentalmente responsiva, pautada no didlogo constante entre a sabedoria
dos participantes, o conhecimento cientifico, as interpretacbes e o conjunto dos
testes e valida¢cdes realizadas na pesquisa de campo; e iterativa, pelo seu carater
ciclico na analise cognitiva, ndo sendo feita para terminar, mas para se constituir em
processos de estudo, andlise, projecdo, aplicacdo e avaliacdo dos resultados, os
quais depois sdo reciclados, na busca constante pelo melhor modelo de anélise
cognitiva e difusdo do conhecimento.

A figura abaixo realiza um mapeamento da tese, representando o caminho
percorrido desde a elaboracédo do contexto até a aplicacdo, analise e refinamento da

proposta de solucdo pedagogica modelada.

Figura 13 — Mapeamento da tese

DEFINICAO DEFINICAO

CICLOS DE
CATEGORIAS DE APLICAGAO
REFERENCIA
% CRITERIOS DE A A
> I ROTERIZACAO A Y AplicacAo WLl ANALISE
PEDAGOGICA

E MODELAGEM
/ CATEGORIAS DE
SUPORTE ACOMPANHAMENTO

REFINAMENTO

Fonte: Elaborado pelo autor (2023).

Importante destacar que a pesquisa foi submetida ao Comité de ética em

pesquisa da Policia Militar da Bahia e teve parecer “Aprovado”, conforme anexo A.
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A abordagem metodologica DBR possui fases e ciclos de aplicacdo e

refinamento da pesquisa. Com base em Matta et al. (2014), sintetizamos o quadro

abaixo que representa o desenho da presente tese.

Quadro 14 — Fases da Pesquisa

FASES DA PESQUISA

13

Definigdo do problema e

PROBLEMA: Como uma proposta de aplicacao

pedagdgica mediada pelo RPG Digital, baseada
na simulacdo virtual de ocorréncias policiais
envolvendo casos relacionados ao uso indevido
das drogas por criangas e adolescentes,
possibilitara a capacitacdo profissional dos
policiais militares do Batalhdo de Policiamento
Escolar?

FASE elaboracéo do contexto 1° e 2° Capitulos | CONTEXTO:
e Politicas publicas sobre drogas no Brasil
no século XXI;
e Politicas publicas de atenc¢éo as criangas e
aos adolescentes no Brasil;
e A Policia Militar da Bahia: origens e
avancgos;
e O Batalhdo de Policiamento Escolar e o
Curso de Operador de Policiamento
Comunitério Escolar.
POLICIAMENTO COMUNITARIO ESCOLAR:
(Aspectos conteudistas e procedimentais para
modelagem do RPG digital PMBA).
EPISTEMOLOGIA - PRINCIPIOS
SOCIOCONSTRUTIVISTAS:
e Interacdo
2a Aporte 3° Capitulo ¢ Interatividade
FASE Tedrico/Epistemolégico e Contextualidade
e Mediacao
¢ Metacogni¢do e controle
¢ Inser¢do do Contetido ou do Tema de
ensino-aprendizagem
e Colaboracao
OS JOGOS DIGITAIS NA FORMACAO MILITAR
O ROLE PLAYING GAME (RPG).
32 Desenvolvimento da
FASE Solucédo / Modelagem do 4° Capitulo Roteirizag&o e Modelagem do RPG digital.

RPG PM digital
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FASES DA PESQUISA

42

FASE 6° e 7° Capitulos

Implementacdo da intervencédo (1° Ciclo)
e Participantes
e Coleta de Informacgbes
e Andlise das informacdes
[ )

Ciclos iterativos de Refinamento

aplicacdo Implementacédo da intervencéo (2° Ciclo)

e Participantes

e Coleta de Informacgbes

e Andlise das informacdes
e Refinamento

FASE pedagdgica

a , x
S Refinamento da solugao 6° e 7° Capitulos | Analise da aplicacdo (Sugestdes de melhoria)

Fonte: Elaborado pelo autor (2023).

A construcdo do problema de pesquisa (FASE 01), que constata a
inexisténcia de uma proposta de aplicacdo pedagdgica mediada pelo RPG digital,
baseada na simulacdo virtual de ocorréncias policiais, envolvendo casos
relacionados ao uso indevido das drogas por criancas e adolescentes, para
capacitacao profissional dos policiais militares do Batalh&o de Policiamento Escolar,
surge da experiéncia profissional deste pesquisador, validada a partir do contato
com os integrantes do Batalhdo de Policiamento Escolar e dos alunos do Curso de
Operador de Policiamento Comunitario Escolar, que relataram a caréncia de uma
solucdo tecnologica para simulacdo de ocorréncias policiais na area de atuacao,
situacdo agravada, sobretudo, devido a pandemia do COVID-19 e da
impossibilidade da realizacdo de oficinas vivenciais no curso e de treinamentos
praticos com o efetivo integrante da operacéo.

Ainda na FASE 01 fora construido o contexto da pesquisa, na tentativa de
criar uma interpretacdo prépria, atual e preliminar da tematica trabalhada. Esse
contexto serviu de suporte para a modelagem do RPG digital PMBA.

A FASE 02 se constitui na construcéo do aporte tedrico/epistemologico da
tese, elementos norteadores para a constru¢cado do RPG digital PM.

A FASE 03 é destinada a roteirizagdo e modelagem do RPG digital PMBA.

A FASE 04 é composta pelos ciclos iterativos de aplicacédo e refinamento em
praxis da solucéao.

A FASE 05 é da andlise da solucdo pedagodgica, com sugestdes de

melhorias.
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5.2 COMUNIDADE PARTICIPANTE

A comunidade participante da pesquisa é composta por policiais militares do
efetivo ordinario e extraordinario do Batalhdo de Policiamento Escolar, os quais sédo
vistos como parceiros na construcdo da solucdo desenvolvida e séo voluntarios para
a participacao na aplicacao do RPG digital PMBA.

A aplicacdo seré realizada com duas guarnic¢des policiais militares tipo B, ou
seja, compostas por trés policiais militares cada e identificadas doravante como
Grupo X e'Y.

Com o Grupo X realizamos o 1° ciclo de aplicacdo, de forma sincrona; com o
Grupo Y realizamos o 2° ciclo de aplicagcdo, de forma sincrona e assincrona, com o
objetivo de compreender o processo de engajamento nos dois cenarios de
aplicacao.

Os policiais militares foram voluntarios e preencheram o Termo de

Consentimento Livre e Esclarecido antes da realizacdo da pesquisa.

5.3 CATEGORIAS DE ANALISE

A verificacdo da efetividade da aplicacdo da solucdo desenvolvida é crucial
para responder o problema de pesquisa e compreender se a caréncia existente fora
sanada. Nesse sentido, dividimos em duas categorias de andlise, a primeira
chamada de Categoria de Acompanhamento e a segunda de Categoria de
Referéncia.

A Categoria de Acompanhamento (CA) esta relacionada a aspectos que
deram suporte a constru¢cdo do RPG digital, sendo assim constituida de elementos
descritos nos principios de design cognitivo socioconstrutivistas e em aspectos
caracteristicos do Role Playing Game.

A Categoria de Referéncia se constitui nas competéncias e habilidades
policiais militares desenvolvidas na aplicacdo do RPG digital PMBA, ou seja, na
acao e tomada de decisao dos policiais militares envolvidos na aplicacado do RPG.

A fim de otimizar a analise e por entender serem 0s aspectos mais
relevantes, as categorias de acompanhamento e as de referéncia serdo definidas

conforme quadro abaixo.
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Quadro 15 — Categorias de acompanhamento e as Categorias de referéncia

Interacéo

Mediacéo

Insercdo do Contelido ou do
Tema de ensino-aprendizagem

ONSIAILNHLSNODOIOO0S

Colaboracéao

OLININVHNYJNOIY 3d VIHO931VO

Comportamento do sistema
(Funcionalidades do software)

1v1191d ©dd

Estimulo a tomada de deciséo

VIONIH343d 3d VIHO9O31VD

SVAVITVAY SIVNOISSIHd0dd SYIONILIdNOD

PRE-OCORRENCIA

-Procedimentos adotados
na assuncéo do servico;

- Utilizacdo do Cddigo
Fonético da PMBA.

OCORRENCIA

-Capacidade de
solucionar conflitos,
lastreada na legislacéo
vigente e nos
Procedimentos
Operacionais Padrées da
PMBA;

- Adequacéo dos
procedimentos
operacionais (Acdo de
comando, técnicas de
abordagem, uso de
algemas e de conducéo
de presos e
apreendidos);

- Conduzir a autoridade
policial competente as
partes envolvidas na
ocorréncia.

POS-OCORRENCIA

- Contato com a
imprensa,

- Confecc¢éo do
release/relatério da
ocorréncia, com coleta e
transmissao das
informacdes.

Fonte: Elaborado pelo autor (2023).
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5.4 CRITERIOS DE ANALISE DAS CATEGORIAS DE ACOMPANHAMENTO

A andlise da categoria de acompanhamento foi realizada a partir do
comportamento de cada critério estabelecido para 0 Socioconstrutivismo
(Interacdo, Mediacdo, Insercao do Contetdo ou do Tema de ensino-aprendizagem e
Colaboracao) e do RPG digital (Comportamento do sistema — Funcionalidades do
software e estimulo a tomada de decisdo) durante a aplicacdo dos ciclos do RPG
digital PMBA.

Com base no critério de analise de modelo qualitativo, a mensuracdo da
efetividade foi realizada a partir da observacdo das acdes/interacdes dos jogadores
e do comportamento do software ao longo do jogo, descrevendo as impressoes
extraidas em cada simulacdo, bem como através das respostas dos questionarios

de refinamento, aplicados apds cada ciclo de aplicacgéo.

5.5 CRITERIOS DE ANALISE DAS CATEGORIAS DE REFERENCIA

A analise das categorias de referéncia foi realizada de forma coletiva, com
base no acompanhamento das a¢des da guarni¢do e ndo individualizadas, tendo em
vista compreender que o servico policial militar € colaborativo, com constante
interacdo dos componentes de uma guarnicao.

Com base no critério de andlise de modelo qualitativo, a mensuracdo da
efetividade foi realizada a partir da observacdo das acdes/interacdes dos jogadores
frente as Categorias de Referéncia estabelecidas, subdivididas em “Pré-ocorréncia”,
“Ocorréncia” e “Pés-ocorréncia”, a fim de compreender se ocorreu a efetividade dos
critérios estabelecidos em cada categoria de referéncia, ou seja, se as competéncias
e habilidades policiais militares foram desenvolvidas na aplicacdo do RPG digital
PMBA, tendo como base a acdo e tomada de decisdo dos policiais militares
envolvidos na aplicagdo do RPG.
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5.6 CAMINHOS DA APLICACAO

A seguir, serdo detalhados os passos de aplicacdo, coleta e analise de
dados da pesquisa.

PASSO 01 - Inicialmente, foi realizada uma reunido com cada grupo,
apresentando o contexto da pesquisa, bem como a estrutura e o funcionamento do
RPG digital PMBA.

PASSO 02 — Em seguida, os jogadores foram cadastrados para obterem o
acesso ao ambiente virtual de aprendizagem, sendo gerados login e senha,
possibilitando o inicio da aplicacdo pedagdgica.

PASSO 03 — Aplicacéo pedagdgica do RPG digital PMBA.

PASSO 04 — Analise dos dados obtidos através da observacao participante
ao longo da aplicacdo, através da extracdo de documento em formato PDF com
todas as acdes praticadas no decorrer do jogo, possibilitando a andlise das
interacbes e as tomadas de decisdo de cada jogador, bem como através das
respostas do questionario de refinamento, realizado através do google forms e
aplicado apés a simulacao do RPG digital.

PASSO 05 — Resultado da aplicacéo e refinamento do ciclo DBR.

Importante destacar que tendo em vista a abordagem metodolégica
escolhida, apdés a andlise dos resultados, poderdo existir indmeros ciclos de
aplicacdo e redesign da aplicacdo pedagdgica, os quais acontecerdo em dialogo

constante com a comunidade participante.
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6 RESULTADOS DA PESQUISA - APLICACAO DAS SIMULACOES DE
OCORRENCIAS E REFINAMENTO DO 1° CICLO

Nesta secao, iremos relatar como se deu a aplicagcdo do 12 ciclo do RPG
digital PMBA, dividindo a aplicacdo em trés momentos, a saber: planejamento da

acao, aplicacdo do RPG e analise dos dados/refinamento da aplicacéo.

6.1 PLANEJAMENTO DA ACAO

O 1° ciclo de aplicacdo do RPG digital PMBA, com o efetivo Batalhdo de
Policiamento Escolar, ocorreu no dia 15 de janeiro de 2024, na sede do Batalhdo,
situado a Rua Canarana, n° 47, Pernambués, Salvador-BA.

Anteriormente a aplicacdo, fora solicitada autorizagdo do Comandante do
Batalhdo, Ten Cel PM Edmilton Ricardo Emanuel Marques dos Reis, que
prontamente autorizou a realizacdo da pesquisa, cedendo a sala do subcomando
para a interacdo com a guarnicdo. Com a autorizacdo do Comandante, entrei em
contato com a guarnicdo para explicar a natureza da pesquisa e criei um grupo de

whatsApp no dia 14 de janeiro de 2024, com todos os membros do grupo.

Figura 14 — Criag&o do grupo no Aplicativo WhatsApp

Aplicacao RPG no BPEsc

2 Q

Adicionar Pesquisar

Ligar

af
g ¥

Grupo destinado a interagao dos participantes
envolvidos na aplicagdo das simulacoes de
ocorréncias do RPG PMBA

Notificagtes personalizadas
= Visibilidade de midia

frod Criptografia
agen

Fonte: Aplicativo de mensagens WhatsApp (2024).
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Disponibilizei, no grupo do WhatsApp, o Termo de Consentimento Livre e
Esclarecido (TCLE) e informei que no dia da aplicac&o seria levado impresso para a
assinatura, deixando este pesquisador disponivel para qualquer esclarecimento. No
mesmo momento, passei o0 link de acesso ao aplicativo do RPG digital PMBA,

disponivel na play store e solicitei que todos realizassem o cadastro.

Figura 15 — Mensagem no grupo do Aplicativo WhatsApp

(_a Aplicacdo RPG no BPEsc gy

Cb Nei Cleber Nv, SD Jorge Alberto...
14 de janeiro de 2024 16:49
Amanha (15/01) estarei as 08h no Batalhao e
irei explicar como a aplicagao da simulacao
ocorrera 16:50 V&

Desde ja agradeco a todos por aceitarem
participar 16:50

https://play.google.com/store/apps/details?id
=br.net.rpgad.soterotech 16:51 &

Pego que baixem e se cadastrem nesse

aplicativo 16:51 W/

—

Avaliar este app
Dé sus of

W w W w W

Escreva uma resenha
Suporte para apps ~

Sobre este jogo o

5.0% [ o |
vaiagsos assificagao

Livie @

Por questdes éticas precisarei que todos
leiam, e se de acordo, assinem o Termo de
Consentimento Livre e Esclarecido 16:55

Xz

Amanha levarei impresso ...

2 Mensagem d D o

Fonte: Aplicativo de mensagens WhatsApp (2024).

No dia 14 de janeiro de 2024, ao realizar os Ultimos testes no sistema,
identifiquei uma inconsisténcia, pois um personagem criado, devidamente alocado
na mesa do jogo, ndo estava tendo acesso ao ambiente principal do jogo.

Mantive contato imediatamente com o Prof. Alfredo Matta, orientador da
pesquisa, que recomendou entrar em contato com os técnicos da empresa Sotero
Tech, para realizacdo dos ajustes necessarios a aplicacao. Entrei em contato com o
técnico Mariano, o qual nos informou que esse problema estava sendo gerado ao

criar o personagem pelo aparelho de celular, orientando a criagdo do personagem
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pelo computador, assim ndo ocorreria o problema. Imediatamente tentei a criagéo do
personagem pelo computador e sanamos o problema, conseguindo 0 acesso

normalmente.

6.2 APLICACAO DO RPG — 1° CICLO/SIMULACOES 01 E 02

No dia 15 de janeiro de 2024, compareci na sede do Batalhdo de
Policiamento Escolar, as 7h40min, aguardando a guarnicdo que assume O Servico
as 08h, para iniciar a aplicacdo do RPG.

Com a guarnic¢do pronta, nos dirigimos a sala do subcomando do Batalh&o;
passei 0 TCLE, aguardei a assinatura de todos e iniciei as explicacdes sobre o RPG,
descrevendo, minuciosamente, sua estrutura, funcionamento e, posteriormente,
expliquei o contexto desta pesquisa.

No primeiro momento da aplicacdo realizamos a rolagem dos dados, a fim
de definir as funcbes de Comandante, Patrulheiro e Motorista do Jogo. A rolagem
dos dados precisou ser realizada no site <https://www.dados-online.pt/1-dados/20-
lados.htmlI>, pois o sistema do RPG n&o permite rolar os dados antes da criacdo dos
personagens.

A guarnicédo policial foi composta por um Cabo e dois soldados, um do sexo
masculino e um do sexo feminino. Na rolagem do dado, o Cabo atingiu a pontuacao
mais alta e permaneceu no comando da guarnicdo. A Soldado, originalmente
patrulheira, tirou 0 menor nimero e passou a assumir a funcdo de motorista no jogo.
E o Soldado, originalmente motorista, tirou a numeracao intermediaria e passou a
assumir a funcao de patrulheiro.

A partir desse momento foi iniciada a aplicacdo pedagogica, transcorrendo

de forma satisfatéria, conforme a analise realizada a seguir.

6.3 ANALISE DOS DADOS DO 1° CICLO DE APLICACAO

Esta secdo se destina a analisar os dados do 1° ciclo de aplicacdo do RPG
digital PMBA, tomando como base as categorias de acompanhamento e as
categorias de referéncia, a partir da observacdo participante nas simulacdes, da
extracdo do arquivo PDF de todas as jogadas e das respostas ao questionario de

refinamento, aplicado apds a simulacao.


https://www.dados-online.pt/1-dados/20-lados.html
https://www.dados-online.pt/1-dados/20-lados.html
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6.3.1 Categoria de Acompanhamento — Socioconstrutivismo

Durante a aplicacdo das simulacdes de ocorréncia 01 e 02, constatamos a
efetividade das categorias de acompanhamento do socioconstrutivismo elencadas

para analise, desdobradas conforme abaixo:

6.3.1.1 Interagao

A interacdo entre os jogadores ocorreu durante todas as simulacdes, através
do chat principal, do chat paralelo, pelos mecanismos de funcionamento do RPG
digital, como também pelo aplicativo de mensagens WhatsApp.

Muito embora o sistema do RPG digital PMBA tenha passado por
inconsisténcias durante a aplicacao da simulacéo, foram sanadas de maneira rapida
e ndo ocasionaram prejuizos para a dinamica da atividade, possibilitando interacdes
entre os jogadores, seus objetivos/tarefas/intencées e os conteldos propostos para
serem trabalhados no roteiro das simulacdes.

Na imagem abaixo, extraida da mesa do jogo do RPG PMBA, pode-se
verificar a interacdo entre os jogadores através do chat principal, do chat paralelo e,

ainda, o teste realizado com a rolagem dos dados.

Figura 16 — Mesa do jogo do RPG digital PMBA

QUALIFICAGAO PM - APLICAGAO EFETIVO DO BPESC
ONLINE
£t CHAT BIBLIOTECA DE MIDIAS

18] Igor Bacelar da Cruz Urpla:

21] igor Bacelar da Cruz Urpia

10:24] Igor Bacelar da Cruz Urpia:
25] Igor Bacelar da Cnuz Urpla:
€

Chat paralelo 1 Igor Bacelar da Cruz Urpia:

o
=]
=]
o
4]
o
|7
8
<

28] Igor Bacelar da Cruz Urpia:
10:29] Igor Bacelar da Cruz Urpia

c
10:41] Igor Bacelar da Cruz Urpia:

10:43] Igor Bacelar da Cnuz Urpia

47] Igor Bacelar da Cruz Urpla: v

0 < — >
= _ .....-

Fonte: Sistema RPG digital PMBA (2024).
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6.3.1.2 Mediacéo

O sistema do RPG digital PMBA possibilitou um ambiente propicio para a
mediacao e difusdo de conhecimento. A figura do “Mestre do jogo” assumiu o papel
de mediador do conhecimento proposto, além de mediar, também, a interacdo dos
jogadores entre si e com a tecnologia, como esta demostrado na figura.

A partir do roteiro construido, o “Mestre do jogo” inicia uma série de
indagacdes para todos os participantes, mediando suas acbes e 0s objetivos do
jogo, pois quando um participante executa uma agao nao prevista no roteiro, cabe
ao mestre do jogo atuar de forma improvisada, falando pelo “mundo” criado e
trazendo os participantes para o cenario roteirizado.

Exemplo disso pode ser visto na imagem abaixo, quando o comandante da
guarnicao se distanciou do roteiro do jogo, dizendo em sua acdo que um suspeito
que estava sendo perseguido pela guarnicdo pulou o muro de uma casa. O
patrulheiro, em sua acéo, relatou o que observava, descrevendo um muro alto com
vidros, impossibilitando a continuidade do acompanhamento. O comandante da
guarnicao ressalta, ainda, que tentou contato com o morador, mas o imovel esta
vazio. Para trazer os jogadores novamente ao cenario, 0 mestre do jogo improvisou,
falando o seguinte: “De repente, todos estdo ouvindo o som de um latido bem alto,
parece ser um pitbull [...]”. Esse improviso foi suficiente para o comandante da
guarnicdo afirmar, em sua jogada, que o animal atacou o invasor que pulou

novamente o muro e foi capturado.

Figura 17 — Extrato da mesa do jogo do RPG digital PMBA

QUALIFICAGAO PM - APLICAGAO EFETIVO DO BPESC
ONLINE  #

gor Bacelar da Cruz Urpia: Nesse ca
igor Bacelar da Cruz Urpia: Pa

gor Bacelar da Cruz Urpia: M

gor Bacelar da Cruz Urpia: beta
gor Bacelar da Cruz Urpia:

gor Bacelar da Cruz Urpla: E esta
gor Bacelar da Cruz Urpia
D Pm Bruto: M

41) Igor Bacelar da Cruz Urpla: Qua

0:43] Igor Bacelar da Cruz Urpla: [

igor Bacelar da Cruz Urpia:
igor Bacelar da Cruz Urpia: Q

gor Bacelar da Cruz Urpia

[10:51] Igor Bacelar da Cruz Urpia:
[10:51] Igor Bacelar da Cruz Urpia:

908 Beceee G G ALY _
— Y

Fonte: Sistema RPG digital PMBA (2024).
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7

Desse modo, a mediagdo do mestre € inconteste, tornando possivel o
desenrolar da simulagéo e o direcionamento das ac¢des dos jogadores e, com isso,

atingir os objetivos propostos.

6.3.1.3 Insercdo do Conteudo ou do Tema de ensino-aprendizagem

A insercdo do conteudo fez parte da roteirizacdo das simulacdes aplicadas,
levando em conta questbes levantadas durante a elaboracdo do contexto da
pesquisa. Desse modo, esse aspecto também fora totalmente contemplado durante
a aplicacdo do RPG digital PMBA, que desenvolveu conteudos relacionados a
atividade policial, mais precisamente, no que se refere a execucao do policiamento

comunitario escolar.

6.3.1.4 Colaboracao

A acdo colaborativa encontra-se intimamente ligada ao trabalho de uma
guarnicdo policial militar, essa caracteristica fora logo identificada durante a
realizacdo do 1° ciclo de aplicagdo do RPG PMBA, ainda durante a criacdo dos
personagens.

A aplicacdo da simulacao foi realizada de forma presencial, com todos os
policiais na mesma sala. O comandante da guarnicdo possui grandes habilidades
com criacdo de imagens, através de inteligéncia artificial e fotoshop ele criou seu
avatar, com uma imagem proxima a sua fisionomia, colocando ao fundo o brasdo da
unidade. Logo quando a motorista viu, pediu que ele fizesse o avatar dela também, o
gue de imediato foi feito, isso demonstra a colaboracdo e a camaradagem existente
entre os policiais.

Durante a aplicacdo, percebemos que a colaboracdo se fez presente em
toda simulacdo 01 e na 02, com os componentes da guarnicdo realizando suas
funcdes dentro do esperado por uma guarnicdo PM. Como exemplo, podemos citar
0 préprio posicionamento dos policiais dentro da viatura. O patrulheiro sentando,
atrds do motorista, reflete esse comportamento esperado e uma acao colaborativa,
pois tendo em vista que o motorista precisa estar com a atencao voltada para a

direcédo da viatura, o patrulheiro cobre melhor o flanco esquerdo.
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6.3.2 Categoria de Acompanhamento — RPG digital

No que se refere as categorias de acompanhamento do RPG digital, muito
embora tenham existido inconsisténcias durante a aplicacdo, as mesmas foram
sanadas de forma célere, pelo técnico da empresa Sotero Tech, né&o
comprometendo o desenvolvimento da atividade pedagdgica.

Abaixo, desdobraremos as duas categorias de acompanhamento do RPG

digital selecionadas para analise.

6.3.2.1 Comportamento do sistema — Funcionalidades do software

As simulagcbes foram realizadas com uma guarnicdo composta por trés
jogadores, sendo que dois deles participaram da aplicacdo com o smartphone e o
outro participou pelo computador.

Os dois jogadores que estavam realizando a simulagdo pelo smartphone
tiveram dificuldades na criacdo dos personagens através do aplicativo do RPG
digital, pois néo ficava salvo no sistema. A criagdo ocorreu, entretanto foi necessario
acessar o sistema do RPG pelo dominio <http://pmba.rpgad.net.br/index.php/login>
para efetua-la.

Sanada essa inconsisténcia, 0s jogadores iniciaram o processo de criacao
dos seus personagens, sorteando seus atributos e descrevendo as caracteristicas
do personagem que iriam interpretar, sem nenhuma interferéncia deste pesquisador,
gue no momento atuou como mestre do RPG.

O Comandante da guarnicdo, conforme imagem abaixo, denominou seu
personagem de Chb Bruto e, por possuir grandes habilidades em design gréfico, criou

seu avatar com o simbolo do Batalhdo Escolar.


http://pmba.rpgad.net.br/index.php/login
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Figura 18 — Criacao de personagem Cb Bruto

EDITAR PERSONAGEM

Cb PM Bruto
Comandante da GU ~
Alterar Avatar
PONTOS DE VIDA TOTAL: 13 + 6 = 19 PONTOS DE VIDA ATUAL: 19
ATAQUE: 10 - - = 10 DEFESA: 10 + + = 10
ATRIBUTOS: Comandante simpatico, atento, agil, Caxias
FORCA: 12
DESTREZA 12
CONSTITUICAO: 13
COGNIGAO: 16
PERCEPGAO: 14
CARISMA: 12
ARMA:
ARMADURA: 4

SALVAR

Fonte: Sistema RPG digital PMBA (2024).
O patrulheiro da guarnicdo denominou seu personagem de Sd Bruto,
colocando o simbolo de sua unidade e descrevendo as caracteristicas do seu

personagem, conforme imagem abaixo.

Figura 19 — Criagdo de personagem Soldado Bruto

EDITAR PERSONAGEM

SD Pm Bruto
Patrulheiro da GU v
PONTOS DE VIDA TOTAL: 10 + 4 = 14 PONTOS DE VIDA ATUAL: 14
ATAQUE: 10 - - = 10 DEFESA: 10 + + = 10
Alterar Avatar
ATRIBUTOS: Tatico e Operacional
FORCGA: 11
DESTREZA: 14
CONSTITUICAO: 10
COGNICAO: 8
PERCEPCAQ: 11
CARISMA: 12
ARMA:
ARMADURA: P

SALVAR

Fonte: Sistema RPG digital PMBA (2024).
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A motorista da guarni¢dao, por sua vez, denominou sua personagem de

Soldado Brutinha, descrevendo as caracteristicas da sua personagem.

Figura 20 — Criacdo de personagem Soldado Brutinha

EDITAR PERSONAGEM

Sd Brutinha

Motorista da GU ~
PONTOS DE VIDA TOTAL: 9 + 6 = 15 PONTOS DE VIDA ATUAL: 15
ATAQUE: 10 - - = 10 DEFESA: 10 + + = 10

Alterar Avatar

ATRIBUTOS: Motorista Sd Brutinha & atenta, com facil aprendizado,
calma, carismatica, disciplinada e com pouca experiéncia

FORGA: 8 de volante.

DESTREZA: 16

CONSTITUIGAO: 9

COGNIGCAOC: 12

PERGEPCAO: 12

CARISMA: 12

ARMA:

ARMADURA: .

SALVAR

Fonte: Sistema RPG digital PMBA (2024).

Apos todos os jogadores criarem 0S personagens, entramos na mesa do
jogo para iniciar a simulacdo, momento que identificamos as seguintes
inconsisténcias sistémicas:

1. O Mestre enviou mensagem no chat principal, mas os participantes
néo visualizavam;

2. O chat paralelo se encontrava sem funcionamento, impossibilitando
esse mecanismo de interagdo da guarnicao.

Fora enviada mensagem para o técnico Mariano que, prontamente, iniciou a
verificagcdo do ocorrido, realizando alguns questionamentos, a saber: se todos
estavam acessando pela mesma rede e se teria como testar pelo celular, com

internet 4G.
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Figura 21 — Verificacdo de inconsisténcias técnicas

13:24 8

< @ Mariano Maia

= online

Mas o chat paralelo e o principal nao estao

funcionando 09:38 &

F

A CONTA 84

QUALIFICACAO PM - APLICAGCAO EF

=

) a0 ) ) e 09:38

Acabei de fazer essa postagem, mas os
participantes nao estao tendo acesso

09:39 &

Nem pelo celular e nem pelo PC 555

Vamos verificar agora 4.4

Certo. gg.40

Eles estao acessando todos pela mesma

rede? 09:41

Tem como testar no celular? a o
(® Mensagem SO s Il © | o

Fonte: Aplicativo de mensagens WhatsApp (2024).

Durante a aplicacdo, um policial participava pelo computador e 0s outros
dois acessavam pelo celular, com internet particular. Logo apés contato com o
técnico, as mensagens enviadas pelo mestre, no chat principal, passaram a
aparecer a todos os jogadores.

E como forma de sanar a situacdo do chat paralelo, este pesquisador
sugeriu que fosse usado o grupo de WhatsApp para substituir a finalidade do chat
paralelo. Entretanto, ndo fora necessario, pois voltou a funcionar normalmente apoés
alguns instantes.
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Desse modo, iniciamos a simulacdo 01, conforme roteiro previsto no
apéndice A. As jogadas estavam ocorrendo normalmente, contudo, de repente, mais

uma inconsisténcia fora apresentada no sistema, conforme destacado abaixo:

1. O Sd PM Bruto estava ativo no sistema, com sinalizacdo ativa
(bolinha de luz verde) abaixo do seu avatar, em seu turno de jogada,

mas ndo conseguiu digitar no chat principal.

Para sanar essa situacdo, de imediato, e ndo ocasionar prejuizos para a
simulacdo, orientei que o Sd PM Bruto realizasse a sua jogada no grupo de
WhatsApp da simulacéo, conforme imagem abaixo, com o envio da mensagem as
10h39min, para que este Mestre do jogo repostasse a acdo dele na mesa do jogo,

através da manipulacdo do personagem dele.

Figura 22 — Jogada realizada no grupo de WhatsApp

15:44 BN [CRa” "]
(_a Aplicagé@o RPG no BPEsC ggq o
e S » 15 de janeiro de 2024 el

Chata paralelo sem funcionar, mas a
guarni¢ao podera usar esse grupo de
whatsapp para manter a interagao da
guarnigéo 09:44 &

© o -
Muro alto com vidros, impossibilidade de
continuidade no acompanhamento

>) Mensagem @ (O] o

Fonte: Aplicativo de mensagens WhatsApp (2024).
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Figura 23 — Extrato da simulacéo

0:32] Igor Bacelar da Cruz Urpia:
0:40] S

SD Pm Bruto: Muro alt«

11] Igor Bacelar da Cruz Urpia: (
12] Tentamos

(:43] Igor Bacelar da Cruz Urpia: De re
0:4 rl U animal ate

17] Igor Bacelar da Cruz Urpia: (
18] Igor Bacelar da Cruz Urpia: Qual sua aca
19] Aml ‘

10:51] Igor Bacelar da Cruz Urpia:

Fonte: Aplicativo de mensagens WhatsApp (2024).

Conforme imagem acima, observa-se que a mensagem do Sd Bruto postada
no grupo, as 10h39min, fora reproduzida na mesa do RPG as 10h40min, néo
havendo prejuizo para o desenvolvimento da simulacéo.

2. 0 Sd PM Bruto e o Cabo PM Bruto se encontravam ativos no sistema,
com sinalizacéo ativa (bolinha de luz verde) e com indicagcdo de turno para os
dois jogadores, conforme imagem abaixo:

Figura 24 — Sinalizagéo ativa no sistema

CHAT

® Igor Bacel
arda Cruz U

ma
P gor Bacelar da Cruz Us

] Igor Bacelar da Cruz Ur|

] Igor Bacelar da Cruz Ur
]
] Igor Bacelar da C

Igor Bacelar da Cr

Igor Bacelar

Fonte: Sistema RPG digital PMBA (2024).



106

Para sanar, efetivamente, as situacdes descritas acima, fora mantido contato
novamente com o técnico Mariano, o qual orientou que o jogador recarregasse a
pagina e apagasse 0 cache, pedindo para desconectar e conectar novamente e,
depois, dentro da sala do jogo, apertasse a tecla CTRL + SHIFT + R.

O Sd Bruto apenas desconectou e conectou novamente e o problema fora
resolvido, voltando a ter acesso ao chat principal. Apds isso, o sistema funcionou
normalmente, possibilitando o envio de mensagens no chat principal, no chat
paralelo, o envio de imagens, a rolagem de dados e o teste de ataque e defesa, sem
a ocorréncia de nenhuma outra inconsisténcia.

Segue abaixo, quadro resumo com as inconsisténcias apresentadas no RPG

digital PMBA durante o primeiro ciclo de aplicacao.

Quadro 16 — Resumo das inconsisténcias no 1° ciclo de aplicagédo

INCONSISTENCIAS DO SISTEMA RPG DIGITAL PMBA — 1° CICLO DE APLICAGCAO

INCONSISTENCIA RESOLUCAO

Dificuldades na criacéo dos
personagens, através do
aplicativo do RPG digital,

néo ficando salvo no
sistema.

Criag8o dos personagens utilizando o smartphone, através do
dominio <http://pmba.rpgad.net.br/index.php/login>.

No inicio do jogo, os
participantes néo
visualizaram as mensagens
enviadas pelo mestre do
j0go no chat principal.

Contato mantido com o técnico Mariano, da empresa Sotero Tech,
que rapidamente solucionou o problema.

No inicio da aplicacéo, o
chat paralelo se encontrava
sem funcionamento,
impossibilitando esse
mecanismo de interacdo da

De imediato, foi colocado o grupo do WhatsApp como alternativa para
essa interagdo da guarnigdo, mas o técnico da empresa Sotero Tech
solucionou o problema de forma célere.

guarnicao.
Orientacdo para o jogador realizar a jogada no grupo de WhatsApp,
Jogador, em seu turno de sendo repostada no sistema pelo Mestre. Mantido contato com o
jogada, com sinalizacao técnico da empresa Sotero Tech, 0 mesmo orientou que o jogador
ativa no sistema, mas sem recarregasse a pagina e apagasse o cache, pedindo para
conseguir digitar no chat desconectar e conectar novamente e, depois, dentro da sala do jogo,
principal. apertar a tecla CTRL + SHIFT + R. Situacdo solucionada apds o

jogador desconectar e conectar no sistema.

Dois jogadores se
encontravam com
sinalizacao ativa no sistema
e com indicacéo de turno
para os dois jogadores.

Situacgdo solucionada apés o jogador desconectar e conectar no
sistema.

Fonte: Elaborado pelo autor (2024).
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Cabe destacar, que durante a simulagdo 02, o sistema permaneceu sem

inconsisténcias.

6.3.2.2 Estimulo a tomada de decisdo

A natureza do servigo policial militar requer, constantemente, a tomada de
decisédo pela guarnicdo. Nesse sentido, 0 que se pode notar, no primeiro ciclo de
aplicacao do RPG digital PMBA, é que o sistema do RPG e o roteiro de ocorréncias
criado favoreceram o estimulo da tomada de deciséo pelos jogadores, durante toda
simulacéo, desde o inicio da ocorréncia até a sua finalizacao.

Quando o mestre do jogo indaga os jogadores quais materiais bélicos e
equipamentos fizeram carga, na sala de meios para assuncao do servi¢o, estamos
estimulando a tomada de deciséo, pois o policial ter4 que refletir sobre sua pratica e
descrever sua agéao.

Quando o mestre indaga a guarnicdo se foi necessario o uso de algemas,
como os individuos foram conduzidos e para onde foram encaminhados, todas
essas acbes também refletem o estimulo a tomada de decisdo. Dessa forma,
podemos constatar que a pratica pedagdgica desenvolvida estimulou a tomada de

deciséo que se reflete nas categorias de referéncia logo a seguir detalhadas.

6.3.3 Categoria de Referéncia

A andlise das categorias de referéncia esta intimamente ligada a acao dos
jogadores durante toda a aplicacdo do RPG digital PMBA e como se deu sua

acado/tomada de decisdo em todas as fases das simulacdes 01 e 02.

6.3.3.1 Simulacéo 01 — Praca segura

e Pré-ocorréncia

Procedimentos adotados na assunc¢éo do servigo:
Do PASSO 2 ao PASSO 6 da Simulacao 01 (Apéndice A) o Mestre indaga a

guarnicdo os procedimentos relacionados a assuncdo do servico e, conforme

abaixo, podemos compreender como se deu a agéo dos jogadores.
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No PASSO 02 — O Mestre pergunta ao Comandante se checou se todos os

componentes da guarnicdo estdo devidamente armados e equipados.

Figura 25 — Checagem de equipamentos da guarnicéo

QUALIFICAGAO PM - APLICAGAO EFETIVO DO BPESC

CHAT

[09:37] Igor Bacelar da Cruz Urpia: Bo
[09:37] Igor Bacelar da

[09:47]

[09:48]

[09:51] n dia

[09:52] Igor Bacelar da Cruz Urpia: Comandante
equipados.

[09:52] equipe pro
09:53] Igor Bacelar da Cruz Urpia:
09:55] uma 40

09:55] Igor Bacelar da Cruz Urpia: Su

09:57] Igor Bacelar da Cruz Urpia: E v
09:58] 1 pis

[
[
[
[09:56] Glock .44
[
[
[09:58] Igor Bacelar da Cr

SUGESTAO DE ARMAMENTO E EQUIPAMENTOS

Fonte: Sistema RPG digital PMBA (2024).

O comandante da guarnicdo responde: “equipe pronta e equipada”,

conforme imagem acima. Entdo o mestre segue para os PASSOS 03, 04 e 05 do

roteiro, perguntando individualmente a carga do material realizada por cada

componente da guarnicao.

Através das respostas, ele percebe que nenhum componente da guarni¢ao

mencionou fazer carga de colete balistico, algemas e taser (armamento de menor

potencial ofensivo).

O Mestre do jogo questiona a auséncia desses equipamentos e posta uma

sugestao de armamento e equipamentos a serem cargueados por cada membro da

guarnicao.
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Figura 26 — Questionamento do Mestre referente aos equipamentos
QUALIFICAGAO PM - APLICAGAO EFETIVO DO BPESC

CHAT

ConmEeEnay A TITUTIURSS, uun T S

PATRULHEIRO'N2 01 k k , com 30 icOes; Algemas ¢ / chaves e
opcionalmente uma SMT .40, contendo 15 munigoes e
dois carregadores sot ! com 15 municGes.

h cargueou colete balistico, algemas e taser?
[10:03] Ok re a de ra atender recomendagio
[10:05] Igor Bacelar da Cruz
: ok beta
r Bacelar da Cru;

ndividuos que oferecem resisténcia
[10:08] Igor Bacelar da Cruz Urpia: |
[10:09] Foi fei
[10:09] Igor Bacelar da Cru.

Fonte: Sistema RPG digital PMBA (2024).

O Comandante da guarni¢édo informa o retorno a sala de meios para atender
a recomendacédo dada e o mestre segue orientando sobre a importancia da carga de
radio HT e de algemas, recomendando, inclusive, a observacdo da Sumula
Vinculante do STF n° 11.

No PASSO 06, o Mestre pergunta ao Motorista quais 0s procedimentos que
o0 mesmo adotou apoOs fazer a carga da VTR. O motorista responde conforme o
esperado, informando que “foi feito o checklist da viatura, observados nivel de
combustivel e quilometragem”.

Utilizacdo do Codigo Fonético da PMBA:

Apesar de se encontrar enquadrado na pré-ocorréncia, essa categoria se
encontra presente ao longo de toda simulacdo e sera apenas objeto de reflexao,
caso sua utilizacao, pela guarnicdo, ocorra de forma inapropriada.

Durante toda simulagéo, identificamos o uso correto do codigo fonético da
PMBA, contudo precisamos destacar uma fala da Sd Brutinha, motorista da
simulagéo, que apos ser questionada no PASSO 07, sobre o alfa 3° (quilometragem
da viatura), respondeu corretamente, mas no final do jogo, relatou abertamente que
nao se lembrava o que era o alfa 3°, sendo necessario olhar o cddigo fonético no

seu celular para relembrar e realizar sua jogada.
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e Ocorréncia

Adequacdo dos procedimentos operacionais (Acdo de Comando,
Técnicas de abordagem, uso de algemas e de conducdo de presos e
apreendidos):

No PASSO 08, o Mestre pergunta qual o posicionamento do patrulheiro na
viatura, 0 mesmo responde corretamente, conforme estabelecido no Manual de
Abordagem da PMBA.

No PASSO 12, o Mestre pergunta se a guarnicao faz uso dos dispositivos

sonoros e luminosos.

Figura 27 — Atuacéo do Mestre sobre procedimentos operacionais

QUALIFICAGAO PM - APLICAGAO EFETIVO DO BPESC

[10:21]

[10:24] Igor Bacelar da Cruz Urpia:

[10:25] Igor Bacelar da Cruz Urpia: Patrulf dividuos fugiram?
[10:26] Rolo ]

[10:27] Igor Bacelar da Cruz Urpia:

[10:28] Aruac

[10:28] Igor Bacelar da Cruz Urpia:

[10:30] PERSEGU

[10:32] Igor Bacelar da Cruz Urpi

[10:32] Igor Bacelar da C i

[10:40] SD Pm Bruto: M b
[10:41] Igor Bacelar da Cruz Urpia: Qual s
[10:42] e

em alto, parece ser um pitbull.................

Fonte: Sistema RPG digital PMBA (2024).

O comandante responde que “Positivo” e o Mestre posta logo, em seguida, o
Procedimento Operacional Padrdo que garante o elemento surpresa, ao estabelecer
gue os dispositivos sonoros e luminosos devem ser desligados antes da chegada ao
local da ocorréncia.

O roteiro da simulacdo 01 prevé que se a guarnicdo ndo agir conforme o
procedimento padréo, o mestre devera improvisar e gerar dificuldades decorrentes,

a exemplo da possibilidade de fuga.
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Entdo, conforme visto na imagem acima, o Mestre determina que o
patrulheiro lance um dado de 20 faces, colocando como parametro o nimero menor
qgue 10 para os individuos fugirem. No caso em questao, o resultado do sorteio foi 09
e logo os individuos evadiram.

No momento da abordagem policial, o0 comandante ndo descreve sua acgéo
de comando, mas estabelece quem realizou a busca pessoal e quem realizou a
seguranca externa. Quanto ao uso de algemas, agiram conforme a Sumula
Vinculante n° 11, ndo algemando por ndo haver necessidade.

E quanto a conducdo do adolescente, realizaram, também, conforme o

previsto, no banco traseiro da viatura.

Figura 28 — Atuacéo do Mestre sobre conducdo do adolescente
QUALIFICACAO PM - APLICACAO EFETIVO DO BPESC

CHAT

[11:12] Igor Bacelar da Cruz Urpia: O cente alem de s e X essa garrafa de caninha da roga
[11:13] Igor Bacelar da Ci i < 0 e

[11:17] Emv 350 0 ve tato com a gestora da escola que
acionou os pais do alu 0

[11:18]

[11:21] Igor Bacelar da

[11:21] no

[11:22] Igor Bacelar da C
[11:22] g

0. A guamic agora na DAl e existe uma equipe

[11:25] Igor Bacelar da G

[11:28] Aequi N entrar em contato com o DCS OU O COMANDADO DA OPM os individuos foram
encaminhados parz C IENTE

[11:30] Cap Nogueira: ante, eu sei esta na DAI, mas preciso urgente de um realese dessa o ncia. Manda seu
patrulheiro escr i

BATALHAO DE POLI

A Diin Cradoricn Edo

Fonte: Sistema RPG digital PMBA (2024).

Capacidade de solucionar conflitos, lastreada na legislacdo vigente e
nos Procedimentos Operacionais Padrbes da PMBA:

A guarnicdo solucionou o conflito de maneira correta. Importante destacar a
acao da guarnicado que, ao identificar que a situacédo se tratava de um adulto e de
um adolescente com droga, bem como a necessidade de atendimento médico,
realizou a prestacdo do atendimento médico e também manteve contato com a
gestora do colégio que o adolescente estudava, a fim de solicitar o contato com os

responsaveis do aluno.
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Figura 29 — Solucéo de conflito de maneira correta pela guarnicao

QUALIFICAGAO PM - APLICAGAO EFETIVO DO BPESC

CHAT

[11:12] Igor Bacelar da Cruz Urpi sce se encontrar com Ir es arrafa de caninha da roga

[11:13] Igor Bacelar da Cruz Urpi ela GU nan

[11:17] Em virtude de se tratar de adolescente apos atendimento medico, mantivemos contato com a gestora da escola que
acionou os pais do aluno e estamos deslocando para delegacia especializada o adulto. i
[11:18] que esta me ste la area

11:21] Igor Bacelar da Cruz Urpia: E

11:21] no bancc

[
[
[11:22] Igor Bacelar da Cruz Urpi
[
[

11:25] Igor Bacelar da Cruz Urpia: C d A gua gora na DAl e existe uma equipe
da impressa na porta e entr
[11:25] Igor Bacelar da Cruz Urpi
[11:28] A equipe da e entrar em contato com o DCS OU O COMANDADO DA OPM os
encaminhados para a DAE E C ENTE
[11:30] Cap Nogueira: C d ] esta na DAI, mas preciso urgente de um realese dess:
patrulheiro escrey
[11:42] ATALHAO DE PC
" ~ .

~ERTDAL =L ACALL® Di Diin Crad

Fonte: Sistema RPG digital PMBA (2024).

by

Conduzir a autoridade policial competente as partes envolvidas na
ocorréncia:

Conforme visto na imagem acima, a condugéo fora realizada de acordo com
o previsto. O adulto conduzido para delegacia comum e o adolescente para

delegacia especializada.

e Pds-ocorréncia

Contato com a imprensa:

Realizado conforme previsto. O comandante ndo concedeu entrevista e
recomendou contato com o Departamento de Comunicacao Social da PMBA.

Confeccdo do release da ocorréncia, com coleta e transmisséo das
informacgdes:

Realizada conforme previsto. O comandante ndo mencionou nome e iniciais

do adolescente apreendido.



6.3.3.2 Simulacao 02 — Visita de rotina

e Pré-ocorréncia

Procedimentos adotados na assunc¢ao do servigo:
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Tendo em vista a realizacdo da Simulacdo 02, com a mesma guarni¢ao da

Simulacdo 01, de forma continua, néo realizamos 0s passos iniciais previstos na

assuncéao do servico. Desse modo, a simulagao 02 iniciou no passo 10.

Utilizacdo do Cédigo Fonético da PMBA:

Cadigo fonético utilizado corretamente durante toda a simulacéo 02.

e Ocorréncia

Adequacdo dos procedimentos operacionais (A¢do de Comando,

Técnicas de abordagem, uso de algemas e de conducdo de presos e

apreendidos):

O PASSO 11 orientou a guarni¢do a deslocar-se para uma visita de rotina

em uma escola, conforme imagem abaixo.

Figura 30 — Orientag&o para deslocamento da guarnicdo
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rotina, BETA 152
[13:32]
[13:37] Sgt Souza Filho: be

Cidade Baixa, para realizar uma visita de

[13:38] Sgt Souza Filho: Comandante, a GU PM esta se aproximando da escol Qual as agbes adotadas pela guami ? (i1}
[13:39] Cumprimer S0 e 3 nde apresentamos G ) batalhdo

[13:41] Igor Bacelar da Cruz Urpia: Atel
[13:42] Igor Bacelar da Cruz Urpia: A G
[13:44] Igor Bacelar da Cruz Urpi
[

Cumprir
comandante na visita a unidade
[13:45] Igor Bacelar da Cruz Ui

pois ingressar na unidade escolar

na anormalidade e acompanhar o

[13:46] e estaci [ o facil de saida, entramos na unidade escolar cumprimentando e

identificando noss

[13:46] Igor Bacelar da Cruz Urpia: VTR estacionada dentro ou fora da escola?

[13:46] Fora

[13:47] Igor Bacelar da Cruz Urpi

[13:48] Igor Bacelar da Cruz Urpi N e sua interagao com a gestora escolar
[13:48] Igor Bacelar da Cruz Urpia: algum

[13:50] nenhuma alteraca

Fonte: Sistema RPG digital PMBA (2024).
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Contudo, a guarnicdo nédo realizou o Procedimento Operacional Padrao
adequado, deixando de realizar a varredura no perimetro escolar. Assim, o Mestre
chama a atencao da guarni¢cédo, postando o procedimento correto.

O mestre ambienta o cenario informando que apds manter contato com o
Diretor e ao deslocar-se pelo corredor da escola, a guarni¢édo visualiza um aluno no
corredor tentando esconder um pino com uma substancia branca, a qual aparenta
ser cocaina. Nesse momento, o mestre indaga a acdo da guarnicdo, conforme o
PASSO 12 do roteiro.

A guarnicdo realizou o Procedimento Operacional Padrdo durante a
contencédo do aluno; da busca pessoal na sala da direcdo; da identificagdo do aluno,
gue descobriram se tratar de uma crianca, pois possuia 11 anos e 10 meses; da
algemacéao, pois o0 aluno encontrava-se muito agitado e tentou agredir o patrulheiro
da guarnicdo, bem como da conducdo do aluno para o conselho tutelar,
acompanhado dos responsaveis, no banco traseiro da viatura.

Capacidade de solucionar conflitos, lastreada na legislacdo vigente e
nos Procedimentos Operacionais Padrdes da PMBA:

A ocorréncia foi solucionada parcialmente pela guarni¢cdo, pois no momento
da identificacdo da droga com o aluno, a guarnicao deveria manter a droga sob sua
posse e solicitar informagcdes sobre a turma e sala que o aluno pertence, com a
intencao de verificar se ndo havia nenhum outro pertence do aluno em sala.

Um membro da GU PM deveria acompanhar um funcionario até a sala de
aula, o funcionério explicaria a situacdo a professora e verificaria se haviam outros
pertences do aluno. Existindo outros pertences, levariam o material do aluno para

sala da direcao, realizando a revista dos pertences na presenca do aluno.
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Figura 31 — Procedimento Operacional Padrdo da PMBA

QUALIFICAGAO PM - APLICAGAO EFETIVO DO BPESC

CHAT

1 Igor Bacelar da Cruz Urpia:
or Bacelar da Cruz i
n3o ha
] Igor Bacelar da Cruz Urpl
S mod

] Igor Bacelar da Cruz Urpia: Mot
Itado for me

] igor Bacelar da Cruz
] Igor Bacelar da Cruz Urp
or Bacelar da Cruz Urpia:
] igor Bacelar da Cruz Urpia:
alun

] Igor Bacelar d

Fonte: Sistema RPG digital PMBA (2024).

Seguindo o PASSO 17, o mestre determinou ao motorista que jogasse um
dado de 20 faces, a fim de saber se encontrou a droga ou ndo, nos pertences do
aluno. Com a seguinte regra condicionante: “se o resultado for menor que 15, a GU
PM néo achou a droga; se o resultado for igual ou maior que 15, a GU PM achou a
droga”. O resultado do rolamento dos dados foi o numero 20, entdo a guarnicédo
encontrou grande quantidade de droga e uma arma de fogo, calibre 38.

Conduzir a autoridade policial competente as partes envolvidas na
ocorréncia:

Conducédo adequada da crianca para o Conselho Tutelar. Entretanto, cabe
destacar, que durante a finalizacdo da ocorréncia, a guarnicao tinha duvidas sobre
para onde as drogas e a arma seriam levadas. Se seriam apresentadas ao Conselho
Tutelar ou a delegacia, mas em discussdo a guarnicdo chegou a conclusdo que 0s

ilicitos deveriam ser levados a delegacia da area.

e Pds-ocorréncia

Contato com a imprensa:

Suprimido da simulacéo 02, tendo em vista a acdo adequada da guarnicéo

na simulacao 01.
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Confeccdo do release da ocorréncia, com coleta e transmissdo das
informacgdes:

Realizado conforme previsto. Entretanto, 0 mestre recomendou que fosse
mencionada Sumula Vinculante n® 11, em virtude da necessidade de utilizacdo da

algema.

6.3.4 Refinamento da pesquisa — 1° Ciclo

A partir da analise dos dados obtidos no primeiro ciclo de aplicacdo do RPG
digital PMBA, conclui-se por uma grande efetividade da aplicacdo pedagdgica, com
potencialidade de reflexdo dos conteudos trabalhados na simulacéo.

As inconsisténcias identificadas no funcionamento do sistema do RPG digital
PMBA foram encaminhadas para o técnico da empresa Sotero Tech, a fim de refinar
0 sistema.

Para compreender melhor a percepcao dos jogadores sobre a aplicacado do
RPG digital PMBA, desenvolvemos um questionario de refinamento e o aplicamos
apos o término da aplicacdo, através do google forms.

O questionario (Apéndice C) foi submetido a apreciacdo do professor
orientador, bem como de uma equipe de Doutores experts vinculada ao grupo de
pesquisa Sociedade em Rede, cujos participantes desenvolveram pesquisas sobre

RPG e Seguranca Publica, obtendo respostas abaixo.

Quadro 17 — Questionario de refinamento da pesquisa — 1° Ciclo

Questdo/Respostas Cb Bruto Sd Bruto Sd Brutinha
Grau hierarquico Cb PM Sd PM Sd PM
Data de praga 14/03/2005 27/03/2018 21/08/2018
Grau de escolaridade Nivel médio Superior Superior
completo completo
Possui curso de Operador de Policiamento
Comunitério Escolar oferecido pela PMBA ou pela Sim Sim Sim
Senasp?
Tempo_ a}plroxmado de servi¢co no policiamento 7 anos 2 anos 2 anos
comunitario escolar
Conhecia o RPG (Role Playing Game)? N&o N&o N&o
Teve contato anteriormente na PMBA com alguma x x x
. ) . P Nao Nao Nao
tecnologia de simulagéo virtual de ocorréncia?
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Questdo/Respostas Cb Bruto Sd Bruto Sd Brutinha
Inicialmente o
sistema
1. Em relacéo ao software RPG digital PMBA, insrtr;(l))Siltirdo;de
descreva se ocorreu dificuldades no cadastro, Poucas N&o houve mas foi Iogol
acesso, bem como no uso das ferramentas dificuldade corrigido. Sem
disponiveis no produto educacional. dif X
ificuldades,
facil de
manusear.
2. Quanto aos aspectos presentes no RPG digital
PMBA, descreva as situacdes ou fatos, durante sua
participacdo, em que ocorreram:
Ocorreu
interacéo e
colaboracao
entre os
~ N . . Tranquila pelo jogadores,
2.1 Interacao e colaboracao entre os jogadores? Sim chat sendo até
mesmo uma
caracteristica
de uma GU
PM.
Durante o
jogo, a todo
momento, foi
imposta uma
nova
dificuldade e
2.2 Favorecimento da capacidade critica e reflexiva? Sim Sim des_enroINar de
situagbes
para trabalhar
0 senso critico
e reflexdo sob
cada nova
informacéo
incrementada.
2.3 Estimulo a pratica da tomada de decisdo? Sim Sim Sim, ocorreu.
Bastante
interessante,
pois nos ajuda
2.4 Outros. (Campo destinado a relato livre, se a criar diversas
desejar). i situacbes que i
podem ocorrer
durante o
servico
3. Sobre os aspectos relacionados ao contetdo
abordado na pratica educativa, descreva se
possibilitou:
Possibilitou a
revisao de
alguns itens
3.1. Reflexdes sobre os procedimentos adotados na Gg.Ste" POIS que p~0dem
assuncao do servico (Ex: carga de armamentos e Sim !fere dl(') il ateé nao ser
equipamentos; checklist da viatura). SErvico policia esquecidos,
ordinério mas acabam
sendo
deixados de

citar.
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Questdo/Respostas

Cb Bruto

Sd Bruto

Sd Brutinha

Aprendemos
a descrever
com mais
detalhes e
também
garantir a
utilizacao de
equipamentos
essenciais ao
servico, como
por exemplo,
a algema.

3.2 Reflexdes sobre o uso do codigo fonético da

instituicdo.

Sim, sim

Gostei

Como usado
com pouca
frequéncia e
com a falta de
experiéncia
como
motorista, o
cédigo
fonético
Alfa 3 causou
duvida sobre
seu
significado,
sendo
necessaria
uma pesquisa
para
relembrar.

3.3 Reflexdes sobre a legislacdo vigente e sobre
procedimentos operacionais padrdes, relacionados

ao policiamento comunitério escolar.

Sim

Sim, bem
interessante

Enfatizou-se o
uso da
algema em
menor de
idade de
acordo a
stimula 11 do
STF.
Procedimento
adotado em
casos de
revista dentro
e fora da
escola, além
do tramite de
conducéo
para a
delegacia.

4. A participacdo na pratica educacional possibilitou
o compartilhamento de experiéncias e favoreceu o
processo de constru¢do de conhecimento?

Justifique.

Sim, houve
interacéo
sobre a
prética e
possibilida-
de de
avaliacdo de
cada
momento da
atividade.

Sim, pois
sempre é
possivel
aprender,
sempre existe
algo a se
aprender nas
ocorréncias.

De maneira
didatica, foi
importante
para
relembrar
condutas e
compartilhar
experiéncias.
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Questdo/Respostas

Cb Bruto

Sd Bruto

Sd Brutinha

5. Entende que o RPG digital PMBA se constitui em
uma tecnologia capaz de simular ocorréncias
policiais militares?

Sim

Sim

Perfeitamente

6. Neste campo, aponte liviemente criticas e
sugestbes para melhoria do software e da pratica
educacional realizada.

Uso de
ferramentas
personaliza-

veis e

cenarios
para maior
imersao na

Diminuir o
tempo de
resposta, para
gue o policial
pense mais
rapido.

Foi uma
novidade, ndo
tinha
familiaridade,
achei
importante
como
ferramenta
educacional,
podendo ser
utilizada em
cursos dentro
da instituicao.
Achei
didatico,
porém acho

atividade que
poderiamos
usar mais de
recursos
visuais e com
0 tempo com
ferramentas
mais
modernas de
interacao.

Fonte: Elaborado pelo autor (2024).

A partir da analise dos questionarios, entendemos como exitosa a aplicacédo
pedagdgica e, para o segundo ciclo de aplicacdo do RPG PMBA, iremos trabalhar
com mais recursos visuais, a fim de ambientar melhor os cenarios, conforme
sugerido por dois participantes do grupo X.

As categorias de acompanhamento do Socioconstrutivismo (Interacao,
Mediagdo, Insercdo do Conteuddo ou do Tema de ensino-aprendizagem e
Colaboracéo) e do RPG digital (Comportamento do sistema — Funcionalidades do
software e estimulo a tomada de decisdo) foram efetivas no primeiro ciclo de
aplicacéo.

As Categorias de Referéncia, subdivididas em “Pré-ocorréncia”, “Ocorréncia”
e “Pdés-ocorréncia” proporcionaram trabalhar os conteldos propostos no roteiro.
Contudo, a partir da experiéncia profissional deste pesquisador, enquanto Oficial da
PMBA, e entendendo a necessidade de proporcionar a instituicdo uma ferramenta
de facil avaliagdo da efetividade, elaboramos o barema avaliativo das simulagfes de

ocorréncia, com base no roteiro das simula¢cdes e nas decisfes tomadas frente as




120

situacOes apresentadas no decorrer da aplicagdo do RPG, estruturado em um
sistema de pontuagdo de 00 a 100 pontos, que ira mensurar a efetividade da
aplicacao, com base no modelo quantitativo.

Os critérios de analise foram subdivididos nas seguintes categorias:

a) “Pré-Ocorréncia”, com pontuacdo de 00 a 20 pontos;

b) “Ocorréncia”, com pontuagéo de 00 a 65 pontos;

c) “Pés-Ocorréncia”, com pontuacao de 00 a 15 pontos.

Neste primeiro momento, serdo avaliados critérios relacionados a assungéo

do servico que consiste desde a chegada do policial militar ao quartel até o

deslocamento da guarni¢ao na viatura.

Quadro 18 — Barema avaliativo das simulac¢des: pré-ocorréncia

(PRE-OCORRENCIA)
“Whxiwa | DEACORDO | Mol icorpg | PESACORDO |y
CARGA DE (5 PONTOS) (2,5 PONTOS)
ARMAMENTO E COMANDANTE
EQUIPAMENTOS ™ - i HEIRO
MOTORISTA
MEDIA PONDERADA DA GUARNICAO — TOTAL
PONTUACAO PARCIALMENTE
: DE ACORDO DESACORDO
CHECKLIST DA MAXIMA (5 PONTOS) DE ACORDO (0 PONTO) TOTAL
VTR (5 PONTOS) (2,5 PONTOS)
MOTORISTA
TOTAL
PONTUACAO PARCIALMENTE
- : DE ACORDO DESACORDO
FORMACAO NA MAXIMA (5 PONTOS) DE ACORDO (0 PONTO) TOTAL
VTR (5 PONTOS) (2,5 PONTOS)
PATRULHEIRO
TOTAL
“WAxiwa | DEACORDO | Moz icorpg | PESACORDO |y
CODIGO (5 PONTOS) (2,5 PONTOS)
FONETICO COMANDANTE
PATRULHEIRO
MOTORISTA
MEDIA PONDERADA DA GUARNICAO — TOTAL
TOTAL DE PONTOS DA GUARNICAO

Fonte: Elaborado pelo autor (2024).

No quadro a seguir desdobraremos os critérios a serem analisados na

categoria de analise “Ocorréncia”.




Quadro 19 — Barema avaliativo das simulac¢des: ocorréncia
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(OCORRENCIA)
POI\';'/I%}AQAAO DE ACORDO | PARCIALMENTE | o A corRDO TOTAL
A 5 PONTOS) DE ACORDO (0 PONTO) o
ACAO SURPRESA (USO | (5 PONTOS) ( (2,5 PONTOS)
DO GIROFLEX E
SIRENE) COMANDANTE
PATRULHEIRO
MOTORISTA
MEDIA PONDERADA DA GUARNICAO — TOTAL
PONTUACAO | DE ACORDO | PARCIALMENTE
MAXIMA (10 DE ACORDO D(EOSF’,*SI\?TRS)O TOTAL
: ABORDAGEM (10 PONTOS) PONTOS) (5 PONTOS)
FUNCOES E LOCAL
ADEQUADO) COMANDANTE
PATRULHEIRO
MOTORISTA
MEDIA PONDERADA DA GUARNICAO — TOTAL
PONTUACAO | DE ACORDO | PARCIALMENTE
MAXIMA (10 DE ACORDO D(FBSPASI\?TROD)O TOTAL
ALGEMACAO DOS (10 PONTOS) PONTOS) (5 PONTOS)
ENVOLVIDOS COMANDANTE
PATRULHEIRO
MOTORISTA
MEDIA PONDERADA DA GUARNICAO — TOTAL
CAPACIDADE DE PONTUAGAO | DE ACORDO | PARCIALMENTE DESACORDO
SOLUCIONAR MAXIMA (20 DE ACORDO (0 PONTO) TOTAL
CONFLITOS, (20 PONTOS) PONTOS) (10 PONTOS)
LASTREADA NA
LEGISLACAO VIGENTE | COMANDANTE
E NOS
PROCEDIMENTOS PATRULHEIRO
OPERACIONAIS
PADROES DA PMBA MOTORISTA
MEDIA PONDERADA DA GUARNICAO — TOTAL
PONTUACAO | DE ACORDO | PARCIALMENTE
_ ; DESACORDO
CONDUGAO DOS MAXIMA (10 DE ACORDO (0 PONTO) TOTAL
ENVOLVIDOS NA VTR | (10 PONTOS) PONTOS) (5 PONTOS)
(PRESIDIO X BANCO | COMANDANTE
TRASEIRO) PATRULHEIRO
MOTORISTA
MEDIA PONDERADA DA GUARNICAO — TOTAL
PONTUA(;AO PARCIALMENTE
CONDUCAO DOS MAXIMA 85 égﬁ?gg DE ACORDO (5 Dgf?gﬁfgo TOTAL
ENVOLVIDOS PARA (10 PONTOS) PONTOS)
DELEGACIA
COMPETENTE OU PARA O | COMANDANTE
CONSELHO TUTELAR PATRULHEIRO
MOTORISTA

MEDIA PONDERADA DA GUARNICAO — TOTAL

TOTAL DE PONTOS DA GUARNICAO

Fonte: Elaborado pelo autor (2024).
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No quadro abaixo, elencamos os critérios a serem analisados na categoria

“poés-ocorréncia” que corresponde ao contato com a imprensa e a confeccédo do

relatorio de servico, descrevendo a situacao.

Quadro 20 — Barema avaliativo das simulacdes: pds-ocorréncia

(POS-OCORRENCIA)

N DE
PONTUACAO PARCIALMENTE DE
MAXIMA AC(??DO ACORDO Désﬁgﬁfg)o TOTAL
RELAGAOCOM| (5PONTOS) | outoe (2,5 PONTOS)
A IMPRENSA | COMANDANTE
PATRULHEIRO
MOTORISTA
MEDIA PONDERADA DA GUARNICAO — TOTAL
N DE
PONTUAGAO PARCIALMENTE DE
~ MAXIMA AC((JlFSDO ACORDO D(Eosﬁgﬁfg)o TOTAL
CONFECCAO | (10PONTOS) | o\ (5,0 PONTOS)
DO REALESE )
DE SERVICO COMANDANTE
PATRULHEIRO
MOTORISTA

MEDIA PONDERADA DA GUARNICAO — TOTAL

TOTAL DE PONTOS DA GUARNICAO

Fonte: Elaborado

pelo autor (2024).

A totalizacdo dos pontos da simulacdo sera obtida conforme quadro abaixo.

Quadro 21 — Totalizag&o dos pontos da simulagdo

TOTALIZACAO DO PONTOS DA SIMULACAO

CATEGORIA DE ANALISE

PONTUACAO

PRE-OCORRENCIA

OCORRENCIA

POS-OCORRENCIA

TOTALIZACAO

Fonte: Elaborado pelo autor (2024).

Para mensuracao da efetividade da aplicacado iremos obedecer aos valores

de notas seguindo a PMBA, conforme o artigo 21522, da Diretriz Geral de Ensino, que

estabelece o conceito “Muito Bom”, “Bom”, “Regular” e “Insuficiente”.

22 Art. 215. A determinacao dos conceitos e mengdes obedecera aos seguintes valores de notas:
| - De 0 a 4,99: Insuficiente (l);
Il - De 5,0 a 5,99: Regular (R);
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Quadro 22 — Mensuracao da efetividade da aplicacéo

MENSURAGAO DA EFETIVIDADE

CONCEITO PONTUACAO
MUITO BOM (MB) De 8 — 10,0
BOM (B) De 6 a 7,99
REGULAR (R) De 5,0 a 5,99
INSUFICIENTE (1) De 0 a 4,99

Fonte: Elaborado pelo autor (2024).

Desse modo, para mensuracdo da efetividade dos proximos ciclos, os
resultados serdo apresentados com base na analise do barema criado acima,
recorrendo a analise das categorias de acompanhamento do Socioconstrutivismo e

do RPG digital apenas se a efetividade for insuficiente ou regular.

Ill - De 6 a 7,99: Bom (B);
IV - De 8 a 10,0: Muito Bom (MB)
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7 RESULTADOS DA PESQUISA - APLICACAO DAS SIMULACOES DE
OCORRENCIAS E REFINAMENTO DO 2° CICLO

Nesta secéo, iremos analisar o 2° ciclo de aplicagdo do RPG digital PMBA,
analisando os resultados dos dados obtidos nas simulacdes 01 e 02, e refinando a

aplicacao para um proximo ciclo.
7.1 PLANEJAMENTO DA AQAO

O 2° ciclo de aplicacdo do RPG digital PMBA, com o efetivo Batalhdo de
Policiamento Escolar, ocorreu através de duas simulacdes de ocorréncia. A
Simulagdo 01 ocorreu no dia 27 de fevereiro de 2024, na sede do Batalhdo, de
forma sincrona, e a Simulacao 02 ocorreu de forma assincrona.

Anteriormente a aplicacdo, fora solicitada autorizacdo da Subcomandante do
Batalh&o, Maj PM Soledade, que prontamente autorizou a continuidade da pesquisa,
e cedeu sua sala para a interagdo com a guarnigao.

Com a autorizacdo para realizacdo da pesquisa, entrei em contato com a
guarnicao, expliquei a natureza da pesquisa e criei um grupo de WhatsApp no dia 26

de fevereiro de 2024, com todos os membros do grupo.

Figura 32 — Criagdo do grupo no Aplicativo WhatsApp para o segundo ciclo

-

2° Ciclo de Aplicacao RPG no
BPEsc
1po - Membros:

| 5 i S Q
Ligar video Adicionar Pesquisar

Silenciar notificagées

Adicionar descrigdo ao grupo
riada por voce, 26/07 2151
Midia, links e docs C
—

Notificacdes personalizadas
)  Visibilidade de midia

Criptografia

As mensagens e as

Fonte: Aplicativo de mensagens WhatsApp (2024).
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Disponibilizei, no grupo de WhatsApp, o Termo de Consentimento Livre e
Esclarecido (TCLE) e informei que no dia da aplicagéo seria levado impresso para a
assinatura, deixando este pesquisador disponivel para qualquer esclarecimento. No
mesmo momento, passei o0 link de acesso ao aplicativo do RPG digital PMBA

disponivel na play store e solicitei que todos realizassem o cadastro.

Figura 33 — Mensagem no grupo do Aplicativo WhatsApp

15:44 © N

(—% 2° Ciclo de Aplicagdo R... g

Cb Nei Cleber Nv, Sd , SD Fabricio, ...

Cb Nei Cleber Segunda-feira ¢ sey convite
Vocé adicionou Sd Cordeiro
Vocé adicionou Sgt LUCIANO NERY COUTO Ronda Escolar

Vocé adicionou SD Fabricio BPEsc

Boa tarde atodos (53,
Desde ja agradego a todos por aceitarem

participar da aplicagao de minha pesquisa
15:32 W/

https://play.google.com/store/apps/details?id
=br.net.rpgad.soterotech 15:34 W

Peco que baixem e se cadastrem nesse
aplicativo 15:34

Por questoes éticas precisarei que todos
leiam, e se de acordo, assinem o Termo de
Consentimento Livre e Esclarecido 15:34 W

Amanha levarei impresso 55,

TCLE Aplicagao do RPG.pdf
2 paginas * 379 kB - PDF

15:34 V&

i e

Avaliar este app
Dé sua opinido

A A

@I\/Iensagem DD B o

Fonte: Aplicativo de mensagens WhatsApp (2024).
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7.2 APLICACAO DO RPG — 2° CICLO/SIMULACOES 01 E 02

No dia 27 de fevereiro de 2024, compareci a sede do Batalhdo de
Policiamento Escolar as 8h00, para iniciar a Simulacéao 01 de aplicacdo do RPG.

Com o efetivo pronto, nos dirigimos para a sala do subcomando do Batalh&o,
passei o TCLE e aguardei a assinatura de todos, ent&o iniciei as explicagdes sobre o
RPG, descrevendo minuciosamente sua estrutura, funcionamento e, posteriormente,
expliquei o contexto desta pesquisa.

No 2° ciclo de aplicacdo, participaram da simulacdo uma guarnicao
composta por trés policiais militares, denominada de Grupo Y, também um policial
militar que havia participado do 1° ciclo de aplicacdo, acompanhando toda a
simulacéo, a fim de aprender a “mestrar” o RPG e se tornar difusor do conhecimento
no Batalhdo. Esse policial € instrutor do curso de Operador de Policiamento
Comunitario Escolar, possui habilidades como designer grafico e criou imagens para
compor o 2° ciclo de aplicacéao.

No primeiro momento da aplicacéo, realizamos a rolagem dos dados, a fim
de definir as fungbes de Comandante, Patrulheiro e Motorista do Jogo. A rolagem
dos dados foi realizada no préprio sistema do RPG digital PMBA, mas através do
personagem do Mestre.

A guarnicao policial foi composta por um Sargento e dois soldados, um do
sexo masculino e um do sexo feminino. Na rolagem do dado, o Sargento atingiu a
pontuacdo mais alta e permaneceu no comando da guarnicdo. A Soldado,
originalmente patrulheira, tirou 0 menor nimero e passou a assumir, no jogo, a
funcdo de motorista; o Soldado tirou a numeracao intermediaria e passou a assumir
a funcao de patrulheiro. A partir desse momento foi iniciada a aplicacdo pedagogica,

transcorrendo de forma satisfatoria, conforme a andlise realizada a seguir.

7.3 ANALISE DOS DADOS DO 2° CICLO DE APLICACAO/SIMULACOES 01 E 02

Nesta secédo, analisamos os dados do 2° ciclo de aplicacédo do RPG digital
PMBA (Simulagbes 01 e 02), tomando como base as categorias de referéncia, a
partir da observacao participante nas simulacdes e da extragcao do arquivo PDF de

todas as jogadas.
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As simulagées do segundo ciclo de aplicacdo do RPG digital PMBA se
mostraram muito efetivas, possibilitando trabalhar os contelddos presentes nos
roteiros. Na simulacédo 01, ocorrida de forma sincrona, a guarnicéo obteve o conceito
de “MUITO BOM” com a nota de 95,83; e na simulacdo 02, ocorrida de forma
assincrona, a guarnicdo também obteve o conceito de “MUITO BOM”, com a nota de
85,83.

No momento da assuncdo do servigco (pré-ocorréncia), a guarnicdo perdeu
pontuacdo, pois ndo realizou a carga devida dos materiais necessarios para o
servico. Conforme imagem abaixo, observa-se que o Comandante da guarnicdo néo
fez carga de telefone funcional e nenhum componente da guarnigao realizou a carga

de arma de eletrochoque (taser), de menor potencial ofensivo.

Figura 34 — Auséncia de carga de material

QUALIFICAGAO PM - 2° CICLO DE APLICAGAO BPESC

CHAT

o

PATRULHEIRO N2 01 sobressalentes, com 30 muni¢des; Algemas c / chaves e

opcionalmente uma SMT .40, contendo 30 munigdes e
um carregador sobressalente, com 30 munigdes.

[10:52] Igor Bacelar da Cruz Urpia: Comandante, lembre da importancia de realizar a carga de uma arma de eletrochoque (taser)
[10:52] Igor Bacelar da Cruz Urpia: E o celular funcional € importante [i]
[10:52] SD | PERFEITO

[10:53] Igor Bacelar da Cruz Urpia: Motorista, quais os procedimentos vocé realizou ao realizar a carga da VTR?

[10:54] = ER: REALIZEI CHECK LISTA COMPLETO.

[10:54] Igor Bacelar da Cruz Urpia: beta 23

[10:54] Igor Bacelar da Cruz Urpia: e qual o alfa 3° da VTR?

110:55] MIKE C ER: 302156

Fonte: Sistema RPG PMBA (2024).

Durante a simulacdo 02, no momento em que testdvamos a capacidade da
guarnicdo em solucionar conflitos, com base na legislagdo vigente e nos
procedimentos operacionais padroes da PMBA, a guarnicdo nao agiu conforme o
esperado, deslocando-se com o aluno para a Delegacia do Adolescente Infrator,
sem antes confirmar a idade do aluno, nao identificando a sua sala de aula e n&o

realizando uma revista em seus pertences, conforme visto abaixo.
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Figura 35 — Guarnicdo em desconformidade com o procedimento operacional

QUALIFICAGAO PM - 2° CICLO DE APLICAGAO BPESC

CHAT

[20:30] Igor Bacelar da Cruz Un [
[20:31] *Pequeno: At aca: [d20
[20:33] Igor Bacelar da Cruz Urpia: Comand
[20:33] Igor Bacelar da Cruz Urpia: O profes
[20:33] Igor Bacelar da Cruz Urpi

[20:34] Igor Bacelar da Cruz Urp

[20:34] Igor Bacelar da Cruz Urpi

[20:35] Igor Bacelar da Cruz Urpi
[20:35] Igor Bacelar da Cruz Urpia: PROCEDIN

1
1
1
[20:35] Igor Bacelar da Cruz Urp
1
1

P 20:39] Igor Bacelar da Cruz Urpia: role um dado de 20 faces. Se o resultado for menor que 15 a GU PM n&o achou a

Fonte: Sistema RPG PMBA (2024).

Outra questao que resultou em perda de pontuacédo foi quando a guarnigéao
nao agiu conforme o esperado no “pds-ocorréncia”, quando a equipe de imprensa
solicitou entrevista. Muito embora a entrevista ndo tenha sido concedida, a
guarnicdo orientou, na simulacdo 01, que entrassem em contato com o
Comandante; e na simulacdo 02, que entrassem em contato com a ASCOM,

enquanto que a recomendacdo é que a imprensa entre em contato com o

Departamento de Comunicacéo Social da PMBA.

Figura 36 — Equivoco na recomendagcéo feita a imprensa simulagéo 1

QUALIFICAGAO PM - 2° CICLO DE APLICACAO BPESC

CHAT
L1211 19Ul Dacvtial Ua iUz Ulpid. vio o Ve ioygan
[12:19] RIVER: ALEM DO ONDI V \ S PAIS NAO FORAM
ENCONTRADOS

[12:21] Igor Bacelar da Cruz Urpia:

[12:23] Para

[12:23] Igor Bacelar da Cruz Urpia;

guarnicdo. Q o)

[12:24] entrasse em contato com meu comandantt
[12:26] Igor Bacel. ia: Comandante empre que a impressa e
Comunicagao

Fonte: Sistema RPG PMBA (2024).



Figura 37 — Equivoco na recomendacao feita a imprensa simulacéo 2
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QUALIFICAGAO PM - 2° CICLO DE APLICACAO BPESC

CHAT

[20:45] Igor Bacelar da Cruz Urpi dores lotado
[20:45] Igor Bacelar da Cruz Urpia: Calma, Comandant .

u uma equipe de impressa
m a filmar a agdo

[20:46] Igor Bacelar da Cruz Urpia: N

[20:46] Igor Bacelar da Cruz Urpia: Ja com

[20:46] Igor Bacelar da Cruz Urpia: Querem er

[20:46] Igor Bacelar da Cruz Urpia: Qual sua a¢do nesse momento ?

Redirecionar para o ASCOM e proteger a integridade da criang:
rancga par: - ndo h o] 0

[20:47]
[20:48] Realiza a seg
[20:49] Igor Bacelar da Cruz Urpia:
[20:50] Igor Bacelar da Cruz Urpia: Coma
[20:50] Foi conduzida na
[20:51]

0 momento do tumulto.

r contato com o DCS
e de algemar ?

cao

» 0:00/0:06

[20:52] Igor Bacelar da Cruz Urpia: C:

©

dante, a crianca tentou agredir o patrulheiro, caso fosse necessario algemar, a guarnicdo

estaria respaldada através da Sumula vinculante n® 11

[20:53]

» 0:00/0:08

[20:53]

Fonte: Sistema RPG PMBA (2024).

)

[}

Soranene - _

De acordo com os critérios definidos no refinamento do 1° ciclo de aplicacgéo,

seguem, abaixo, 0os quadros com a mensuracao da efetividade de acordo com o

barema avaliativo das categorias de referéncia.

7.3.1 Simulacéo | - Sincrona

Quadro 23 — Simulacgéo | Pontuacao obtida (Pré-ocorréncia)

(PRE-OCORRENCIA)

N DE
PONTUACAO PARCIALMENTE
MAXIMA (5 AC%RDO DE ACORDO (2,5 D(FBSPASNOTROD)O TOTAL
CARGA DE PONTOS) | ponCos PONTOS)
ARMAMENTO E )
EQUIPAMENTOS COMANDANTE 2,5 2,5
PATRULHEIRO 2,5 2,5
MOTORISTA 5 5
MEDIA PONDERADA DA GUARNICAO — TOTAL 3,333333333
- DE
PONTUACAO PARCIALMENTE
CHECKLISTDA | MAXIMA (5 | ACORPO | heacorDpo (2,5 |PESACORDO | 1A
VTR PONTOS) © PONTOS) (0 PONTO)
PONTOS)
MOTORISTA 5 5
TOTAL
N DE
- PONTUACAO PARCIALMENTE
FORMOT%AO NAT "~ MAXIMA (5 AC?SDO DE ACORDO (2,5 D('f)slngoTRg)o TOTAL
PONTOS) | ponTos) PONTOS)
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(PRE-OCORRENCIA)
PATRULHERO| 5 | 5
TOTAL 5
x DE
PONTUACAO PARCIALMENTE
MAXIMA (5 ACORDO | 1t AcorDO (2,5 DESACORDO | rqrp
) PONTOS) € PONTOS) (0 PONTO)
CODIGO PONTOS)
FONETICO | cOMANDANTE 5 5
PATRULHEIRO 5 5
MOTORISTA 5 5
MEDIA PONDERADA DA GUARNICAO — TOTAL 5
TOTAL DE PONTOS DA GUARNICAO 18,33333333
Fonte: Elaborado pelo autor (2024).
Quadro 24 — Pontuacao obtida (Ocorréncia)
(OCORRENCIA)
PONTUACAO MAXIMA | DE ACORDO PARCIALMENTE | o A coRDO
. (5 PONTOS) (5 PONTOS) | PEACORDO 1= y'paro) | TOTAL
AGAO SURPRESA (2,5 PONTOS)
(USO DO GIROFLEX E
SIRENE) COMANDANTE 5 5
PATRULHEIRO 5 5
MOTORISTA 5 5
MEDIA PONDERADA DA GUARNICAO — TOTAL 5
PONTUACAO MAXIMA | DE ACORDO |PARCIALMENTE | oo 0 corpo
(10 PONTOS) (10 DE ACORDO (0 PONTO) TOTAL
ABORDAGEM PONTOS) (5 PONTOS)
(FUNCOES E LOCAL
ADEQUADO) COMANDANTE 10 10
PATRULHEIRO 10 10
MOTORISTA 10 10
MEDIA PONDERADA DA GUARNICAO — TOTAL 10
PONTUACAO MAXIMA | PEACORDO |PARCIALMENTE | br-g o corpo
_ (10 PONTOS) (10 DE ACORDO (0 PONTO) TOTAL
ALGEMACAO PONTOS) (5 PONTOS)
DOS
ENVOLVIDOS COMANDANTE 10 10
PATRULHEIRO 10 10
MOTORISTA 10 10
MEDIA PONDERADA DA GUARNICAO - TOTAL 10
CAPACIDADE DE
SOLUCIONAR | PONTUACAO MAXIMA | PEACORDO | PARCIALMENTE | e o pcorpO
(20 DE ACORDO TOTAL
CONFLITOS, (20 PONTOS) PONTOS) (10 PONTOS) (0 PONTO)
LASTREADA NA
LEGISLACAO COMANDANTE 20 20
VIGENTE E NOS PATRULHEIRO 20 20
PROCEDIMENTOS
OPERACIONAIS
PADROES DA MOTORISTA 20 20
PMBA
MEDIA PONDERADA DA GUARNIGCAO — TOTAL 20
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(OCORRENCIA)
X < DE ACORDO | PARCIALMENTE
CONDUGAO DOS PONIlLé)AF?OAI\?T'gé)X'MA (10 DE ACORDO D(%SF/,*SNOTR(?)O TOTAL
ENVOLVIDOS NA PONTOS) (5 PONTOS)
VTR (PRESIDIO X
BANCO COMANDANTE 10 10
TRASEIRO) PATRULHEIRO 10 10
MOTORISTA 10 10
MEDIA PONDERADA DA GUARNICAO — TOTAL 10
CONDUGCAO DOS j ]
ENVOLVIDOS | PONTUACAO MAXIMA | PE ACORDO | PARCIALMENTE | - A corpo
(10 DE ACORDO TOTAL
PARA (10 PONTOS) PONTOS) (5 PONTOS) (0 PONTO)
DELEGACIA
COMPETENTE OU COMANDANTE 10 10
PARA O PATRULHEIRO 10 10
CONSELHO
TUTELAR MOTORISTA 10 10
MEDIA PONDERADA DA GUARNICAO — TOTAL 10
TOTAL DE PONTOS DA GUARNICAO 65
Fonte: Elaborado pelo autor (2024).
Quadro 25 — Pontuacao obtida (P6s-ocorréncia)
(POS-OCORRENCIA)
PONTUACAO DE ACORDO | PARCIALMENTE | )« 5on
) MAXIMA (5 PONTOS) DE ACORDO (0 PONTO) TOTAL
RELACAO (5 PONTOS) (2,5 PONTOS)
COM A
IMPRENSA COMANDANTE 2,5 2,5
PATRULHEIRO 2,5 2,5
MOTORISTA 2,5 2,5
MEDIA PONDERADA DA GUARNICAO — TOTAL 2,5
PONTUAGAO DE ACORDO | PARCIALMENTE | b o) ~ o0
CONFECCAO MAXIMA (10 PONTOS) | DEACORDO | = bty | TOTAL
DO (10 PONTOS) (5 PONTOS)
REALESE DE| COMANDANTE 10 10
SERVIGCO PATRULHEIRO 10 10
MOTORISTA 10 10
MEDIA PONDERADA DA GUARNICAO — TOTAL 10
TOTAL DE PONTOS DA GUARNICAO 12,5

Fonte: Elaborado pelo autor (2024).

Quadro 26 — Totalizacdo dos pontos da simulacdo 01/mensuracdo da efetividade

TOTALIZACAO DO PONTOS DA SIMULAGAO

CATEGORIA DE REFERENCIA PONTUACAO
PRE-OCORRENCIA 18,33333333
OCORRENCIA 65
POS-OCORRENCIA 12,5
TOTALIZAGAO 95,83333333
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TOTALIZACAO DO PONTOS DA SIMULACAO

MENSURAGCAO DA EFETIVIDADE

CONCEITO PONTUACAO
MUITO BOM (MB) De 8-10,0
BOM (B) De6a799

REGULAR (R) De 5,0 a 5,99
INSUFICIENTE (1) De 0 a 4,99

Fonte: Elaborado pelo autor (2024).

7.3.2 Simulagéo Il — Assincrona

Quadro 27 — Simulacgéao Il Pontuacao obtida (Pré-ocorréncia)

(PRE-OCORRENCIA)

x DE
PONTUACAO PARCIALMENTE
MAXIMA (5 AC(??DO DE ACORDO D(Eosﬁgl\?f(g))o TOTAL
CARGA DE PONTOS) PONTOS) | (2:5 PONTOS)
ARMAMENTO E )
EQUIPAMENTOS | COMANDANTE 2,5 2,5
PATRULHEIRO 2,5 2,5
MOTORISTA 5 5
MEDIA PONDERADA DA GUARNICAO — TOTAL 3,333333333
x DE
PONTUACAO PARCIALMENTE
. ACORDO DESACORDO
CHECKLIST DA MAXIMA ® DE ACORDO (0 PONTO) TOTAL
VTR (5 PONTOS) PONTOS) (2,5 PONTOS)
MOTORISTA 5
TOTAL
x DE
PONTUACAO PARCIALMENTE
- < ACORDO DESACORDO
FORMACAO NA MAXIMA ® DE ACORDO (0 PONTO) TOTAL
VTR (5 PONTOS) PONTOS) (2,5 PONTOS)
PATRULHEIRO 5
TOTAL
x DE
PONTUACAO PARCIALMENTE
MAXIMA AC(?EDO DE ACORDO D(E)Sﬁgﬁfgo TOTAL
CODIGO (5 PONTOS) PONTOS) (2,5 PONTOS)
FONETICO COMANDANTE 5 5
PATRULHEIRO 5 5
MOTORISTA 5 5
MEDIA PONDERADA DA GUARNICAO - TOTAL 5

TOTAL DE PONTOS DA GUARNICAO

18,33333333

Fonte: Elaborado pelo autor (2024).
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(OCORRENCIA)
PONTUACAO DE PARCIALMEN- | DESACOR-
. MAXIMA ACORDO | TE DE ACORDO DO (0 TOTAL
ACAO SURPRESA
¢ (USO DO (5PONTOS) | (5 PONTOS) | (2,5 PONTOS) PONTO)
GIROFLEX E COMANDANTE 5 S
SIRENE) PATRULHEIRO 5 5
MOTORISTA 5 5
MEDIA PONDERADA DA GUARNICAO — TOTAL 5
PONTUAGAO ACSEDO PARCIALMEN- | DESACOR-
A — MAXIMA (10 TE DE ACORDO DO (0 TOTAL
(FUNCOES E (10 PONTOS) PONTOS) | (5 PONTOS) PONTO)
ADII_EOCAALD COMANDANTE 10 10
QD) PATRULHEIRO 10 10
MOTORISTA 10 10
MEDIA PONDERADA DA GUARNICAO — TOTAL 10
PONTUAGAO | , OF | PARCIALMEN- | DESACOR-
: MAXIMA (10 TE DE ACORDO DO (0 TOTAL
ALGEMACAO
DOSQ (10 PONTOS) pONTOS) | (8 PONTOS) PONTO)
ENVOLVIDOS COMANDANTE 10 10
PATRULHEIRO 10 10
MOTORISTA 10 10
MEDIA PONDERADA DA GUARNICAO — TOTAL 10
oL CONAR | PONTUAGAO | , PF | PARCIALMEN- | DESACOR-
S ONELITOS MAXIMA (20 TE DE ACORDO DO (0 TOTAL
| ASTREADA NA (20 PONTOS) PONTOS) | (10 PONTOS) PONTO)
LEGISLACAO
VIGENTE ENOS | COMANDANTE 10 10
PROCEDIMEN-
R PATRULHEIRO 10 10
OPERACIONAIS
PADROES DA MOTORISTA 10 10
PMBA
MEDIA PONDERADA DA GUARNICAO — TOTAL 10
- DE
: PONTUACAO PARCIALMENTE
CONDUCAO DOS MAXIMA ACaFéDO DE ACORDO D(Eoslfgl\?fo'j)o TOTAL
ENVOLVIDOS NA | (10 PONTOS) PONTOS (5 PONTOS)
VTR (PRESIDIO X )
BANCO COMANDANTE 10 10
TRASEIRO) PATRULHEIRO 10 10
MOTORISTA 10 10
MEDIA PONDERADA DA GUARNICAO — TOTAL 10
CONDUCAO DOS x DE
ENVOLVIDOS PONTUAGAO ACORDO | PARCIALMENTE | b h corDO
MAXIMA DE ACORDO TOTAL
AR (10 PONTOS) (10 5 PONTOS) | (QPONTO)
DELEGACIA PONTOS)
COMPETENTE OU | COMANDANTE 10 10
PARA O
CONSELHO PATRULHEIRO 10 10
TUTELAR MOTORISTA 10 10
MEDIA PONDERADA DA GUARNICAO — TOTAL 10
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(OCORRENCIA)

TOTAL DE PONTOS DA GUARNICAO 55

Fonte: Elaborado pelo autor (2024).

Quadro 29 — Simulacgéo Il Pontuacao obtida (P6s-ocorréncia)

(POS-OCORRENCIA)

“MAXIMA 5 | DEACORDO | - | PESACORDO | ror
RELACAO PONTOS) (5PONTOS) | 5 5poNTos) | (OPONTO)
lM,%g'EAN”; A | COMANDANTE 25 25
PATRULHEIRO 25 25
MOTORISTA 25 25
MEDIA PONDERADA DA GUARNICAO — TOTAL 25
conrecoio| MANMAGO | EASORDS |Toc acompo | OESACORCC | rora
50 PONTOS) (5 PONTOS)
REALESE DE| COMANDANTE 10 10
SERVIGO PATRULHEIRO 10 10
MOTORISTA 10 10
MEDIA PONDERADA DA GUARNICAO — TOTAL 10
TOTAL DE PONTOS DA GUARNICAO 125

Fonte: Elaborado pelo autor (2024).

Quadro 30 — Totalizagdo dos pontos da simulacao ll/mensuracéo da efetividade

TOTALIZACAO DO PONTOS DA SIMULACAO

CATEGORIA DE ANALISE PONTUACAO

PRE-OCORRENCIA 18,33333333

OCORRENCIA 55

POS-OCORRENCIA 12,5

TOTALIZACAO 85,83333333

MENSURACAO DA EFETIVIDADE

CONCEITO PONTUACAO
MUITO BOM (MB) De 8 — 10,0
BOM (B) De 6 a 7,99

REGULAR (R) De 5,0 a 5,99
INSUFICIENTE (1) De 0 a 4,99

Fonte: Elaborado pelo autor (2024).
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7.4 REFINAMENTO DA PESQUISA - 2° CICLO

A partir da andlise dos dados obtidos no segundo ciclo de aplicacdo do RPG
digital PMBA, confirma-se uma grande efetividade da aplicacdo pedagodgica, com
potencialidade de reflexdo dos contelddos trabalhados na simulacdo e difusdo do
conhecimento.

No que tange aos aspectos da categoria de acompanhamento do
socioconstrutivismo e aos aspectos da categoria de referéncia, com aplicacdo do
barema avaliativo, entendemos exitosa a realizacéo da atividade desenvolvida.

Para compreender melhor a percepcdo dos jogadores sobre a pratica
realizada, aplicamos, apés a atividade, um questionario de refinamento, através do
google forms.

O questionario (Apéndice D) seguiu igual ao questionario aplicado no 1° ciclo
de aplicacdo, com o acréscimo de duas perguntas relacionadas a realizacdo da
atividade de forma assincrona. Como houve alteracdo no formulario, foi submetido
novamente a apreciacdo do professor orientador, bem como a equipe de Doutores
experts, vinculada ao grupo de pesquisa Sociedade em Rede, cujos integrantes
desenvolveram pesquisas sobre RPG, obtendo-se as seguintes repostas do Grupo
Y:

Quadro 31 — Respostas do Grupo Y ao questionario de refinamento do 2° ciclo de

aplicacéo

Questdo/Respostas Sgt PM Zuko Sd Mike Driver Sigg;to
Grau Hierarquico SGT PM SD Soldado
Data de praca 30/06/1997 04/08/2011 11/05/2022
Grau de escolaridade Ensino Médio Sup. incompleto | Nivel médio

completo

Possui curso de Operador de Policiamento
Comunitario Escolar oferecido pela PMBA ou PMBA Sim Sim
pela Senasp?
Tempo_ z%p_rommado de servi¢co no policiamento 2 anos 11 anos 8 meses
comunitério escolar.
Conhecia o RPG (Role Playing Game)? Nao Nao N&o
Teve contato anteriormente na PMBA com
alguma tecnologia de simulacéo virtual de Sim N&o N&o
ocorréncia?
1. Em relag&o ao software RPG digital PMBA, Dificuldades, Através do
descreva se ocorreu dificuldades no cadastro, somente no uso sim aplicativo
acesso, bem como no uso das ferramentas de algumas sim, mas na
disponiveis no produto educacional. ferramentas. web néo.
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Questdo/Respostas Sgt PM Zuko Sd Mike Driver S(LaPér;to
2. Quanto aos aspectos presentes no RPG
digital PMBA, descreva as situagdes ou fatos,
durante sua participagdo, em que ocorreram:
Interativa e
2.1 Interacéo e colaboragdo entre o0s Aconteceu de flui‘a partir
; Excelente : da
jogadores? forma fluida. -
continuidade
do jogo.
Ajuda muito a
pensarmos Principal-
2.2 Favorecimento da capacidade critica e numa b
; Excelente . mente a
reflexiva? oportunidade "
real de parte critica.
ocorréncia.
Excelente. O Pi)r(geel!)eon;elje A deciséo
" *
2.3 Estimulo a prética da tomada de deciséo? feedback™ em incentiva a te”? que ser
tempo real, rapida e
. pensarmos na )
ajudou bastante. ; ~ precisa.
situacédo.
Senti falta de um
aviso sonoro e/ou
visual nos
recebimentos de
mensagens no Gostei que 0
chat paralelo. mestre colocava
2.4 Outros. (Campo destinado a relato livre, se | Também observei | situacbes de i
desejar). gue, mesmo nao dificuldade
sendo a vez da evoluindo a
pessoa, hi a ocorréncia.
possibilidade de
enviar audio a
qualquer
momento.
3. Sobre os aspectos relacionados ao conteddo
abordado na pratica educativa, descreva se
possibilitou:
E de suma
importancia
carguear
3.1. Reflexdes sobre os procedimentos Muito importante. tgdgis 2:5
adotados na assuncao do servigo (Ex: cargade | Um estimulo a Ajudou outros mqen?os
armamentos e equipamentos; checklist da memo©éria colegas. descritivos
viatura). cognitiva.
para o bom
desenvol-
vimento do
servico.
Excelente 2.
. E importante
oportunidade de ois & falado
3.2 Reflexdes sobre o0 uso do cédigo fonético fixar, na mente, Foi tranquilo pfre Lente-
da instituicdo. cédigos usados para mim. q
de forma mente pelo
esporadica. CICOM.
3.3 Reflexdes sobre a legislacao vigente e A provocacéo, de . L As situacbes
: AN . . Tive davidas e
sobre procedimentos operacionais padrdes, forma positiva, ao L abordadas
; > s ; ~ precisei buscar
relacionados ao policiamento comunitario uso de legislacéo fazem o

escolar.

vigente, aprimora

informacdes

jogador ter
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assincrona.

Questdo/Respostas Sgt PM Zuko Sd Mike Driver S%aPér;to
o conhecimento. conheci-
mento
préatico das
leis.
A supervisao do Sim,
"mestre” em principal-
L - . tempo real foi mente das
4. A participacdo na pratica educacional . .
P . essencial para o leis usadas
possibilitou o compartiihamento de : . . . D
A enriguecimento | Ajudou e muito | para tipificar
experiéncias e favoreceu o processo de .
~ . e do conhecimento, contraven-
construcdo de conhecimento? Justifique. g " .
dirimindo ¢Oes penais
eventuais por parte do
davidas. adolescente.
Sim. Com a S;mr,ir::]c(;rrr;_o
5. Entende que o RPG digital PMBA se vantagem de mpento da
constitui em uma tecnologia capaz de simular | corre¢c6es durante Sim ferramenta
ocorréncias policiais militares? 0s A .
. serd muito
acontecimentos. .
eficaz.
Sim. Na forma
assincrona,
houve a
necessidade de
revezar o uso do
RPG entre o
aplicativo mobile
e 0 uso via web.
Onde pude
6. Teve dificuldades para realizar a simulagéo perceber que:
. . Mensagens _— x
de forma assincrona? Se sua resposta for sim, : N&o tive Néao
. i enviadas pelo
registre qual a dificuldade. S
aplicativo, no chat
paralelo, era
visivel via web e
no préprio
aplicativo, ndo era
visivel. Esse
problema
dificultou um
pouco a dindmica
do jogo.
Sim. Na primeira
situacdo, ha a
. . p055|b~|lldadg de Sim. Achei a N&o percebi
7. Percebeu diferencas de aprendizagem entre | correcdo e ajuste o .
O . o atividade diferencas
a aplicacao sincrona e a assincrona? Justifique | em tempo real, o . . )
~ 2 sincrona mais dignas de
sua resposta. que nao é ;
. empolgante. registro.
possivel na
aplicacdo
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Questdo/Respostas Sgt PM Zuko Sd Mike Driver S(LaPér;to
O idealizador do
jogo esta de
parabéns, pois
trata-se de mais
uma ferramenta
para o
aprendizado, com Chat paralelo
recursos bastante . com sinaliza-
. s . Deveria ter »
8. Neste campo aponte livremente criticas e Uteis, ~ o cdo de
~ . . opcao de “"curtir
sugestdes para melhoria do software e da aprimorando o . ~ mensagem,
b ! . . as informacfes
pratica educacional realizada. conhecimento e melhorar o
: no chat.
estimulando a software
memoria para IOS.
cognitiva. A
sugestao fica na
adicéo de aviso
sonoro e/ou visual
no recebimento
de mensagens.

Fonte: Questionario de refinamento — 2° Ciclo de aplicagdo (2024).

A partir da andlise dos questionarios, reafirmamos a percep¢do de éxito
obtido no 2° ciclo de aplicacdo pedagdgica do RPG digital PMBA, realizada pelo
grupo Y, de formas sincrona e assincrona.

Muito embora tenham ocorrido dificuldades para a criagdo das fichas de
personagens, foi possivel desenvolver as simulacdes de forma satisfatoria, gerando
reflexdo e o estimulo a tomada de decisao.

Com base no questionario de refinamento do grupo Y, bem como na
percepcdo deste pesquisador, afirmo que tanto a simulacdo realizada de forma
sincrona como de forma assincrona possibilitaram o aprendizado do contetudo
proposto. Entretanto, o engajamento se mostrou maior na atividade realizada de
forma sincrona, com destaque para as palavras da Sd Mike Drive que considerou a
atividade sincrona “mais empolgante”.

Quanto a categoria de acompanhamento do RPG digital PMBA, no que diz
respeito a andlise das funcionalidades do sistema, foram verificadas, conforme

quadro abaixo, as seguintes inconsisténcias no 2° ciclo de aplicacao.
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Quadro 32 — Resumo das inconsisténcias no 2° ciclo de aplicacao

INCONSISTENCIAS DO SISTEMA RPG DIGITAL PMBA — 2° CICLO DE APLICAGCAO

INCONSISTENCIA

RESOLUCAO

Dificuldades na criacéo dos personagens através
do aplicativo do RPG digital, ndo ficando salvo no
sistema.

Criacdo dos personagens utilizando o
smartphone, através do dominio
<http://pmba.rpgad.net.br/index.php/login>.

A ferramenta de envio de audio so estava
disponivel no aplicativo, ndo sendo possivel enviar
audio acessando pelo dominio
<http://pmba.rpgad.net.br/index.php/login>.

O jogador alternava o0 acesso entre o aplicativo
e o site.

Os audios podem ser enviados pelo aplicativo
mesmo ndo sendo o turno do jogador.

N&o interferiu no desenvolvimento do jogo, mas
fora sinalizado para a equipe de suporte técnico
da empresa Sotero Tech.

O audio enviado néo fica com o nome do
personagem criado, mas sim com o nome do
usuério.

Pelo aplicativo ndo tem a opc¢éo de baixar o audio,
somente pelo site.

As mensagens enviadas pelo chat paralelo,
através do aplicativo, eram enviadas, mas nao
ficavam registradas no aplicativo. Ficavam
registradas apenas pelo site.

Situagédo sinalizada para equipe de suporte
técnico da empresa Sotero Tech.

Fonte: Elaborado pelo autor (2024).

As inconsisténcias no sistema ndo prejudicaram o desenvolvimento do 2°

ciclo de aplicacédo, todavia, para uma nova aplicacdo, sugerem-se as corre¢cées das

inconsisténcias elencadas nos 1° e 2° ciclos, bem como as seguintes melhorias:

a) Permitir que as mensagens enviadas pelo Mestre sejam editadas dentro de

um determinado periodo de tempo, ndo sendo necessario apagar e republicar

a mensagem em caso de erros ortograficos, por exemplo;

b) Possibilitar que o Mestre possa passar o0 turno para um jogador especifico,

utilizando um “@nomedopersonagem”, por exemplo. Isso garantird maior

celeridade ao jogo;

c) Criar um mecanismo que possa permitir a transcricdo dos audios enviados ao

chat principal em texto, facilitando a analise e a apresentagcédo dos dados da

pesquisa;



http://pmba.rpgad.net.br/index.php/login

d)

f)
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Criar um alerta de novas mensagens enviadas ao chat paralelo, para
possibilitar chamar a atencédo do jogador. Na simulagdo sincrona, presenciei
um jogador pedindo para o outro verificar uma mensagem deixada no chat
paralelo;

Criar, no ambiente virtual do RPG digital, um espaco destinado a um
repositorio digital, possibilitando ao mestre compartilhar arquivos em formato
PDF para consulta dos jogadores. Nas simulacGes realizadas nesta tese,
seria de grande valia o mestre disponibilizar o Estatuto da Crianca e do
Adolescente, o codigo fonético da PMBA, o Manual de abordagem da PMBA,
bem como a Sumula Vinculante n° 11, por exemplo;

E criar, no ambiente virtual do RPG digital, um espaco destinado ao
preenchimento do barema avaliativo criado nesta tese, facilitando os registros

pelo mestre.
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8 CONCLUSAO

Esta tese de Doutorado se propds a construir uma solucdo pedagogica,
mediada pelo RPG, para simular ocorréncias policiais militares relacionadas a
atuacdo em situagOes envolvendo o uso indevido de drogas por criancas e
adolescentes e, com isso, realizar o treinamento policial militar do efetivo ordinario e
do extraordinario pertencentes ao Batalhdo de Policiamento Escolar, com base no
processo decisoério de tomada de decisao.

A tese foi estruturada a fim de atender aos seguintes aspectos:
contextualizacao, construcdo do  aporte tedrico e  epistemoldgico,
roteirizacdo/modelagem  das  simulacbes, abordagem  metodologica e
aplicacao/refinamentos dos ciclos DBR, com o intuito de analisar os resultados e
propor possibilidades de melhoria da solugdo desenvolvida, objetivando responder
ao seguinte problema de pesquisa: como uma proposta de aplicacdo pedagdgica,
mediada pelo RPG Digital, baseada na simulacdo virtual de ocorréncias policiais
envolvendo casos relacionados ao uso indevido de drogas por criancas e
adolescentes, possibilitard a capacitacdo profissional dos policiais militares do
Batalhdo de Policiamento Escolar?

Para responder ao nosso problema de pesquisa foi preciso percorrer um
longo caminho de construcdo de conhecimento, analisado ao longo dos capitulos
que estruturaram esta tese.

No capitulo segundo, ao nos debrucarmos pelo contexto da pesquisa,
realizamos andlises sobre as politicas publicas sobre drogas no Brasil, as politicas
publicas de atencdo as criancas e aos adolescentes, a origem e 0s avancos da
Policia Militar da Bahia, com destague para o Programa Educacional de
Resisténcias as Drogas e a Violéncia (PROERD), e para atua¢do do policiamento
escolar, formando a compreensdo dos avancos da PMBA, sobretudo a partir da
implantacdo da filosofia de policia comunitéria, que proporcionou uma estratégia
institucional que visa estabelecer uma parceria entre a comunidade e a policia, na
busca de identificar e resolver os problemas sociais. Contudo, observamos, também,
entraves e resisténcias relacionadas ao processo de capacitacdo profissional, que
refletem no pensamento do policial militar sobre a teméatica das drogas.

No capitulo terceiro, discutimos o aporte tedrico e epistemoldgico da tese,

realizando uma articulagéo conceitual entre o tripé necessario para a modelagem da
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solucdo pedagbgica que se baseou: nos aspectos conteudistas a serem
desenvolvidos no RPG, que se subdividiram em: aspectos legais (legislacéo
aplicada) e aspectos relacionados aos procedimentos para atuacdo no policiamento
comunitario escolar; na abordagem pedagdgica, a partir dos principios
socioconstrutivistas  (interagcdo, interatividade, contextualidade, mediacéo,
metacogni¢cdo e controle, inser¢cdo do conteldo ou do tema de ensino-aprendizagem
e colaboracao), que nortearam a constru¢cao do RPG; e no suporte utilizado, onde
exploramos a estrutura e o funcionamento da solucdo tecnoldgica escolhida,
analisando os jogos digitais na formacdo militar, o Role Playing Game (RPG) e as
contribuicdes do grupo de pesquisa Sociedade em Rede.

Durante a construcdo do capitulo terceiro, alcancamos o0 objetivo
especifico 01 e o objetivo especifico 02, pois estabelecemos as diretrizes teorico-
epistemoldgicas que deram suporte cientifico ao Ambiente Virtual de Aprendizagem
e identificamos as potencialidades de construcdo de conhecimento através do RPG
Digital PMBA.

O quarto capitulo destinamos a modelar e roteirizar o0 RPG digital PMBA,
analisando cada tela criada e cada passo a ser seguido no roteiro das simulacdes,
alcancando o objetivo especifico 03, que visava criar um modelo de aplicacao
pedagdégica no RPG Digital e que simulasse ocorréncias policiais militares
relacionadas a atuacdo ao uso indevido das drogas por criancas e adolescentes.

Um grande desafio do quarto capitulo foi a construcdo do diagrama de telas
do RPG digital PMBA e a pormenorizacédo do roteiro criado, a fim de proporcionar
um melhor entendimento para a construcao de novos estudos sobre a tematica.

No quinto capitulo, apresentamos a abordagem metodoldgica DBR, a qual
consiste em envolver todos 0s integrantes da pesquisa no processo de construcao
de conhecimento, além de se constituir em ciclos de estudo, andlise, projecéo,
aplicacao e avaliacdo dos resultados, os quais depois séo refinados para aperfeicoar
a solucdo proposta a comunidade. Neste capitulo, além de apontar as
caracteristicas da DBR, nos debrucamos em sistematizar a proposta pedagogica,
estabelecendo as seguintes fases da pesquisa: 12 Fase — Definicdo do problema e
elaboracdo do contexto; 22 Fase — Aporte Teorico/Epistemologico; 32 Fase —
Desenvolvimento da Solugdo/Modelagem do RPG digital PMBA,; 42 Fase — Ciclos
iterativos de aplicagdo e refinamento em praxis da solugéo; 52 Fase — Reflexdo para

refinamento da solucéo.
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O sexto e o0 sétimo capitulos apresentaram os resultados da pesquisa,
baseados no 1° e no 2° ciclo de aplicacdo do RPG digital PMBA, realizados com
duas guarni¢cées do Batalhdo de Policiamento Escolar, denominadas como grupo X
ey.

Com base na observagcao participante, ao longo das simulacdes 01 e 02,
realizadas no 1° ciclo de aplicacdo do RPG digital PMBA, com o grupo X, bem como
da andlise das respostas dos questionarios de refinamento aplicados apds o
desenvolvimento da atividade pedagogica, compreendemos que a partir dos
elementos socioconstrutivistas, dos elementos que constituem o software do RPG
digital, alinhados aos contetdos selecionados para proposta educacional, ocorreu o
processo cognitivo e a capacitacdo profissional dos policiais militares através do
RPG Digital criado, alcancando, assim, o objetivo especifico 04.

Contudo, durante o refinamento e reflexdes da aplicacdo do 1° ciclo, este
pesquisador entendeu ser fundamental oferecer a PMBA ndo apenas um ambiente
para desenvolver as simulacdes de ocorréncia, mas também um barema que
pudesse mensurar a efetividade da aplicacdo de uma forma mais simplificada, sem a
necessidade de analisar as categorias de acompanhamento e de referéncia,
possibilitando, assim, uma facil aplicacdo pela PMBA. Desse modo, criamos um
barema para avaliar a efetividade da aplicacao no 2° ciclo DBR.

Durante a aplicagéo do 2° ciclo DBR, realizamos, com o grupo Y, a aplicacéo
da simulacdo 01, de forma sincrona e a aplicacdo da simulacdo 02, de forma
assincrona, e constatamos a efetividade da pratica desenvolvida. Com base na
analise do barema criado, o grupo Y atingiu a pontuacdo 95,83 na aplicacdo
sincrona e pontuacdo 85,83 na aplicacdo assincrona, sendo mensurada sua
efetividade com o conceito “MUITO BOM?”, possibilitando, assim, responder 0 nosso
problema de pesquisa.

A pesquisa possibilitou refletir sobre a capacitacéo profissional na PMBA e
sobre as ag0fes institucionais relacionadas a capacitacdo do efetivo do Batalhdo de
Policiamento Escolar voltada para atuacdo frente as ocorréncias relacionadas ao
uso indevido das drogas por criancas e adolescentes, criando um contexto para
amparar a pesquisa, o qual foi validado com a comunidade participante.

As funcbes desempenhadas por este pesquisador, de dezembro de 2020 até
janeiro de 2024, enquanto Chefe de Planejamento Operacional e Subcomandante

da Operacdo Ronda Escolar, enquanto Comandante da 12 Companhia do Batalh&o
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de Policiamento Escolar e, ainda, como instrutor da disciplina “Atribuicdes da Ronda
Escolar, Protocolo de Atuacdo no Ambiente Escolar e Seguranca Pessoal do Policial
na Execucdo do PCE” e instrutor-chefe do Curso de Operador de Policiamento
Comunitario Escolar, me permitiram compreender a necessidade de uma constante
capacitacdo na area.

Muito embora o Curso de Operador de Policiamento Comunitario Escolar
EaD forneca uma qualificacdo profissional ao efetivo, ndo permite a possibilidade de
simular a atuacao policial frente as situacdes apresentadas, o que pode ser treinado
com o RPG digital PMBA.

Esta tese afirma a efetividade da capacitacdo profissional dos policiais
militares do Batalhdo de Policiamento Escolar para atuarem em ocorréncias
relacionadas ao uso indevido das drogas por criancas e adolescentes, utilizando o
RPG digital enquanto suporte, amparado pelos principios socioconstrutivistas, mas
também abre um leque de possibilidades a serem exploradas institucionalmente.

O RPG digital PMBA podera ser utilizado como uma ferramenta institucional
capaz de simular a tomada de decisdo em todos o0s seus niveis hierarquicos,
recomendando sua aplicagao para a capacitacado dos alunos do Curso de Formacgao
e Aperfeicoamento de Pragas, para os alunos da Academia de Policia Militar, como
também para a capacitacdo continuada nos diversos cursos ofertados pela
instituicao.

Enquanto tematicas a serem exploradas pelo Batalhdo de Policiamento
Escolar, vislumbro a possibilidade da utilizagdo do RPG digital na capacitacao
profissional do efetivo para a realizacdo de mediacdo de conflito escolar, que € algo
muito demandado por todas as escolas da Bahia, bem como vislumbro a
possibilidade de o Batalhdo de Policiamento Escolar realizar a capacitacao
profissional de professores para saberem lidar com situacbes que envolvam
atiradores e agressores ativos.

Cabe ressaltar que esta pesquisa encontra amparo no Plano Plurianual
Participativo (PPA 2024-2027) do Governo do Estado da Bahia, que prevé no
programa “Bahia Mais Segura” a iniciativa de formar e capacitar os servidores do
Sistema Estadual de Seguranca Publica, bem como encontra esteio no Plano
Estratégico da Policia Militar da Bahia (2017-2025), que prevé no “Objetivo
Estratégico n° 11" desenvolver competéncias profissionais em todos 0s niveis

hierarquicos, mediante acdes de ensino, pesquisa e instrugao.
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Destaco, ainda, que sao inUmeras as possibilidades de aplicacdo do RPG
digital para capacitacdo profissional das forcas que compdem o Sistema Unico de
Seguranca Publica, facilmente possivel sua aplicacdo na policia federal, na policia
rodoviaria federal, nas policias civis e militares, nos corpos de bombeiros militares,
nas guardas municipais e nos érgaos do sistema penitenciario.

Sobre as aplicacdes realizadas no software, verificaram-se inconsisténcias
sistémicas e a necessidade de melhorias, sendo gerados relatérios para a empresa
Sotero Tech. Recomenda-se o acompanhamento do Grupo de Pesquisa Sociedade
em Rede, Pluralidade Cultural e Contetdos Digitais Educacionais, a fim de refinar a
solucdo pedagogica desenvolvida, bem como sinalizo a possibilidade de novos
estudos para integrar recursos de inteligéncia artificial ao RPG digital PMBA, a fim
de proporcionar maior escala de treinamento, visto que a inteligéncia artificial podera
ser treinada para atuar como mestre do jogo.

Por fim, tendo em vista o carater aplicado desta pesquisa de doutorado,
desenvolvida em ciclos DBR, afirmo que a concluo, mas novos ciclos de refinamento

poderdo ocorrer.
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APENDICE A — Simulacdes 01 e 02 (Roteiros para o Mestre)

RPG DIGITAL: QUALIFICACAO PROFISSIONAL DA PMBA

APRESENTACAO

O RPG digital — Qualificacéo profissional da Policia Militar da Bahia surge a
partir da tese doutorado da pesquisadora Josete Bispo, que teve como tematica o
uso de simulagbes para a aprendizagem e treinamento de policiais militares,
recebendo apoio da Fundacdo de Amparo a Pesquisa do Estado da Bahia
(FAPESB) através do Edital 012/2013, sob orientacdo e coordenacao do professor
Alfredo Matta.

De forma geral, o Role Playing Game (RPG) se constitui em um jogo de
interpretacdo de papéis, desenvolvido colaborativamente, através da intermediacao
do mestre do jogo, responsavel pela ambientacdo, desenvolvimento do enredo e
interac&o entre os jogadores.

Este ambiente virtual de aprendizagem visa desenvolver habilidades préprias
das competéncias dos policiais militares do Estado da Bahia, possibilitando um
espaco inovador de aprendizagem online dentro da instituicdo militar, mediado pelas
Tl (Tecnologias da Informacdo) e pautado nas diretrizes epistemoldgicas do
socioconstrutivismo.

A efetividade do treinamento militar se da pela construcdo de competéncias
cognitivas e funcionais no ambiente digital do RPG. A aplicacdo possibilita a
simulacdo de casos e a vivéncia préxima a de contextos reais, sempre mediadas
por profissionais com capacidade de tomar decisdes estratégicas em seguranca
publica.

Este ambiente contara, a principio, com simulacdes de ocorréncias policiais
relacionadas a grandes eventos turisticos, desenvolvida pela Dr3. Josete Bispo; e
com a simulacdo de ocorréncias relacionadas a qualificagcdo profissional dos
policiais militares para atuacdo no uso indevido das drogas por criancas e
adolescentes, desenvolvida pelo Dr. Igor Urpia, atualmente Capitdo da Policia
Militar da Bahia, destinadas exclusivamente a qualificacdo profissional de policiais

militares do Estado da Bahia, apos realizacdo de cadastro pessoal no sistema.
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Essas pesquisas séo desenvolvidas dentro do grupo de pesquisa
“Sociedade em Rede, Pluralidade Cultural e Conteudos Digitais Educacionais”,
atreladas ao programa de Doutorado Multi-institucional e Multidisciplinar em Difuséo
do Conhecimento, realizado em parceria com a UFBA, IFBA, UNEB, UEFS, SENAI-
CIMATEC e do LNCC, sob orientagéo do professor Alfredo Matta.

RPG DIGITAL — PMBA

O Role Playing Game tem sua origem na década de 70, nos Estados Unidos
da América, com inspiracao nos “[...] jogos de mesa, esses criados por militares no
final do século XIX com finalidade de treinamento sob a forma de simulacdo de
situagdes-problema” (Daniel Mackay, 2001 apud Cupertino, 2008, p. 21).

O RPG se constitui em um jogo que possibilita a interpretacdo de
personagens pelos seus jogadores, 0s quais assumem papéis e criam uma narrativa
de forma colaborativa, pilares para a relacdo ensino-aprendizagem. Trata-se de um
jogo em que 0S personagens vivenciam uma histéria-aventura, proposta pelo
“Mestre” do jogo, o qual ambienta o cenario e o contexto em que todos estido
inseridos (Cabalero, 2012). O Mestre também é responsavel por atuar como uma
espécie de juiz do jogo, mediando a acdo e a interacdo dos jogadores, além de
fiscalizar o cumprimento do sistema de regras adotado (Peixoto; Pinto, 2011 apud
Ribeiro, 2016).

Por possuir influéncias da linguagem teatral, o jogo de RPG obedece a uma
estrutura béasica de funcionamento, devendo considerar na sua modelagem os
seguintes aspectos que garantem a interatividade do jogo: ambiente; sistema de
regras; enredo; mestre; personagens jogadores; personagens nao jogadores e
classez (Souza, 2016).

O RPG Digital é um software que se constitui em um Ambiente Educacional
de Aprendizagem, o qual deve ser modelado a fim de proporcionar um espaco
destinado a construcdo cognitiva e a difusdo do conhecimento proposto,
favorecendo praticas de ensino-aprendizagem baseadas no socioconstrutivismo, 0

qual preceitua que a constru¢cado do conhecimento seja estabelecida através de uma

23 Existem outros aspectos a serem considerados em um jogo de RPG, contudo para a aplicabilidade
em instrucdo policial militar nos limitaremos a essas descritas, na tentativa de proporcionar
simulagBes mais condizentes com a realidade.
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relacdo dialética entre 0s sujeitos (personagens jogadores) e o contexto social
(ambiente complexo desenvolvido no RPG Digital).

No RPG Digital, a mediacdo do conhecimento é realizada pelo Mestre do
jogo, desenvolvendo, em uma perspectiva epistemoldgica vygotskyana, o papel de
interlocutor na relacdo ensino-aprendizagem, na constante interacdo entre 0s
sujeitos/jogadores, as tecnologias utilizadas e os conteudos a serem trabalhados
colaborativamente, em espécies de aventuras, campanhas, que se constituem na
ambientacédo proposta pelo jogo.

A aplicabilidade do RPG Digital como recurso tecnoldgico educacional para
simulacdo de ocorréncias policiais militares se justifica em raz&o de varios aspectos
desenvolvidos, a saber: criatividade dos jogadores, acdo colaborativa entre os
participantes e o0 exercicio da tomada de decisdo frente as circunstancias
apresentadas, dentre outras caracteristicas inerentes ao jogo de interpretacdo de
papéis, em que tornam o aprendiz mais engajado no processo de constru¢do do
conhecimento.

Os roteiros do RPG Digital PMBA deverdo simular situacdes-problemas do
mundo real, vivenciadas no cotidiano dos policiais militares da Bahia. Desse modo, 0
Mestre do jogo devera possuir capacidade técnica que o habilite avaliar as tomadas
de decisbes dos jogadores, tornando o RPG um recurso tecnolégico de
aprendizagem dentro da PMBA.

Cabe destacar que o RPG Digital PMBA ndo se constitui em um jogo
modelado em 3D, com apelo imagético, mas sim um ambiente virtual que possibilita
a construcdo coletiva e colaborativa de texto, a partir da simulacdo de casos

praticos.

ESTRUTURA DO RPG PMBA

Este ambiente descrevera a estrutura de funcionamento do RPG PMBA,
desenvolvido de acordo com cada simulagéo realizada, em virtude de constituir
ambientes com caracteristicas especificas para cada situacao-problema

apresentada.
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ESTRUTURA DAS SITUACOES-PROBLEMAS 01 E 02 - CONSUMO INDEVIDO
DE SUBSTANCIAS PSICOATIVAS POR CRIANCAS E ADOLESCENTES

1 TEMATICA: Seguranca Publica
2 RACA: Humana
3 BACKGROUND

Quadro 01 — Estrutura das situacdes-problema 01 e 02

Background

CONCEITO

DESCRICAO

APLICACAO NO JOGO

Ambiente

Cenario do jogo

Area de determinada unidade escolar.

Sistema de regras

Regras que controlam a dindmica do
jogo

Em desenvolvimento e adaptacao.

Mestre

Mediador

Instrutores policiais militares.

Personagens
Jogadores (PJ)

Jogadores

Policiais militares em distintas funcdes.

Personagens néo
Jogadores (PNJ)

Personagens controlados pelo
mestre

Conselheiro tutelar; Delegado de Policia;
Coordenador Pedagdgico; Diretor de escola; e
Assistentes Sociais.

Simulacéo de ocorréncias relacionadas a

Enredo Temética desenvolvida no jogo atuacao policial envolvendo criancas e
adolescentes em situacao de risco.

Raca Humana Personagens jogadores e personagens nado
jogadores.
Policiais militares (Comandante, motorista e

Classe Funcédo desenvolvida pelos patrulheiro); Conselheiro tutelar; Delegado de

personagens no jogo

Policia; Coordenador Pedagdgico; Diretor de
escola; Assistentes Sociais.

Fonte: Adaptado pelo autor com base em Souza (2016, p. 45).

Quadro 02 - Classificacdo dos Personagens

CLASSIFICACAO DOS PERSONAGENS

PERSONAGENS JOGADORES

PERSONAGENS NAO JOGADORES

Comandante da Guarnicdo PM

Coordenador do Batalhdo de Policiamento
Escolar

Motorista

Operador de Radio do Batalhdo de
Policiamento

Patrulheiro

Conselheiro Tutelar

Escrivao de Policia Civil da (DAI)

Escrivao de Policia Civil
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CLASSIFICACAO DOS PERSONAGENS

PERSONAGENS JOGADORES PERSONAGENS NAO JOGADORES

Diretor (a) da escola

Usuario de drogas/Traficante de drogas

Crianca/Adolescente

Fonte: Elaborado pelo autor (2023).

4 CLASSES - FUNCOES DOS JOGADORES:

PERSONAGENS JOGADORES

e Comandante da Guarnicdo PM — Funcdo exercida pelo policial de maior

graduacdo ou mais antigo aos demais, quando da mesma graduacao.

Responsavel por gerenciar as ocorréncias policiais, bem como fiscalizar a

postura e a disciplina dos integrantes da GU PM. Esse profissional ndo possui

treinamento em &reas especializadas da PMBA, sendo formado para atuar

em ocorréncias cotidianas, a exemplo de homicidio, latrocinio, furto, roubo,

brigas, trafico de drogas e uso de substancias psicoativas. Responsavel por

reportar as ocorréncias ao escaldo superior imediato, além de realizar os

devidos registros das ocorréncias.
HABILIDADES: Forca, Constituicdo, Cognicéao e Percepcao.

e Motorista — Policial Militar responsavel pelo policiamento ostensivo fardado.

Habilitado na Categoria B e capacitado para a conducdo de veiculo de

urgéncia. Devidamente registrado no quadro de motorista da Unidade;

responsavel pelo checklist da viatura, atentando para o0s cuidados

necessarios para a boa conducéo da viatura policial.

HABILIDADES: Forca, Constituicdo, Cognicéao e Percepcao.

e Patrulheiro — Policial Militar responsavel pelo policiamento ostensivo fardado.

Atua no policiamento da cidade como membro de uma guarni¢cdo de radio

patrulhamento, visando o policiamento preventivo e repressivo.

HABILIDADES: Forca, Constituicdo, Cognicéao e Percepcao.
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PERSONAGENS NAO JOGADORES

e Coordenador de &rea do Batalhdo de Policiamento Escolar — Policial
Militar ocupante da graduacdo de Sub Tenente ou do posto de 1° Ten PM.
Responsavel por gerir o policiamento ostensivo da area de responsabilidade
territorial de determinada OPM. Através desse profissional € estabelecido um
elo direto entre o servi¢co operacional da Unidade e o Comando da UOp.
HABILIDADES: Forga, Constituicdo, Cognicao e Percepcao.

e Operador de radio do Batalhdo de Policiamento Escolar — Policial Militar
ocupante da graduacdo de Soldado, Cabo ou Sargento. Responsavel por
transmitir as mensagens, via radio ou telefone funcional, as guarni¢cdes
empregadas sob a area de responsabilidade da unidade, informando sobre as
ocorréncias em andamento e acompanhando a localizagcédo das viaturas, a fim
de facilitar o pronto atendimento das ocorréncias. Através desse profissional &
estabelecido um elo direto entre o servigo operacional da Unidade e o Centro
Integrado de Comunicacéo da Secretaria de Seguranca Publica.
HABILIDADES: Forca, Constituicdo, Cognicéo e Percepcao.

e Conselheiro Tutelar — Profissional responsavel por atender as criancas e 0s
adolescentes nas hipoteses em que seus direitos forem violados, seja por
acao ou omissao da sociedade ou do Estado, por falta, omissédo ou abuso dos
pais ou responsavel, ou em caso de ato infracional.

HABILIDADES: Constituicdo, Cognicéao e Percepcao.

e Escrivao de Policia Civil da (DAI) Delegacia para o Adolescente Infrator —
Policial responséavel por iniciar o Boletim de Ocorréncia policial, visando
apurar os fatos e reunir provas para que a Justica possa julgar o suposto
adolescente infrator.

HABILIDADES: Forga, Constituicdo, Cognigcao e Percepcao.

e Escrivdo da Policia Civil — Policial responsavel por iniciar o Boletim de
Ocorréncia policial, visando apurar os fatos e reunir provas para que a Justica
possa julgar o suposto crime ocorrido.

HABILIDADES: Forca, Constituicdo, Cognicéao e Percepcao.
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Diretor (a) da escola — Profissional responsavel por dirigir a instituicdo de
ensino, supervisionando o quadro docente e discente, com o intuito de
proporcionar um ambiente escolar salutar.

HABILIDADES: Constituicdo, Cognicao, Percepcao e Carisma.

Usuario de drogas — O usuéario de drogas € o individuo que adquire, guarda,
mantém em depdsito, transporta ou leva consigo, para consumo pessoal,
drogas sem autorizacdo ou em desacordo com determinacdo legal ou
regulamentar. Geralmente o usuario compra as drogas em pequenas
guantidades para uso esporadico, consumindo em pracas publicas, praias,
locais ermos, em companhia de colegas ou sozinho.

HABILIDADES: Forcga e Destreza.

Traficante de drogas — O traficante de drogas é o individuo que importa,
exporta, remete, produz, fabrica, adquire, vende, expbde a venda, oferece,
fornece, tem em depdsito, transporta, traz consigo ou guarda, ainda que
gratuitamente, sem autoriza¢cdo ou em desacordo com determinacao legal ou
regulamentar, matéria-prima, insumo ou produto quimico destinado a
preparacéo e trafico de drogas. Dentro da estrutura organizada do trafico de
drogas, esses sao 0s responsaveis pelo aliciamento de criancas e
adolescentes para atuarem como vendedores e olheiros do trafico, tornando-
se, por vezes, idolos e simbolos de prosperidade dentro das favelas.
HABILIDADES: Forca e Destreza.

Crianca — A crianca é a pessoa que se encontra na infancia, possuindo
legalmente menos de 12 anos de idade. Em decorréncia de se encontrar em
processo formativo, torna-se vulneravel as diversas influéncias, positivas e
negativas, necessitando, assim, de constante superviséo e direcionamento.
HABILIDADES: Cognicéo e Carisma.

Adolescente — O adolescente € o0 jovem entre 12 e 18 anos de idade.
Encontra-se em uma fase de descoberta, sujeito a se permitir explorar o
desconhecido. Propenso a se comportar de acordo com 0 grupo em que
esteja inserido. Podendo, por vezes, demonstrar sinais de rebeldia e de
intolerancia a autoridade.

HABILIDADES: Cognigéo e Carisma.



159

SIMULACAOQ POLICIAL MILITAR

Atualmente, o uso indevido de substancias psicoativas por criancas e
adolescentes é considerado uma das principais causas da evasao escolar e se
constitui em uma problematica que deve ser discutida por varios segmentos da
sociedade.

Cotidianamente diversas sdo as ocorréncias policiais envolvendo criangas e
adolescentes em situacdo de risco e de consumo indevido de drogas licitas ou
ilicitas. Desse modo, este RPG se propbe a simular ocorréncias policiais de tal
natureza, estimulando a tomada de decisdo policial e proporcionando uma reflexao
colaborativa sobre a problematica em questéo, reduzindo, assim, 0s possiveis erros
em uma potencial ocorréncia, além de desenvolver procedimentos operacionais
padrdes sobre situacdes congéneres.

Objetivo da aprendizagem: Proporcionar a reflexdo sobre a atuacao policial
militar em ocorréncias relacionadas ao uso indevido de substancias psicoativas por
criancas e adolescentes, estimulando a tomada de decisdo dos jogadores
envolvidos.

Limite de participantes: Minimo de 02 (dois) e maximo de 04 (quatro)
participantes (policiais militares).

e SITUACAO-PROBLEMA 01 — (PRACA SEGURA) — Destinada & qualificacéo

dos policiais militares para atuacdo em casos relacionados ao consumo

indevido de substancias psicoativas por criancas e adolescentes.

INFORMACOES PARA O MEDIADOR (PASSO A PASSO)

SITUACAOQ-PROBLEMA 01 (CHAMADO DA OCORRENCIA)

Por volta das 10h45min, a CENOP (Central de Operacdes) do Batalhdo de
Policiamento Escolar recebeu uma denuncia anénima dizendo que na Praca situada
na Rua Frederico Edelweis, préxima do XXXXX, em frente ao Bompreco do Rio
Vermelho, havia um homem, alto, pardo, trajando bermuda jeans, camisa vermelha
e boné preto e um menino com uniforme do colégio, fazendo uso de maconha, além

de estarem com uma garrafa de bebida alcodlica.
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O Operador de Radio determina que a VTR 5.0201 desloque-se ao local para
averiguar a situacdo (PERSONAGEM NAO JOGADOR).
“Yamos la, mostre-me sua jogadal!!!”.
e PASSO 01: Identificacdo da Guarnicdo PM de Rédio Patrulhamento.
Para essa simulacao, o “Mestre do RPG” (Mediador) devera escolher 03 (trés)
policiais militares, a fim de comporem uma guarnicdo de radiopatrulhamento tipo B,

mais usada no servico ordinario.

Os policiais escolhidos deverdo jogar um dado de 20 faces (d20) e o numero
sorteado determinara a funcédo de cada PM na Guarnicéo.

A Guarnicao é tipo B, significa dizer que é composta da seguinte maneira:
Comandante, Motorista e Patrulheiro. O PM que tirar 0 maior nimero no sorteio
de dados sera considerado o Comandante; o PM que tirar o menor nimero sera o
Motorista; e o PM que tirar o nimero intermediario sera o Patrulheiro. Caso haja
empate no sorteio dos dados, entre algum dos participantes, o sorteio sera
novamente realizado somente entre os policiais que empataram no sorteio. (DEIXAR
A GUARNICAO LANCAR OS DADOS).

e PASSO 02: Comandante “Checou se todos 0os componentes da guarni¢cao
estdo devidamente armados e equipados?”. (DEIXAR O COMANDANTE
RESPONDER).

e PASSO 03: O Mestre pergunta ao Comandante qual armamento e
equipamentos ele fez carga. (DEIXAR O COMANDANTE RESPONDER).

e PASSO 04: Fala do Mestre: “Sua vez Motorista, qual armamento e
equipamentos vocé fez carga?”. (DEIXAR O MOTORISTA RESPONDER).

e PASSO 05: Fala do Mestre: “E vocé Patrulheiro, cargueou quais
armamentos e equipamentos?”. (DEIXAR O PATRULHEIRO RESPONDER).
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Independentemente da resposta, publicar o quadro a seguir, a titulo de

sugestao.

Quadro 03 — Sugestao de Armamento e Equipamentos

SUGESTAO DE ARMAMENTO E EQUIPAMENTOS

Colete balistico; pistola Glock G22 Gen5 — Calibre .40,
contendo 15 municdes; dois carregadores
COMANDANTE PM sobressalentes, com 15 muni¢des cada; arma de
eletrochoque (Taser); algemas c/ chaves; radio HT;
celular funcional.

Colete balistico; pistola Glock G22 Gen5 — Calibre .40,
MOTORISTA PM contendo 15 municdes; dois carregadores
sobressalentes, com 15 munic¢des cada; algemas c /
chaves.

Colete balistico; pistola Glock G22 Gen5 — Calibre .40,
contendo 15 munigdes; dois carregadores
PATRULHEIRO N° 01 sobressalentes, com 15 muni¢des cada; algemas ¢ /
chaves e opcionalmente uma MT .40, contendo 30
muni¢cdes e um carregador sobressalente com 30
municoes.

Fonte: Elaborado pelo autor (2023). (IMAGEM 001).

ATENCAO: E de extrema importancia a carga de um Radio HT, pois
em caso de afastamento da VTR, para abordagem ou incursao, a guarnicao
tem um canal de comunicacéao rapido para solicitar apoio.

ATENCAO: As algemas sdo equipamentos fundamentais na atuac&o
policial, pois permitem a imobilizacdo de individuos que oferecem
resisténcia ou ameaca. (Observar a Sumula vinculante n°® 11 do STF que
disciplina seu uso). PUBLICAR A SUMULA.

e PASSO 06: O Mestre pergunta ao Motorista, quais os procedimentos que
o mesmo adotou apo6s fazer a carga da VTR. (DEIXAR O MOTORISTA
RESPONDER).

ATENCAO: Lembrar da importancia do checklist da VTR, pois faz-se
necessario verificar as condicdes do veiculo antes de deslocar-se para
area.

e PASSO 07: O Mestre pergunta ao Motorista, qual o alfa 3°
(Quilometragem) da VTR. (DEIXAR O MOTORISTA RESPONDER).

e PASSO 08: O Mestre pergunta ao Patrulheiro n° 01 qual o
posicionamento dele dentro da viatura (Em que assento do banco da
VTR ele esta sentado). (DEIXAR O PATRULHEIRO N° 01 RESPONDER).
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OBSERVACAO: Apo6s a resposta (certa ou errada), publicar a imagem abaixo

a fim de sedimentar o conhecimento.

Figura 01 — Posicionamento de efetivo na VTR/Situagédo-Problema 01

GUARNIGAO FORMAGAO

A 2

Motorista Comandante
Motorista
B 3 Patrulhaio n° 1 Comandante
C A Motorista Comandante
Patrulheiro n® 1 Patrulheiro n® 2

Fonte: Manual Basico de Abordagem PMBA (2018). (IMAGEM 002).

e PASSO 09: Fala do Mestre: “Bom servi¢o a todos. Desloquem-se para a
area de atuacdo, beta 15 (Mensagem entendida)?”. (DEIXAR A
GUARNICAO RESPONDER).

ATENCAO: Apenas o Comandante deve responder, tendo em vista o
principio da unidade de comando.

e PASSO 10: O Personagem nao jogador — Operador de radio da Operacéo
Ronda Escolar — passa a informagcdo ao Comandante da VTR 5.0201.
“Central do BPEsc a VTR 5.0201”, “Alfa 06?!” (localizagdo exata da viatura).
(DEIXAR A GUARNICAO RESPONDER).

OBSERVACAO: Caso tenha falha na resposta do jogador, o Coordenador de
area (PNJ) entra com orientacdo. (Improvisar).

e PASSO 11: Informacao transmitida pelo operador de radio (PNJ):

“Desloque até a Rua Frederico Edelweis, proxima do XXXX, em frente ao
Bompreco do Rio Vermelho, e verifique se na praca hA um homem, com as
seguintes caracteristicas: alto, pardo, trajando bermuda jeans, camisa
vermelha e boné preto, e um menino com uniforme do colégio, fazendo uso
de maconha e alcool.” Beta 23? (Mensagem entendida?). (DEIXAR A
GUARNICAO RESPONDER).
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POSTAR AS IMAGENS DA LOCALIDADE:

IMAGEM 003

e PASSO 12: O Mestre pergunta: “Comandante, descreva o percurso realizado
com a VTR. Ha engarrafamento? A Guarnicdo faz uso dos dispositivos
sonoros e luminosos?”. (DEIXAR A GUARNICAO RESPONDER)

PROCEDIMENTO OPERACIONAL PADRAO: deslocar-se ao local da
ocorréncia com o giroflex ligado, bem como a sirene, caso se faca necessario, em
virtude do transito. Contudo, antes de chegar ao local da ocorréncia, os
equipamentos sonoros e luminosos devem ser desligados, a fim de garantir o

elemento surpresa.
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ATENCAO: Caso ndo cumpram o esperado, o Mestre devera gerar
problemas decorrentes, manipulando os personagens néo jogadores.

EX 01: Tentativa de fuga dos suspeitos.

EX 02: Os suspeitos poderdo dispensar as substancias ilicitas nas
proximidades (arbustos, lixeiras, esgoto etc.).

A Guarnigéo agindo conforme o Procedimento Operacional Padréo disposto
no Passo 12, o Mestre devera seguir conforme passo 13. Caso contrario, devera
improvisar, baseado no que rege a doutrina PM, explorando possibilidades dentro do
contexto do exemplo 01 e 02.

¢ PASSO 13: O Mestre pergunta: “Comandante, informe os procedimentos
adotados ao visualizar o0s suspeitos”. (DEIXAR A GUARNICAO

RESPONDER).

PROCEDIMENTO OPERACIONAL PADRAO: a guarnicdo, ao se aproximar
da localidade, devera desembarcar da VTR com as armas na “Posicdo Relativa” e
incursionar até visualizar o suspeito. Ato continuo, o Comandante devera dar voz de
abordagem:

“Abordagem Policial,
Maos na cabeca!
Entrelacem os dedos!
Virem de costas!

Abram as pernas!”

Em uma Guarnicdo tipo B, ao avistar os abordados, observada a distancia
preconizada para abordagem a pessoas a pé — 03 (trés) metros — os integrantes da
guarnicao realizardo o semidesembarque de imediato, determinando-lhe que parem
e tomem a posicdo de busca pessoal. O Patrulheiro n® 1 desembarca pela porta
traseira esquerda, posicionando-se na seguranca externa, até que os abordados
estejam dispostos nos respectivos setores, posteriormente serda o Homem Busca. O
Motorista fard a Seguranca externa, podendo acumular com a Seguranca de
Custodia, caso necessario, mantendo constante contato visual com o restante da
guarnicao.

OBSERVACAO: Se o Comandante ndo determinar a fungéo de cada Soldado
na Guarnicdo, o “Mestre” devera intervir e perguntar a fungdo que cada policial

deverd adotar.
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PASSO 14: Visando garantir a aleatoriedade do jogo, no momento da
abordagem policial o “Mestre” determinara que o motorista e o patrulheiro da
guarnicdo lancem um dado de 10 faces, o que determinara o papel
interpretado pelos personagens nao jogadores, de acordo com as seguintes

condicionantes:

Quadro 04 — Condicionantes do papel interpretado

CONDICIONANTES

RESULTADO DO DADO PAPEL INTERPRETADO
5< USUARIO DE DROGAS
4> TRAFICANTE
5< CRIANCA
4> ADOLESCENTE

Fonte: Elaborado pelo autor (2023).

PASSO 15: O Mestre indaga: “Quais os procedimentos adotados pela GU
PM?”. (DEIXAR A GUARNICAO RESPONDER).

PROCEDIMENTO OPERACIONAL PADRAO: ap6s a abordagem policial, o
Comandante da GU PM devera informar a Central de radio da Operacéo
Ronda Escolar o deslocamento para a Delegacia para o Adolescente Infrator
ou para o Conselho Tutelar, informando preliminarmente a situagao.

A partir da situacdo estabelecida através do sorteio de dados, mudard o

procedimento da GU PM.

Combinacéao 01 — Traficante de drogas e adolescente

A GU PM devera conduzir o adolescente para a DAI, apresentando o
adolescente apreendido e, em seguida, a GU PM devera deslocar-se para a
7% Delegacia Territorial, apresentando o traficante de drogas, conforme
preconiza o paragrafo unico do artigo 172 do ECA (Estatuto da Crianca e do
Adolescente).

Combinacéao 02 — Traficante de drogas e crianga

O ECA estabelece que o ato infracional cometido por crianca deva ser objeto
de apreciacédo do Conselho Tutelar. Desse forma, a GU PM devera entregar a
crianca para a responsabilidade do Conselheiro Tutelar e, em seguida,

deslocar-se com o traficante de drogas para a 72 Delegacia Territorial,
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apresentando o mesmo e os objetos apreendidos para serem submetidos a

exame pericial.

Importante destacar, também, que o ECA estabelece que criangcas ou
adolescentes ndo poderédo ser conduzidos em compartimento fechado, ou seja,
a GU PM devera conduzir os mesmos no banco traseiro da viatura, enquanto que o
adulto devera ser conduzido no presidio da VTR.

O ECA nao faz mencédo ao uso de algemas, devendo entdo a guarnicao
atentar para os critérios estabelecidos pela Sumula Vinculante n°® 11 do Supremo
Tribunal Federal, a qual estabelece que sé é licito o uso de algemas em casos de
resisténcia e de fundado receio de fuga ou de perigo a integridade fisica propria ou
alheia, por parte do preso ou de terceiros, justificada a excepcionalidade por escrito,
sob pena de responsabilidade disciplinar, civil e penal do agente ou da autoridade e
de nulidade da prisdo ou do ato processual a que se refere, sem prejuizo da
responsabilidade civil do Estado.

e PASSO 16: O Mestre informa que na chegada da guarnicdo a Delegacia
existe uma equipe da imprensa na porta e solicita uma entrevista com o
Comandante da guarni¢cdo, perguntando como o Comandante ira se portar
nessa situacdo. (DEIXAR A GUARNICAO RESPONDER).

PROCEDIMENTO OPERACIONAL PADRAO: O objetivo é analisar o

procedimento adotado pelo Comandante da Guarni¢cdo, que deverd nao

conceder a entrevista, solicitando que a equipe de imprensa entre em contato
com o Departamento de Comunicacdo Social da PMBA.

e PASSO 17: O Mestre solicita que o Comandante da Guarni¢cao redija um
realese da ocorréncia. (Oficial Supervisor). (DEIXAR A GUARNICAO
RESPONDER).

PROCEDIMENTO OPERACIONAL PADRAO: O comandante ndo podera

colocar o nome ou iniciais das criancas e adolescentes.

e SITUACAO-PROBLEMA 02 - (VISITA DE ROTINA) — destinada a
qualificagdo dos policiais militares para atuacdo em casos relacionados ao

consumo indevido de substancias psicoativas por criancas e adolescentes.
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INFORMACOES PARA O MEDIADOR (PASSO A PASSO)

SITUACAO-PROBLEMA 02 (CHAMADO DA OCORRENCIA)

A GU PM ingressou na escola XXXX para realizar uma visita de rotina a
unidade escolar. A GU PM cumprimenta o porteiro e, ao adentrar a escola, visualiza
um aluno no corredor tentando esconder um pino com uma substancia branca, a
qual aparenta ser cocaina.

e PASSO 01: Identificacdo da Guarnicdo PM de Radio Patrulhamento.

Para essa simulacao, o “Mestre do RPG” (Mediador) devera escolher 03 (trés)

policiais militares, a fim de comporem uma guarnicdo de radiopatrulhamento tipo B,

mais usada no servigo ordinario.

Os policiais escolhidos deverdo jogar um dado de 20 faces (d20) e 0 numero
sorteado determinara a funcédo de cada PM na Guarnicéo.

A Guarnicao é tipo B, significa dizer que € composta da seguinte maneira:
Comandante, Motorista e Patrulheiro. O PM que tirar o maior nUmero no sorteio
de dados sera considerado o Comandante; o PM que tirar 0 menor nimero sera o
Motorista; e o PM que tirar o nimero intermediario sera o Patrulheiro. Caso haja
empate no sorteio dos dados, entre algum dos participantes, o sorteio sera
novamente realizado, somente entre os policiais que empataram no sorteio.
(DEIXAR A GUARNICAO LANCAR OS DADOS).

e PASSO 02: O Mestre pergunta ao Comandante se checou se todos os
componentes da guarnicdo estdo devidamente armados e equipados.
(DEIXAR O COMANDANTE RESPONDER).

e PASSO 03: O Mestre pergunta ao Comandante qual armamento e
equipamentos ele fez carga. (DEIXAR O COMANDANTE RESPONDER).
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e PASSO 04: Fala do Mestre: “Sua vez Motorista, qual armamento e
equipamentos vocé fez carga?”. (DEIXAR O MOTORISTA RESPONDER).

e PASSO 05: Fala do Mestre: “E vocé, Patrulheiro, cargueou quais armamentos
e equipamentos?”. (DEIXAR O PATRULHEIRO RESPONDER).
Independentemente da resposta, publicar o quadro a seguir, a titulo de

sugestao.

Quadro 05 — Sugestao de Armamento e Equipamentos

SUGESTAO DE ARMAMENTO E EQUIPAMENTOS

Colete balistico; Pistola Glock G22 Gen5 — Calibre .40,
contendo 15 municdes; dois carregadores
COMANDANTE PM sobressalentes, com 15 municdes cada; arma de
eletrochoque (Taser); algemas c/ chaves; radio HT;
celular funcional.

Colete balistico; pistola Glock G22 Gen5 — Calibre .40,
MOTORISTA PM contendo 15 municdes; dois ga~rregadores
sobressalentes, com 15 muni¢des cada; algemas c/
chaves.

Colete balistico; pistola Glock G22 Gen5 — Calibre .40,
contendo 15 municdes; dois carregadores
PATRULHEIRO N° 01 sobressalentgs, com 15 muni¢bes cada; algemas c/
chaves e opcionalmente uma MT .40, contendo 30
muni¢cdes e um carregador sobressalente com 30
municoes.

Fonte: Elaborado pelo autor (2023). (IMAGEM 001).

ATENCAO: E de extrema importancia a carga de um Radio HT, pois em
caso de afastamento da VTR, para abordagem ou incurséo, a guarnigdo tem
um canal de comunicacdao rapido para solicitar apoio.

ATENCAO: As algemas s&do equipamentos fundamentais na atuac&o
policial, pois permitem a imobilizagcdo de individuos que oferecem resisténcia
ou ameaca. (Observar a Sumula Vinculante n°® 11 do STF que disciplina seu
uso). PUBLICAR A SUMULA.

e PASSO 06: O Mestre pergunta ao Patrulheiro n°® 01 qual o posicionamento
dele dentro da viatura (Em que assento do banco da VTR ele esta sentado).
(DEIXAR O PATRULHEIRO N° 01 RESPONDER).

OBSERVACAO: Apés a resposta (certa ou errada), publicar a imagem abaixo

a fim de sedimentar o conhecimento.
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Figura 02 — Posicionamento do efetivo na VTR/Situagéo-Problema 02

GUARNIGAO FORMAGAO

A i

LADO DO MOTORISTA [ADO DO CARONA
Motorista Comandante
Motorista
B 3 Patrulheio i 1 Comandante
C 4 Motorista Comandante
Patrulheiro n° 1 Patrulheiro n® 2

Fonte: Manual Béasico de Abordagem PMBA (2018). (IMAGEM 002).

e PASSO 07: O Mestre pergunta ao Motorista, quais os procedimentos que 0
mesmo adotou apos fazer a carga da VTR. (DEIXAR O MOTORISTA
RESPONDER).

ATENCAO: Lembrar da importancia do checklist da VTR, pois faz-se
necessario verificar as condi¢cdes do veiculo antes de deslocar-se para area.

e PASSO 08: O Mestre pergunta ao Motorista, qual o alfa 3° (Quilometragem)
da VTR. (DEIXAR O MOTORISTA RESPONDER).

e PASSO 09: Fala do Mestre: “Bom servico a todos. Desloquem-se para a area
de atuacdo, beta 15 (Mensagem entendida)?”. (DEIXAR A GUARNICAO
RESPONDER).

ATENCAO: Apenas o Comandante deve responder, tendo em vista o
principio da unidade de comando.

e PASSO 10: O Personagem nao jogador — Operador de radio da Operacao
Ronda Escolar — passa a informacdo ao Comandante da VTR 5.0201:
“Central de RONDESC a VTR 5.0201”. “Alfa 06?!” (Localizagdo exata da
viatura). (DEIXAR A GUARNICAO RESPONDER).

OBSERVACAO: Caso tenha falha na resposta do jogador, o Coordenador de
area (PNJ) entra com orientacéo. (Improvisar).

e PASSO 11: Informacdo transmitida pelo operador de radio (PNJ):
‘Desloquem-se para a escola YYY, situada nas proximidades do
Dendezeiros, Cidade Baixa, para realizar uma visita de rotina, BETA
15?”. (DEIXAR A GUARNICAO RESPONDER).
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PROCEDIMENTO OPERACIONAL PADRAO: realizar uma varredura na
localidade, adentrar a escola e deslocar-se para sala da diregéo.
e PASSO 12: Informagao transmitida pelo mestre: “Apds manter contato com
o Diretor e ao deslocar-se pelo corredor da escola, a guarnicdo visualiza
um aluno no corredor tentando esconder um pino com uma substancia
branca, a qual aparenta ser cocaina”.
e PASSO 13: O Mestre pergunta: “Qual a acdo da Guarnicdo?”. (DEIXAR A
GUARNICAO RESPONDER).
PROCEDIMENTO OPERACIONAL PADRAO: a GU PM devera deslocar-se
até o aluno e solicitar gue o0 mesmo acompanhe a guarnicao até a sala da Direcao.
e REACAO 01: Acatar a ordem dos policiais;
e REACAO 02: Fuga/Resisténcia.

O Mestre determinara que o Comandante role um dado de 10 faces; se o
resultado for maior que 7 o aluno tentou fugir/resistiu. Caso o resultado seja igual ou

menor que 7 o aluno acatou a ordem da GU PM.

Quadro 06 — Condicionantes da reacdo do aluno

CONDICIONANTES
RESULTADO DO DADO REACAO DO ALUNO
7< ACATOU A ORDEM
7> FUGA / RESISTENCIA

Fonte: Elaborado pelo autor (2023).

(APOS O RESULTADO DO TESTE DOS DADOS)

e PASSO 14: O Mestre pergunta: “Quais procedimentos a GU adotara?”.

(DEIXAR A GUARNICAO RESPONDER).

HIPOTESE 01 — O aluno acata a ordem da GU PM.

PROCEDIMENTO OPERACIONAL PADRAO: A GU PM devera leva-lo para
sala da Direcao e pular para o PASSO 03.

HIPOTESE 02 — O aluno foge e a GU PM n&o o alcanca.

PROCEDIMENTO OPERACIONAL PADRAO: Nesse caso, a GU PM devera
retornar para a escola e manter contato com a Direcao, informando o fato ocorrido,
na tentativa de identificar o aluno, com o objetivo de buscar estabelecer um dialogo
com a gestdo da escola e a familia do aluno (MEDIACAO). A Guarnicédo precisa



171

entender o motivo da fuga do aluno ao visualizar a GU PM, a fim de saber se a
conduta se deu por medo ou por um real envolvimento com uso de drogas.

HIPOTESE 03 — O aluno foge e a GU PM o alcanca.

% A partir da jogada da GU PM o Mestre decidira se a GU PM alcanca o aluno
dentro da escola ou fora da escola.

- DENTRO DA ESCOLA:

PROCEDIMENTO OPERACIONAL PADRAO: um integrante da GU PM
devera segurar o aluno pelo braco, levando-o para sala da Dire¢éo.

- FORA DA ESCOLA:

PROCEDIMENTO OPERACIONAL PADRAO: ao alcancar o aluno, a GU PM
devera realizar uma busca pessoal ligeira, com o0 objetivo de ndo constranger o
aluno, mas com a finalidade de verificar se 0 mesmo encontra-se em posse de arma
de fogo ou arma branca. Nesse momento, ndo se faz a revista nos pertences
pessoais do aluno. Um integrante da GU PM devera segurar o aluno pelo braco,
levando-o de volta para a escola e o0 encaminhando para sala da Direcéo.

e PASSO 15: O aluno ja se encontra com a GU PM na sala de Direcdo. O
Mestre pergunta: “Qual a acdo da GU PM?”. (DEIXAR A GU PM
RESPONDER).

PROCEDIMENTO OPERACIONAL PADRAO: A GU PM devera explicar o
fato ao Diretor/Diretora e realizar uma busca minuciosa no corpo e nos pertences do
aluno.

OBSERVACAOQO: Sempre realizar a buscar pessoal na presenca do
Diretor/Diretora ou de algum funcionario da escola. A GU PM nédo devera
permanecer a s6s com o aluno dentro da escola.

e PASSO 16: O Mestre devera determinar que o “homem busca” que realizou a
busca pessoal e a revista nos pertences do aluno jogue um dado de 20 faces,
a fim de saber se encontrou a droga ou ndo. Se o resultado for igual ou maior
que 10, a GU PM achou a droga; se o resultado for menor que 10, a GU PM
nao achou a droga.

Quadro 07 — Condicionantes do encontro da droga durante a revista

CONDICIONANTES
RESULTADO DO DADO SITUAGAO
102 ACHOU A DROGA
10 < NAO ACHOU A DROGA

Fonte: Elaborado pelo autor (2023).
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(APOS O RESULTADO DO TESTE DOS DADOS)

e PASSO 17: O Mestre pergunta: “Quais procedimentos a GU adotara?”.

(DEIXAR A GUARNICAO RESPONDER).

HIPOTESE 01 — Achou a droga

PROCEDIMENTO OPERACIONAL PADRAO: A GU PM devera manter a
droga sob sua posse e solicitar informacdes sobre a turma e sala que o aluno
pertence, com a intencao de verificar se ndo ha nenhum outro pertence do aluno em
sala. Um membro da GU PM acompanha um funcionario até a sala de aula. O
funcionario explica a situacdo a professora, e verifica se h& outros pertences do
aluno. Se houver, leva o material do aluno para sala da direcdo, realizando a revista
dos pertences na presenca do aluno.

HIPOTESE 02 — N&o achou a droga

PROCEDIMENTO OPERACIONAL PADRAO: A GU PM devera solicitar
informagdes sobre a turma e sala que o aluno pertence, com a intencéo de verificar
se ndo ha outro pertence do aluno em sala. Um membro da GU PM acompanha um
funcionario até a sala de aula. O funcionario explica a situacdo a professora, e
verifica se ha outros pertences do aluno. Se houver, leva o material do aluno para
sala da diregéo, realizando a revista dos pertences na presenga do aluno.

e PASSO 18: O Mestre devera determinar novamente a um componente da GU
PM que jogue um dado de 20 faces, a fim de saber se encontrou a droga ou
nao nos pertences do aluno. Se o resultado for menor que 15, a GU PM néo
achou a droga; se o resultado for igual ou maior que 15, a GU PM achou a

droga.

Quadro 08 — Condicionantes do encontro da droga durante a revista

CONDICIONANTES
RESULTADO DO DADO SITUACAO
15< NAO ACHOU A DROGA
152 ACHOU A DROGA

Fonte: Elaborado pelo autor (2023).

APOS O RESULTADO DO TESTE DOS DADOS:
e PASSO 19: O Mestre pergunta: “Quais procedimentos a GU adotara?”.
(DEIXAR A GUARNICAO RESPONDER).
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HIPOTESE 01 — N&o achou a droga

PROCEDIMENTO OPERACIONAL PADRAO: O Comandante da GU PM
pergunta ao aluno a razéo da fuga. Pergunta se o aluno estava com algum pino nas
maos. Finaliza a ocorréncia.

HIPOTESE 02 — Achou a droga

OBSERVACAO: Se na simulacéo | o sorteio dos dados determinou que a
situacdo envolvia crianca, a situacao Il sera determinada pelo Mestre que o aluno é

um adolescente, a fim de explorar mais possibilidades. (VICE E VERSA).

SITUACAO ENVOLVENDO CRIANCA

PROCEDIMENTO OPERACIONAL PADRAO: A GU PM solicita & Diregéo da
escola o acionamento dos responsaveis e entra em contato com o Conselho Tutelar
para se fazer presente na escola. Caso o Conselho Tutelar ndo comparega, a GU
PM devera deslocar-se com a crianga, 0 responsavel e um funcionario da escola
para a sede do Conselho Tutelar e, em seguida, deslocar-se para a Delegacia
Territorial da area para fazer a apresentacdo da substancia entorpecente

encontrada, a fim de ser submetida a exame pericial.

SITUACAO ENVOLVENDO ADOLESCENTE

PROCEDIMENTO OPERACIONAL PADRAO: A GU PM solicita & Direcao da
escola o acionamento dos responsaveis do aluno e juntamente com um funcionério
da escola o apresentam na DAI (Delegacia do Adolescente Infrator).

e PASSO 20: O Mestre informa que na chegada da guarnicdo a delegacia
existe uma equipe da imprensa na porta e solicita uma entrevista com o
Comandante da guarnicdo, perguntando como ele ird se portar nessa
situacdo. (DEIXAR A GUARNIQAO RESPONDER).

PROCEDIMENTO OPERACIONAL PADRAO: O objetivo é analisar o
procedimento adotado pelo Comandante da Guarni¢do, que devera ndo conceder a
entrevista, solicitando que a equipe de imprensa entre em contato com o
Departamento de Comunicacéo Social da PMBA.

e PASSO 21: O Mestre solicita que o Comandante da Guarni¢cao redija um
realese da ocorréncia. (DEIXAR A GUARNICAO RESPONDER).
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PROCEDIMENTO OPERACIONAL PADRAO: O Comandante ndo podera

colocar o nome ou iniciais das criancas e adolescentes.

SISTEMA DE REGRAS

O sistema de regras do RPG é controlado pelo Mestre do jogo, que avalia se
o resultado obtido, através da rolagem de dados, foi suficiente para realizar
determinada acdo proposta no jogo. A estrutura desse sistema € baseada nos
dados, aleatoriedade e testes. O sistema possui um lancador de dados digital que
garante a aleatoriedade do jogo, no momento de afericdo de algum teste, bem como
um sistema automatizado que simula se as a¢cGes de defesa ou de ataque foram
bem sucedidas.

Como observado ao longo do roteiro criado, no decorrer do RPG digital PMBA
acOes complexas serdo resolvidas a partir de testes, que representardo éxito ou
fracasso de cada personagem no jogo.

Existem inimeros sistemas de regras complexos em jogos de interpretacéo
de papéis. Entretanto, pelo fato de o RPG digital PMBA simular situacdes mais
proximas da realidade, nds reduziremos a testagem a condicionantes de verificacéo
de habilidades, descritas no roteiro do mestre.

Situacdes inesperadas, ndo previstas no roteiro, deverdo ser improvisadas

pelo mestre do jogo.

COMPETENCIAS PROFISSIONAIS AVALIADAS:

a) Utilizacdo do Cddigo Fonético;

b) Adequacéo dos procedimentos operacionais (A¢do de Comando, Técnicas
de abordagem; uso de algemas e de conducao de presos e apreendidos);

c) Capacidade de solucionar conflitos, lastreada na legislagdo vigente e nos
Procedimentos Operacionais Padroes da PMBA,;

d) Conduzir a autoridade policial competente as partes envolvidas na
ocorréncia,;

e) E a confeccdo do relatorio de servico, com coleta e transmissao das

informacdes.
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APENDICE B - Termo de Consentimento Livre e Esclarecido

TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO

Esta pesquisa seguira os Critérios da Etica em Pesquisa com Seres Humanos, conforme as
Resolucdes do Conselho Nacional de Saude n°® 196/1996, n° 466/12, n° 510/16, e n® 674/22,
e orientagBes constantes no OFICIO CIRCULAR N° 2/2021/CONEP/SECNS/MS, de 24 de
fevereiro de 2021.

| - DADOS DE IDENTIFICAGAO DO PARTICIPANTE:

Nome do participante:

Matricula: Data de Nascimento: ___ / /  Data de Praca:
I

G.H OPM:

Tempo de atividade na Operagdo Ronda Escolar Telefone: (_)

Convidamos o Sr. (a) para participar da Pesquisa: “RPG DIGITAL PMBA:
PROPOSTA DE QUALIFICACAO PROFISSIONAL DOS POLICIAIS MILITARES DO
BATALHAO DE POLICIAMENTO ESCOLAR PARA ATUACAO EM OCORRENCIAS
RELACIONADAS AO USO |INDEVIDO DAS DROGAS POR CRIANGAS E
ADOLESCENTES”, de responsabilidade do pesquisador IGOR BACELAR DA CRUZ
URPIA, RG , Capitao da Policia Militar da Bahia, matricula: ,

discente do Programa de Doutorado Multi-institucional e Multidisciplinar em Difusdo do

Conhecimento, da Faculdade de Educacdo, sediado na Universidade Federal da Bahia,
tendo em vista o participante ser praca da Policia Militar da Bahia, e atuar no policiamento
comunitario escolar, através da Operacdo Ronda Escolar.

O presente estudo tem por objetivo analisar o processo cognitivo e a capacitagdo
profissional dos policiais militares da Operacdo Ronda Escolar, sobre a atuagdo em
ocorréncias policiais relacionadas ao uso indevido das drogas por criancas e adolescentes,
através da simulacdo virtual de ocorréncias policiais, estruturadas a partir do suporte
educacional do RPG Digital, ambiente que ocorrera as interacdes entre os participantes,
através da escrita coletiva de texto, que simulard a sua tomada de decisdo frente a
ocorréncia policial apresentada.

Sua participacdo € voluntaria, ndo havendo nenhuma despesa e também néo
recebera nenhuma remuneracédo ao participar desta pesquisa. A qualquer momento o Sr. (a)
podera desistir de participar e retirar sua autorizacdo. Sua recusa nao trard nenhum prejuizo

em sua relagdo com o pesquisador ou com a instituicdo. As informagfes obtidas através
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dessa pesquisa serdo analisadas e publicadas, mas asseguramos a confidencialidade e o
sigilo de sua identidade.

Os dados da pesquisa serdo mantidos sob guarda e responsabilidade deste
pesquisador, em arquivo fisico ou digital, por um periodo de 5 (cinco) anos ap6s o término
da pesquisa, e apds esse tempo serdo destruidos.

As simulacdes de ocorréncias ndo contemplardo nenhum assunto de cunho pessoal,
se atendo apenas a questdes relacionadas aos procedimentos operacionais da Policia
Militar da Bahia, com foco na atuacdo do policiamento comunitario escolar. Os riscos aos
participantes da pesquisa sdo minimos, pois se trata de uma pesquisa colaborativa.
Entretanto, caso ocorra algum desconforto, constrangimento, ou mesmo o participante se
sinta prejudicado nas dimensdes: psiquica, moral, intelectual, social ou cultural, ele estara
livre para interromper sua participagdo na pesquisa a qualquer momento, requerer
explicacdes dos pesquisadores sobre a pesquisa, bem como desistir da sua participagéo
nesta pesquisa, independente do motivo e sem nenhum prejuizo para sua pessoa.

O participante da pesquisa que vier a sofrer qualquer tipo de dano resultante de sua
participacdo na pesquisa, tem direito a assisténcia e a buscar indenizagao.

Esta pesquisa visa capacitar policiais militares através de simulagBes de ocorréncias
policiais, e traz como beneficio para a instituicdo, a entrega de um ambiente virtual de
aprendizado inovador, de caréter interativo e colaborativo.

Ao concordar com o presente Termo, o Sr. (a) recebera uma cépia deste, onde
consta o numero do telefone do pesquisador principal e do orientador, que podera tirar suas
duvidas sobre o projeto e sua participacdo, agora ou a qualquer momento.

Para qualquer informacdo o Sr. (a) podera entrar em contato com o pesquisador

responsavel no endereco: , ou

através do e-mail: igorurpia@yahoo.com.br, ou por telefone: . Ou com o

orientador da Pesquisa, Professor Dr. Alfredo Eurico Rodrigues Matta, telefone:

Podera entrar em contato com o programa de Doutorado Multi-

institucional e Multidisciplinar em Difusdo do Conhecimento, localizado na Av. Reitor Miguel
Calmon, S/n° Canela, Faculdade de Educacdo, Universidade Federal da Bahia, CEP
40.110-100, telefone 71 3283-7287. Ou ainda podera entrar em contato com o Comité de
Etica em Pesquisa do Instituto de Ensino e Pesquisa da PMBA, situado & Rua Augusto
Mendonga, s/n°, Bonfim, Salvador-BA, 40415-000, Vila Policial do Bonfim, Pavilhdo C,
Telefone: (71) 3116- 6350.


mailto:igorurpia@yahoo.com.br
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CONSENTIMENTO POS-ESCLARECIDO

Declaro que, apos ter sido devidamente esclarecido pelo pesquisador e ter entendido
o que me foi explicado, consinto em participar da presente pesquisa. Consinto, também, que
os resultados obtidos sejam apresentados e publicados em eventos e artigos cientificos.
Este documento sera emitido em duas vias, assinado pelo participante e pelo pesquisador,

devendo ser rubricado nas demais paginas.

Salvador-BA, de de 20

ASSINATURA DO PESQUISADOR

ASSINATURA DO PARTICIPANTE
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APENDICE C — Questionario de refinamento — 1° Ciclo de Aplicac&o

Senhoras e Senhores,

Tendo em vista sua participacdo no 1° Ciclo de Aplicacdo da pesquisa de
Doutorado “RPG DIGITAL PMBA: PROPOSTA DE QUALIFICACAO
PROFISSIONAL DOS POLICIAIS MILITARES DO BATALHAO DE POLICIAMENTO
ESCOLAR PARA ATUACAO EM OCORRENCIAS RELACIONADAS AO USO
INDEVIDO DAS DROGAS POR CRIANGCAS E ADOLESCENTES”, realizada no dia
15/01/2024, no horério das 08h as 12h e das 13h as 17h, convidamos para participar
desta pesquisa, a fim de aprimorar a proposta educacional.

E-mail

Nome Completo
Matricula

Grau Hierarquico
Data de praca

Grau de escolaridade

Possui curso de Operador de Policiamento Comunitario Escolar oferecido pela
PMBA ou pela Senasp?

Tempo aproximado de servi¢co no policiamento comunitario escolar.
Conhecia 0 RPG (Role Playing Game)?

Teve contato anteriormente na PMBA com alguma tecnologia de simulacéo virtual
de ocorréncia?

1. Em relagado ao software RPG digital PMBA, descreva se ocorreu dificuldades no
cadastro, acesso, bem como no uso das ferramentas disponiveis no produto
educacional.

2. Quanto aos aspectos presentes no RPG digital PMBA, descreva se durante sua
participag&o ocorreu:

2.1 Interacéo e colaboracao entre os jogadores:
2.2 Favorecimento da capacidade critica e reflexiva:

2.3 Estimulo a pratica da tomada de decisao:
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2.4 Outros. (Campo destinado a relato livre, se desejar)

3. Sobre os aspectos relacionados ao contetdo abordado na pratica educativa,
descreva se possibilitou:

3.1 Reflexdes sobre os procedimentos adotados na assuncéo do servi¢o (Ex: carga
de armamentos e equipamentos; checklist da viatura);

3.2 Reflexdes sobre o uso do cédigo fonético da instituicao;

3.3 Reflexdes sobre procedimentos operacionais padrdes, relacionados ao
policiamento comunitario escolar;

4. A participacé@o na pratica educacional possibilitou o compartilhamento de
experiéncias e favoreceu o processo de construcao de conhecimento? Justifique.

5. Entende que o RPG digital PMBA se constitui em uma tecnologia capaz de
simular ocorréncias policiais militares?

6. Neste campo aponte livremente criticas e sugestdes para melhoria do software e
da prética educacional realizada.
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APENDICE D — Questionario de refinamento — 2° Ciclo de Aplicacéo

Senhoras e Senhores,

Tendo em vista sua participacao no 2° Ciclo de Aplicacéo da pesquisa de Doutorado
“RPG DIGITAL PMBA: PROPOSTA DE QUALIFICACAO PROFISSIONAL DOS
POLICIAIS MILITARES DO BATALHAO DE POLICIAMENTO ESCOLAR PARA
ATUACAO EM OCORRENCIAS RELACIONADAS AO USO INDEVIDO DAS
DROGAS POR CRIANCAS E ADOLESCENTES?”, realizada no dia 27/02/2024, no
horario das 08h as 13h, de forma sincrona, e das 16h50 as 21h10, de forma
assincrona, convidamos para participar desta pesquisa, a fim de aprimorar a
proposta educacional.

E-mail

Nome Completo
Matricula

Grau Hierarquico
Data de praca

Grau de escolaridade

Possui curso de Operador de Policiamento Comunitario Escolar oferecido pela
PMBA ou pela Senasp?

Tempo aproximado de servigo no policiamento comunitario escolar.
Conhecia 0 RPG (Role Playing Game)?

Teve contato anteriormente na PMBA com alguma tecnologia de simulag&o virtual
de ocorréncia?

1. Em relacao ao software RPG digital PMBA, descreva se ocorreu dificuldades no
cadastro, acesso, bem como no uso das ferramentas disponiveis no produto
educacional.

2. Quanto aos aspectos presentes no RPG digital PMBA, descreva se durante sua
participacédo ocorreu:

2.1 Interacéo e colaboracao entre os jogadores;
2.2 Favorecimento da capacidade critica e reflexiva,
2.3 Estimulo a prética da tomada de deciséao;

2.4 Outros. (Campo destinado a relato livre, se desejar).
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3. Sobre os aspectos relacionados ao conteudo abordado na pratica educativa,
descreva se possibilitou:

3.1 Reflexdes sobre os procedimentos adotados na assunc¢éo do servi¢o (Ex: carga
de armamentos e equipamentos; checklist da viatura);

3.2 Reflexdes sobre o uso do cddigo fonético da instituicao;

3.3 Reflexdes sobre procedimentos operacionais padrdes, relacionados ao
policiamento comunitario escolar;

4. A participacdo na pratica educacional possibilitou o compartilhamento de
experiéncias e favoreceu o processo de construcdo de conhecimento? Justifique.

5. Entende que o RPG digital PMBA se constitui em uma tecnologia capaz de
simular ocorréncias policiais militares?

6. Teve dificuldades para realizar a simulagdo de forma assincrona? Se sua
resposta for sim, registre qual a dificuldade.

7. Percebeu diferencas de aprendizagem entre a aplicacdo sincrona e a assincrona?
Justifigue sua resposta.

8. Neste campo aponte livremente criticas e sugestdes para melhoria do software e
da prética educacional realizada.
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APENDICE E — Baremas de avaliagéo das simulacdes do RPG digital PMBA

Quadro 01 - Barema avaliativo das simulag8es: pré-ocorréncia

(PRE-OCORRENCIA)

PONTUACAO DE ACORDO | PARCIALMENTE | o) ~ooo
MAXIMA (5 PONTOS) DE ACORDO (0 PONTO) TOTAL
CARGA DE (5 PONTOS) (2,5 PONTOS)
ARMAMENTO | COMANDANTE
PATRULHEIRO
MOTORISTA
MEDIA PONDERADA DA GUARNICAO — TOTAL
PONTUACAO PARCIALMENTE
CHECKLIST MAXIMA [()SEPASI\(IJT%DS? DE ACORDO D(EOSF?SI\?TR(?)O TOTAL
DA VTR (5 PONTOS) (2,5 PONTOS)
MOTORISTA
TOTAL
PONTUACAO PARCIALMENTE
FORMACAO MAXIMA [()SEPASI\(IJT%DS? DE ACORDO D(EOSF?SI\?TR(?)O TOTAL
NA VTR (5 PONTOS) (2,5 PONTOS)
PATRULHEIRO
TOTAL
PONTUACAO DE ACORDO | PARCIALMENTE | o) ~5onq
MAXIMA (5 PONTOS) DE ACORDO (0 PONTO) TOTAL
CODIGO (5 PONTOS) (2,5 PONTOS)
FONETICO | COMANDANTE
PATRULHEIRO
MOTORISTA
MEDIA PONDERADA DA GUARNICAO — TOTAL
TOTAL DE PONTOS DA GUARNICAO
Fonte: Elaborado pelo autor (2024).
Quadro 02 — Barema avaliativo das simula¢bes: ocorréncia
(OCORRENCIA)
. POATX)%QAQAAO DE ACORDO P?)RECAI:?:LOMREDNC-)I— © | DESACORDO TOTAL
ACAO SURPRESA (5 PONTOS) (0 PONTO)
(USO DO (5 PONTOS) (2,5 PONTOS)
GIROFLEX E COMANDANTE
SIRENE) PATRULHEIRO
MOTORISTA
MEDIA PONDERADA DA GUARNICAO — TOTAL
PONTUACAO DE ACORDO | PARCIALMENTE
ABORDAGEM MAXIMA (10 DE ACORDO D(EOSF?OCI\?TRC?)O TOTAL
(FUNGOES E (10 PONTOS) PONTOS) (5 PONTOS)
LOCAL COMANDANTE
ADEQUADO) PATRULHEIRO
MOTORISTA
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(OCORRENCIA)

MEDIA PONDERADA DA GUARNICAO — TOTAL

PONTUACAO | DE ACORDO | PARCIALMENTE
: MAXIMA (10 DE ACORDO Désﬁgl\?fg)o TOTAL
ALGEMACAO (10 PONTOS) PONTOS) | (5PONTOS)
DOS
G LVIBEE COMANDANTE
PATRULHEIRO
MOTORISTA
MEDIA PONDERADA DA GUARNICAO — TOTAL
CAPACIDADE DE | poNTUACAO | DE ACORDO | PARCIALMENTE
SCOOLNUFCL'I?'\(‘)’;R MAXIMA (20 DE ACORDO Dés§g'$$cgo TOTAL
: 20 PONT
L ASTREADA NA (20 PONTOS) PONTOS) | (10 PONTOS)
LEGISLAGAO COMANDANTE
VIGENTE E NOS
PROCEDIMENTOS
OPERACIONAIS PATRULHEIRO
PADROES DA
OMBA MOTORISTA
MEDIA PONDERADA DA GUARNICAO — TOTAL
PONTUACAO | DE ACORDO | PARCIALMENTE
CONDUCAO DOS MAXIMA (10 DE ACORDO D(EOSF?SI\?TR(?)O TOTAL
ENVOLVIDOS NA | (10 PONTOS) PONTOS) | (5PONTOS)
VTR (PRESIDIO X
A COMANDANTE
TRASEIRO) PATRULHEIRO
MOTORISTA
MEDIA PONDERADA DA GUARNICAO - TOTAL
CONDUCAO DOS | poNTUAGAO | DE ACORDO | PARCIALMENTE DESACORDO
ENVSA-F\{/LDOS MAXIMA (10 DE ACORDO | ° "5 o™ | TOTAL
10 PONTOS PONT PONT
DELEGACIA ( ) ONTOS) | (5PONTOS)
COMPETENTE OU| COMANDANTE
PARA O PATRULHEIRO
CONSELHO
MEDIA PONDERADA DA GUARNICAO — TOTAL
TOTAL DE PONTOS DA GUARNICAO
Fonte: Elaborado pelo autor (2024).
Quadro 03 - Barema avaliativo das simulagdes: pos-ocorréncia
(POS-OCORRENCIA)
PONTUACAO DE PARCIALMENTE DE
MAXIMA ACORDO ACORDO D%(?Qgg?é)? TOTAL
RELACAO COM | (8PONTOS) | (5PONTOS)| (255 PONTOS)
AIMPRENSA | COMANDANTE
PATRULHEIRO
MOTORISTA

MEDIA PONDERADA DA GUARNICAO — TOTAL
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(POS-OCORRENCIA)

CONFECCAO
DO REALESE
DE SERVICO

PONTUACAO DE PARCIALMENTE DE
MAXlMCA AC(&%DO ACORDO DE)SF?SI\?TR(?)O TOTAL
(10 PONTOS) PONTOS) (5 PONTOS)
COMANDANTE
PATRULHEIRO
MOTORISTA

MEDIA PONDERADA DA GUARNICAO — TOTAL

TOTAL DE PONTOS DA GUARNICAO

Fonte: Elaborado pelo autor (2024).

Quadro 04 — Totalizagdo dos pontos da simulacéo

TOTALIZACAO DO PONTOS DA SIMULACAO

CATEGORIA DE ANALISE

PONTUACAO

PRE-OCORRENCIA

OCORRENCIA

POS-OCORRENCIA

TOTALIZACAO

Fonte: Elaborado pelo autor (2024).

Quadro 05 - Mensuracao da efetividade

MENSURACAO DA EFETIVIDADE

CONCEITO PONTUACAO
MUITO BOM (MB) De 8 — 100
BOM (B) De6a 7,99
REGULAR (R) De 5,0 a 5,99
INSUFICIENTE (1) De 0 a 4,99

Fonte: Elaborado pelo autor (2024).
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APENDICE F — Relatorio de anélise técnica do RPG Digital PMBA

RELATORIO

As 14h00 do dia 11 de marco de 2020, reuniram-se na UNEB, na sala onde
funciona o Grupo de Pesquisa ETBCES, o Ten PM Urpia, o0 Sd PM Efigénio, a
Coordenadora pedagdgica e a Sd PM da Reserva ndo Remunerada Ana Flavia, sob
orientacdo do Professor Alfredo Matta, a fim de realizarem os testes no aplicativo
RPG AD, desenvolvido pela empresa Sotero Tech.

Inicialmente o professor Alfredo Matta discorreu sobre o funcionamento do
RPG e em seguida fora iniciada as simulagées no ambiente virtual. O propoésito do
encontro era aperfeicoar o aplicativo desenvolvido e testar a simulagdo da
ocorréncia policial envolvendo o0 uso indevido das drogas por criancas e
adolescentes, tema da tese de Doutorado do Ten PM Urpia, desenvolvida no
DMMDC.

A simulacdo iniciou de forma sincrona e continuou de forma assincrona,

sendo encontradas as seguintes falhas e possibilidades de melhorias.

1. Embora o Mestre consiga criar personagens nao jogadores, esses nao
ficam disponiveis na mesa do jogo para manipulacdo do Mestre. Como
observado na imagem 001, o mestre criou 0 personagem da mesa
(classe) "PATRULHEIRO" com o nome de Sd Maximo e criou o
personagem da mesa (classe) "Operador de radio da 122 CIPM" com o
nome de Sgt Marques. Entretanto, esses personagens nao se encontram
visiveis na mesa do jogo, como pode ser observado na imagem 002.
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EM 001

IMAGEM 002

2. Outra observacdo consiste no fato de que no Chat principal, os
participantes estdo identificados com o nome do usuario da conta de e-
mail e ndo com o nome do personagem criado, o que dificulta a dinamica
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do jogo. Na imagem 003, por exemplo, verifica-se que o Soldado Efigénio
é identificado no chat principal com o seu nome completo "Efigénio

dos Santos Junior".

) QUALIFICAGAO Py
. [16:27] Igor Bacelar da Cruz Urpia

® meu

3.

® lesley
@ =oldado

efigenio

[16:45)

[16:45]

[06:55] fia

[21:11] igor Bacelar da Cruz
dispositivo sonoro da \

[21:50] B2

[11:57] Igor Bacelar da C

Colégio Manuel Devoto. Qual procedir
[13:34] ok, Central. Com
verificar a situacao.

[13:34] O motorista i
[13:38] Estamos mantend
[17:34] Efigénio do:

[17:44] Igor Bacelar da Cruz Urpia
Ly

~ @Anafi =

IMAGEM 003

Identificou-se que informagdes textuais postadas pelo usuério Efigénio dos
Santos Junior foram excluidas sem nenhuma acéo de exclusao do Mestre,
simplesmente sumindo do chat principal, o que sugere possivel falha do
aplicativo, bem como que as informacgdes postadas pelo usuario Efigénio

dos Santos Junior sairam da ordem cronoldgica das postagens.

Quando se gera o PDF, sO aparece o horario das jogadas, ndo mostrando
a data. Tendo em vista que uma partida pode levar dias, sendo jogada de
forma assincrona, seria extremamente necessario que o PDF fosse
extraido com a data, para que, inclusive, consiga-se mensurar guantos

dias a partida levou.

Fora observado que o aplicativo ndo estd sincronizado com o site. A
imagem 004 extraida da tela do PC encontrava-se com o chat principal
apagado, enquanto que a imagem 005 extraida no mesmo horario da tela

do celular, usando o aplicativo, encontrava-se com todas as jogadas.
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IMAGEM 004

OPERACIONAL PADRAO: Deslocar ao local da
ocorréncia com o giroflex ligado, bem como
a sirene, caso se faga necessario, em virtude
do transito. Contudo, antes de chegar ao local
da ocorréncia, 0os equipamentos sonoros e
luminosos devem ser desligados, a fim de
garantir o elemento surpresa.

: - y A
Como a sirene continuava acionada nas WV
proximidades do local da ocorréncia, os

suspeitos podem ter se assustado e evadido.

Patrulheira Lance um dado de 10 Faces,
caso o resultado seja menor que 3 os suspeitos
evadiram.

S6 um minuto, estou numa ligagdo com meu
filho.

¢

toque para abrir o chat paralelo ¢*

IMAGEM 005

6. Na criagdo de uma nova mesa encontravam-se duas imagens ja salvas na

biblioteca de midias, referentes a simulacao anterior.
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7. Por fim, solicito que o bras&o da Policia Militar da Bahia seja modificado,
sendo usado o braséo atual, conforme imagem 006.

‘A‘)_ITAQ 5

o satatos

W&

5/h R \%

Olef Ao | =
\ 69 U /
\k/

IMAGEM 006

Salvador-BA, 06/04/2020.

IGOR BACELAR DA CRUZ URPIA
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APENDICE G — Relatério de analise técnica do RPG Digital PMBA — 1° Ciclo de
Aplicagao

RELATORIO

As 08h00 do dia 15 de janeiro de 2024, reuniram-se na sede do Batalhdo de
Policiamento Escolar, na sala onde funciona Subcomando, o Cap PM Urpia e trés
policiais militares, a fim de realizarem o 1° ciclo de aplicacdo do RPG PMBA.

Inicialmente foram realizadas as explicagcbes sobre o RPG, descrevendo
minuciosamente sua estrutura, funcionamento e o contexto da pesquisa.

A simulacdo ocorreu de forma sincrona, sendo encontradas as seguintes

inconsisténcias sistémicas:

1. Dificuldades na criacdo dos personagens através do aplicativo do RPG

digital, ndo ficando salvo no sistema;

2. No inicio do jogo os participantes ndo visualizaram as mensagens

enviadas pelo mestre do jogo no chat principal,

3. No inicio da aplicacdo, o chat paralelo se encontrava sem funcionamento,

impossibilitando esse mecanismo de interacdo da guarnicao;

4. Jogador em seu turno de jogada, com sinalizagdo ativa no sistema, mas

sem conseguir digitar no chat principal;

5. Dois jogadores se encontravam com sinalizacdo ativa no sistema e com

indicacao de turno para os dois jogadores.

Salvador-BA, 22/01/2024.

IGOR BACELAR DA CRUZ URPIA
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APENDICE H — Relatorio de analise técnica do RPG digital PMBA — 2° Ciclo de
Aplicagao

RELATORIO

As 08h00 do dia 27 de fevereiro de 2024, reuniram-se na sede do Batalho de
Policiamento Escolar, na sala onde funciona o Subcomando, o Cap PM Urpia e
quatro policiais militares, a fim de realizarem o 2° ciclo de aplicagdo do RPG PMBA.

Inicialmente foram realizadas as explicagcbes sobre o RPG, descrevendo
minuciosamente sua estrutura, funcionamento e o contexto da pesquisa.

A simulacdo ocorreu de forma sincrona e assincrona, sendo encontradas as

seguintes inconsisténcias sistémicas:

1. Dificuldades na criacdo dos personagens através do aplicativo do RPG

digital, ndo ficando salvo no sistema;

2. A ferramenta de envio de audio s6 estava disponivel no aplicativo, ndo
sendo possivel enviar audio acessando pelo dominio

<http://[pmba.rpgad.net.br/index.php/login>;

3. Os audios podem ser enviados pelo aplicativo mesmo ndo sendo o turno

do jogador;

4. O audio enviado ndo fica com o nome do personagem criado, mas sim

com o nome do usuario;
5. Pelo aplicativo ndo tem a opcao de baixar o dudio, somente pelo site;

6. As mensagens enviadas pelo chat paralelo, através do aplicativo, eram
enviadas, mas nao ficavam registradas no aplicativo. Ficavam registradas

apenas pelo site.

Apontaremos abaixo as seguintes necessidades de melhoria no sistema:


http://pmba.rpgad.net.br/index.php/login
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1. Permitir que as mensagens enviadas pelo Mestre sejam editadas dentro
de um determinado periodo de tempo, ndo sendo necessario apagar e

republicar a mensagem em caso de erros ortograficos, por exemplo;

2. Possibilitar que o Mestre possa passar 0 turno para um jogador
especifico, utilizando um “@nomedopersonagem”, por exemplo. Isso

garantira maior celeridade ao jogo;

3. Criar um mecanismo que possa permitir a transcricdo dos audios
enviados no chat principal em texto, facilitando a analise e apresentacao

dos dados da pesquisa,;

4. Criar um alerta de novas mensagens enviadas no chat paralelo, para

possibilitar chamar aten¢éo do jogador;

5. Criar, no ambiente virtual do RPG digital, um espaco destinado a um
repositério digital, possibilitando ao mestre compartilhar arquivos em

formato PDF para consulta dos jogadores;

6. Criar, no ambiente virtual do RPG digital, um espaco destinado ao
preenchimento do barema avaliativo criado durante a pesquisa de

doutorado do RPG digital PMBA, facilitando os registros pelo mestre.

Salvador-BA, 27/02/2024.

IGOR BACELAR DA CRUZ URPIA
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ANEXO A — Parecer do Comité de Etica em Pesquisa da Policia Militar da Bahia
(CEP/PMBA)

‘l-""'" GOVERND DO ESTADD DA BAHILA
POLICIA MILITAR DA BAHIA
& [NSTITUTO DE ENSING E PESQUISA

| PROCESSO: | 030.9931.2023.0050837-65
ORIGEM: Operacio Ronda Escolar
OBJETO: Avaliagio de projete de Pesquisa

FARECER

DADDS DO PROJETD DE PESQUISA

Titulo da Pesquisa: RPG DIGITAL: PROPOSTA DE CAPACITACAD PROFISSIOMAL DOS
POLICIAIS MILITARES DO ESTADO D& BAHLA PARA ATUACAD NOS PROBLEMAS
RELACIONADOS AQ USO INDEVIDO DAS DROGAS POR CRIANCAS E ADDLESCENTES;

Pesguisador: Cap PM lgor Bacalar da Cruz Urpia;
Area Tematica: Educagio;
Instituicdo Proponania: Universidade Fedaral da Bahia.

0ADDS DO PARECER
Mamero do Parecar: 4.05.2023

Apresentagdo do Projeto:

Trata-se da analise do Projeto de Tese de Doulorado do Programa de Pos-graduacdo em
DIFUSAD DO CONHECIMEWTO (DMMDC) da Faculdade de Educacdo, na linha de pesquisa
{LPgq) 2 — Difusdo do Conhecimenio — Informagso, Comunicacao e GesitSo, apresentado 2o
Comitd de Etica em Pesquisa da Policia Militar do Estado da Bahia como InstituicSo
coparticipante.

A ascolha do Doulorando ocomeu am razdo de sua formagdo académica am Bacharel em
Gesldo em Seguranga Publica e Defesa Social, pela Academia de Palicia Militar do Estado da
Bahia a Masire em Gastao e Tecnologias Aplicadas & Educagao, da Universidade do Estado da
Bahia, onde desenwvolveu a pesquisa em “Politicas Publicas sobre drogas no Brasil: Um
diagndstico do Programa Educacional de Resisténcia as Drogas & & Violéncia da Policia Militar
da Bahia®. Atualmente exerce a fungao de Subcomandante da Oparacdo Ronda Escolar, o que
justifica a escolha do bcus da pesquisa de campo. Integra o COMPOD (Conselho Municipal de
Politicas Sobra Drogas) do Municipio da Cruz das Almas — Bahia. Ao ingressar como alung
especial, no primeiro semestra de 2017, do programa de Doutorado em EducagSo e
Contemporanaidads, da Universidade do Estado da Bahia, cursando a disciplina "Tacnologias
Educacionais Aplicadas a Pluriculturalidade”, ministrada por Alfredo Matta, aproximou-se do
Role Playing Game (RPG) digital um suporte educacional e instrumenta de capacitagSo
profissional.

Seu objeto de pesguisa consiste na capacitagio profissional que abranja um maior nomers de
policiais militares para atuagdo nos problemas relacionados ao uso indavido das drogas por
criangas & adolascenies. Para viabilizar essa capacitagio, vai ulilizar o Role Playing Game




(RPG) digital como suporte educacional e instumento de capacitagdo profissional. O
pesquisador destaca a relevancia social da pesquisa, pois, com a capacitagdo profissional dos
policiais militares, tornara mais qualificada sua atuagio junto & sociedade, além de fornecer a
PMBA um recurso tecnolégico educacional gque possibilite uma ampla difus8o de conhecimento
e o treinamento de procedimentos operacionais. Tem o seguinte problema de investigagdo:
Como uma proposta de aplicagdo pedagoégica no RPG Digital, baseada na simulagio virtual de
ocomréncias policiais envolvendo casos relacionados ao uso indevido das drogas por criangas e
adolescentes, possibilitara a capacitagio profissional dos policiais militares do Estado da
Bahia? Segundo o pesguisador, a abordagem metodologica sera atraves da Design-Based
Research (DBR) ou Pesquisa de Desenvolvimento gue se insere-dentro da pesquisa aplicagao
e possui finalidade de desenvolver solugbes para problemas encontrados em dado contexto.
apontam cinco caracteristicas da DBR, as quais impulsionaram a utilizagao nesta pesquisa, a
saber: Teoricamente Orientada, Intervencionista, Colaborativa, Fundamentalmente Responsiva,
e Interativa. Na p. 14, o pesguisador define a 3® fase como o desenvolvimento da Solugao /
Modelagem do RPG PM digital e para isso ird utilizar uma roteirizagdo e modelagem do RPG
digital, mas ndo ha uma minuta desse roteiro e da modelagem gue sera aplicada na fase 4,
justamente a pesguisa de campo, uma intervengio com a amostra de duas guamnigbes de
policiais militares tipo B, ou seja, compostas por trés policiais militares cada, que serdo
identificadas como Grupo X e Grupe Y. Com o Grupo X a aplicagio sera realizada de forma
sincrona e com o Grupo ¥ a aplicagdo sera realizada de forma assincrona, com o objetivo de
compreender o processo de engajamento nos dois cenarios de aplicagio.

Objetivo da pesquisa:

Analisar o processo cognitivo e a capacitacio profissional dos policiais militares da Operagao
Ronda Escolar, sobre a atuagio em ocorréncias policiais relacionadas ao uso indevido das
drogas por criangas e adolescentes, afravés da simulagdo virtual de ocorréncias policiais,
estruturadas a partir do suporte educacional do RPG Digital.

Avaliagdo dos Riscos e Beneficios:

Quanto aos riscos, o pesquisador se compromete em dispensar e nac utilizar os dados
coletados com algum participante caso sinta algum incdmodo durante a aplicagio do jogo.
Quanto aos beneficios, o principal sera disponibilizar para a Policia Militar da Bahia um
ambiente virtual de aprendizado inovador, de carater interativo e colaborativo.

Comentarios e consideragdes sobre a pesquisa:

O pesguisador juntou a roteirizagio e a modelagem do RPG Digital que sera instrumento de
intervencdo junto aos policiais militares que participardo da pesquisa. A pesguisa esta de
acordo com as especificagdes da Resolugdo n® 466/12, Resolugdo n® 510/16 e da Resoclugdo n®
674/22 do Conselho Macional de Salde, as guais regulamentam as pesquisas gque envolvem
seres humanos (BRASIL, 2012, 2016, 2022). Ha informagao no SEIl do projeto guarda-chuva
que foi submetido ao Comité de Etica em Pesquisa (CEP) da UNEB. O pesquisador ja foi
qualificado.

Consideragdes sobre os termos de apresentagdo obrigatdria: Juntado o Oficio SEI n®
00066849273, da lavra da Comandante da Operagdo Ronda Escolar dando ciéncia e
autorizando a realizagdo da pesqguisa, conforme solicitado. © TCLE esta adeguado as
Resolugbes do CNS.

Recomendagoes:

Todas as recomendagbes do Parecer anterior foram sanadas.
Conclusdes ou pendéncias e lista de inadequagoes:

Mao ha pendéncias.

Consideragdes Finais: Aprovado.
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Salvador, 22 de maio de 2023

(assinado eletronicamente)
JORGE RICARDO ALBUQUERQUE PEREIRA - Cel PM

Presidente

Documento assinado eletronicamente por Jorge Ricardo Albuquerque Pereira, Coronel, em
22/05/2023, 45 14:03, conforme horirio oficial de Brasilia, com fundamento no art. 137, Incisos 1 e 11, do

—
sell o
Fsiinatury
wletrénica

no sife
i

informando o coddige verificador 00067513336

Referineia: Processo n® 030,993 1, 2023 0050837-63 SEln” 00067513336
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ANEXO B — 1° Ciclo de aplicagcao RPG digital PMBA

RPGR)

QUALIFICACAO PM - APLICACAO EFETIVO
DO BPEsc

-01-2024)/[09:36] Igor Bacelar da Cruz Urpia:

eoL,I’crA

wa'

9:37] Igor Bacelar da Cruz Urpi
9:37] Igor Bacelar da Cruz Urpia: Dest

DI I
2] Igor Bacelar da C

3] Igor Bacelar da Cruz Urpia: ¢
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Colte balktico, Peaols Gk G22 GenS - Callwe 40,
contendo 15 munighes; dobk camegadons

COMAND ANTE PIA sobwosalontes, com 15 munkles cada Aoma de
shwochogque [T ), Algomas ¢ [ chavos;, Ridio HT,
Codula Funcional

Cobap Dalicticn, Patols Gkxk G226ees - Callve A0,
MOTORISTA S comoendo 15 mun o, dok  carogadoses
soleomsalontes, Com 30 municlos, Ao ¢ /i

Cobote balstcn, Priols Gk G22Gws - Callwe AD,
comendo 15 munigles;  dok caregadones
FATAULMEIRG 0L sobsosalentes, com 30 municles; Algemas ¢ [ chaws o
opciomalmente wma SMT A0, contendo 1% muniles o
dhois. Car reggadones sobressabentos, com 15 mumigles.




Motorista
Patrutheiro n® 1

Motorista
Patrutheiro n® 1
Igor Bacelar da Cruz Urpia: Beta 23, pals
| Igor Bacelar da Cr

3 area de atuacao, !

preco do Rio Ve
pard
rme do colégio
gt Souza Filho: bet

| Sgqt Souza Filho:

%

LADO DO CARONA
Comandante

Comandante

Comandante
Patrulheiro n® 2
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10:51] Igor Bacelar da Cruz Urpia: [

51} Igor Bacelar da Cruz Urpia:
53
):55] Igor Bacelar da Cruz Urpia: |
AN i

|
1AU0S

58] Igor Bacelar da Cruz Urpia:

58] Igor Bacelar da Cruz Urpia: '

) Sd Brutoe S

[11:00] Igor Bacelar da Cruz Urpia:
11:04] Igor Bacelar da Cruz Urpia:

-05 R

11:05] Igor Bacelar da Cruz U

-

~

<

[11:06] Igor Bacelar da C
1/[11:07 Rolou: [d1
[11:08] Igor Bacelar da Cruz Urpia: Ent
1/[11:09]

[11:10] Igor Bacelar da Cruz Urpia:




' N
Lap NOoguella:r L

Cap Noguelra

Thaey
mn




15-01-2024]/[13:29] ERNAMBI
15 '. 2024)/[13:30] Sgt Souza Filho: beta 15
15-01-2024]/[13:31] Sgt Souza Filho: Desloque
'.l': . Tdezelros, | :."..I'.l" |I-..."L.I }dl'd redilZda
15-01-2024]/[13:32] ok a
15-01-2024]/[13:37] Sgt Souza Filho: |.l a23
15-01-2024]/[13:38] Sgt Souza Filho: Comandante
SC0Id.. ... | Udl a5 aChes .:“.“..|'.|l."' FEld QUarnics :.:
5-01-2024]/[13:39]
gestora onde apresentamos 05 Servi( ata |
-2024]/[13:41] Igor Bacelar d-l iz L pia: Atencao ao |
Padrao
15-01-2024]/[13:42] [[]I.J[' Bacelar da Cruz Ur 'p:'-l: A
imetro escolar e s0 depois ingressar na unidac
l]‘] 1 11 Igor Eldl.i-'ld[ da Cruz Urpia:
5 a0 entrar na escola

l]‘] /[13:44] SD [ | Cumpriment

perceber alguma anormalidade e a
15-01-2024]/[13:45] Igor Bacelar da Cruz Urpia: E w
15-01-2024]/[13:46] Com a viatura devidamente estacionada em posic
Sdlfdd, eniramaos Id un 'l SCEr CUMprimer I..I.I'.l': e ldentifincandd nossa unidade
15-01-2024]/[13:46] [um Eldl.i-'ld[ d-LL uz Urpia: VTR estacionada dentro
15-01-2024]/[13:46]
15-01-2024]/[13:47] Igor Bacelar d;-l L'I:'ur_ Urpia: Bel
15-01-2024]/[13:48] Igor Bacelar da Cruz Urpia: Co
gestora escolar
15-01-2024]/[13:48] Igor Bacelar da Cruz Urpia: alguma intercorréncia
15-01-2024]/[13:50] nenhuma alteracao informada
15-01-2024]/[13:50] apenas solicitou palestras
15-01-2024)/[13: [um Bacelar d-LL uz Urpia: Apos manter contato com a [

yelo corredor da a, a guamicao visualiza um aluno no cor

:r um pino com uma substancia branca, a qual aparenta ser cocaina.
15-01-2024)/[13: [um Eldl.i-'ld[ d-LL Uz [_ pia: Qual a acao -.I-. guamicao
15-01-2024]/[13:53] Fizemos a contencao do aluno e n
gestora para realizar a busca pessoal
15-01-2024]/[13:53] no local verificamos isubstancia em posse aparentavs

5-01-2024]/[13:55] [gm' Bacelar da Cruz Urpia: Patrulheiro e moto

pos Mmen ante a husca pessoa
15-01-2024]/[13:56] SD [ | Realizar a busc:
do aluno, da guarnicao e dos demais presentes na uni
15-01-2024)/[13:57 [um Eldl.i-'ld[ d-LL uz Urpia: O alune
15-01-2024]/[13: A
':.:'-:'."..I.I'.l': a movimentacao externa a situacac
a do controle da situacao.
2024]/[14:00] Igor Bacelar da Cruz Urpia: Com
esultado for maior que 7 o aluno tentou fug I
gque 7 o aluno acatou a ordem da GU PM.
15-01-2024]/[14:01] Rolou: [d
15-01-2024]/[14:01] Igor Bacelar da Cruz Urpia: OK. ( !
15-01-2024]/[14:01] Igor Bacelar da Cruz Urpia: Mas continua agitado
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or Bacelar da

1]/[14:54] Igor Bacelar da Cruz Urpia: beta 23




15-01-2024]/[14:56] Cap Nogueira: Comandante
15-01-2024]/[14:56] Cap Nogueira: Manda sua motorista envias
15-01-2024]/[15:05] 3
*DATA*: 15/0]

Dent

15LANCla analidga a cocaln
le fol encontrado mais pinos e
A0 WSO 0e .-.|'.|"I'.|.-. pal'a a proprios
va do mesmo. Sendo o aluno levado até o conselho f
ola. Posteriormente o material encontrado foi apresentado a
delegac GU PM do Batalhao de Policiamento Escolar

5-01-2024]/[15:07] Cap Nogueira: Lembrar de citar a simula vinculante n 11
15-01-2024]/[15:08] Cap Nogueira: Agradec o de tod
15-01-2024]/[15:08] Cap Nogueira: E de




ANEXO C — 2° Ciclo de aplicacao RPG digital PMBA

RPGRY

QUALIFICACAO PM - 22 CICLO DE
APLICACAO BPEsc

13] Igor Bacelar da Cruz Urpia: Rolou
16] Igor Bacelar da Cru
D

1

Igor Bacelar da Cruz Urpia: Rolou

35] Chapa quente:

27-02-2024)/[10:37] Igor Bacelar da Cruz U

2-2024)/[10:37

Igor Bacelar da Cruz U

27-02-2024)/[10:39] Igor Bacelar da Cruz Urpia: |

10 ¢

205
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Igor Bacelar c

42| Igor Bacelar Cruz

:‘ & dii3
i| Igor Bacela Cruz Urpia: $

Urpia: |

49] Igor Bacelar da Cruz Urpia

SUGESTAO DE ARMAMENTO E EQUIPAMENTOS

Colete balistico, Pistola Glock G22 GenS - Calibre .40,
contendo 15 munigdes; does carregadores
sobressalentes, com 15 munikbes cada;, Arma de
eletrochoque (Taser); Algemas c¢ / chaves; Radio HT;
Celutar Funcional.

Colete balistco, Pstola Glock G22Gen5 - Calibre .40,
MOTORISTAPM contendo 15 munigBes; doss carregadores
sobressalentes, com 30 municdes; Algemas ¢ / chaves.

Colete balistico, Pistola Glock G22GenS - Calibre 40,
contendo 15  munigbes, doss  camregadores

PATRULHEIRO N201 sobressalentes, com 30 munigBes; Algemas ¢ / chaves e
opcionalments uma SMT .40, contendo 30 munigdes e
um carregador sobressalente, com 30 munigbes.

slarda C
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Patndbasro o | Comandants

Modista Comadante
Patrulbeiro 1 ] Patrubedio o 2
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7-02-2024])/[11
7-02-2024)/[11::
2:2024]/[11

2-2024}/[11 ‘
2-2024]/[11:28] Sgt Souza Filho: Est
2-2024]/[11:29] B
2-2024)/[11:2 t Souza Filho
2-20241/[11:29]

202411

acao d

2:2024]/11
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gt Souza Filho: §
gt Souza Filho:

Urpia: |

z Urpia
elar da C

lar da Cruz Urpia: Patn

Urpia




i | escenti
02-2024]12:01] Rolou: [d]
(02-2024)/[12:03] Igor Bacelar da Cruz Urpia: (

ordagem e a identificacao dos individuos
02-2024]/[12:03] Igor Bacelar da Cruz Urpia: fiz
02-2024]/[12:03] Igor Bacelar da Cruz Urpia: Qual a ac:
02-20241/[12:05]
02-2024]/[12:06] Igor Bacelar da Cruz Urpia: Foi necess
02-2024]/[12:08]

(02-2024)/[12:09] Igor Bacelar da Cruz Urpia: Patr

conduzidos

02-2024](12:10

I |' IMes1n
02-2024]/[12:13
02-2024]/[12:14] B15
02-2024]/[12:15] Igor Bacelar da Cruz Urpia: Quais substancias foram encontr.

24]/[12:16 Alem de bebidas

24)/[12:17] Igor Bacelar da Cruz Urpia: Mot
para Delet !

024]/[12:19] ALEM IM

E ESCOLAR, POIS OS5 PAIS NAO FORAM EI

241/[12:21] Igor Bacelar da Cruz Urpia: (

024]/[12:23] Para a delegacia espe
024]/[12:23] Igor Bacelar da Cruz Urpia: Ao chegar na DA
53, que deseja lazer entrevista com a Juarnica

024 ]/12:24]

1]/[12:26] Igor Bacelar da Cruz Urpia: Comandante, oriente sempre
mntato com o Departamento de Comunicacao Soclal da PMBA.
1024 1/[12:27] Cap Nogueira: Comandante, eu sei que ainda estao na D
que vocés realizem um realese da o n
24[12:27] B23. Assim
24 1/[12:35]
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:37] Cap Nogueira: Agr a
:54] Igor Bacelar da Cruz Urpia:
:57] Igor Bacelar da Cruz Urpia:
02-2024]/[16:57) Sgt Souza Filho: Cent
02-2024)/[19:18] VER: Cabu
7-02-2024]/[19:32] Igor Bacelar da Cruz Urpia:
#2550 . I wdezeiros Cidade Bais n
02-2024]/[19:32]
1-02-2024]/(19:33] 5D : RIVER: b23 a b2
02-2024]/(19:48] Igor Bacelar da Cruz Urpia:

02-2024/(19:48

02-2024)/[19

7-02-2024]/[19:

0241/119:
02-2024/120:
ndu ite a DAl e enta
02.-2024]/[20:19] Igor Bacelar
02-2024]/[20:20]

1-02-2024 /|




022024 |120: 23]
02-2024)[20:25] Prof. Everaldo: Comandan
11 anos e 10 meses
02-2024)(20:26)] Prof. Everaldo: é uma crianca
02-20024 7 20: 26]
02-2024][20:27] Igor Bacelar da Cruz Urpia: Patr
02-2024 f[20:28)
02-2024 ]20:28]
ITPECEnie e rmado a veracidade a0 «
02-20224 |f] 1] Igor Bacelar da Cruz Urpia: |
02-2024)[20:29] Igor Bacelar da Cruz Urpia:
02-2024)/[20:30] Igor Bacelar da Cruz Urpia:
(02-2024]/(20:30] Igor Bacelar da Cruz Urpia: acab
02-20241[20:31] *Pequeno: Atacou 5d Pinto P
02-2024])[20:33] Igor Bacelar da Cruz Urpia: (
precisa esqotar as possibilidades de identificar o alun
27-02-2024)[20:33] Igor Bacelar da Cruz Urpia: O
02-2024]/(20:33] Igor Bacelar da Cruz Urpia:
ACASS0L
02-2024)[20:34)] Igor Bacelar da Cruz Urpia: mas
02-2024)/[20:34] Igor Bacelar da Cruz Urpia: C
02-2024]f[20:35] Igor Bacelar da Cruz Urpia: pre:
02-2024]f(20:35] Igor Bacelar da Cruz Urpia: Nao
fra
7-02-2024][20:35] Igor Bacelar da Cruz Urpia: PR

A GU PM devera solicitar informacoes sobre a t

i7]
02-2024)/[20:39] Igor Bacelar da Cruz Urpia: Mof

ultado for menor que 15 a GU PM nao achou a

rque 15 a GU PM achou a dr
02-2024 /[ 20:39] tolo

02-2024][20:40] Igor Bacelar da Cruz Urpia:
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celar da Cruz Urpia: Sem

Urpia: |
Igor Bacela Cruz Urpia
Igor Bacelar Urpia: M
Igor Bace : Urpia:
| Igor Bacela >ruz Urpia:
| Igor Bacelar Cruz Urp

Igor 3 aC Urpia:

lgor plar da Cruz Urpia:

46) Igor | ar da Cruz Urpia:
47 edirecion







