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RESUMO

Este projeto visa o desenvolvimento de um jogo de tabuleiro que tem por finalidade a
conscientizacao, de forma ludica, principalmente de criangas a partir de 9 anos e familiares sobre
aimportancia da doacao de medula 6ssea; compreendendo seus processos fundamentais, desde
a identificacao dos pacientes, tipos de doencas com indicacao para o transplante, questoes de
probabilidade, passando pelo cadastramento, teste de compatibilidade, o préoprio transplante, até
acura. Ojogo é praticado com o auxilio de um tabuleiro, pinos, dados, baralhos de cartas e cartelas.

Palavras-chave: Medula 6ssea, transplante, doacao, jogo de tabuleiro.



ABSTRACT

This project intends to develop a board game that is meant to raise awareness in an entertaining
way, mainly children from 9 years and their families about the importance of donation of bone
marrow; understanding their fundamental processes, from identification of patients, types of
diseases with indication for transplantation, issues of probability, registration, compatibility test,

the transplantation itself 'til the healing. The game is played using a board, pins, dice, playing cards
and other types of cards.

Keywords: Bone Marrow, transplantation, donation, board game.
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1. INTRODUCAO
1.1 APRESENTACAO

A quantidade de doadores voluntarios de medula 6ssea no Brasil vem crescendo
significativamente nos ultimos anos. Segundo dados do INCA (Instituto Nacional do Cancer), em
2000, eram apenas 12 mil inscritos. Naquele ano, dos transplantes de medula realizados, apenas
10% dos doadores eram brasileiros inscritos no REDOME (Registro Nacional de Doadores de
Medula Ossea). Hoje ha mais de 1,7 milhdes de doadores cadastrados, subindo seu percentual
para 70%. O Brasil tornou-se o terceiro maior banco deste tipo no mundo, ficando atras somente
dos Estados Unidos (5 milhdes de doadores) e da Alemanha (3 milhoes de doadores).

O avanco no numero de doadores & consequéncia dos investimentos e campanhas de
sensibilizacao da populacao, promovidas pelo Ministério da Saude e 6rgaos atrelados, como o
INCA. Essas campanhas movimentaram hemocentros, laboratérios, ONGs, instituicées publicas e
privadas e a sociedade em geral. Ainda segundo o Instituto Nacional do Cancer, desde acriacao do
REDOME, em 2000, o SUS jainvestiu R$ 673 milhdes na identificacdo de doadores para transplante
de medula 6ssea. Os gastos cresceram 4.308,51% de 2001 a 2009.



Tal proposta torna-se ainda mais importante quando sabemos que a grande diversidade étnica
brasileira e intensa miscigenacao fazem com que, para brasileiros, a chance de encontrar uma
medula compativel seja, em média, de um para cem mil no registro nacional e de um para um milhao
em registros internacionais. Portanto, quanto maior o numero de representantes brasileiros
cadastrados no banco, maiores serao as chances dos pacientes que aguardam seus doadores
compativeis.

O Grupo de Apoio a Medula Ossea esta engajado nesta causa desde 2007, sensibilizando e
cadastrando possiveis doadores de medula 6ssea no estado da Bahia. O Grupo teve importancia
fundamental no desenvolvimento deste projeto, ja que partiu dele, na pessoa de sua coordenadora
Deise Caroline, a identificagao de tal necessidade, assim como em todo o apoio aos processos de
seudesenvolvimento.

O alvo de tais campanhas é comumente o publico em geral entre 18 e 55 anos, faixa etaria apta para
doacao. Faltam, contudo, no Brasil projetos que visem o que de forma inovadora, o "SUPER-
DOADORES, aligadavida" propoe, que € a conscientizacao precoce da populacao sobre questoes
de medula 6ssea. Isso de forma dinamica e descontraida. E neste sentido que o jogo foi gerado.
Parafalardevida... De salvar vidas através da prépria vida. De salvar vida ainda em vida!



1.2 JUSTIFICATIVA E MOTIVACAO

Tornei-me, num desses acasos da Deus ou da vida, sabedor da urgéncia que tantas pessoas com
leucemia e outras doencas, tem por um transplante de medula 6ssea, no Brasil e pelo mundo afora.
"Mas espera um pouco; leucemia é cancer! Existe transplante para curar cancer?" Disse eu. E a
resposta foi "-Sim"! O cancer de sangue, dentre algumas outras doencas, pode ser curado com
transplante e este, por sua vez € um dos mais simples e ocorre sem nenhuma perda para o doador,
jaque o pouco de medula retirada se regenera ja nas duas semanas que se seguem ao transplante.
Cadastrar-se no banco de doadores é ainda mais facil. Mas com tanta facilidade, por que ainda é
tao dificil cadastrar pessoas, conseguir o doador, fazer o transplante? Penso que talvez por dois
motivos basicos: os investimentos, apesar de terem crescido bastante nos ultimos anos, ainda nao
sao suficientes e adesinformacao de grande parte da populacgao.



Vale aqui destacar a grande lacuna existente hoje no Brasil, referente a conscientizacao de
criancas e adolescentes sobre temas ligados a medula 6ssea. Instruir preventivamente a respeito
de questoes tao importantes, assim como é proposto no jogo “SUPER-DOADORES”, certamente
trara importantes beneficios a curto e longo prazo. Desde a realizacao do cadastro da crianca
quando alcancar a maioridade, até o compartilhar do tema com jovens e adultos, o que pode
promover a busca destes por mais informacao e decisao pelo cadastramento; além de
potencializar o diagnéstico precoce de pacientes, ja que quanto mais informacao, maiores sao as
chances de diagnosticar mais rapidamente as doencgas ligadas a medula 6ssea, o que por sua vez
aumenta as chances de cura para os pacientes, tanto pelo inicio antecipado do tratamento, quanto
pelo ganho de tempo naprocurapor doadores.

Por isso, como cidadao, fiz o cadastro; além disso, ainda tornei-me voluntario do Grupo de Apoio a
Medula Ossea, trabalhando nas campanhas de cadastramento. Conheci pacientes e seus
familiares. Como futuro designer propus, através deste projeto, doar ainda mais de mim, ajudando
a minimizar alguns problemas, gerar possibilidades, responder a necessidades. De "futuro

designer" passo entao a "designer do futuro”... Do futuro de tantos pacientes, tantas familias,
lutando praviver. Eavida, parase projetar, € mais do que justificativa.



1.3 OBJETIVOS
1.3.1 OBJETIVO GERAL

Desenvolver um jogo de tabuleiro educativo para conscientizar criangas a partir de 9 anos e
familiares sobre doacao de medula 6ssea.

1.3.2 OBJETIVOS ESPECIFICOS

Pesquisar conteudo teérico sobre o desenvolvimento de jogos e arelagcao entreo
jogo e aprendizagem, além de conhecimentos especificos ligados ao tema de medula éssea,
dentre outros que surjam no decorrer do processo.

Realizar pesquisa de objetos com finalidades similares. Conhecer os principais jogos de tabuleiros
existentes, comdestaque paraos jogos educativos.

Analisar as condicoes e limitagoes do projeto, desde sua concepgao até a finalizagao do mesmo e
posterior utilizagao.



Buscar informacdes referentes aos métodos de producao, os materiais ideais, tipos de impressao,
acondicionamento, etc.

Projetar opgoes dos caminhos, fases, regras, objetos de apoio, etc. Apds esta fase desenvolver as
alternativas de layoutdo jogo.

Criarlogodojogo.
Aplicar ojogo para avaliagao e descrevé-lo tecnicamente.

Apresentar como resultado do projeto o jogo completo e finalizado com dimensoées, materiais e
acabamento o mais proximo possivel do objeto real.



1.4 METODOS

Analise e Sintese.

Fase analitica: Definicao do problema e preparacao do programa detalhado; obtencao de dados
relevantes - informacgcboes —, preparacao de especificacbes e com base nestas atividades,
realimentar afase analitica;

Fase criativa: Realizagcao da analise e da sintese dos dados para a preparacao das propostas de
design; desenvolvimento de protoétipos; preparacao e execugcao de estudos e experimentos que
validem o design;

Fase executiva: Preparacao de documentos para a producgao.



1.50JOGO DE TABULEIRO

Segundo Marcelo e Pescuite (2009, p. 1) “um jogo pode ser qualquer tipo de competicao onde
regras sao feitas ou criadas num ambiente restrito ou até mesmo de imediato, diferentes do
esporte, cujas regras sao universais”. Entretanto, assim como acontece na pratica da atividade
fisica, é intrinseca e ancestral também a relacao que o jogo tem com a proépria ideia de
humanidade. Através de escavagoes arqueologicas descobriram-se jogos que datam de centenas
de anos antes de Cristo. Apesar disso, expedicdes, ainda nos dias de hoje, arriscam-se a
desvendar os segredos a respeito de velhos jogos disputados por egipcios, gregos, romanos e até
por civilizagoes historicamente ainda mais distantes.

Acredita-se que precursores dos jogos de tabuleiro ja estivessem presentes nos primérdios das
civilizacoes. Eles podiam ser jogos mais complexos criados para a realeza como o “Jogo Real de
Ur” ou mais simples e para todos como os jogos de “mancala”. Durante a Idade Média houve um
aumento na pratica dos jogos, o que continuou acontecendo nos préximos séculos, até a sua
extrema popularizagao no tempo atual.



Apés a revolugao industrial, os jogos de tabuleiro se disseminaram com a possibilidade de
comércio e producao em massa. Apesar de nem todos saberem, grande numero dos jogos de
tabuleiro experimentados pelas criancas dos anos 80 e alguns dos que permanecem hoje,
originaram-se nessa época.

Desde os tempos mais remotos até os dias de hoje, pensar, desenvolver e construir jogos continua
sendo um desafio. Para Marcelo e Pescuite (2009, p. 35) “projetar um jogo para as pessoas se
divertirem nao € uma tarefa facil para muitos”. Por isso mesmo a figura do designer de jogos esta
tornando-se cada vez mais evidente, ainda mais atualmente, com o extremo, veloz e assombroso
avanco das tecnologias. Os jogos digitais, inclusive tabuleiros virtuais, estao presentes no dia-a-
dia de criangas, adolescentes e adultos em todo o mundo, com cada vez com mais possibilidades
dediversao, lazer e interacao.



1.6 0JOGO SUPER DOADORES
COMO VEICULO EDUCACIONAL

“0 jogo faz parte do universo infantil” (SISTO, et al apud Piaget, 1946). Em diversos momentos da
existéncia de criancas, adolescentes e adultos, a brincadeira, o sonho e fantasia estao presentes.
Estas manifestacoes sao essenciais avidacomo o sao otrabalho e o estudo convencional.

“0 jogo € um momento sério na vida da crianga. Ao jogar ela expressa sua forma de pensar e utiliza
todo o seu potencial para tentar resolver o desafio” (SISTO, et al apud Macedo, 1994). Para as
criancas, tal interacao do interno com o externo gera a possibilidade de construcao de
pensamentos proéprios. Além disso, a brincadeira em conjunto ensina sobre relacionamento
interpessoal ao passo que robustece lacgos. Dificilmente encontraremos criangas que nao gostem
de brincar com os professores, pais, irmaos, e avos. A parceria do adulto na brincadeira com a
crianca ergue o nivel de empenho pelos conhecimentos que proporciona. A crianga, ao mesmo
tempo em que se sente provocada, percebe-se também como bem-conceituada. Se o companheiro
nao é um adulto, isto nao impede, por sua vez, que a crianca faca descobertas e viva experiéncias
quetornemo brincarum excitante e rico aprendizado.

Seabrincadeiraé, por exemplo, um jogo de tabuleiro, como o que propomos neste projeto, ela pode
ser considerada um meio para o desenvolvimento do pensamento abstrato. Desde as sua primeiras
casas 0 "SUPER-DOADORES” estimula conjecturas, reflexdes, analise e criatividade por parte dos
jogadores. Suas habilidades conceituais vao sendo estimuladas a cada proximo desafio e nova
informacao posta. Afinal, como afirma Petty (SISTO, et al apud Petty, 1995) “jogar &€ muito mais do
que atirar dados, empilhar pecas, distrubuir cartas ou movimentar pinos sobre tabuleiros: requer
todo um envolvimento e umaintencao em atingir um objetivo”.



Desta forma, assim como a instrugcao escolar padrao, o jogo educativo também possibilita a
criangca o desenvolvimento das habilidades e conhecimentos. Além disso, nos jogos como o
proposto neste projeto, formado a partir de regras claras, a criangca tende a abandonar seu
egocentrismo, passando a raciocinar socialmente, ja que as normas determinadas para o grupo
devem ser respeitadas por todos. Como assegura Piaget “os jogos infantis constituem admiraveis
instituicoes sociais” (SISTO, et al apud Piaget, 1994).

O "SUPER-DOADORES”, além de tudo o que foi descrito anteriormente, traz também fortemente
presente conceitos pedagégicos como da interdisciplinaridade e a transversalidade. E
interdisciplinar, pois logo no inicio as criangas treinam a imaginacgao e o portugués num discurso
oral; a seguir fazem passeios geograficos por paises e continentes; regionalmente, caminham no
Brasil pelos estados e suas capitais. Treinam relacées de parentesco, leitura e raciocinio
matematico, entre outros. E transversal, jaque o tedrico esta durante todo o tempo misturando-se
ao real. O jogo partiu do real. Da experiéncia veridica de inUumeros pacientes e voltara a ser real,
quando, em diversos momentos, as criancas identificarem tal conteudo em reportagens,
participando de conversas no seu cotidiano; na associagao do jogo ao momento de enfrentamento
de uma enfermidade por alguém do seu circulo de relacionamentos, etc. Por parte dos adultos
pode ainda haver a decisao de cadastrar-se como doador ou talvez visitar instituicoes ou mesmo
pacientes, etc.



1.7 A MEDULA OSSEA
ESUADOACAO

A medula 6ssea é um tecido gelatinoso encontrado no interior dos ossos, também conhecido
popularmente por "tutano", que tem a fungao de produzir as células sanguineas: glébulos brancos
(leucécitos), globulos vermelhos (hemacias) e plaquetas. E importante nao confundir medula
6ssea com a espinhal. Enquanto a medula 6ssea, como foi dito, € um tecido gorduroso que ocupa a
cavidade dos ossos, amedula espinhal é formada de tecido nervoso que ocupa o espaco dentro da
colunavertebral e tem como funcao transmitir os impulsos nervosos, a partir do cérebro, para todo
o corpo.

Ja o Transplante de Medula Ossea (TMO), surgido na década de 70, se resume em substituir uma
medula doente por outra saudavel. Ha quatros formas de transplante: 1- As células-mae vem de um
doador previamente selecionado com compatibilidade total, normalmente identificado entre os
familiares ou em bancos de medula 6ssea de doadores adultos ou de cordao umbilical. 2- As
células-mae vem do proprio paciente. 3- As células-mae vem de gémeos idénticos (univitelinos). 4-
A técnica consiste em manipular as células de um doador parcialmente compativel, de modo a
fazer com que sejam toleradas pelo organismo do receptor.

O Transplante pode ser indicado para o tratamento de pessoas com varias doencas, entre eles:
Alguns tumores sélidos, Leucemia (cancer de sangue), Linfomas (conjunto de canceres no sistema
linfatico) e outros males que comprometam a producao de sangue pela medula.



Tudo seria muito simples e facil, se nao fosse o problema da compatibilidade entre as medulas do
doador e do receptor. Para a realizagcao de um transplante de medula 6ssea é necessario que a
compatibilidade seja de 100%. O doador compativel deve ser procurado em primeiro lugar, na
familia. O grande problema é que aproximadamente 60% dos pacientes ndo encontram doador
entre os familiares.

Quando o doador compativel nao é encontrado na parentela é preciso buscar um doador voluntario
compativel cadastrado no Registro Brasileiro de Doadores de Medula Ossea (REDOME). Isso é
possivel porque no cadastramento o sangue passa pelo exame de histocompatibilidade (HLA), que
€ um teste de laboratério para identificar as caracteristicas genéticas que podem influenciar no
transplante.

Para ser um doador voluntario de medula 6ssea basta ter entre 18 e 55 anos e levar em maos RG e
CPF. Ja que nao é uma doacao convencional de sangue, mas apenas a coleta de uma pequena
amostrade ente4 e 10 ml, nao harestricoes quanto aaltura, peso, doencas como diabetes, pressao
alta ou baixa, etc. As Unicas excecgcoes sao para pessoas com hepatite (apoés os 10 anos de idade),
malariaoudoencgas transmissiveis pelo sangue como o HIV, entre outras.

Se houver compatibilidade, a pessoa sera consultada para decidir quanto a doagcao. Antes da
doacao, sera feito um rigoroso exame clinico incluindo exames complementares para confirmar
seu bom estado de saude. Nao ha exigéncia quanto a mudanca de habitos de vida, trabalho ou
alimentacao.



Existem duas formas de doar amedula. 1 - Puncao direta da medula 6ssea: E realizada com agulha,
naregiaodabacia, de onde retira-se um volume de medula de, no maximo, 15%. O procedimento de
remocao da medula dura por volta de 40 minutos e é feito com anestesia. Assim que retiradas, as
células sao transportadas até o centro onde sera feito o transplante. Esta retirada nao causa
qualquer comprometimento a saude do doador, que ficaem observacao por umdia e pode retornar
para casa no dia seguinte. A medula se regenera rapidamente, como acontece na doacao de
sangue. 2- Puncao naveia: A coleta pela veia é realizada pela maquina de aférise. O doador recebe
um medicamento por 5 dias que estimula a producao de células-mae. Estas migram da medula para
as veias e sao filtradas. O processo de filtracao dura em média 4 horas, até que se obtenha o
numero adequado de células.

Depois de um tratamento que destréi a propria medula, o paciente recebe a nova medula por meio
de transfusao. O proximo momento denomina-se "pega"” medular e é quando, apds a transfusao das
células damedula, esta ja consegue produzir cada célula do sangue em quantidades satisfatorias.
Para ser doador voluntario de medula 6ssea o candidato precisa se cadastrar. E simples! Basta
preencher umafichae doaruma pequena quantidade de sangue para os testes de compatibilidade.
Os dados dos resultados dos testes sao cruzados com os dados dos pacientes que estao
necessitando de transplante no Registro Nacional de Receptores de Medula Ossea (REREME).
Pronto! A pessoasetornouaesperancade vida parainumeras pessoas no Brasil e no mundo!



1.8 OGRUPODEAPOIO
AMEDULAOSSEA

O GAMO (Grupo de Apoio a Medula Ossea) nasceu em 2007 no estado da Bahia e, apesar de tdo
pouco tempo, ja tornou-se pioneiro no estado, levando campanhas para cadastramento de
possiveis doadores de medula 6ssea a empresas, faculdades, escolas, instituicées religiosas,
industrias e pragas publicas, dentre outros locais; em diversas cidades do interior assim como na
capital baiana. O GAMO surgiu a partir do reconhecimento da caréncia gritante que os pacientes
com doencgas que precisam de transplante de medula 6ssea tem na Bahia, ja que sao quase nulas
as instituicoes que dao suporte a estes pacientes e familiares.

Além das campanhas de cadastramento o GAMO realiza o acompanhamento das familias. Eum de
seus objetivos tornar todo o trabalho o mais humano possivel e nao restam duvidas de que tem
conseguido. Basta ver testemunhos como o de Vania Pontes, mae do paciente Evertom, que
faleceu de leucemia sem encontrar doador compativel no periodo de desenvolvimento deste
projeto. Durante o cadastramento realizado em sua cidade ela declarou ser o dia da campanha um
dos mais importantes da sua vida e que os voluntarios do GAMO eram anjos que Deus havia
colocado emsuavida, naotendo como pagar o trabalho feito.



2. PROBLEMATIZACAO

Os jogos, em geral, podem ser utilizados, nao apenas para divertir, como ainda para ensinar,
informar e educar; congregando a liberdade experimental e emocional da acao ludica a exatidao
do pensar abstrato. Aliar tal ludicidade e potencial educacional dos jogos ao desafio de trazer as
criancgas a consciéncia sobre a importancia de se tornar doador voluntario de medula 6ssea, foi o
desafio do projeto. Ao completar 18 anos elas ja estarao familiarizadas com o tema, além de
possuirem informacao suficiente para decidir sobre ser ou nao doador. Neste processo
conseguimos ainda levar tais conteudos aos pais, irmaos mais velhos, outros parentes e pessoas
em geral, ao passo que as criancas sempre contarao com um facilitador, que pode ou nao ser mais
velho, paraaconducaodabrincadeira.

Ja de inicio houve dificuldade de se encontrar livros sobre design de jogos que trouxessem
conteudos ligados aos fundamentos deste tema, principalmente em portugués. A maior parte dos
que existem tratam de jogos eletronicos e digitais.

Outra questao esta no fato de se tratar de um projeto novo para a comunidade que lida com a
realidade da doacao de medula. Vender sua idéia, conseguir parceiros que apostem nele e o
patrocinem sera um rumo a ser trilhado com esforgco e dedicacao. Sua esséncia edicacional e
socialmente responsavel é decisiva neste ponto. Precisara haver inicialmente parcerias com,
talvez Secretarias de Saude e Educacao Municipais, Estaduais e possivelmente, posteriormente
com Ministérios da Saude e Educacao.



Tais caminhos sao perfeitamente possiveis de serem percorridos, ja que o projeto constitui-se
numa resposta efetiva a uma necessidade real, além do fato de o GAMO ter acesso a Secretaria de
Saude do municipio de Salvador. Um bom exemplo de casos como este é o que ocorreu com Elza
Maria, uma profissional de educacdao que deu suporte a este projeto. Um programa de
desenvolvimento literario criado por ela foi aprovado pela Secretaria de Educagcao do municipio, o
que resultou no desenvolvimento de 3 livros infantis de seus alunos que hoje estao em diversas
bibliotecas de escolas soteropolitanas, além de poderem ser comprados em livrarias.

Como boa parte dos investimentos financeiros a serem aplicados no "SUPER-DOADORES” virao
de entidades sem fins lucrativos, de doagdes e de dinheiro publico &€ importante que os materiais
utilizados nao tenham custos muito altos, sem, contudo haver perda em sua qualidade, para que
nao haja maiores dificuldades de viabilizar sua producao.



3. CONCEPCAO DO PROJETO
3.1 BRIEFING

Descricao do projeto: Desenvolvimento do projeto experimental de jogo de tabuleiro educativo a
fim de conscientizar, de forma ludica, principalmente criangas a partir de 9 anos e familiares sobre
aimportanciadadoacaode medula6ssea.

Responsavel: Ranilson Rainer Dantas Costa
Orientador: Prof. Dr. Paulo Fernando de Almeida Souza

Publico Alvo: Primario - Criancas a partir dos 9 anos de idade ou que ja possuam um nivel basico de
leitura. Secundario: Familiares e pessoas em geral, as quais serao os facilitadores para as criancas
durante ojogo.

Necessidade: Um Jogo de tabuleiro diferenciado, pois se apresenta como proposta incomum no
Brasil, onde a necessidade de projetos e investimentos ligadas a medula 6ssea sao mais
determinantes, ja que, por cauda da miscigenacao de seu povo, ha uma dificuldade extrema para
se encontrar doadores compativeis foradanacgao.



Diferencial do projeto: O "SUPER-DOADORES?” é diferenciado e experimental por nao haver dados
de projetos similares no Brasil que tenham como alvo principal as criangas, faixa etaria ainda
pouco assistida pelas campanhas de conscientizagao sobre a doacao de medula 6ssea; além da
qualidade projetual, desde a concepcgao das casas, desafios, perguntas, interacao com outros
conteudos (interdiciplinaridade) e layout eficiente e atrativo.

Pecas aseremdesenvolvidas: 1 tabuleiro, 4 pinos, 1 dado de 4 lados, 1 dado de 6 lados, 8 cartdoes de
medula, 4 cartdes de doacao de sangue, 7 baralhos de cartas, 5 cartela de dicas, 1 cartilha de
regras e personagens, 7 caixas de baralhos, 1 caixa de cartelas, 1 caixa do jogo.

Materiais e processos graficos: Em vias gerais, serao utilizadas a impressao digital e plotagem;
papéis couché, panama, sulfite e, paraaconfeccao dacaixadojogo, papelao.

Para descricao completa dos materiais e processos graficos, vide o topico “3.5 MATERIAIS E
PROCESSO GRAFICO/PRODUTIVO” napagina43 deste memorial.

Informacodes adicionais:
Apresentacao: Apresentacao digital e um modelo préoximo ao objeto real, com dimensdes,
impressao, qualidade de acabamento, dentre outros detalhes, semelhantes arealidade.



3.2 COLETA DE DADOS.
EPESQUISA IMAGETICA

A coleta de dados deu-se inicialmente através de conversas, criticas e sugestoes de profissionais
das areas de design, saude e educacao. Além disso os conteudos teéricos sobre o
desenvolvimento de jogos; relagcao entre o jogo e aprendizagem e conhecimentos especificos
ligados ao tema de medula 6ssea, dentre outros, foram sendo construidos fundamentados nas
mais diversas leituras; em visitas a lojas e escolas, analisando objetos semelhantes, etc. Tal
conteudo, ap6s aplicado, pode ser percebido em cada ponto do projeto.



3.2.1PECAS | MEDULA OSSEA

Figura 1 - Imagem do blog “TWITEDULA”
(Fonte: http://lwww.paulapico.com).

Figura 2 - Campanha do Ministério da Saude. Dezembro de 2009
(Fonte: http://f.i.uol.com.br).
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Figura 3 - Campanha realizada pelo NACC - Nucleo de
Apoio a Crianga com Cancer. Recife — PE
(Fonte: http://www.nacc.org.br).
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Figura 4 - Campanha realizada pela AMEO -
Associacao da Medula Ossea. Sorocaba - SP
(Fonte: blogdaandreiakely.files.wordpress.com).
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Figura 5 - Folder do HEMORIO -
Hemocentro do Rio de Janeiro. Itaperuana - RJ
(Fonte: outrarevista.blogspot.com).

Figura 6 - Camisa da Associacao Pro6-Vida
(Fonte: tecontei.com.br).
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3.2.2 MARCAS | SUPER-HEROIS

Figura 7 — Marca da Liga da Justica
(Fonte: http://www.comicartcommunity.com).

Figura 8 — Marca do Capitdao América
(Fonte: http://rlv.zcache.com).
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Figura 9 — Marca do Superman Figura 10 — Marca do X-men
(Fonte: http://www.cartoonlogodesigns.com). (Fonte: http://images.quebarato.com.br).




3.2.3 SIGNOS | SUPER-HEROIS

Figura 12 - O “A” do “Capitdao América”
(Fonte: http://cidadaoquem.blogspot.com).

Figura 11 - O “S” do Super-Man
(Fonte: http://comicattack.net).

Figura 13 - O “X” do X-Men Figura 14 - O “4” do “Quarteto Fantastico”
(Fonte: http://lwww.freewebs.com). (Fonte: http://icidadaoquem.blogspot.com).
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3.2.4 ILUSTRACOES
SUPER-HEROIS

Figura 16 - O Espetacular Homem-Aranha

Figura 15 - Liga da Justica (Fonte: (Fonte: http://lwww.superheroes-r-us.com).

http:/liradex.net/blog).

Figura 17 - Liga da Justica (Fonte: Figura 18 - O Espetacular Homem-Aranha
http://justiceleagueunlimited.blog.co.in). (Fonte: assistirfilmesonline.info).
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3.3 ANALISE DE SIMILARES
3.3.1SIMILARES COMUNS

Figura 19 — O Jogo da Vida
(Fonte: emportofeliz.blogspot.com).

O Jogo da Vida (The Checkered Game of Life)
foi criado em 1860 e vendeu mais de 45000
copias no final do primeiro ano. Como muitos
jogos do século 19, ele tinha uma forte
mensagem de moral. Basicamente o jogador
comecava na infancia e terminava numa
prosperaericavelhice.

BANCO IMOBILIERIO |

™

Figura 20 — Banco Imobiliario
(Fonte: wickedtwins.wordpress.com).

O Banco Imobiliario (Monopoly) surgiuem 1935
e aproximadamente 750 milhdes de pessoas ja
jogaram esse jogo, tornando-o "o jogo de
tabuleiro mais jogado no mundo”. O objetivo
principal do jogo € comprar terrenos e aluga-
los, tentando comprar todos os terrenos de
certos bairros e por fim, manter o monopdélio
imobiliario.
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Figura 21 - Detetive
(Fonte: magazineluiza.com.br).

Outro jogo famoso foi o Detetive (Clue), criado
1949. O jogo se passa numa mansao, onde os
jogadores tém que descobrir quem matou o
dono da casa, relatando em que quarto e com
qual arma o assassinato ocorreu. Os jogadores
andam pela mansao por quadrados e definem o
seu movimento com dados.

Figura 22 — War
(Fonte: artilhariacultural.com)

O jogo "War" foi criado em 1957, na Franca e
logo comprado e distribuido nos Estados
Unidos. Nesse jogo, o tabuleiro € um mapa
mundial dividido em territérios, os quais sao
adquiridos e perdidos pelos jogadores. As
batalhas por territérios sao definidas por
lances de dados de seis faces.
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3.3.2 SIMILARES EDUCATIVOS

Figura 23 - Soletrando
(Fonte: turbinagames.blogspot.com)

Jogo Soletrando. Jogo baseado no quadro do
programa Caldeirao do Huck, Rede Globo de
Televisao, que tem como objetivo a soletracao
de palavras. Indicado para toda a familia com
criancas acima de 8 anos. 1 a 4 participantes.
Em duas versodes: Jogo de Tabuleiro com
Baralho e Jogo em CD-ROM + Tabuleiro.
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Figura 24 - Jogo da pastagem
(Fonte: tetelog.blogspot.com)

o Jogo de Pastagem foi lancado em 2008 pelo
Nucleo de Estudos de Planejamento e Uso da
Terra (Neput), concebido com o objetivo
principal de levar a questao do manejo do pasto
e do gado para o campo ludico, atuando como
ponto de partida para discussdoes buscando
solugdes que envolvam os participantes de
formadialégicaeracional.
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Figura 25 — Amigos do meio ambiente
(Fonte: ensp.fiocruz.br)

O jogo "Prato Feito" foi desenvolvido pela
disciplina de Nutrologia - ligada ao
Departamento de Pediatria da Unifesp
(Universidade Federal de Sao Paulo) - em
conjunto com uma empresa fabricante de
brinquedos para ensinar criangcas acima de
sete anos como fazer uma alimentacao
equilibrada e montar refeicoes diversificadas e
apetitosas.

Figura 26 - Prato Feito
(Fonte: http://www.redetec.org.br)

0O "Jogo dos Amigos do Meio Ambiente - Jama",
€ um jogo educativo-cooperativo que objetiva,
através do ludico, educar e divertir criancas e
adolescentes sobre os temas meio ambiente,
trabalho agricola, agrotéoxicos e saude
humana. Foi lancado em 2008 pela
pesquisadora Rosane Curi do Cesteh/ENSP
(Centro de Estudos da Saude do Trabalhador e
Ecologia Humana/Escola Nacional de Saulde
Puablica).
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Figura 27 — O Jogo da Onda
(Fonte: http://www.fiocruz.br)

O "Jogo da Onda" é um jogo de tabuleiro e
cartas desenvolvido pela FIOCRUZ, que
procura, de forma divertida, educativa e
motivadora, esclarecer duvidas e promover
reflexdes sobre a prevencao da Aids e sobre a
dimensao social e afetiva do uso indevido de
drogas, enfocando questdes emocionais,
familiares e pedagodgicas.
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3.3.3 JOGOSCOMTEMATICA
DESUPER-HEROIS
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Figura 28 - Jogo Banco Imobiliario - Liga da Justica. Figura 29 - Jogo Lince - Marvel Heroes.

(Fonte: emule.com.br) (Fonte: submarino.com.br)
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Figura 30 - Jogo Combate - Marvel.
(Fonte: submarino.com.br)
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Figura 31 - Jogo Strategy Board Game - Marvel Heroes.

(Fonte: robotpanic.com)
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3.4 REQUISITOS E RESTRICOES
PROJETUAIS

Algumas necessidades precisaram ser atendidas como o ajuste a faixa etaria, layout atraente,
adequacao do conteudo a realidade infantil, clareza de informagodes, dinamica de jogo,
transversalidade (possibilidade de se instituir, na pratica educativa, uma analogia entre aprender
conhecimentos teoricamente sistematizados - “aprender sobre a realidade” - e as questoes da
vida real - “aprender na realidade e da realidade”) e interdisciplinaridade (conjunto dos diferentes
contributos das varias ciéncias no sentido de encontrar uma explicacao e um entendimento de
determinado assunto, isto é, cadatema ou assunto engloba varias ciéncias).

Dentre as limitagdes projetuais podem ser citadas as restricoes quanto aos custos; a dificuldade
de produzi-lo com os exatos materiais, mesmos tipos de impressao e acabamento. A caixa do jogo,
por exemplo, foi confeccionada com partes coladas de papelao, incluindo as divisorias internas,
tendo suatampa adesivada com aimpressao do layout final. O ideal seria a confec¢ao da caixacom
impressao diretamente no papelao seguido dos cortes e vincos necessarios para a montagem. O
tabuleiro foi plotado e os pinos, dados, cartas, cartelas e respectivas caixas, impressas a laser no
lugar da impressao offset; com vinco, corte e cola feitas de forma manual, em vez da utilizagao do
vinco automatico e facas de corte.



3.5 MATERIAIS EPROCESSO
GRAFICO/PRODUTIVO

DADOS PARA A PRODUCAO DO MOCK UP:

Tabuleiro: Quantidade: 1 unidade.
Formato 57 x 43 cm. Papel sulfite, 180 g/m? em plotagem colorida sé frente com laminagao brilhosa,
Empastada em papel panamade 2 mm. Acabamento de verso em papel Carmem.

Cartas: Quantidade: 132 cartas. Baralho “Diagnéstico”: 7 unidades; “Nacionalidade - Vocé é
brasileiro”: 27 unidades; “Nacionalidade — Vocé nao é brasileiro”: 37 unidades; “Probabilidade -
Vocé é parente”: 7 unidades; “Probabilidade — Vocé nao é parente”: 7 unidades; “Transplante”: 7
unidades; Baralho de Perguntas: 40 unidades.

Formato 8,5 x6,5 cm. Papel couché, 300 g/m?;impressao digital alaser, colorida, frente e verso.

Cartelas de medula: Quantidade: 8 unidades.
Formato 8,5 x 6,5 cm. Papel couché, 300 g/m?;impressao digital alaser, colorida, frente e verso.

Cartelas de sangue: Quantidade: 4 unidades.
Formato 5 x 6 cm. Papel couché, 300 g/m?; impressao digital a laser, colorida, frente e verso com
corte especial.

Cartilha: Quantidade: 1 unidade.
Formato 14,8 x 21 cm. Capa e fundo em papel couché 300 g/m2. Miolo com 4 paginas em papel
couché 150 g/m?. Impressao colorida alaser com dobra e grampo.



Guiade Dicas: Quantidade: 5 unidades.
Formato 23 x 21 cm. Papel couché, 300 g/m?;impressao digital alaser, colorida, frente e verso.

Dados: Quantidade: 2 unidades de 2 lados (1 montado e outro como reserva sem montar) e 2 dados
de 6 lados (1 montado e outro também como reserva sem montar).

Dado de 4 lados: Formato 14,5 X 11,8 cm. Dado de 6 lado: Formato 10,3 X 9,3 cm. Papel couché 300
g/m?, impressao digital alaser, colorida, s6 frente.

Pinos: Quantidade: 8 unidades (abertos para montar).
Formato 2 x 11cm. Papel couché, 300 g/m?;impressao digital alaser, colorida e reforgco nabase.

Caixas parabaralhos e cartelas: Quantidade: 7 caixas de baralhos e 1 caixade cartelas.
Formato 9 x 7 x 2 cm (caixa maior) e 9x 7 x1 cm (caixa menor). Papel couché, 300 g/m?; impressao
digital alaser coloridacomdobrae cola.

Caixado jogo: Quantidade: 1 unidade.
Formato 46 x 36 x 5 cm. Papelao forrado com papel sulfite, 180 g/m2. Plotagem colorida sé6 frente
comlaminacao brilhosa.




DADOS PARA PRODUCAO EM GRANDE ESCALA:

Tabuleiro: Quantidade: 1 unidade.

Formato final 43 x 57 cm. Tabuleiro acoplado c/ offset, papel parana e Carmem. Forro: 43 x 57cm,
4x0 cores, tinta escala em papel off-set 180 g/m?. Parana: 43 x 57cm, sem impressao, em papelao
Parana, 500 g/m2. Fundo: 43x57cm, 1x0, cor, tinta especial em papel color-plus, 180 g/m?2,
plastificado =1 lado(s) (forro). Obs.: forro com laminacgao brilhante, fundo no Carmem, 1 cor, todos
acoplados.

Cartas: Quantidade: 132 cartas. Baralho “Diagnodstico”: 7 unidades; “Nacionalidade — Vocé é
brasileiro”: 27 unidades; “Nacionalidade — Vocé nao é brasileiro”: 37 unidades; “Probabilidade -
Vocé é parente”: 7 unidades; “Probabilidade — Vocé nao é parente”: 7 unidades; “Transplante”: 7
unidades; Baralho de Perguntas: 40 unidades.

Formato final 6,5 X 8,5 cm, 4X4 CORES. Tinta escala em papel couché brilho, 300 g/m?, em
laminacao

Cartelas de medula: Quantidade: 8 unidades.
Formatofinal 6,5 X 8,5 cm, 4X4 cores, tinta escala em papel couché brilho, 300 g/m?2.

Cartelas de sangue: Quantidade: 4 unidades.
Formatofinal 6,5X8,5cm, 4X4 cores, Tinta escala em papel couchabrilho, 300 g/m?2.




Cartilha: Quantidade: 1 unidade.
Formato final 14,8 X 21. Can6a. Capa + Miolo (4 paginas.) 4x4 cores. Tinta escala em papel couché
brilho. Capa 300 g/m?e miolo 150 g/m?. Com dobra e grampo.

Guiade Dicas: Quantidade: 5 unidades.
Formatofinal: 21x23cm. 4X4 cores. Tinta escala em papel couché brilho 300 g/m?.

Dados: Quantidade: 2 unidades de 2 lados (1 montado e outro como reserva sem montar) e 2 dados
de 6 lados (1 montado e outro também como reserva sem montar).

Dadode4lados: Formato 14,5X 11,8 cm, 4x4 cores. Tinta escalaem Papel couché brilho 300 g/m?.
Dado de 6 lados: Formato 10,3 X 9,3 cm , 4x0 cores. Tinta escala em papel couché brilho 300 g/m?.
Comcorte evinco. Obs.: Facade corte + montagem.

Pinos: Quantidade: 8 unidades (abertos para montar).
Formato 2 x 11cm, 4x0 cores. Tinta escala em papel couché brilho 300 g/m2. Corte e Vinco.
Obs.: Facade corte + montagem.

Caixas parabaralhos e cartelas: Quantidade: 7 caixas de baralhos e 1 caixade cartelas.
Formato 9 x 7 x 2 cm (caixa maior) e 9x 7 x1 cm (caixamenor). Tinta escala papel couché, 300 g/m?.
CorteeVinco. Obs.: Facade corte + montagem.




Caixado jogo: Quantidade: 1 unidade.
Formato 36 x46 cm, 1x0 cor. Tinta especial em Papelao Ondulado 450 g/m?. Corte e Vinco, colagem.

Obs.: As impressoes sao feitas em graficas offset e a caixa do jogo produzida por empresas que
transformam papelao ondulado.



3.6 DESENVOLVIMENTO
DE ALTERNATIVAS

O desenvolvimento das alternativas deu-se por etapas. No inicio foi adquirida base teérica através
de leituras, diadlogos, visitas, pesquisas na internet, etc. Passou-se entdao para o processo de
definicao da estrutura do jogo; fixacao de fases, casas, regras, materiais auxiliares como cartas,
cartelas, e dados. Neste processo, para que se chegasse ao resultado final, houve diversas
adaptacoes e revisoes, realizadas junto a profissionais de saude e educacao. Tudo para que sua
qualidade de conteudo e jogabilidade estivessem garantidas. S6 entao passou-se para a fase final
de elaboracao de partido grafico, embalagem e producao.

A tematica inicial trazia a medula como uma fabrica. Chegou a ser cogitada a possibilidade de dar
aojogo o nome “Fabricadavida” e desenvolver o partido grafico baseado nesta diregcao. A partirde
orientacoes foi percebida a deficiéncia apelativa que tal tematica teria para as criancas. Nao era
ludico e interessante o suficiente. A partir dai foi iniciada a busca por uma nova tematica mais
empolgante e proxima do dia-a-diadas criangcas em geral.



Figura 32 — Rascunhos da fabrica da vida.

Figura 33 — Rascunho da fabrica da vida.
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Figura 34 - Fabrica da vida colorida.
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Figura 35 - Fabrica da vida doente.

50



Figura 36 — Fabrica da vida. Teste da nova proposta de traco e cor.
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Figura 37 — Tabuleiro colorido (teste).



Perceber a realidade dos pacientes na busca pela salvacao de suas vidas foi fundamental nesta
etapa. Aqueles que conseguem encontrar o doador compativel passam a considera-lo como um
verdadeiro heréi. E isso! Fazer o cadastro e doar a medula sdo atitudes heroéicas através das quais
pessoas normais podem salvar vidas. Ficou decidida entao a nova tematica como sendo a do
universo dos super herais.

Rascunhos dos personagens da novatematicade super-herois:

Figura 38 — Rascunhos dos Super-herois. Figura 39 — Rascunhos dos Super-herois. Figura 40 — Rascunhos dos Super-herois.



Figura 41 — Rascunhos dos Super-herinas.

Figura 42 — Rascunhos dos Super-herinas.

Figura 43 — Rascunhos dos Super-herinas.
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O novo temateve como fundamento o enredo a seguir, que esta presente na cartilhade regras:

“A cidade de “Salvapolis” passou a viver em paz e sossego gragas a chegada, ha algum tempo
atras, de um grupo de super-heroéis. Os crimes diminuiram, o bem passou a reinar e as pessoas
comecaram a viver em tranquilidade e sossego. O dia-a-dia dos nossos herdis era basicamente o
mesmo. Estavam todo o tempo a procurar criminosos, desvendar planos malignos e salvar pessoas
em perigo. Até que um belo dia as coisas pareceram diferentes. Naquela sexta-feira nao houve
crimes, nenhum plano maligno e ninguém em perigo precisando ser resgatado! Eles decidiram,
entdo, passar um dia diferente e foram passear no parque. Tudo estava correndo tranquilamente
quando, de repente, ouviram no caminho um jornaleiro gritando uma manchete bombastica! O
jornal dizia: “SALVE MILHARES DE VIDAS, HOJE”! Rapidamente, colocaram as super-roupas e
compraram o jornal para ver o que precisariam fazer para salvar aquelas vidas.Todos ficaram
surpresos ao descobrir que a matéria tratava de uma campanha de medula 6ssea que aconteceria
em “Salvapolis” naquele mesmo dia. Ela dizia que bastava um pouquinho de sangue e o
preenchimento de uma ficha para que qualquer um se tornasse doador voluntario de medula
o6ssea. Dessa forma varias pessoas poderiam ser salvas das garras de um novo grupo de doencas
vilas que ja haviam invadido varias cidades do mundo. Nossos heroéis decidiram prontamente
ajudar e foram voando até o local onde os pacientes estavam, pois queriam saber o que precisava
serfeito paratornarem-se doadores... Oumelhor, paratornarem-se os SUPER-DOADORES!”



3.7 IDENTIFICACAO
E DESENVOLVIMENTO
DE PARTIDO

3.7.1REGRAS

Na maioria dos jogos de tabuleiro existem casas que nao sao utilizadas em determinada rodada por
um jogador especifico, dadas as regras que normalmente determinam que o andar das casas seja
baseado no jogar de dados. No "SUPER-DOADORES?”, existe, porém, a necessidade de que todos
os jogadores caminhem por todas as casas, para que nao se perca o raciocinio das fases, desde o
conhecer dos pacientes até otransplante eacura.

Paraisso foi desenvolvido um raciocinio ou regra basica. A conducao do jogo se dara cada casade
umavez, obrigatoriamente. O nome da casa sugerira uma acao ou desafio determinado. Através da
cor e letrareferentes a casa o jogador verifica no guia de dicas o que deve ser feito. Ha também um
auxilio nas casas com icones dos objetos a serem utilizados (dados, cartas, cartelas, etc). Quem
chegar primeiro em cada casa deve ler o guia em voz alta para servir de auxilio aos demais
participantes.

Havera sempre um facilitador que pode ser um professor, um familiar, uma crianca mais velha ou
até mesmo uma da mesma idade com apresente uma leitura mais avancada. No jogo o facilitador é
chamado de “Senhor Doutor” e sua funcao é auxiliar os jogadores, que no jogo sao chamados de
“doadores”, naleituradas cartas, na proéprialeitura dos balées e no que mais for necessario.



3.7.2 OBJETOSDOJOGO

Caixadojogo: Item onde todos os objetos do jogo sao acondicionados.
Caixade baralhos e cartelas: Local onde estao contidas as cartas e cartelas.

Tabuleiro: O tabuleiro do jogo € a superficie onde se desenvolvera toda a brincadeira. Possui 28
casas e 7 fases (Inicio, Nacionalidade, Probabilidade, Cadastro, Compatibilidade, Transplante e
Cura).

Dados: Sao 2. Dado de 6 lados com humeracaode 1 a6. Dado de 4 lados, com duas utilidades: Com
finalidade numérica de 1 a 4 e para dar as respostas “sim” ou “nao”, verificadas na base do dado
que cair para baixo.

Pinos: Os pinos sao de papel e representam os doadores no jogo. Possui 8 opgcoes de super-herois,
4 homens e4 mulheres.

Cartas: Sao 7 baralhos de cartas: Diagnéstico, Pergunta, Probabilidade - “Vocé & parente”,
Probabilidade - “Vocé nao € parente”, Nacionalidade — “Vocé é brasileiro”, Nacionalidade - “Vocé
nao é brasileiro” e Transplante, cadaum com suafinalidade e especificidade no jogo.



Cartelas: Sao 2 tipos: Cartelas de “Medula”, sao 2 de cada cor totalizando 8 cartelas, través das
quais sera vista a compatibilidade dos doadores com os pacientes. E as Cartelas “Doe 4 ml de
sangue”, 4 no total, dadas aos participantes ja no inicio do jogo, servindo para doacao num
momento especificodabrincadeira.

Guiade dicas: Neste guia o jogador deve ler o texto referente a casa onde ele esta. Laencontraraa
dica do que deve ser feito para avancgar. Sao 5 guias, um para cada participante e 1 para o
facilitador.

Cartilha: Aqui os jogadores encontrarao regras e informagoes sobre o jogo.
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3.8 APRESENTACAODAS
ALTERNATIVASE PARTIDOS

3.8.10 LOGOTIPO

A versao final utilizada nas caixas apresenta linhas de luz, efeitos claro/escuro, além da sobra ao
fundo. Tal escolha deu-se para seguir a tendéncia dos jogos com tematica herodica, levando em
consideracéao atecnologiautilizada paraimpresséo e reproducao.

J0AD ORES

ALIGADAVIDA

Figura 44 — Marca “SUPER DOADORES, a liga da vida”.




OUSO DA PERSPECTIVA

A escolha pela marca contendo apenas o logotipo, sem simbolo ou signo grafico deu-se
basicamente: 1 - Pelo fato do nome “SUPER-DOADORES”, apesar de ser moderadamente
diferente, ndo apresentar grandes dificuldades de familiariarizacéo. 2 - Pela associacao futura, em
potencial, a produtos e desdobramentos do projeto de forma mais clara e direta do que um simbolo
permitiria. 3 — Pelo investimento inicial em comunicacao ser limitado, devendo, desta forma, ser
focado o reconhecimentodo nome.

A marca do jogo traduz qualidades importantes quando se trata do universo de super-heréis
infantis que sdo a energia, forca, vivacidade, dinamicidade e agilidade. Caracteristicas
conseguidas, dentre outros elementos, a partir do uso da perspectiva nas palavras.

Vale lembrar que antes do surgimento da perspectiva, as pinturas e desenhos normalmente
utilizavam uma escala para objetos e personagens de acordo com seu valor espiritual ou tematico:
em uma pintura egipcia, por exemplo, o fara6 fatalmente era representado em tamanho varias
vezes maior que o de seus suditos. Especialmente na arte medieval, a arte era entendida como um
conjunto de simbolos, mais do que como um conjunto coerente. O Unico método utilizado para se
representar adistancia entre objetos era pela sobreposi¢cao de personagens.
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EXEMPLO DE USO DE PERSPECTIVA NOS CENARIOS DE SUPER-HEROIS

A perspectiva € bastante utilizada nos quadrinhos e desenhos animados, inclusive os que
apresentam tematicas de super-heroéis. Podemos concluir de forma rapida que, mesmo que nao
perceba, o leitor de quadrinhos ou o espectador dos desenhos ja citados, apresentam uma
interessante capacidade de interpretacao, visual e verbal. O aparente despojamento destas meios
esconde muitas vezes uma linguagem sofisticada, com uso de perspectiva e de simetrias.

Figura 45 - Batmam. Uso de perspectiva. Figura 46 - Marvel. Uso de perspectiva. Figura 47 - Homem-Aranha .
(Fonte: wallbase.net) (Fonte: paranoidzine.blogspot.com) Uso de perspectiva.
(Fonte: xtzabcdef.blogspot.com)



EXEMPLO DE USO DE DISTORCOES E PERSPECTIVA NOS LOGOTIPOS DE SUPER-HEROIS

Logotipo Simplificagéo Logotipo Simplificagcéo
(distor(;a%/perspectiva) (distor@é%/perspectiva)

S AT=AL_ I f_l'_n'7-:,’:"

) »

Figura 48 - Marca da Liga da Justica.

Figura 49 - Marca do Capitdo América. Figura 51 - Marca dos X-Men.

Logotipo Simplificacao (distorgao/perspectiva)

SUPER

J0ADORESS ———

ALIGADAVIDA

Figura 52 - Marca dos Super-Doadores.



AESCOLHADAS CORES

Vermelho e azul formam uma combinacéo bastante comum no universo dos super-herois. Sao as
principais cores do Super-Man, Mulher-Maravilha e Capitdo América. Um dos motivos para o uso de
tal combinacao esta no fato de representar a bandeira americana. Mas ndo € o unico. Em diversas
situacoes, propostas, ou lugares do mundo o vermelho e azul representarao muito mais do que
apenasa associacaoaumabandeira, ainda que sejadamais poderosade todas as nagcdes

O vermelho, por exemplo, é a cor do sangue, elemento que fundamenta toda a teméatica do jogo,

que trata da deficiéncia na producao do sangue e cura através do transplante da sua matriz
geradora. E se sangue € vida, o vermelho passa, entéo, a representar de forma bastante eficiente
também a luta por esta vida. O vermelho esta situado no limite do visivel do espectro luminoso.
Abaixo deste comprimento de ondas, o infravermelho, ndo é mais perceptivel pela visdo humana,
assim como pode ser o limite da vida para tantos, algo ainda pouco, emvias gerais, percebido pelas
sociedades mundiais.

Figura 53 - Homem-Aranha. Figura 54 - Capitdo América. Figura 55 - Capitéo Planeta. Figura 56 - Superman . Figura 57 - Mulher-Maravilha .
(Fonte: xtoonllxdmais. (Fonte: bardonerd.com.br). (Fonte: vivoverde.com.br). (Fonte: portalcinema. (Fonte: personagensdedesenhos.
blogspot.com). blogspot.com). blogspot.com).



AESCOLHADAS CORES

O azul também esta associado ao sangue. Fala-se de sangue azul para referéncia a um sangue
superior, mais importante, raro. No dia-a-dia da luta pelo transplante de medula, descobre-se que
todo sangue, também é “azul”. Todos sdo importantes, todos podem salvar vidas. O azul esta ligado
apaz, aordem, a harmonia, algumas das caracteristicas recuperadas de forma intensa quando se
alcanca o sucesso na doacdo de medula 6ssea. E a cor das forcas policiais em diversos lugares do
mundo, remetendo, desta forma, aintensae terrivel lutados pacientes e familiares. Etambém acor
da Terravistado espaco, o que nos faz lembrar que tal combate é realizado ndo de modo particular
e exclusivista, mas pelavidade inUmeras pessoas ao redor do planeta.

Vermelho e azul sédo cores primarias, da mesma maneira como € primaria e primordial a luta pela
essencial de todas as coisas: a vida. Sao também as cores do fogo. O fogo mais quente é azul.
Vermelha é a brasa incandescente em meio as chamas. O fogo pode ser associado a cultura, ao
conhecimento e, consequentemente, a conscientizagdo proposta através do projeto do jogo
“SUPER-DOADORES”.

PANTONE CMYK RGB

B PANTONE 1795¢C A c: o m: 100 Y: 100 K: 10 B R 196 G:38 B: 29
A PANTONE 2935C B cizom22y0kKo0 AW R.o0G:s6B: 156

Figura 58 - Cores do logotipo "Super-Doadores".



AESCOLHADAFONTE

Afonte utilizada classifica-se como “techno” e € caracterizada pelas formas baseadas em angulos
retos, com arredondamento dos cantos, possui espessura uniforme, visual simplificado, o que
denuncia seu objetivo de expressar uma tematica moderadamente cientificista e modernista.
Fontes com tais caracteristicas costumam ser usadas em plantas de desenhos técnicos de
engenharia, arquitetura, quadrinhos e filmes de ficcdo cientifica; o que a torna ideal para
representar o universo herodico do “SUPER-DOADORES”. Além disso a tecnologia esta todo o
tempo implicitanojogo, ja que os testes genéticos paradescobrira compatibilidade, assim como o
préprio transplantes s6 sdo possiveis hoje gracas ao grande avanco tecnolégico da medicina

atual.

SKYfont Thich

ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
abcdefghyklmnopqrstuvwxyz.0123456789

Figura 59 — SKYfont Thich.




DIAGRAMA CONSTRUTIVO/Linhas gerais

Parafacilitar a construcado do logotipo em diferentes dimensdes, optou-se por utilizar o médulo que
equivale aletra"A" dafrase "A LIGA DA VIDA", presente namarca. Ele servirade referéncia paraa

construcdode todos os elementos dalogo.

3,4 x

0,6 x

2,5 X

Y A Y S A A

........................................................

10 x

Figura 60 — Diagrama construtivo da marca "Super-Doadores".
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3,4 x

04x
0,3 x

2,3 X

DIAGRAMA CONSTRUTIVO/Linhas de perspectiva

........................................

........................

..........................................................................

...........

.................

...................................................

................................ - - Peecedeccccaecadaccas

A LIGA DA VIDA

Figura 61 — Diagrama construtivo da marca "Super-Doadores". —
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RESERVA DE INTEGRIDADE

Para garantir a integridade e a legibilidade da marca, a area em volta dela deve ficar livre de
qualquer elemento grafico ou tipografico. Para isso, deve ser reservada uma distancia minima das
bordas externas da area ocupada pela marca. Dessa forma, estabeleceu-se o mesmo médulo que
equivale a letra "A" da frase "A LIGA DA VIDA", citado anteriormente. Para obter os melhores
resultados, recomenda-se utilizar, sempre que possivel, umareservamaior que o requisito minimo.

REDUCAO MINIMA:

ER
JOADORES

A LIGADAVIDA ---------------------------- Figura 63 - Redugéo da marca

"Super-Doadores".

SUPER
J0ADORES

: ALIGADAVIDA

Figura 62 — Reserva de integridade da marca "Super-Doadores".
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APLICACAOEM PRETOE BRANCOE TONS DE CINZA

S\UPER

20ADOREDS S\UPER

J0ADORESS

ALIGADAVIDA

PANTONE Coll Gray 9C

- C:0 M:0 VY:0 K:50

R: 131 G:130 B: 129

R \JPER
PORDORES PORDORES

ALIGADAVIDA

Figura 64 — Aplicacédo em preto e branco e
escala de cinza da marca "Super-Doadores".

PANTONE Trans. White

E C:0M:0VY:0K:0

R: 255 G: 255 B: 255

PANTONE Coll Gray 9C

- C:0 M:0 Y:0 K: 100

R: 31 G:26 B:23



APLICACAO EMFUNDOS COLORIDOS

\JPER \UPER
ﬂa;\sDOR\'-_S JO}DOR\'-_S

ALIGA DA VIDA ALIGADA VIDA

PANTONE 7406 C PANTONE Process Yellow C
C:0 M: 20 Y:100 K:50 C:0 M:20 Y:100 K: 0

R: 248 G:195 B: 0 R: 245 G: 230 B: 23

A utilizacéo da versao colorida da
marca deve ser feita apenas em
fundos que estejam entre os
padrdes cromaticos ilustrados
acima.

A

JPER
ﬂa}DORES

ALIGADAVIDA

PANTONE 809 C
C:20 M:0 Y:100 K: 100
R: 187 G: 217 B: 0

SUIP N
D0700RTD 20700R"D
ALIGA DA VIDA ALIGADAVIDA

Figura 66 — Aplicagao errada da marca
"Super-Doadores" em fundos coloridos.

Figura 65 — Aplicacédo
correta da marca
"Super-Doadores"
em fundos coloridos.
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APLICACAO EMFUNDOS COLORIDOS

\JPER
oa}bORE$

ALIGADAVIDA

\JPER \JPER
ﬂo%DORY-_S ﬂa}DORES

ALIGADAVIDA ALIGADAVIDA

\JPER
ﬂa%DORES

\JPER
DO}DORES

ALIGADAVIDA ALIGADAVIDA

Figura 67 — Aplicacéo correta da marca
"Super-Doadores" em fundos coloridos.

Com excessao para 0s tons pastéis e
tranparéncias que apresentem
contraste suficiente. Nestes casos a
versao colorida poderaser aplicada.

\JPER
JOEJORES

ALIGADAVIDA

\JPER
m%)ORE&

ALIGADAVIDA

\UPER
ﬂOEbORES

ALIGADAVIDA

\JPER
ﬂaEbORES

ALIGADAVIDA

\UPER
m%)ORE":

ALIGADAVIDA
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Para fundos de outras cores, devera
serusadaaversao brancadalogo.

Figura 68 — Aplicagao correta da marca
"Super-Doadores" em fundos coloridos.

20ADORES 20ADORES
S\UPER S\UPER

20ADORES 20ADORES
\JPER S\UPER

J0ADORES J0ADORES

ALIGADAVIDA

ALGADAVIDA



Figura 69 — Super "D" com escudo preto. Figura 70 — Super "D" com escudo branco.



A maior parte dos herdis de filmes, quadrinhos ou desenhos animados possui um signo que o
representa. E muito comum ser uma letra e é exibido nos uniformes e objetos que utilizam. Decidiu-
se, entao, pelo uso da mesma linguagem encontrada nos super-herais vistos e lidos todos os dias
por tantas criancas no mundo afora; tendo sido a letra “D” de “doadores”, escolhida para tal
funcdo. Um “D” dindmico, vermelho (em associacao a logo do jogo e a cor do sangue e medula
0ssea), sobrepondo-se aum escudo ou braséo ao fundo.

E interessante neste ponto lembrar das raizes da heraldica, que é a ciéncia e arte de descrever 0s
bras6es ou escudos. Suas origens remontam aos tempos em que era imperativo distinguir os
participantes das batalhas e dos torneios, assim como descrever os servicos por eles prestados e
gue eram pintados nos seus escudos. E exatamente isso que cada uma das pessoas envolvidas,
incluside os doadores, nas histérias ligadas a medula 6ssea é. Elas sdo guerreiras! Travam
batalhas diarias pela vida. O escudo dos Super-Doadores € como um braséo da antiga heraldica.
Simboliza a guerra pela propria existéncia, agrega tosdos os servicos feitos, o grande esforco e
entrega!



A configuracdo do “D” remete a este

universo de peleja. Lembram duas espadas ==
em pleno duelo. A esperanca contra a .

desesperanca, a cura contra a vilania de

doencastao ferozes, avida contraa morte!

Figura 72 - Dois caminhos. (Fonte: evangelismoadgl.blogspot.com).

Aoutraassociacao feita é adois caminhos que
se cruzam. Tal imagem serve perfeitamente
como analogia sobre a doacao de medula
6ssea. Quando duas vidas se unem por um
mesmo interesse, se descobrem ao acaso

' com uma similaridade impar... Quando a

Figura 71 — Duelo de espadas. (Fonte: abilities.ca).

possibilidade de uma pessoa se une a
necessidade de outra, aiacuraé geradal!




Figura 73 — Médulo padrao para a construcao do Super "D".



DIAGRAMA
CONSTRUTIVO

- Linhas gerais

0,4 x

2,6 x

0,4 x
0,7 x

53x

4,5x

0,3x 0,2x

52x 3,1x 0,8x 1,3x1x 51x

55x 1,8 x 3,6 x

Figura 74 - Diagrama construtivo do Super "D".
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DIAGRAMA
CONSTRUTIVO

- Linhasde
perspectiva
0,8 x
7,1x
2,9 x

0,7 x

11 x

Figura 75 - Diagrama construtivo do Super "D".
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RESERVA DE

INTEGRIDADE

Figura 76 — Reserva de integridade do Super "D".
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Averséao do simbolo com escudo preto deve ser utilizada em fundos com cores claras e luminozas,
comexcessao do fundovermelho onde sempre deve ser usado o escudo branco.

Figura 77 - Utilizagc&o do simbolo com escudo preto.
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Nos fundos de cores escuras deveraser aplicado o escudo branco.

s
izE
s

Figura 78 - Utilizagc&o do simbolo com escudo branco.
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XXX X



CORES

PANTONE CMYK RGB

B rANTONE 1795C A c: o m:100 Y: 100 K: 10 B R 196 G:38 B: 29
BN r~ANTONE Process Black © B cowvovoki100 Y rR31c28:23

Figura 79 — Cores do Super "D".

REDUCAO MINIMA

0,7 cm

Figura 80 — Reducéao do Super "D".



3.8.3ILUSTRACOES
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Figura 82 - Personagem Esperanca.
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Figura 83 - Personagem Justus.
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Figura 84 - Personagem Auxiliadora.
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3.8.40TABULEIRO

e
COMPATRNN:.

/VACIONNNY /VACIONNSS. PROBABILIDADE
Vocé nao é brasileiro Vocé é parente

Voce é brasileiro

7 o PROBABI ,ﬂg{ rasPLANT &

43 cm

Figura 87 - O tabuleiro.
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Figura 88 - Foto do tabuleiro.



Figura 89 - Tabuleiro. Aproveitamento
de papel no padrao 66 x 96 cm.

Sangramento de 1,5 em cada lado - 60 x 46 cm

Area do tabuleiro - 57 x 43 cm
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3.8.5CARTAS

6,5cm

8,5cm

A doenca que o(a) paciente possui é

Figura 90 - Exemplo de carta
do baralho de "Diagnéstico".

Figura 91 - Fotos de cartas do
baralho de "Diagndstico".



/VACIONPNN.

Voceé é brasileiro

Vocé nasceu na regido Nordeste e a
capital do seu estado é a cidade de
Salvador. O quevocéeé?

A) Pemambucaneo (a) B)Baiano (a) C) Sergipano (a)

* Caso ojogador erre a pergunta, participara na mesma rodada do desafic
abaixo. Acertando avanga; errando tenta novamenle na proxima vez

DESAFIO DOS VALORES

AGOES: Cantar, contar, dangar, fazer frases, rimas, gestos, mimicas, etc.

VALORES: Amor, justica, honestidade, verdade, respeito
responsabilidade, solidariedade, amizade, humildade, sinceridade
compreensao, reponsabilidade, cooperagao, lolerancia, partilhar,

Figura 92 - Exemplo de carta do baralho
da "Nacionalidade - Vocé é brasileiro".

Figura 93 - Fotos de cartas do baralho
da "Nacionalidade - Vocé é brasileiro™.
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Vocé nasceu no continente americanoea
capital do seu pais € Buenos Aires.
De onde vocéé?

A) Argentina B) Colémbia  C) Chile

* Caso o jogador erre a pergunta, participara na mesma rodada do desafio
abaixo. Acertando avanga; errando tenta novamente na proxima vez

DESAFIO DOS VALORES
AGOES: Canlar, contar, da

s, geslos, mimicas, elc.

VALORES: Ar
resy ade

afa Ry

Figura 94 - Exemplo de carta do baralho da
"Nacionalidade - Vocé néo é brasileiro".

Figura 95 - Fotos de cartas do baralho da
"Nacionalidade - Vocé néo é brasileiro".
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Vocé é pai/mae do pai do(a) paciente.

PROBABILIDADE O que vocé é dele(a)?

Voceé é parente

A)Avd(6) B)PailMie C) Filho(a)

* Casoojogador erre a pergunta, participard na mesma redada do desafio
abaixo. Acertando avanga; errando tenta novamente na proxima vez

DESAFIO DOS VALORES

ACOES: Cantar, contar, dancar, fazer frases, rimas, gestos. mimicas, etc

Figura 96 - Exemplo de carta do baralho
de "Probabilidade - Vocé é parente".

Figura 97 - Fotos de cartas do baralho
de "Probabilidade - Vocé é parente".



Vocé estuda na mesma Sala de aula
do(a) paciente. O que vocé é dele(a)?

A) Colega B) Professor(a) C) Diretor(a)

* Caso o jogador erre a pergunlta, participard na mesma rodada do desafio
abaixo. Acertando avanca; errando tenfa novamente na proxima vez.

DESAFIO DOS VALORES
ACOES."';; tar, contar, dancar, fazer frases, rimas, gestos, mimicas, ele

VALORES:

Figura 98 - Exemplo de carta do baralho
de "Probabilidade - Vocé nao é parente™.

Figura 99 - Fotos de cartas do baralho
de "Probabilidade - Vocé ndo é
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TR Seu tip?vde doagaoseraa
asPLANTY o PUNCAO DIRETA

E realizada com uma simples agulha,
na regiao da bacia, de onde retira-se
um pequeno volume de medula de,
aproximadamente, 10%. Dura por volta
de 40 minutos.

Figura 100 - Exemplo de carta do
baralho de "Transplante".

Tmma T
e, 1T i o e Lo e

Figura 101 - Fotos de cartas do
baralho de "Transplante".



Figural02 - Exemplo de carta do
baralho de "Perguntas".

Qual é a idade minima necessaria para
se tornar um doador voluntario de
medula 6ssea?

A) 8 anos B) 18 anos C) 21 anos

* Caso o jogador erre a pergunta, participard na mesma rodada do desafio
abaixo. Acertando avanga: errando tenta novamente na proxima vez.

DESAFIO DOS VALORES

e, respeito

VALORES: A

responsabil

fhar,

sinceridade,

Figura 103 - Fotos de cartas do
baralho de "Perguntas".
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3.8.6 CARTELAS DE MEDULA

- PEULA GSSEA - -

Figura 104 - Frente e fundo das cartelas de medula.

8,5¢cm

Figura 105 - Foto das cartelas de medula.
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3.8.7CARTELAS DE SANGUE

Figura 107 - Foto das cartelas de
sangue.

4 mide 4 mide

Sangue Sangue

Figura 106 - Cartelas de sangue.



3.8.8PINOS

5cm

lcm

5cm

Figura 108 -
Pino simulado.

5cm

Figura 109 - Foto dos pinos. Figura 110 - Pinos.



3.8.9DADOS
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Figura 111 - Dado de 4. Figura 112 - Dado de 6 lados.
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\
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Figura 113 - Simulacao. Figura 114 - Foto dos dados. Figura 115 - Foto dos dados. Figura 116 - Simulacao.



3.8.10 GUIA DE DICAS

21 cm

GUIA DE DICAS JOADORESS

INICIO

ALGADAVIDA

Eadl] ot acdocarm_ﬁ'npnumﬂn{:in . Antes de comecar cwg. 2 Wﬁ]“ds‘v;ﬂgﬁa%-
tl}ugul ] ’Gign-ﬂado !

a"1camhda' ula” e 1de 4 ml de “Mega-s
ndotll ga-mud Bedli mﬂq

De posss de. 1) que
hmun’nrnurﬂuwhuim,nnnunﬂnmﬂur uurinpns::lm pardiante. Agrelata)

crle ahistdria dnumpuhllh Diga aos seus colegas qual o sexo, Idade, nome, caracteristicas fisicas, o que ele(a} gosta de fazer,
. Faitolssovoe uma cas

Descubra qual &2 doenca viid, inl da sauds, que faz o G|!Tﬂ¢ﬂl!¢ﬂﬁill|’ﬁ0|ﬂl‘l lznte de medula éssea. Escolha uma:
S baraihatas D bt Lo =

cairla do "Supér-baralho' coe leis Feitoissovoe 1 casa.

ue vocd EI{ uma cisa com @ In!eﬁnqacio hasta escolher uma carta do "Super-baralho” de perguntas e daf a0
Imr Dumnrtu) + Elefa) aimiewaégudmimpn Ha.Amrundn VD& para a proxima casa. ; tente novamente na
tarefa do "Desafio dos valores” contidona carta.

A papulacdo do Brasil possul grande mistura de ragas, por isso, quanto malor o nimero de doadores brasileiros, majores serdo
as chances dos pacientes danossa nacao encontrarem doadores compativeis Todos os pacientes do jogo sao brasileiros. Vuw
também precisara descobrir a sua nacronalldadﬁ fazendo a seguinte pergunta ao “Giga-dade piram

brasileiros. E eu, tam 50U bri 7", O lado que cair para balxo, na base do dado, resposta. Se

casa "Viocé é brasileiro”. var"r‘lan paraacasa “Voce nio sileiro”

Esgolha 1 carta do Super-baralho da Nacionalidade "Vocé é brasileiro”, entregue aofa) "Senhor{a)-Doutor{a)", responda a
pergunta e descubra em que estado do Brasil vocé nasceu. Acertando, voe para a préxima casa. Errande, tonta novaments na
proxima rodada, executando a tarefa do "Desafio dos valores” contido na mesmacarta,

Escolha 1 carta do Super-baralho da N | 2 j B ] hor(a)-Doutor(a)”, responda a
pergunta e descubra em gue pajs do mundo voce nasce ando, voe X Errando, tenle novamente na
proxima rodada, executando a larefa do "Desafio dos valore

Para fazer um transplante de medula a compatibilidade antre quem doa e quem recebe tem que ser de 100%. 0 doadorcompah\'el
deve ser procurado primeiro na familia, Se nas encontrado é preciso buscar um doador voluntirio que seja compativel
ajudar o paciente vocé dacidiu comegar a ravelar sua identidade secrotal Vamos descobrir sa vocé tem alguma rel
parentesco com o paciente? Jogue o "Giga-dado piramide” e faga te pergunia: -Eu s0u parente do paciente
respostafor "Sim" voe para a casa "Vood é parante do paciente” Sa cair voe para a casa "Vocé nao é parents do paciente™

Cave o Super-baralho da Prababilidade "Vocé & parente”. Pegue a carta, entregue ao{a} "Senhor(a)-Doutor(a)” que fard a
pergunta, Acertando, passe paraa Frtmma casa. Errando, tente novamente na proxima rodada, executando a tarefa do "Desafio
dos valores” contido na mesma carta

Cave o Super-baralho da Probabilidade "Nao sou parente”, Pegue a carta, entregue ao(d) "Senhor{a)-Dout: que fard a
pergunta. Acertando, passe para a proxima casa, Errando, tanta novamente na proxima rodada, executando a tarefa do "Desafio
dosvalores” contido na mesma carta.

23 cm

Figura 117 - Frente
do Guia de dicas.
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GUIA DE DICAS JOADORES

ol

Escolha um dos pacientes criados pelos jogadores, inclusive pode ser o seu, para ver se a sua medula é compativel com a
dele, Escolha uma das cartas da medula dos pacientes e entregue a sua para ofa) “Senhor(a)-Doutor(a)" verificar se & da
mesma cor. Ndo vale usar a visao de Raio-X, hein! Se for voe uma casa, Se nao for, tente na proxima com outro pacients.

0 "Senhor(a)-Doutor(a)” estava pensando sobre o melhor procedimento para a sua deagao da medula, quando vocé
passou € leu sem querer os pensamentos dele. Para ver qual foi a escolha do(a) “Senhor(a)-Doutor(a), tire uma das cartas
do baralho do Transplante. Voe para a casa informada pela carta.

Fagaa seguinlepsrguma a0 "Giga-dado pirdmide”: “-Serd que ja esta na hora da doagdo?" Se cair "Sim" entregue sua carta
"madula”ao(a) "Senhor(a}-Doutor{a)" e voe 1 casa. Se'calr "Nao" tente novamente na préxima rodada.

Faga a sequinte pergunta ao "Giga-dado piramide”: '-Sera gue ja asts na hora da doacan?" Se cair "Sim" entregue sua carta
“medula”ao|a) " Senhor(a)-Doutor(a)" e voe 1 casa. Se cair "Nao" tente novamente na proxima rodada.

‘A"pega” medular € quando, apas a transfusao das células da medula, esta ja consegue produzir cada célula do sangue em
guantidades satisfatorias.Agora que a8 medula j& fol doada precisamos saber se o processo da "pega” & fol
concluido.Pergunte ao “Giga-dado piramide™ “- A medula Ja pegou?" Se cair "Sim" voe 1 casa. Se cair "Nao" tente

Parabéns! Vocé se cadastrou, foi compativel, doou um pouco da sua medula e o paciente foi curadol VocE salvou uma vida
eissomerece comemoragio!

Figura 118 - Fundo
do Guia de dicas.
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Figura 119 - Foto do Guia de dicas.



3.8.11 CARTILHA

21cm
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ALIGADAVIDA

27,9 cm

Figura 120 - Cartilha.

CARTILHA

UPER
DORES

ALIGADAVIDA

AS HEROINAS
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‘Antesda partidavamos conhecer asorentagoes ésicas dojogo.
REGRAS

(o andar niojogo? Anda-se sempre uma casa por vez. Em cada
s i 30 s romolIdh. Para vancar bas e o que
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axormplor a6 "cantar* 00 vlor -amr formam o dosallo cants
macanca que contenha palavra amor”.
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2 shadar o imo colocado. Todos o3 paclentas precisam ser
Curados, por isso deve-se esperar ot qus o Gt partcipante
Chegeacasadacura

NOMENGLATURAS: Jogador: “Super-doador(a) | Faciitador.

VAMOS COMEGAR?

1-Cadajogador dovecolocarseu pinona casa icio”.
210" Sonmor(s)-Doutor(a”dara  ead“Super-dosdor(a)” 1 cartala
da “Moga-modula” o 1 do_4 mi do- Mega sangus” o daiara gs:
cartas do Moga-medul’ dos(as) pacionios guardadss.

3 Loino scquintetexto contendos enredo 401000

A cidads de*Salvipoli” possou s iver em paz 5035090 racas
chogada, ha aigum tompo siras, o um arupo o super hardls. 05
Crimes dininuiram, o bam passoia roina o a5 possass comacaram
unorom ranquliado  doteoge

O i dos ossos hertis ers basicaments o mesmo. Esavamn
todo 0 ompo & rocurar criminasos, dosvandar planos malkgnos &
salvar pessoas om perigo- AL quo um belo diaas coisas pareceram
ferentes. Racuela sexta fera na hauv crimes, nennum piane

g0 inguaémem perigo precisando ser resgatado!

Eles deciiram, ontao, passar um dia diferents o foram passesr no

rasalvar aqoaias vidas

scobrir que a matsria ratava douma
contacaria om ~Saivipols”

winho do sangue
20 prosnchimento do uma hch para que qualguer um so ornasse
- Dessa forma variss pessoss

poderiamsor saivas da¢ garas do um novo grupo 4o doancas s
Qe ahaviam vadido varias e dadeaco munde.

Nossas hrdis dacicdiram prontamonts sjudar  oram voando ot
local ondo 0a pacienlos estavam, pols uerium sabor o Que
precisava ser folo para tomaram-5o doadoros... O mothor, para
Tormaram.46.% “SUPER DOADORES'*

‘Agoraess comscartBomjogoatodostt

(artia do dias: Ui dicas” | Cartla demedula:*Hoga medui’ |
Cartel Sangue angue” | Dados: "Giga-dado. cubo”

(@lados) o Giga-dadopramias: (4 ados).
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Figura 121 - Fotos da Cartilha.



3.8.12 CAIXA DO JOGO




Vista superior

24,75 cm
Vista lateral

9cm

23,5cm
9cm

36 cm

9cm

12,55 cm
9cm

5cm
10,6 cm 9cm 15,8 cm 10,6 cm
Figura 123 - Descrigéao ténica da 5 cm
caixa do jogo.
46 cm

Vista frontal



Figura 124 - Foto da caixa do jogo.
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Figura 125 - Simulagédo das Figura 126 - Simulagéo das
divisorias da caixa do jogo. divisorias da caixa do jogo
com tabuleiro dobrado.
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Figura 127 - Foto das divisorias da caixa do jogo.



1,92 cm T
32,14 cm
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,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,, 0,74 cm
Figura 128 - Descrigao técnica
datampada caixadojogo. [ e

1,06cm 5cm 42,14 cm 1,92cm  5cm



113

Ly

va vy

T
L0ADORY

ALIGADAVYIDA

Figura 129 - Descrigao técnica
da tampa da caixa do jogo.
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Figura 130 - Foto da tampa
da caixa do jogo.




3.8.13 CAIXADOSBARALHOS
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Figura 131 - Detalhamento técnico
das caixa de baralhos.
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| ..ﬁlAGNfJSTICQ.

Figura 133 - Foto da caixa do baralho de
"Diagnostico".

Figura 132 - Planificag&o da caixa do
baralho de "Diagndstico".
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/VACIONRNWS

Vocé é brasileiro

Figura 135 - Foto da caixa do baralho da
odIajiselq @ @00/ "Nacionalidade - Vocé é brasileiro".

\NWWNOD VA

Figura 134 - Planificag&o da caixa do baralho da
"Nacionalidade - Vocé é brasileiro".



Figura 137 - Foto da caixa do baralho da
"Nacionalidade - Vocé néo é brasileiro".

Figura 136 - Planificag&o da caixa do baralho da
"Nacionalidade - Vocé néo é brasileiro".
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PROBABILIDA DL

Vocé & parente

ajuaJed @ 200/

FaVYa/ngvaod

Figura 139 - Foto da caixa do baralho
da "Probabilidade - Vocé é parente".

Figura 138 - Planificagcéo da caixa do baralho
da "Probabilidade - Vocé é parente".



Figura 141 - Foto da caixa do baralho
da "Probabilidade - Vocé néo é
parente™.

Figura 140 - Planificagéo da caixa do baralho
da "Probabilidade - Vocé nao é parente".
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Figura 143 - Foto da caixa do
baralho de "Transplante".

Figura 142 - Planificag&o da caixa
do baralho de "Transplante".
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Figura 145 - Foto da caixa do
baralho de "Perguntas”.

Figura 144 - Planificagéo da caixa do
baralho de "Perguntas".



Figura 146 - Planificag&o da caixa
do baralho de "Transplante".

Figura 147 - Foto da caixa do
baralho de "Transplante".



3.9 MODELAGEM E
CONFECAO DE PROTOTIPO

Foi produzido um primeiro mockup com mateirais e dimensdes semelhantes ao produto final.

Figura 148 - Mosaico com fotos do mock up.
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3.10 TESTES DE ALTERNATIVAS

O teste do mockup foi realizado com alunos da Escola Municipal Vila Vicentina, situada no Largo
Lapinha, s/n, Bairro da Liberdade em Salvado - Bahia. Foi um encontro bastante proveitoso e
denunciou anecessidade de algumas alteracdes e adaptacoes.

Figura 149 - Mosaico com fotos do teste do mock up.




Foi percebido, de inicio, um distanciamento por parte das criancas em relacéo ao jogo, talvez pelo
estranhamento referente ao tema. Vencida esta primeira barreira o jogo seguiu adquirindo, a cada
momento, mais dindmica e maior interacdo por parte das criancas. A quantidade de cartas
precisou ser aumentada; além disso, algumas informacdes foram retiradas ou filtradas e
reduzidas, como no caso das cartas de diagndéstico onde o texto de explicagcao sobre a doenca foi
removido, deixando apenas a informacdo do nome da doenca, assim como nas cartas do
transplante onde o texto explicativo foi reduzido significativamente. Os pinos tiveram seu tamanho
ajustado, ficando um pouco menores, o que facilitou sua disposicdo de maneira mais eficiente no
tabuleiro. O proéprio tabuleiro passou por ajustes para que o a dobra no centro néo interferisse de
modo negativo em nenhuma informacdo importante. Todas as perguntas foram revisadas,
ajustando a linguagem para que pudessem ser mais bem entendidas pelas criancas, assim como
asopcoes de respostas paradiminuir adificuldade das questdes.

Figura 150 - Fotos com participantes do teste do mockup.
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3.11 AVALIACAO
DOS PARTIDOS

O produto final deste projeto mostrou-se extremamente satisfatorio e eficaz. Apresentar um tema
tdo sério e denso como o do transplante de medula 6ssea as criancas, de forma ladica, dinamica e
interessante foi desafiador. O que era um sonho péde ser tocado, manuseado, jogado. Estou
extremamente satisfeito com o resultado obtido nos mais diversos aspectos. Desde a construcao
das casas, fases, regras, objetos auxiliares, partido gréfico, ilustracdes, etc. Enfim, O Super-
Doadores esta pronto para ensinar, divertir e conscientizar diversas criancas emtodo o Brasil.



128

3.12 O MODELO FINAL
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Figura 151 - Foto do jogo completo.



Figura 152 - Foto do jogo completo.

Figura 153 - Foto de Figura 154 - Foto de Figura 155 - Foto do
detalhe do jogo. pinos no tabuleiro tabuleiro com cartas.



4 .CONSIDERACOES FINAIS

ApoOs duvidas, incertezas, desanimo e desacertos no tocante ao tema do meu projeto experimental
de conclusao de curso, uma nova possibilidade me chamou atencé&o. Engajar-me em uma luta pela
vida de inumeras pessoas ao redor do mundo. Ser conscientizado e também conscientizar; torna-
me voluntario na causadavidae dar estaoportunidade a outros.

E isto que, para mim, representa o "SUPER-DOADORES”. Alcangar os que ainda n&o o foram pelas
campanhas até hoje realizadas no nosso pais, ou seja, as criancas; potencializando
preventivamente, desta forma, a chance de cura de inumeros pacientes que, num futuro proximo,
serdo diagnosticado com alguma das varias doengas com indicacéo para o transplante de medula
Ossea.

Vislumbro as inumeras possibilidades do alcance do projeto e impacto na vida de tantos pelo Brasil
afora. Imaginar que alguém pode ser alcancado através desta proposta, fazer a doacéo e salvar
uma vida é a grande e digna recompensa dos dias dedicados e sonos perdidos. E neste animo e
disposicao que expresso minha profunda satisfagao com o resultado obtido.

Javaleuapena!
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6. APENDICE
6.1 APENDICE A

PROCESSO CRIATIVO

Figura 156 - Rascunhos do projeto.
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FASE 1: CONHECENDO S PACIENTES

Figura 157 - Rascunhos das casas e baldes.
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Figura 158 - Propostas descartadas de caminho para o tabuleiro.
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Figura 159 - Proposta descartada de heroina. Figura 160 - Proposta descartada de heroi.



Figura 161 - Proposta descartada de heroina. Figura 162 - Proposta descartada de heroi.
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6.1 APENDICEB

BARALHOS COMPLETOS

"Diagnostico”

A doenga que ofa) paciente possui &

TROMBOFILIA

A doenga que ofa) paciente possui &
ANEMIA
APLASTICA

A doenga que o{a) paciente possui &
APLASIA DE
MEDULA OSSEA

A doenga gue ofa) paciente possui @

SINDROME
MIELODISPLASICA

A doenga que ofa) paciente possui @
MIELOMA
MULTIPLO

A doenga que ofa) paciente possui @

LEUCEMIA

A doenga que ofa) paciente possui é
ANEMIA
FALCIFORME

Figura 163 - Cartas de 1 a 7 do baralho de "Diagndstico.
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A) Pamambucano (=) B)Baianol(8]  C) Sergiganc (a)

Vocé nasceu na regido Nordeste e a
capital do seu estado & a cidade de
Recife. O que vocé é?

AjBalano (a) B Pemambucana (i)  ©) Sergipana (a)

*  particpard
abala, ACAHINGE SANCA: STANGO Hant NOWAMGAT N Brdxima v
DESAFIO DOS VALORES

AGOES: Cantercordar dingar.
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compreenssa, reponaabilidacs, cocperatao lolarancia, partina:
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AGOES: Cantar, contar, dancar. 14Zef N385, 1Mas. geatos, mimicas. #1c,
VALDRES Amor, Jusiige, honestidede rdade, respeda,

nsabiicay. solidaredade, amizado. séceridade,
:ampsemn resarsahlifads, cooperacas, Ibleringia

k panicis
stniac. Acertanco avanca; erranco M noVaImants nE pOWTE ez

DESAFIO DOS VALORES

AGOES: Canar, cntar, dargay FAzer ases. N, Besios, mimicas, 8l
VALORES: Amor, ustica, w.wwd e, n:a:g respeito,
mapansatilitade, soidariedaco, ade. yincendade,

compransda repenaatilcae. cmpe'a:aﬂ m)e«a'ma e

Vocé nasceu na regido Nordeste e a
capital do seu estado é a cidade de
Fortaleza. O quevocéé?

A} Comarse  8) Rio-grandense-donortn  C) Plaulense

Vocé nasceu na regido Nordeste e a

capital do seu estado é a cidade de
Terezina. Oquevocéé?

A)Cearense  B) Plaulense  C) Maranhense

-

Braccing icopdcn i ongianlostisoat gk

DESAFIO DOS VALORES
AGOES: Gt conta

NG, ZST (TSRS, FIMAA, QESIOR, MiMCes. Bl

VALORES: Amor, jusiiga, honssbdsds, verdsde, respeita
resonsabi salidariedode, amizade, humildade, sinceridade
campreensa. lpuraanlunﬁe ccoperagae. olerdncia, partinar.

partcipara
aaisD, Arerania avanca; ermanda lerta novaments na EEENMA veE

DESAFIO DOS VALORES
AGOES:

I, CONIAF, JArYEAT, tAZeT Irasern, i, Gosia, mimican, ec

VALORES: Aor, jusiga. nmesidsde. serdads._ sespsio
ade, salcariedade, amizade, ncle sincmridacy,
:mnmrsa: raponsatiieate, coBpaaZAn, tisrdnea, pasiiar

Vocé nasceu na regido Nordeste e a
capital do seu estado é a cidade de Sao
Luis. O quevocéé?

AjPiaulense  BjBaiano (a) |C) Maranhanss

Vocé nasceu na re%iéo Norte e a capital
do seu estado é a cidade de Rio Branco.
O que vocé &7

AlAgreans (a)  B) Tocantinenss  C) Amapanss

: " o
abairn. Aceriardo wvang: erando tenta novnenle na privima v

DESAFIO DOS VALORES
AGDES; Cantor, contar, dangar, tazor rases, inas. gastos. minmias ot

VALORES: Amor, justige, honesticads, verdade respeds,
soiporsablicac, 0idinpiats, aniEt, DurdEath, St
compreetalo, naanssl fad, cooperagdn lsrhinca

i
abairo. Aceriardo mrange. mrando tenla Aovemente na prévima ez

DESAFIQ DOS VALORES
AGOES: Cantar. contar,

ca, Thzer Irases, e, grolos. mimicss. el

VALORES: Amar, justige, honestideds, verdade, raspsiio
rosponsaniidode, sclidanedade, smizede, huniidade, sncandade
compreesrsin, reaonsablidade, cooperagho. nlecincla. pariihar.

Vocé nasceu na regido Norte e a capital
do seu estado ¢ a cidade de Macapa,
O quevocé é?

AjAcreano (o) |B)Amapasnss  C) Amazonenss

Vocé nasceu na regido Norte e a capital
do seu estado ¢ a cidade de Manaus.
Oquevocéé?

A)Amapaense  B) Parasnzse  C) Amazonense

e - parscipar parguata, parsipard
abaixn. Acertanda auanga, errards lenin povamerde 1a préxema ver e gl iglariasigrsamiplboisisbhapigger iAo teds
DESAFIQ DOS VALORES DESAFIQ DOS VALORES

AGOES: Cartar, conlar, dangar, tazor rases, ras, gusios, mimicas, o

erteds, respalin
dade sircardadn
nkncia,partlas.

VALORES: Amor justica, honeskdads
responsablidate, - solidariedade,  smic;
compreerao, reporsakildade, coopetag

AGOES: Cantor cantar, dangar, Tazer Irases, inas, gestos, mimicas alc

VALORES: Amar, justica, hansstdads verdade, resssiio
respunsabiidade, wlidwiedado. amizade, humildade, sincerdado
eompraens3a, repanaabildade. coopératio, nkerdncia, parslba.

Figura 164 - Cartas de 1 a 12 do baralho da "Nacionalidade - Vocé é brasileiro™.
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Vocé nasceu na regido Sudeste e a
capital do seu estado é a cidade do Sao
Paulo. O que vocé é?

A) Fluminense B} Paulista. C) Espirito-santense

Vocé nasceu na regiéo Norte e a capital
do seu estado é a cidade de Belém,
0O que vocé é?

A) Paraense  B)Amazonense  C) Rendoniense

G are. ric
abai, Aceriardn ovange: emando bent Aovamente rE Braxin ves.

DESAFIO DOS VALORES
AGOES: Cantar, contar, dangar. fazer rases, amas: gestns, mimicas, iz

compreensho, parsa e g it At poie

patcipam
ahaiks. Arerlanon avanga, Amanda lenin novamenks N0 prEXMA ver.

DOS VALORES

Cartat, contar denga, bazeriiases, fimas, pestos, mimcas, et

dade, repeifo,
Rumiidade. sincardae,
ompresnsn raponsshiidsde. cospasin, tkrincs, partine:

Vocé nasceu na regiéo Norte e a canltal
do seu estado é a cidade de
Velho. O que vocé é?

A)Paraense  BjRondonlense  C) Roraimensa

Vocé nasceu na regido Norte e a capital
do seu estado é a cidade de Bo:
Oquevocéé?

A) BIT (]

"L
abwo. Acertanda avsiga; orirc 1 movereie 78 prcmma ez

DESAFIO DOS VALORES
AGOE!

eyt comtee, dangar, lazer frases s, gagtos, mimveas; elo

VALORES: Amor. justiga,
fesponsabdisate, sohdariodadn
compraersha, reponsabildae, coopars

shidads. verdade, respaitn,
age, Menilidnge, sircardads,
a0 dalarsnci, pareihar

g i
abaizo. Acsriafds meige Smards lenta noveTEnlz NS pISKmE 2.

DESAFIQ DOS VALORES

AGOES: Cantar, contar, danger, tazer frasea, rimas. gestos. mimicas. e

VALORES: Amor
sponaabisdads, solid
compraensa reponsakili

stidegn, verdade. respeila
st oniizade. humidade, sncendide,
lse. conperacas, Iolerancia. sartihar.

Vocé nasceu na regido Norte e a capital
do seu estado é a cidade de Palmas.
Oquevocéeé?

A} Tocantinense B)Acreano  C) Roraimense

Vocé nasceu na regidao Centro-oeste
e a sua capital é a cidade de Brasilia.
0O quevocéé?

A) Tocantinense H) Braslisnse  C) Roraimanss

8

ey

i} feiosd ufanlio ghiariyloiafe oniv it e
DESAFIO DOS VALORES

AGOES: Gantar, comtiv, tesngar, 1azer vases, (enis, gesins, mimices, it
VALORES: Amor, justica hanesbdade. versds, resgeiin

responsabiidade, salidwindode, amizady, humildede. sincardade
compracnada. repansabiidace. cocparagae. Wlarancia, partifer

el i airstt gl il uigen's i o
DESAFIO DOS VALORES

AGOES: Cantir. contar, dangir, Nzer ITa5es, fenas, gestos. mimeas. ale.
VALORES: Amor justica, honastidade, verdade. respailo,

responpabiicace, solidediedade. amizede, humildade, sinveridade
comprens3a, repansatsiidacs, mnm,ac toleranela, partira.

Vocé nasceu na regido Centro-oesteea
capital do seu estado é a cidade de
Goidnia. O que vocéé?

A) Tocantinensa  B)Acreano  G) Golanisnse

Vocé nasceu na regido Centro-oeste e a
capital do seu estado é a cidade de
Cuiaba. O que vocéé?

A} Mato-grossense  B) Acreano  C) Golaniense

sbnixa. Acertondo VARG, BMANta tANG) NoVATENLS Na iGN ver.
DESAFIO DOS VALORES

AGOES: Gantar, eontar, dangar, laze: Wases. nimas, pesios, mimigas, e
VALORES: Amor, pusbga. honesidade, verdade sespeits,

mopansatiiidade. soidariecaa, amizals, numidudo, siceridase,
COTRIEENGE. rRACnSnIlade. conperacsa, erdnca, parminal

sbaikg. Averlando Evanca; smEndo tents Tovamenls na présima vez.

DESAFIO DOS VALORES
AGOES:

i, cormar, dangas, fazes MSE. s, Ge20s, minigy, 62

VALORES: Amor, juslia, honestidads, verdade, respeito,
responsabilidade. soidariecage, amizade, humidade, sincovdade,
camgresnato, Eponsanlitate, coaperscen. inernsa partiar

Vocé nasceu naregiao Centro-oesteea
capital do seu estado é a cidade de
Campo Grande. O que vocé é7

‘A Mato-grossense-do-gu|  Bj Acresnn  C) Goianiense

Vocé nasceu na regido Sudeste e a
capital do seu estado é a cidade de
Vitaria. O que vocé é7

A) Paulista  B) Espilo-santanse  C} Minairo (a)

” — .
a0 Acerana avanca; emanga ferta novamErte A FExma Vo
DESAFIO DOS VALORES

AGOES: Cortar, comlnr dansar, bazer Irases. fima, gesian, mimicas, sic
VALORES: &, jslga. nonesidade e, respeo

idariedade, amizade, humidode  sincendade,
Sponaablidade. cotperase, Keriica parivar

“Ca . parecipara na .
albsxn. Acestanda auanga. earda lenta navamerdo na préEma yer

DESAFIO DOS VALORES

ACOES: Conlur conlar, dangar, Luzny lnages, rimag, gealos, mimicas, gl

VALORES: Amaor
responsabi

3, honestriads, verdade, resgsiin
Jzriedadn
Ccrmprosnade,reponialiiiade, coope

humildade, sinvaridada
o talerdnci, partihae

Vocé nasceu na regido Sudeste e a
capital do seu estado é a cidade de Belo
Horizonte. O que vocé é7?

A) Tocartinense B} Espirite-santense G} Minaite {a)

Vocé nasceu na regido Sudeste e a
capital do seu estado ¢ a cidade do Rio
de Janeiro. O que vocéé?

A) Fluminanse  B) Minairo (a)  G) Paulista

“e: parscipara
abain, Aceranda avanga, erands lenla povamerde na préxema ez
DESAFIO DOS VALORES

AGOES: Cartar, contar, donwgar, tazor rases, rmas, gosios, mimicas, o
VALORES: Amor justica, honesbdads verdeds, respeito,

responsablicae, -solidarivdadn, smizade, Mumildade, sieardads,
compreerso, reponsakildade, coopatagin. lakardncia, parsiher.

* . participr
slhaixe, hcertando avanga; ermanda térda novamente oo prama ves

DRESAFIQ DOS VALORES
ACOES:

ntar, conlar, darzar, Eagat s, rimag, gasin, mimicas, o

VALORES; Amor, (ustics hanestidade, verdads. respeitn
responsabilidato, soldariedade, -amizade, humidede, sincaridads
compréens &0, rponzahikdade, cooparagho, inierdnc, patilhar

Figura 165 - Cartas de 13 a 24 do baralho da "Nacionalidade - Vocé é brasileiro™.
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LB

Vocé nasceu naregiac Sul e a capital do
seu estado & a cidade deCuritiba.
Oquevocéé?

Vocé nasceu na regiao Sul e a capital do
seu estado ¢ a cidade de Porto Alegre.
Oquevocéé?

A) Ro-granderse-se-cul B Pamanaense  C) Catarinense Al Par 1R ) Ri sl
‘6 e — 6

abaina, Aceriarde pvanga: erando benta DOVAERIE 3 DIk Yer oo, Acefands avengh: Enands (Enta PavamEnE N PR Wz
DESAFIO DOS VALORES DESAFIO DOS VALORES

AGOES: Cantar, contar, dancar. fazer rases, (mas: geshos, miricas sl AGOES: Corttar, contiv, sangar, inzerIrases, riman, gestcs, mimices. sl

VALORES: Amer,
sesponsabifdde, 3
compreenie, sepansatiidad, cooperago, Iolerincia, parl

=, honestigeds.

dade, respaiin,
wnceridade,

VALORES: Amar
responsatiidude,
compreensaa, repe

iga, oy
ami
dade, cocperario,

ifade, sirco
cis, parilhas.

Vocé nasceu naregido Sul e a capital do
seu estado é a cidade de Florianopolis.
Oquevocéé?

T B) Ao-grndeasedosd ©) =

‘o pergu

ababo. Acertands meaga: eande lenla navaments fa prorima vez

DESAFIQ DOS VALORES

AGOE!

VALORES:
"

it contar, dangr, bazer rises, Fimas, gesto, mimicas. o

Ampr
0,

Figura 166 - Cartas de 25 a 27 do baralho

da "Nacionalidade - Vocé é brasileiro".
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Vocé nasceu no continente americanoe a
capital do seu pais & Buenos Aires.
Deondevocéé?

A)Argentina  B) Coldmbia  C) Chile

Vocé nasceu no continente americano
e a capital do seu pais & Santiago.
De onde vocé é?

A)Argentina  B)Chile  C) Colombia

5 pevticipara e
saiRe. Atertando avenca. Sranca 1entl nOVATERLE Ab prEd ver. iy bl o i rwene v
DESAFIO DOS VALORES DESAFIO DOS VALORES

rdade. 1espeiin,

AGDES: Cantar, contar, sangar. tazer rases, rimas, gastos. mimicas. sl

VALORES: Amor, justica, honestigade. verdade, r
responsabiidode, solidaniedado, ormizadn, humildade, 3
campreens3a, repanaabilidace. cocperagao lolarancis, partina

it

Vocé nasceu no continente americano
e a capital do seu pais & Bogotd.
De onde vocé é?

A)Méxica  B)Argentina ) Coldmbia

Vocé nasceu no continente americano
& a capital do seu pais é a Cidade do
México. De ende voceé?

A)México B)Peru C)Colémbia

g pavticipar
Bhinix. Acerlando aVArga) SANSD lentn NOVAINENSS o RFEXIMA vaE.

DESAFIO DOS VALORES

AGOES: Cantar, contir, dangar, Lazer frases, nmas, pasio, mimicas, i

58,
compresnasn, raponsabiidade. canperaSa, ukrncia, parilvar.

particicara :
e, Acedanto avancs! erranda tnls novamerts a8 GrEdma ves
DESAFIO DOS VALORES

AGOES: Cantar, contar, dangar Eazst Inases: rmas, pesias, mimicas, eic
VALORES: Amor. justipza honestidade. verdade. respeito.

resporsabilidade, toidariedade, mizade, Aumiidede, sincanidade,
eomprsansio, rpocisabiliade coppstagaa, tirinei, partitiar

Vocé nasceu no continente americano
e a capital do seu pais & Lima.
De onde vocé é?

A) México B)Peru  C)Venezuela

Vocé nasceu no continente americano
e a capital do seu pais & Caracas.
Deonde vocéa?

A)Peru  B)Canada C)Venezuela

‘6 rtizpa

‘abaina, Acerands pvange: emando tenta novamenle 1 Erxina vz
DESAFIO DOS VALORES

AGOES: Cantor, cortar, ancar. 14Zer NG32s, 1Mas. geatos, mimicas. #1c,
VALORES: Amor, jusiige, Honestideds, werdade, respeila,

responsabiidade. solidaredade, amizade. bumildode, snceridade,
campreensan, rEaonsabilidade, cooneragan, Inleringia panat

pacipan
sithin, Acedanto IVANGE, EMANGG eNta NOVAMErts N préxma vz
DESAFIO DOS VALORES
AGOES: Cartar, canti, gantar, osr Ifases, ios, gestis, mimicas, sio
VALORES: Amar justiga. honestidade. verdeds respeiio

responsatiidate, solidariedace, omizace, numiidade. sincardads
comnfegn=o. reponsatiaade. CoNpertAn, WieinCis, pariher

Vocé nasceu no continente americano
e a capital do seu pais & Ottawa.
Deonde vocéé?

A)Canada B)Venezuela C)Cuba

Vocé nasceu no continente americane
e a capital do seu pais & Havana.
Deonde vocéé?

A)Canadd BjCuba C)Estados Unidos

obunisg. periando muanGa; aIaNdo Nt NCvamenis na EONI vaz.

DESAFIO DOS VALORES

AGOES: Cantar, contar dargay, fazer WBses. Niman, gesas, mimicas, el

VALORES: Amor, jusbga, honesiidade, dade, raspeito,
responsabililade, soiidariecage, arizade ace  sincesidade,
compeEsnsac, fenonsaniasde, coaperaaa, tesina, patiar

nbaing, Acertardo S¥ANCS; srTANGD tert) NOVETeNls na prEKima vaL.
DESAFIO DOS VALORES

AGOES: Cantay, contnn. danc, e BEses. IMas, GESi0, Mimics, ©e
VALORES: Amor, jusiga. honestidade, verdde. respeto,

responsailidad. seidanedade, amizade, humidade. sincendade,
camaIEensEn, fepersanlinae. coOperacad, teringa parinar

Vocé nasceu no continente americano
e a capital do seu pais & Washington.
Deonde vocé é?

A) Cuba B) Haiti C) Eslados Unidos

Vocé nasceu no continente americano
e a capital do seu pais & Porto Principe.
De onde vocé é?

AjHaiti  8) Estados Unidos  C) Bahamas

cipard,

shaixe. Acoriandn avanga; ermanda fends novamante na préxma ez

DESAFIO DOS VALORES

AGOES:

VALORES: amor, |ustips honesidsde, verdsds, respeito
4 ;

tesparsabilidade, soidariodade, umizate, Numiiasde. sincerdage,
compresnsa, reponsabildare, cacpersdo, kisringa, padllr

i, e lar, dangay, kager Irases, Hmas, geskn, mimicas, sl

- partopari
‘abaan. Acertando nvenga: errando tenla navamene ra prévea wex

DESAFIO DOS VALORES
AGOES: Cantar.canlay, dangar, iz Irases, rimas, gesics, mimices. alr.

ads. vordade, respsita
zado, humilgade, sincoridage
o, lelar

VALORES: Amar, pustica, ho
responsabidase, solidatiodado

Vocé nasceu no continente asiatico
e a capital do seu pais & Pequim.
Deonde vocé é?

M) Gingapura  BJGhing ) Cordia do Narie

Vocé nasceu no continente asiatico
e a capital do seu pais é a Cidade de
Cingapura . De onde vocéé?

A} China  B) Coréia do Norte  |€) Cingapura

“e: parteipar
abaixn, Aceranda avanga, erndo lenla povamerde na préxema ez
DESAFIO DOS VALORES

AGOES: Cartar, contar, donwgar, tazor rases, ras, gusios, mimicas, o
VALORES: Amor justica, honeskdads. verdeds, respeito,

responsablicae, -solidarivdadn, smizade, Mumildade, sipcardada,
compreenisio, reponsalildate, coopaiagi takrincia, parihar.

parguata, partcipa
B it prlaiglariar o o priwine ver

DESAFIO DOS VALORES
AGOES: Cantar contor, daagat, Inzor Irases, rims, gesion, mimicas, nlc

M1s=r.nij= verdade, ressetio

WVALORES: Amar
s, solid

sali
cornpreonsia, ropensailace cocparatlo, Wierdnci,partibe:

Figura 167 - Cartas de 1 a 12 do baralho da "Nacionalidade - Vocé néo é brasileiro".
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Vocé nasceu no continente auropeu
e a capital do seu pais & Rom
De onde vocé é?

A) Haolanda B) a@lia  C) Luxemburgo

Vocé npasceu no continente europeu
e a capital do seu pais é a Cidade de
Ménaco. De onde vocé é?

A)Mbnace. B) Luxemburgo  C) Portugal

s are i
absivg, Acefiardo ovanta: emando hents Novamenle e prxing e
DESAFIO DOS VALORES

AGOES: Cantar, contar, dangar. tazer rases, nmas: geatns, mimicas, elc
VALDR

hi
porisatiicos Sldaneiads, Anizads, pimie [
‘compreesisan, renanseniidads, cooperatan folerintis pertiat

- pate
abainn, Acerands avanga, erranda lenln ROVAMERS 08 oI ver

DESAFIO DOS VALORES

AGOES: Cantar contur, dangar, fazer frasss, renms, gesto, mimicas, sl

VALORES: Amg honeskidads. verdada, respeito,
responsabiicade, soldariedode, amizage, humikdade. sincaready
compreersan, reponsabifdade. cocparagso. tkrancia, paniher

Vocé nasceu no continente europeu
& a capital do seu pais é Luxemburgo.
Deonde vocéé?

A)itdlia  B) Monaco C)Luxemburgo

Vocé nasceu no continente europeu
& a capital do seu pais é. De
onde vocé é7

A)Monaco  B) Portugal C) Reino Unido

- participana
o, Acestanda avenga; gl ik egive, Acedando avinga, eranda fenla novamEnts 1 EIMA Ve
DESAFIO DOS VALORES DESAFIO DOS VALORES

AGOES: Cantar. contar, ésngar, lnzer rases, rimas, gssios, mimeas, it

VALORES: amor. iga, dade, verdade, respeito
responsabicae, solideniedadn, omizade, humiidode, sincondade
tompreens5, repansabiidate, cooparstaD. lietinca, pariha:

AGOES: Cantar, contar, dangar Eazst Irasas: rmas, pssias, mimicas, eic

VALORES: Amor. justipz honestidade. verdade. respeito.
responsabiliade, scidariedade, mmizade, Aumidede, sincanidade,
compreenso, rponisabilade, cotpsraga, ikerdnsia, patihar

Vocé nasceu no continente europeu

e a capital do seu pais é Londres.
De onde vocéé?

A)Portugal  B)Russia  C) Reino Unida

Vocé nasceu no continente europeu
e a capital do seu pais & Moscou.
De onde vocé é7

A)Rissia  B)Reino Unido  C) San Marino

i i b gy il ek ot i ool gl arbpoar sl o o
DESAFIO DOS VALORES DESAFIO DOS VALORES

AGOES: Cantar, conta, Eangar 1zer NSES, 1Mas. geates, mimieas,

VALORES: Amar, jusiice, honestidade, verdade, resssila
regponsabiidade, solidaredade. emizade. humildade, sincoridade,
campreensai, repansebilidace, cooperacde. InlErncia, paninat

AGOES: Ganter, contar, dancar, izee NRsEs, fiman, [ealos. i cas. eie

VALORES: Amor, jusiigs, honestidads, verdads, raspeln,
‘lwﬂ"saﬂ\ld"dﬂ sulizaedade. MMI:KII! Puriidage, sncoridade,
(Erfnci. paninar

Vocé nasceu no continente europeu
& a capital do seu pais é San Marino.
De onde vocé é?

A)Russia  B) San Marine  C) Portugal

Vocé nasceu no continente Oceania
e a capital do seu pais é Camberra.
De onde vocéé?

A} Nova Zetandia  B) Micronésia  C) Ausiralia

*E;

bain. Acertanda auanga; erTanca lenta povamerds na preTMA vez
DESAFIO DOS VALORES

AGOES: Carar, conlar, dangar, Lazer rases, o, ges10s, mimieas, aln.
VALORES: Amor qustica, honestdade verdeds, respsitn

responsabdicade, solidariedadn. amizade, humildade. sincardade.
cacperagan. takerincia, panihas.

abata. Acerandz avangi: eTARdD tenta NovamEntE ra DAXIMA Ve
DESAFIO DOS VALORES

AGOES: Canlar, conkar, dangar. InZor frasea. 1S, gealos. mimiss. el
VALORES: Avrrl 8y h:rns'luan. vardade,

reppeng darde odade humiidare, snemndade.
compreensan -eonrssmmm: comzr;cao Iplerancia ganinar.

Vocé nasceu no continente Oceania
e a capital do seu pais é Wellington.
Deonde vocéé?

A)Novs Zelindia  B) Australia  C) Papua Nova Guing

Vocé nasceu no continente asiatico
e a capital do seu pais ¢ Pyongyang.
De onde vocé é?

Al Cordiada Norle  B) Cingapura €} India

Wi i avanga, it v [ ey stk vanga; ol ety bt préima vz
DESAFIO DOS VALORES DESAFIO DOS VALORES

AGOES: Cantar coninr: dangar, fazsr rases, renas, geslos, mimicas, alc,

VALORES: Amor |ustigs honeshdads verdads, resseiio:
rusponsabiidade, solidwiedodo, amizade, humildade. sincardado
compressia reponsabildade. cooperagan, talarincia, pardihar

AGOES: Cantay, conlar, dongar, luzor wrsor. fiman gestos, mimicas, eic

VALORES: Amor, justta. honestdads. verdads, r
raspansatiidade. scotariedaii, arizade, humpdoda. sinc
compesndo, rRpensahiigade. coopenchy, loecinga, partifar

Vocé nasceu no continente asiatico
e a capital do seu pais & Nova Délhi.
Deonde vocéé?

A) Coréiado Norie  BjlIndia  C) Iraque

Vocé nasceu no continente asiatico
e a capital do seu pais & Bagda.
Deonde vocéé?

A) Cingapura  B) India  ©) Irague

“e: parscipara
b, Acertanda avanga, ermndo lenin povamerde na prévma vez.
DESAFIO DOS VALORES

AGOES: Cartar, contar, donwgar, tazur raes, ras, gusios, mimicas, ol
VALORES: Amor justica, honestdads. verdede, respeito,

responsablicade, - solideriedade, smizade, humildade sipcerdada,
compreensio, repotsalildate, coopaiagi talersncia, parihar.

+ participr
slhaixe, hcertando avanga; ermanda térda novamente no. prénma ves

VALORES: Amor, justica: hanestdade, verdads, rsspeito
resporsabiliéade, soidariedate, - avizada, Munliade,  sicaridads
compréans o, rponzahikdade, cooparagio, inierdnca, padtilhar

Figura 168 - Cartas de 12 a 24 do baralho da "Nacionalidade - Vocé néo é brasileiro".
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"Nacionalidade - Vocé nao é brasileiro™

Vocé nasceu no continente asiatico
e a capital do seu pais & Téquio.
De onde vocéé?

A)lsrael B)Japdo C) Siria

Vocé nasceu no continente asidtico
e a capital do seu pals & Damasco.
Deonde vocéé?

A)Japae B)Talldndia C) Siria

G arre. ric
abaie, Aceriardn ovange: erando benk novamEnte 1 Brdxin ve.
DESAFIO DOS VALORES

AGOES: Cantar, contar, dangar. tazer rases, amas: gestns, mimicas, elc

VALDR hi
ponsaRiidody Sdanaduis,
‘compreesisan, repanseniidads, cooperatan Tierinei paribat

art
sbaine. Averlando evanca; erando Jerds novamenls na pbRIm ez

DESAFIO DOS VALORES

AGOES: Cantay, corar dancsy fupe:frases nmas. g3i0s, mimicas, 83

VALORES: amor, justiga. honestidade, vordada. n
tspansabilidade, noiduriodage, awuate, humidade. sinc
rammmsnsn raprsanlitade cooperacsn. tweranes, padiinar

Vocé nasceu no continente asidtico
e a capital do seu pals & Bangcoc.
De onde vocé é?

A) Tailandia B) Siria  C) Cingapura

Vocé nasceu no continente africano
e a capital do seu pais & Luanda.
De onde vocéé?

A)Egite B)Angola C)Mogambigue

art
Bbnive. Acerlando avinca; ermndo lenta novaInenle nn prisima vez,

DESAFIO DOS VALORES
AGOES: Cantar, contar darsae tszsrirsses, nmas, gestos, mimicas, ekt

camptesnsan, rmponsshiicede. coapeagan, lusrinza, padingr

partcipera .
stivn, Acedanto avancs! erranda tnls novamerts a8 prEnma ves
DESAFIO DOS VALORES

AGOES: Cantar, contar, dangan Fazst Inasas: rmas, pssias, mimicas, eic
VALORES: Amor, justica nangelidade. verdado, respeito.

resporsabilidade, scidariedade, mmizade, Mumidsde, sincanidace,
eomprsans2o, rpocisabilciade Soopstagaa, terinna, pastitiar

Vocé nasceu no continente africano
e a capital do seu pais & Cairo.
Deonde vocé é?

A)Angola  B) Mogambique  C) Egito

Vocé nasceu no continente africano
e a capital do seu pais é Maputo.
De onde vocéé?

Al Mogambinus B) Egito  ©) Sao Toms = Princips

stnixa. Acertondo VARG, BMSNGa tAnt NoVATENLS Na idHma ver.
DESAFIO DOS VALORES

AGOES: Gantar, conar, danga, 126! Wases. (mas, Gsas, mimican, 83
VALORES: Amor, psbga. monesidade, verdade sespeits,

mspansabilidade. soidnriecate, amezade, humidado, sinceridae,
camwiesnan raponzshliade, conpeneca, luerinca, pernbiar

o i

abaix, Acsnando avangE: emandc ek novaments na prsima ves.
DESAFIO DOS VALORES

AGOES: Cantir, cortar, dancar fazer Nases, (i geali, miricas gle,
VALORES: Amor, justice, honestidede, verdade, resperlg,

resgonsabiidade. oulidanedade, amizod. Pamidace, seeridads,
campreensan, eonnseblideds. coaneracas, toleréncia pantihar.

Vocé nasceu no continente africano
e a capital do seu pais & Sdo Tomé.
De onde vocé é?

A)Mocambique 'B) SoTome & Principe  C) Angola

Vocé nasceu no continente europeu
e a capital do seu pais & Berli
Deonde vocéé?

A)Espanha  B)Alemanha C)Franca

‘L Fame
b, Acertanca avanga, erranda lnka POVAMERte 18 PIGEMA Vez.

DESAFIO DOS VALORES
AGOES: Carar, conlar, tangar, Lazet Irases, fmas, Gesios, mimicas, o
VALORES: Amor qustica, honestdade verdeds, respsitn

responsablicade, solidariedadn. amizade, humildade. sincardade.
cacperagan. talarsnca, pariher.

partcipara
BN, Acertando avANca, rANGD lerta NOVATENES N EETMA vez.

DESAFIO DOS VALORES

AGOES: CGantar, conlar, 0angsn, fazer e, fnbs, o810, mimican, 32

VALORES: Amor. justia, noes idade. sondads wigota
porsabiligate, soiiarindace, amizade, sinceridade
compraenszn, rEponsabiidade, conparaza, erines, pawmr

Vocé nasceu no continente europeu
e a capital do seu pais & Madri.
Deonde vocéé?

A)Alemanha  B)Franga  C)Espanha

Vocé nasceu no continente europeu
e a capital do seu pais & Paris,
De onde vocéé?

A) Franga B)Espanha C) Grécia

- i

abaixo. Asertando sanga, omondo lenta novamente ra prixima vez

DESAFIO DOS VALORES

AGOES: Cantar conta, dancar, lazor rages, fmas, gesins, minicas. le

VALORES: Amor justga, hensstdade
arindade, smizado

esponsabiidads,
compraenzic, e

idace, coaperagio, Iolerd

- partopari
‘abaan. Aceitando nvenga: errandd tenla navamene ra prévea wex

DESAFIO DOS VALORES

AGOES: Cantar.cantay, cangar, azar Irases, rimas, gesics, mimices. alr.

VALORES: Amar justica, honestidsds. verdace, respsia
responsahiidase, solidaiodado wmildade, sincoridiade
compreenst, reponasteldace, cooperanho, elardncia, pariihan

Vocé nasceu no continente europeu
e a capital do seu pais & Atenas.
Deonde vocéé?

A) Franga B) Grécia  C) Holanda

Vocé nasceu no continente europeu
e a capital do seu pais & Amsterda.
De onde vocé &

A)Grécia B)ltalia C)Holanda

“e: parteipar
abman. Acertanca avanga, ermndo fenin povamerde na prévma vez.
DESAFIO DOS VALORES

AGOES: Cartar, contar, denwar,tazur raes, ras, gusios, mimicas, ol
VALORES: Amor justica, honesbdads. verdede, respeito,

responsablicade, - solidariedade, smizade, humildade sipcerdada,
compreenio, repotsalildate, coopaiagia talersncia, parihar.

. i
abaina. Acwriendo avanga, ammida torta nosamenie na préxima vez

DESAFIO DOS VALORES
AGOES: Cantar,conlar, dincar, lngwe buses. fiaas, geston minicas, 1%

VALORES: Amor, justga, honessidade, werdads, raspeito,
tesponsabilidado, scidariodate, amizade, humidads, winceridads,
romgreensde. reponsahfitade cooperocio lnierfiness, parlibiar

Figura 169 - Cartas de 25 a 36 do baralho da "Nacionalidade - Vocé néo é brasileiro".

145



146

"Nacionalidade - Vocé nao é brasileiro™

Vocé nasceu no continente asiatico
e a capital do seu pais é Jerusalém.
De onde vocéé?

A)lsrael B)lraque C)Japao

G per
abaixa, Acertando sanga:; emendo fenks novaments no oA vez.

DESAFIO DOS VALORES
AGOES; Cantav, contar, daricar fazes ases, nimas; g

VALORES: arp
sponsadldacie
camy

hor peito,

Figura 170 - Cartas de 25 a 27 do baralho
da "Nacionalidade - Vocé é brasileiro".



PROBABILIDADIE

B8 "Probabilidade - Vocé e parente”

Vecé é mae (pai do irméo do(a) paciente.
O que vocé ¢ dele(a)?

A)Avb(0) | B)PailM&e  C) Filho(a)

Vocé é irmaolirma do filhoffilha do(a)
paciente. O que vacé é dele(a)?

A)Avd(6)  B)PaiMae G Filhio(a)

g i
abairo. Aceriando swange. erando tonta novmmenie na privima wex

DESAFIO DOS VALORES
AGOES: Canti,

0 s, s GeAlos, i, wic

VALORES: amor, ju

& honestideds

dado, o
srastidace, cooperaco, ierincin. parl

Ea s
abatxo. Acertando. svanga; errando ferila navamente ra préxtie wes

ragonsabidido iedadn, |
compreens3z, reparsabililae, cooperatin, Wierdngie, o

Vocé & mae /pai dugai do(a) paciente.
O que vocé é dele(a)

AlAvB{d) B)PailMae C) Filha(a)

Vocé é& irmaolirmd do pai dofa)
paciente. O que vocé é dele(a)?

A)Tiofa) B)lrmao(a) C) Sobrinho(a)

parscipar o
atimxn. hoertanda avenga; ermnde lenia pouimente na protme ez

DESAFIO DOS VALORES
AGOES

12 s, o7, amao, i, i

ade. vetdsds, tesnein
g, humild ardado,
oo Ylersncia, parl

VALORES: Amor, lustic
rusponsabicate, aidaindad
compraseslo, eponualiledads, coopera

cipara
shaixo, Acertando auang, eranda feria novamante oo promma ves

DESAFIO DOS VALORES

fazerbasan; o, pasian,

1, #1E

wEriads respeito
cadads

VALORES: Amor, |ustizs
fesponsabilids *

compreansan e, et e

Vocé é filho/filha do‘;:ai do{a) paciente.
0O que vocé é dele(a)?

A)Tio{a) Blirmao(d) C)Sobrinho(a)

Vocé é filhoffilha do irmdoc do(a)
paciente. O que vocé é dele(a)?

A)Tiola) B)lrmao(a) [C) Sobrinhio(a)

o o M= pars
abama, Acerando svanca: emando tonta NOVAMEN!S N PIAKIMA WO abatn, Acarands avenga: errande tenta navamenis na proxima veT.
DESAFIO DOS VALORES DESAFIO DOS VALORES
AGOES: Cantir, cantar, dingar fazer AGBE:
VALORES:

responaabAcy

Vocé é filholfilha do Tio do(a) paciente.
O que vocé é delefa)?

A)Primo(a) BlAvais) C) Sabrinhofa)

L o1 Ipara

abacio. Acetanda avonga: erranda lnta novamends na pravma vez.
DESAFIO DOS VALORES

AGOES: Curttar contwr do i, rea, gaghos, i, al:

Figura 171 - Cartas de 1 a 7 do baralho de "Probabilidade - Vocé é parente”.

147



"Probabilidade - Vocé nao é parente”

Viocé é alguém com quem o(a) paciente
gosta de brincar e passear.

O que vocé é dele?

A) Desconhecide  B)Amige (8)  C) Advogado

Vocé estuda na mesma Sala de aula
do(a) paciente. O que vocé é dele(a)?

A)Colega B) Professor(a)  C) Diretor{a)

ticmers
abaiso. Acerinndn svancs, srndo lenks Aownels i proxima wer.

pesticipens
s, ACErEAn AuBNGS, STANN 1A NONATEIL N8 pruima ver

Vocé de 6 em 6 meses faz aplicagao de
fldor nos dentes do(a) paciente.
0O que vocé é dele{a)?

A)Baba B)Psicologo  G) Dentista

Vocé ensina na turma que o(a) paciente
estuda. O que vocé é dele{a)

A) Professor(a]  B) Secratarie{a)  C) Seauranga

Casaaj partcipard
shaixn. Aceanda avenga; eands lenls novaments 18 pioxe ez

i pearbcipard
abaix. Acetande svaGs; ecrando fenla rovBmEnts na pHwae vez

VALORES: Amor, [istia
a ade I

honesktade.
[ de, e, hiami
compragnsso, repanabiidaie, cocperagas, ke

VALORES: Amor . fustica hanestid
responzabdigade; solduiedads, amizade, hisnilds
eponsabilidage, CocpeIayas, EraNG g, pars

Vocé mora no prédio ao lado da casa
dofa) paciente. O que vocé é delefa)?

A)Colega B} Vizinhofa) C)Amigo

Vocé cuidou dofa) paciente quando ele
erabebé. O que vocé é dele(a)?

A) Dentista. B) Psicologe | C) Baba

abaine. Aceriando weange. erendo lenli Aownenle 1 BdKim ver.

/ALORES

AGOES: Cantar, consar, dangar, fazer heas, nmas. gestos, mimicas. eic

henestidade, verdade. respoils
&

VALORES: Amci
i, 8 f* v, wcer

il
v, Tepansstlidade, cooperecdo, Ierime perlibar

s
abawo, Aefiands avenGa: tandi leviln navimenis na pIGKEE vZ

DOS VALORES

idwiedodo, aemizicl,
compraenzda, rspoansabidade, ceoparas o, merineia, pariikar

Vocé passa remédios para o(a)
paciente quando ele esta doente.
O que vocé e dele(a)?

AjMedico(a) Bj Cabeleirsire.  G) Oculista

partcipard
beino, Aceanda avanga, ertands lenle noVATERE na pIERO vz

Amar, |ustica. hanestidada, verdade, mepeiin,
e, sabdiiodade, arnizada, himikdade. sl
compreersio, reponsatilidads, cocperagan, tlerincia, parsiar.

Figura 172 - Cartas de 1 a 7 do baralho de "Probabilidade - Vocé ndo é parente".
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raSPLANTT B

8 "Transplante”

Seu tipo de doacao serd a

AFERISE

A coleta pela veia & feita por um aparelho
bem legal: "a maquina de aférise”. Elafiltrao
sangue do doador, retirando as células mae.
Dura mais ou menos 4 horas, até obter o
numero ideal de células,

Seu tipo de doacdo serda

AFERISE

A coleta pela veia & feita por um aparelho
bem legal: "a maquina de aférise”. Elafiltrao
sangue do doador, retirando as células mae.
Dura mais ou menos 4 horas, até obter o
numeroideal de células.

Seu tipo de doagao sera a

PUNCAO DIRETA

E realizada com uma simples agulha, na
regido da bacia, de onde retira-se um
pequenc volume de medula de,
aproximadamente, 10%. Dura por volta de 40
minutos.

PUNCAO DIRETA

E realizada com uma simples agulha, na
regido da bacia, de onde retira-se um
pegqueno volume de medula de,
aproximadamente, 10%. Dura por volta de 40
minutos.

VOLTE PARA
A ULTIMA
PERGUNTA.

TENTE

NOVAMENTE

DA PROXIMA
VEZ.

TENTE

NOVAMENTE

DA PROXIMA
VEZ.

Figura 173 - Cartas de 1 a 7 do baralho de "Transplante".
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()
(7] "Perguntas"

©

Qual é o nome do conjunto de cinceres
no sistema linfatico?

A)Linfama  B) Melanoma  C) Metastase

Que tipos de doadores Eodem ser
encontrades no (REDOME) Registro
Nacional de Doadores de Medula
Ossea?

sy B UnliAliios B) Dassaies obiigatos | C) Dioednras Forgais

s are i
atsivg, Aceriardo ovanta emando bents RoAMENE S onaxing was
DESAFIO DOS VALORES

AGOES: Cantar, contar, dangar. fazer rases, amas: gestns, mimicas, iz
VALORES: Amor, justige. honestidego, verdade, respedo,

wspondatiiiods, solifanedde, amizade. Imidade, aceridade,
compreesisan, renansehiidads, cooperata iolersncis

. -
sk, Averiardo Srangs; emando tents AGVETIEIE Y frdxina vez.
DESAFIO DOS VALORES

AGOES: Cantir, contar dangar, fazer rases, ninas:gests, mimeas ete
VALORES: Amor justize, honestidage. verdada, respado,

tesponsablidude, solidanedado, amizsds bumddace, wecerdade,
campreesisi, fenonsehiidads, cooperaCan Iniersnsia pertiar

0O que significa a sigla REDOME?

) Ryt Fagional o Dosdiess de Motids
B Registmo e Vendedarss s Mudula O5s65

1 Regiis da Transpianins

Qual é a idade maxima necessaria para
se tornar um doader voluntarie de
medula éssea?

A) 56 anos B} 65 anos C) 70 anos

* Casuajog
i ayanga, o ong ornf i pronma vez

DESAFIO DOS VALORES
AGOES: Cantar, conlar, dangar, faznr frases, rvnas, gasios, mimicae, ein,
VALORES: Amor, [ustich. hoasslidads  verdads, Iedpeiio

vesponaabiidade, solilsredads, amizade, humildede. sincerdade
sl A et

participana .
ehsixe, Acedando avnga, eranda lEnla novamEnts 1 ENMA vee.

DESAFIO DOS VALORES

AGOES: Cantar, contar, dangar Eazst Irases: rmas, pesise, mimicas, eic

VALORES: Amor, jusiica nangelidade. verdade, respeito,
responsabiliade, ocidariedade, mniade, Aumidsde, sincanidade,
eomprsansin, rpocisabilciade copstagan, terinnia, partiiar

Quais sdo os documentos necessarios
para se tornar doador de medula é6ssea?

A) Identidada & CPF B} DVD e CPF C} CPF @ CPMF

Qual destes aparelhos & utilizada para
fazer a retirada das células maes para
doacao através da pungao na veia?

A) Aférise B) Raio-X C) Microscépio

s ooyt e ol i ool gty et e gt ko
DESAFIO DOS VALORES DESAFIO DOS VALORES

AGOES: Canior, cortar, dangar, lager Fases, dAmas, geston. mimicas sie

VALORES: Amor, jusiica, honestidode, yerdade. raspeto
msponsatiidads, selicarotane, amizade. hamdago, sncerdado,
campreensan. regmnsanlidads, coODEragas, inferincl: paritar

AGOES:

L, CONAF, Qga, fates Vases, Nas: gestos, Minicas. et

VALORES: Amor jushgs, honestidade, verdade, respeito,
\osponsabilidade. soicarecade, amizade. humidadn siacescata,
eampreansac TEnonsatiiaade, coupesace. inlerinsia, partinar

Quanto tempo dura em média o tipo de
doagao mais demorado, chamado
puncao na veia e também conhecido

Aj4horas  B)ihora  C)40 minutos

Onde & possivel se cadastrar para ser
doadervoluntario de medula 6ssea?

A} Camp de Cac .
B} Escolas federais, estaduals & municipais
C) Cartorios e faruns

abaig. Avertande sranca; arando tenks ACYAMEN|e na pIEAKITS ez

DESAFIO DOS VALORES
AGDES: Cantiv, cootar, dancar, Tize Fises, iman, (estos, mmicas, ete
VALORES: Amor, jusiiga, honostidade, verdade, respelln,

respansadiidade  selidanedate, amizade, humidode,  sincodidade,
CAMEEEEnsac ETRsaDlicade, COOPENGED, lolerdneie. artitar.

partcipara
BN, Acertando avANca, rANGD lerta NOVATENES N EETMA vez.

DESAFIO DOS VALORES
AGOES:

I, CONIAF, SArVEAT, FAZeT Irasern, i, Gosia, Mimica, e

VALORES! Amor, [ustips. honestidade. verdads, respeito
resporsabiligade, soldarindade, amizade, sl sinemvidacs,
compraensas, rponsabiicae. conperaga, miernga, patiar

Qual é o nome dado & célula que origina
as células sanguineas?

A} Calula mide ou progeniions
B) Celula filha ou herdeira
©) Célula Parente

Como também podem ser chamados os
globulos vermelhos?

A)Hemacias B) Plaquelas  C) Leucdcilos

— i
abaim, Aceriarelo avanga. erando tenta novaenle na griima vez.
DESAFIO DOS VALORES

AGDES: Cantor, contar, dangar, tazor rases, inas. gastos. mimias ot

UALDRES‘ Amor,

cs, honesticede, verdade, raspeda,
3 . amizade, humiida E
ampreetale, eaonsshifade, cooperagao, Ioecincia, purtitar

i
abaira. Aceriardo wrange. mrando tenla Aovemenie na prévima ez

DESAFIQ DOS VALORES

AGOES: Cantar, contar, dangar, lzer ses, rimae. gustos. mimiass, ol

VALORES: Amar, justige, honestidzds, verdade. raspsiia
osponsabiidodo, solidaredade, amiade, huniidade, saceridade
compreesdn, rEacnsandidade, cooperagio. [nlecincla. pariihar.

Por que na doagdo de medula éssea
nao existe dano para odoador?

A} Pomue 5 meduta s mgensra rapidaments
B) Porgue n6s lamos 2 medulas dsseas
€1 Pargque & possivel vivar bem sem meduia.

Como se chama o exame realizado para
verificar a compatibilidade entre
possiveis doadores e pacientes?

A)Tipagam HLA| B) Roupsgem HLA  C) Fitragem MP3

“e: parscipara
abain, Aceranda avanga, erands lenla povamerde na prixema ves
DESAFIO DOS VALORES

AGOES: Cartar, conlar, denwar,tazor rases, fas, gostos, mimicas, o
VALORES: Amor justica, honsshdads

esponsablicade, - solideriedade, smizade
compreer=io, reponsakildade, coopetagn. |

erteds, respalin
ldade sincardada.
nkncia,partlhas.

‘¢ pa
stmmixn. Acerlanto avanca; ermnco Jenia novamonie na prwTa vz
DESAFIO DOS VALORES

AGOES: Cartiar, comtar, daryzar, tazor Irames, frng, Qeslos, mimicas, ot
VALOREE: Ao st honesisse verssds_respet

responsabilifada, sobdar nurniidada,  sincandade.
compraansse, ropeeablidade coopersdo,Kiarsa, patibie

Figura 174 - Cartas de 1 a 12 do baralho da "Perguntas".
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Comeo se chama o exame realizado para
avaliar e ver a quantidade de células no
sangue?

A} Verdegrama  B) Miligrama  €) Hamograma

Qual € a idade minima necessaria para
se tornar um doador voluntario de
medula 6ssea?

AjBanocs |B)18anos  C)21 anos

;CM Mﬂnrdn::mlbﬂ M:Lmll PniAmenie S arixins ves. ;Fﬁu.l AeeEmtande avdnga: mndn teniks Aovamerls A prixene vez
DESAFIO DOS VALORES DESAFIO DOS VALORES

AGOES: Cantar, contar, dangar. fazer rases, nmas: gestns, mimicas, otz

VALORES: Amor, justica. honestidedo, verdade, respoilo,
wesponsutiidods, solifanedide, amizade. Imidade, waceridade,
‘compreesisan, renansehiidads, cooperata iolerancis

AGOES: Cantar contar, sangar. tazer rases, rimas, gastos. mimicas. sl

VALORES: Amor, justica, honestigage. verdade, res
responsabiidode, solidafiedada omizadn, humildde, sincor
compreenssa, reponsabilidag, cooperagan, lolarancia,parinst

Qual é o nome do tecido gelatinoso
encontrado no interior dos ossos,
também conhecido popularmente por
“tutano"?

A} Medula espinkal  B) Modula dssea  C) Medula cervical

Qual é a idade minima necessdria para
se tornar um doader voluntaric de
medula ossea?

A) B anos B) 18 anos C) 21 anos

"L participana
sbeo. Acertanda avsnga; orirc ot overe 78 prcmma ez ehsive, Acedando avanga, eranda 1l novaments i pECMA vee
DESAFIO DOS VALORES DESAFIO DOS VALORES

AGOES: Cartar conter, dangar, tazerfises, rmas, gasins mimicas. eln

VALORES: Amor justica, honesbdads. verdeos, respaito,
fesponsabdiade, sohdoriodado, amizade, humildade  sincardade,
compraensdo, reponsabildste, cooperagsn. dalersnia, partihas.

AGOES: Contar, contar, dangar Eazet frases: rmas, pssise, mimicas, eic

VALORES: Amor, justica nongelidade. verdado, respeito.
responsabilidade, scidariedade, mniade, Aumlidsde. sincanidade,
eompreans2n, rpocisabilciade sopstagan, birinti, pastitiar

Qual destas doencas impede o
cadastramento para doador de medula
ossea?

A}Gripe  B)Aids C) Dor de garganta

Depois do tranplante, qual é nome dado
ao momento onde a medula éssea ja
produz células do sangue em
quantidade suficiente?

A) Doagac B) Paga madular C) Transfusao

s —
abaira, Acerardp pvange: erando bents novamenle na AN ves.

‘aboen. Acerando prenga; erando Nk navaMEnE 1 PIOKXFIE ez

Quando o doador e o receptor
combinam 100% isso é chamada de

AjAférse  B) Compatibliidade  C) Pega medular

Qual carcteristica da populacdo
brasileira dificuita a compatibilidade
entre doadores nos bancos de medula
éssea de outros paises?

) Misturs de religities | 8] Bishutads mods. G Wisius de sotsques

parcipan
abaiEn. Acertanca VANGA, ErTANGD |enta POVAMERtE N8 PIGEMIA Vez.

partcipara
aaisD, Arerania avanca; srmanda lerta novaments na EOTMA veE

DESAFIO DOS VALORES DESAFIO DOS VALORES DESAFIO DOS VALORES DESAFIO DOS VALORES

AGOES: Cantor, contar, dancar. 14Zer N385, 1Mas. geatos, mimieas. ¢l AGOES: Cantor conlar, Bancar {AZer IFAEs, FMias, Gealis. mimices: 1t AGOES: Cartar, conlar, tangar, Lazet rases, omas, G2sios, mimicas, o AGOES: F, SN, GG EaBar (s, Fming, asTag, mimica, &3

VALORES: Amor, pusfics, Honwstidads, vardade, resparto, VALORES: Amor justica, honestidade verdade, respsila VALORES: Amar, jusics. bon Iniia verdeds, respait, VALORES! Amor, justica. hanestidade, verdade, respeito
ersaniidady. solitaredado, amizado. b i responsabiidace, solidatieado, wmizadu, humildade, sincoridade resgunsabligate, saldarindady emildade. sincardadn respansabiligate, soidarindace, amizate, s, sincaridado,

:amp-eea,awesmaemsda €oaperacao, ILErsneia campreensa, repansablilace, cooperagao, lalerdncis, panihar. réensio, epansabiidate, mcm-a,sn réncia, parelher. compresnsan, rmponEatikdade. conparaan, Wissdnga, partitar

Qualéaqt dade de sangue
no cadastramento de doadores
voluntarios de medula ossea?

AlEnre 10e 14ml BiEatrede 10ml <) Entre 74 e 28 mi

logo apos o resultado positivo sobre a

compatibilidade com um Igaclemle. o

gue acontece com o doadol
A?Eubﬂjednahislnl'!nsqlamn

B E consultado pars decid aohre n doagio
) E paga para dor sua meduis 0ssea

— i e : . pariopari
abaim, Aceriordo avanga. erando fenta novaenle na grixima vez. abain. Acertando avena; errando lenla navamere na proxena vez
DESAFIO DOS VALORES DESAFIQ DOS VALORES

AGOES: Cantav, contar, dangar fazer rages, finas. guatos, mimc:ss. sl AGOES: Cavlar.canlay, dangar Inzor s, o, guslos, mimcaes ol

VALORES: Amor, justige, honesticeds, verdade, respeds,
sesponsabiidade. solifaredade, amizade, bum sncenidade,
compreenzan, segarashidade, cooperacds Inlerircia. pariiha

VALORES: Amar justiga, honestic: verdace, respsita
responsabiidade, wlidaiedado. smizado, humilade, sincoridade
compreensi, reponasteldace, cooperagho, elardncia, pariihan

E verdaque gue questdes como peso,
nilura pre.\sao alta ou baixa e doengas

pessnas doem as amostras %a sangue no
cadastramento?

A) Sim  B)Nao

Globulos vermelhos, g
e plaquetas sao l:elulas que compoem
qual elemento do corpo humano?

A)Ossos  BjSangue  C) Cabelo

“e: —
abain, Aceranda avanga, eranda lenia povamerde na préxema ez
DESAFIO DOS VALORES

AGOES: Cartar, conlar, denwar,tazur rases, ras, gosios, mimicas, o
VALORES: Amor justics, honssigads

esponsablicate, - solideriedade, smizade
compreerao, reponsakildade, coopetagn. &

erteds, respalin
dade sircardada,
rkncia, partlhas.

* . participard
slraixo, hcertando avanga; ermanda térda novamente oo prénma vee
DESAFIQ DOS VALORES

AGOES::

r, conlar, daear, baper Iragen, rmag, geslae, mimican, o

VALORES: Amor, justiza hanestdade, verdads, raspeito
responsabiliéade, soidariedate, - amizada, Munikiade,  sincaridads
compréans &0, rponzahikdade. cooparaghn, inerdnc, padtilhar

Figura 175 - Cartas de 13 a 24 do baralho da "Perguntas".
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©

Como também podem ser chamados as
plaquetas do sangue

&) Ha i B) Trai ity C)L

O qgue significa a sigla REREME?

A Rogisita de Rejeicio oo Medila
n L i Wi Clgasts
Aegair de Varsa ce Medula Sise

. [E—
abnixe. Acerlando avangal ertanda fenfa novamants 08 praoma vel
DESAFIO DOS VALORES

AGDES:
VALORES: Amar. fustica, fonestidade; versate, respeiio

responeabilidade, saidariedade, amizace Musiidade, sincandado
eomprsens2a, reponsatildate. cooperags. oieranc. partitiar

i, conlar, dangar Sinsr hases, s, gestos, mimicas, et

Caseojog  pariicipard
Abaten, ACANGD BYENGE; eeTandn [Bla NOVAMONID 14 Broxima weT

DESAFIO DOS VALORES
AGDES: Canlar. contar, sangar, fazorfrases; nmas, gacics, mimcas. oic.
VALORES: Anar Jstgs, honestings, veidad, resgeil

respongsbidade, solidanedads, amizade, humilgad .
compreensy, repansabilidade, cooperacio tulnrincia ;mnil,;.

Através de gue objeto o(a[ paclenle no
transplante, recebe as células doadas,
com se fosse uma transfusio de
sangue?

A)Bolsa  B)Tubooucatéter C)Pinga

Qual destes transplantes & a (nica
esperanga para muitos portadores de
leucemia e outras doencas do sangue?

A) Transplante de rim
8) Transplanie de medula dssea
| Transplante de géme:

"L participana
sbeo. Acertanda avsnga; orirc o movereie 78 prcmma ez ehsive, Acedando avnga, eranda fenla novamENts 1 EMA vee.
DESAFIO DOS VALORES DESAFIO DOS VALORES

AGOES: Cartar contir, dangar, tazerfasey, (mas, gagins mimicas, elg

VALORES: Amor justica, honesbdads. verdeos, respaito,
fesponsabdiade, sohdoriodado, amizade, humildade  sincardade,
compraensdo, reponsabildste, cooperagsn. dalersnia, partihas.

AGOES: Cantar, contar, dangar Eazst frasas: rmas, pssise, mimicas, eic

VALORES: Amor, justica nongelidade. verdado, respeito.
responsabilidade, scidariedade, mniade, Aumlidsde. sincanidae,
eompreans2n, rpocisabiliade copstagaa, tirinti, partitiar

E verdade que para fazer o transplante
o doador precisa mudar quase todos os
habitos da sua vida, inclusive a
alimentagao?

A)Sim  B)N&o

Qual é o nome do tratamento que
surgiu na década de 70 e se resume em
substituir uma medula doente por outra
saudavel?

A B) 0 s (€] L

s —
‘abaina, Acerands pvange: emando tenta novamenle 1 Erxina vz
DESAFIO DOS VALORES

AGOES: Cantar, cortar, cangar, 1376 363, (M. Qeatos, mimias. et
VALORES: fmor, ustics, honestidede, verdads, raspeiln,

responsabiidade, solidaredade, amizade. humild
compreenaan, rEanactlidads, cooperacas, Ierincia

s i
abai, Acertande avanca: emindo lenia novanenie n3 prxima vez

DESAFIO DOS VALORES
AGOES:

A, CORSAY, AANGAN, TR TS, FIMas. Qe mirteas: ele

VALORES: Amor, jusiiga, henestidade, verdade respesto
wspoatabiidads,  selicavedade, amizade. Mwmidage, sncoridade
wmpreensac feparsaoliads, cooperagio. lolerdncia, panihar

Onde o doador compativel deve ser
procurado primeiro?

A)Banco de doadores  B) Amigos €] Famllia

Como se chama o ato de retirar a
medula sa para o transplantar ao
paciente?

A)Aluguel B) Empréstimo.  G) Doagao

el
shaixo. Averdanto svanga; emando enta novaments a8 posine ez

DESAFIO DOS VALORES
ACOES: Cants:, contar. dargss,

aerases, nmas, pesios, mimi

VALORES: Amor, |usliga henostidad
reaponsabildade. soidnriednte, e, Mumido
campreensio, repersshiitade. cooperssda, lkrinsa, wumr

participara
aaixe, Acertando avAnca; ErANGa lenta nOvATERts N EETMA vez.

DESAFIO DOS VALORES
AGOES:

I, CONIAF, JArVEAT, RS Irasern, i, Gosia, mimica, ec

VALORES! Amor, justica; hanestidade, verdeds, sespeito
respancabiligade, coldarindace, omizade, numiideds. sinceridade
comprenszn, rponsahiidate, conperagan, Wiernga, patiar

Quanto tempo aproximadamente dura
o procedimento de doacao mais rapido,
chamado pungao direta?

A} 40 horas B) 4 horas ©) 40 min,

Antes de fazer a doacao o que o doador
precisard fazer para seu bom estado de
saude?

A) Assiniar um alostado dizenda que esté sauddvel

B) Tossir 3 vieras para verficar uma provavel grips

C} Fazer um rigomeo exame clinica

“Gasoog riop
abaim, Aceriardo avanga. erando enta novaenle na grixima vez.
DESAFIO DOS VALORES

AGDES: Cantor, contar, dangar, tazor rases, inas. gastos. mimicas ot
VALORES: Amor, ige, honestioade, verdade, raspeda,

st
sosposabiidade. solitaredado, wmizade, huriida
campreenalo, nansshlade, cooperacdo Ioerinsia, uribar

2 partopari
‘abaan. Acertando avenga: errando tenla navamente ra prévea wex

DESAFIQ DOS VALORES
AGOES: Cantar.cantay, sangar, lnzar Irases, rimas, gusics, mimices. alr.

VALORES: Amar justics, honestidsds. verdace, respsita
responsabiidade, wlidaiedado. smizado, humilade, sincoridade
compreensi, reponasteldace, cooperagho, elardncia, pariihan

0 que fica armazenado com a equipe
que fez o cadastro apés alguém se
tornar doador voluntario?
A) Bolsa de sangue
R; Documenta de idenbdade do doadar
G} Fichs cadastrat = libinho de sangie

Como também podem ser chamados os
glébulos brancos?

A)Hémaclas  B) Plaquetas ) Leuccitos

“e: parscipara
abaixn, Aceranda avanga, erande lenia povamerde na prixema ez
DESAFIO DOS VALORES

AGOES: Cartar, contar, denwar, tazor rases, fas, gosios, mimicas, o
VALORES: Amor justics, honssigads

esponsablicade, - solideriedade, smizade
compreer=o, reponsakildade, coopetagn &

erieds, respalin
ldade sircardada,
nkncia,partlhas.

Wil ol meanga, ol tenta novamente na préxima e
DESAFIO DOS VALORES

AGOES:;
VALORES: Amor, jusiigs, hon

fesponsabiidade. soiidarodade,

‘orkar, dancay, feper trages. riras, gesian, mimicon, e

tidade, vardads. respeits,
umidads,  sinceridas,
derinta porihar

55

Figura 176 - Cartas de 25 a 36 do baralho da "Perguntas".
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Qual é o lugar onde o sangue é
produzida?

A)Coragao  B) Coluna vertebral G} Meduls 8ssea

Quanto tempo leva em média para a
medula do doador ficar perfeita
novamente?

A) 2 dias B)1més C)2 semanas

- partcipara
atwin, Acestanco avanga; errands lemln rovaments N PR VoL

DESAFIO DOS VALORES
AGOES: Canta, contir, dangar, fazer rsses, fmns, ge:

icas, ol

WALORES: Amar, justics. hanesiidads du, respeli
resparsabilidade, sofdariedade, amizade, humildade sincaridade
comprars3a, reponsablldane, cacperatio, takrinc pariar

Ca ipard
‘abotn. Acerianda venga: errando enlts navamenle fa poXFE vex

DESAFIO DOS VALORES
AGOES:C

anlar, conlaw, dangr lazerlases, rimas, geston, miices slr

VALORES: Amar
resgonsabindodo, solid amizad, huniléade, sincori
campreens3a, rponsabil dade, cooperagBo, lolarancis, pariiba.

Qual destes objetos é utilizado na
retirada da medula sa para doagao
através da pungao direta?

A) Bisturi B) Tesoura C)Agulha

O sangue do corddo umbilical possul
células como as da medula 6ssea. Em qual
ele pode ser ?

A) Apbs o 1" més de nastida
B} Apds o 1° dia de nascido

€] No parto

B partcipara
suminn. Acerianda avanga: ermnda fenla rovaments e prexma vz
DESAFIO DOS VALORES

AGOES:
VALORES: Amar, justica, hanestidade. verdade, respaiio

responsabilidade, codarivdadn, amizade, tumiiiade, sircardado
Compreensdn, repon jade. coeparagin, olerineis. partiiar

Cantar, conlar, e, tagat rages, s, geaton, mimicas, elc

% participara
sheixe, Acertando avanca; £randa lerda novamenta N EEEOMA Va2

DESAFIQ DOS VALORES
AGOES:

¢ s, mag, gostan, m

1, conlar, g

VALORES
rasporsabilidad
compraansan, i

Amor, |ustica; hanestidade, verdads, raspeito
aldarindade, -amizada, humiidede, sicceridade
abibcade. conparago, lierdnea, partifar

Figura 177 - Cartas de 37 a 40 do baralho da "Perguntas™.
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7. ANEXOS

7.1 FORMULARIO =GAMO

FORMULARIO DE CADASTRAMENTO DE DOADORES VOLUNTARIOS DE MEDULA OSSEA

Grupo de Apoio
SMEduls Oasea-Ba

A vw00rangh pod ewtar em voo

MEDULA %551\
REDOME

1 - IDENTIFICAGAO

ldade: anos Data de Nascimento,
Sexor F( ) M( )
Nome da Mae
2 e-mail:
Pese: Kg cm
ABO:
Fumantes: sim ( )ndo ( )
Enderegos:
n®. Apto:

Bairro: Cidade: CEP:
Fone:
Comercial: n%. Comp.:.
Bairro: Cidade:, CEP:
Profissao:, Fone:

Nome e telefone de duas pessoas para contato, caso haja dificuldades para encontra-lo:

Nome: Fone:

Nome: Fone:

Qual grupo racial que vocé se colocaria? ( ha tipos de antigenos HLA mais comuns em
alguns grupos que em outros J:

{ ) Caucasiano/branco ( ) Mulato ( ) Cafuso
( ) Negro ( ) Oriental ( ) Outros
Porto Alegre, de, de 200 o

2 - TERMO DE CONSENTIMENTO

Eu, abaixo e acima
qualificado(a), pelo presente instrumento CONSINTO que os meus dados cadastrais, 0
resultado de minha tipagem HLA e os outros resultados dos exames de
Histocompatibilidade/lmunogenética sejam incluidos no REGISTRO BRASILEIRO DE
DOADORES VOLUNTARIOS DE MEDULA OSSEA — REDOME, coordenado pelo laboratério
de Imunogenética do Instituto Nacional de Cancer — INCA, do Ministério da Salde. A
amostra colelada nesta ocasido podera ser ulilizada em possiveis testes genéticos futuros,
desde que de maneira sigilosa.

Nesta data, recebi as orientagbes sobre o que € o transplante de medula Ossea e o
transplante de células precursoras e estou ciente de que: O candidato a doador de medula
Gssea elou tecidos hematopoéticos deve encontrar-se em bom estado de satde.

Na oportunidade de ser selecionado, o doador devera passar por exames clinicos e

iais que atestem a ir de doencas, espe: as

Na oportunidade de ser selecionado para doag@o de medula 6ssea, o doador passara
por internag&o hospitalar ( hospital/dia ) sendo necessario submeter-se a procedimento sob
anestesia geral para retirada de ndo mais de 10% de sua medula 6ssea. O procedimento
consiste em pungao Gssea pela regido glitea ( 4 a 8 pungdes ). A medula do doador &
espontaneamente restaurada em poucas semanas. Na oportunidade de ser selecionado para
doagdo de precursores hematopoéticos, apds utilizar por via subcutanea uma medicagdo
estimulante de células hemalopoéticas, o doador sera submetido a procedimento
semelhante doag&o de sangue sendo este realizado em carater ambulatorial, ndo sendo para
isso necessarios os procedimentos mencionados no segundo item deste Termo. Os riscos
para os doadores de medula 6ssea elou tecidos hematopoéticos s3o praticamente
inexistentes. Nos casos de doagdo de medula éssea, devido ao procedimento de puncdo, &
comum haver queixa de dor discreta no local de pungdo. Tenho, também, ciéncia do
propésito a que se destina o referido Registro @ meu cadastramento nele. Proponho-me,
assim, a ser um eventual doador de medula dssea ou células precursoras, sabendo que me
& reservado o direito da decisao final para a doagao, mantendo-se a condicao de sigilo acima
especificada.

Neme legivel

Assinatura

Testemunhas

1)
Nome legivel / Assinatura
).

Nome legivel / Assinatura

Figura 178 - Formulario / GAMO.
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/. ANEXOS
/7.2 CONTATO -GAMO

RESPONSAVEL:

Deise Caroline
Coordenadorado GAMO - Bahia

713399.2005
718828.2507

gamobahia@gmail.com
gamobahia.wordpress.com



/. ANEXOS

/7.3 PLANILHAS DE CUSTOS

PRODUCAO:

At. 8858-8502

Fone: Fax:
Prezado cliente,

Apresentamos proposta orgamentaria para execugéo do(s) servico(s), conforme especificagdes abaixo :

Item(s) solicitado(s) do orgamento nro : 003705.

500 - TABOLEIROS:ACOPLADOS C/ OFFSET,PARANA E CARMEM
FORRO: 43x57cm, 4x0 cores Tinta escala em Papel Off-set 180g. CTP.

PARANA: 43x57cm, sem impressdo em Papeldo Parana 500g.

FUNDO: 43x57cm, 1x0 cor Tinta especial em Papel Color-Plus 180g. CTP.

Plastificado=1 lado(s) (FORRO).

Obs.: FORRO COM LAMINACAO BRILHANTE,FUNDO MNO CARMEM A 1 COR,TODOS

ACOPLADOS.TAM. FINAL 43X57
Total: 15.200,00 Unitario: 30,40 Pgto: 1/30 dias

500 - 132 CARTAS,6,5X8,5 4X4 CORES

7x9cm, 4x4 cores Tinta escala em Papel Couche Brilho 300g. CTP. (4 modelos)

Obs.: SEM LAMINACAO
Total: 7.500,00 Unitario: 15,00 Pgto: 1/30 dias

500 - 8 CARTELA DE MEDULA,6,5X8,5,4X4 CORES

7x9cm, 4x4 cores Tinta escala em Papel Couche Brilho 300g. CTP.

Obs.: SEM LAMINAGCAO
Total: 2.040,00 Unitario: 4,08 Pgto: 1/30 dias

500 - 4 CARTELA DE SANGUE,5X6,4X4 CORES
Idem item anterior
Total: 1.200,00 Unitario: 2,40 Pgto: 1/30 dias

500 - CARTILHA CANOA:CAPA+4 PAGINAS-14,8X21

Capa: 21x30.1cm, 4x4 cores Tinta escala em Papel Couche Brilho 300g. CTP.
Miolo: 4 pags, 15x21cm, 4 cores Tinta escala em Papel Couche Brilho 150g. CTP.

Grampeado, Dobra.
Total: 2.600,00 Unitario: 5,20 Pgto: 1/30 dias

500 - 5 GUIAS DE DICAS:4X4 CORES 23X21

21x23cm, 4x4 cores Tinta escala em Papel Couche Brilho 300g. CTP.

Total: 2.675,00 Unitario: 5,35 Pgto: 1/30 dias

500 - 2 DADOS DE 4 LADOS:1 MONTADO OUTRO PLANO-14,5X11,8
14x15cm, 4x0 cores Tinta escala em Papel Couche Brilho 300g. CTP.

Corte e Vinco.
Obs.: COM FACA E CORTE+MONTAGEM
Total: 1.750,00 Unitario: 3,50 Pgto: 1/30 dias

500 - 2 DADOS DE 6 LADOS:1 MONTADO OUTRO PLANO-10,3X9,3
10x11cm, 4x0 cores Tinta escala em Papel Couche Brilho 300g. CTP.

Corte e Vinco.
Obs.: COM FACA E CORTE+MONTAGEM
Total: 1.700,00 Unitario: 3,40 Pgto: 1/30 dias

500 - 8 PINOS 11X2 ABERTO,COM REFORCO E BASE

2x11cm, 4x0 cores Tinta escala em Papel Couche Brilho 300g. CTP.

Corte e Vinco.
Obs.: COM FACA E CORTE+MONTAGEM
Total: 1.150,00 Unitario: 2,30 Pgto: 1/30 dias

1.000 - TABOLEIROS:ACOPLADOS C/ OFFSET,PARANA E CARMEM
Idem item anterior
Total: 26.000,00 Unitario: 26,00 Pgto: 1/30 dias

1.000 - 132 CARTAS,6,5X8,5 4X4 CORES
Idem item anterior
Total: 8.600,00 Unitario: 8,60 Pgto: 1/30 dias

1.000 - 8 CARTELA DE MEDULA,6,5X8,5,4X4 CORES
Idem item anterior
Total: 2.400,00 Unitario: 2,40 Pgto: 1/30 dias

1.000 - 4 CARTELA DE SANGUE,5X6,4X4 CORES
Idem item anterior
Total: 1.400,00 Unitario: 1,40 Pgto: 1/30 dias

1.000 - CARTILHA CANOA:CAPA+4 PAGINAS-14,8X21
Idem item anterior
Total: 3.300,00 Unitéario: 3,30 Pgto: 1/30 dias

1.000 - 5 GUIAS DE DICAS:4X4 CORES 23X21
Idem item anterior
Total: 3.000,00 Unitario: 3,00 Pgto: 1/30 dias

1.000 - 2 DADOS DE 4 LADOS:1 MONTADO OUTRO PLANO-14,5X11,8
Idem item anterior
Total: 2.100,00 Unitéario: 2,10 Pgto: 1/30 dias

1.000 - 2 DADOS DE 6 LADOS:1 MONTADO OUTRO PLANO-10,3X9,3
Idem item anterior
Total: 1.950,00 Unitario: 1,95 Pgto: 1/30 dias

1.000 - 8 PINOS 11X2 ABERTO,COM REFORCO E BASE

Idem item anterior
Total: 1.370,00 Unitario: 1,37 Pgto: 1/30 dias

Validade da proposta : 10 dias. As quantidades poderé&o variar 10% para mais ou

10% para menos do pedido, que seréo devidamente faturadas conforme a entrega.

A gréfica ndo se responsabiliza por erros de Arte e/ou Fotolito, quando fornecidos
pelo cliente.

Atenciosamente,

Cartograf- Gréfica e Editora Ltda

Figura 179 - Planilhas de custos para producéo.
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7. ANEXOS
7.3 PLANILHAS DE CUSTOS

PRODUCAO:

Dezembro de 2010

Dindmica Solugdes Ind. E Com. Embalagens

Cotamos:
MEDIDAS ' PRECO |
MODELO DACX | INTERNAS | PAPELAO | UNITARIO| Q.Minima | VALOR TOTAL
o 435x350x100 | Branco [r$2,78 | 30071000 |
| 435x350x100 | Marrom |R$2,38 | 300/1000 |
540x225x100 | Branco : R$2,54 | 300/1000
540x225x100 | Branco |R$2,06 | 300/1000
460x360x50 | Branco | RS2,64 300/1000 |
460x360x50 | Marrom | R$2,28 300/1000 |
| | |
CONDIGOES GERAIS:
PRAZO DE ENTREGA 15 a 20 dias
PRAZO DE PAGAMENTO Antecipado
OUTROS CUSTOS Férmas: para primeira fabricacdo- R$510,00, RS540,00,
respectivamente, para a vossa medidas.
CREDITO FISCAL 10% ICM'S para dientes empresa normal
0BS: Para os guatro primeiros itens é dispensado o custo da
faca por ja dispormos em nosso estoque

PREZADO CLIENTE, CONSIDERE O SEU PEDIDO SATISFEITO QUANDD A QUANTIDADE VARIAR
EM MAIS OU MENOS 10% DA QUANTIDADE SOLICITADA, REGRA ESTA BASEADA NA
ASSOCIAGAD BRASILEIRA DE NORMAS TECNICAS (ABNT).

DINAMICA -SOLUCOES IND, E COMERCIO LTDA

Ru Gerino deSouzn Filho, 9 - Caji - Linro de Freitas - Bahia
Tel:71-2105-0500 / 3378-9042 — e-mail:macropel @dinamicapacking.com.br
Suteswww.dinamicapacking.com

Figura 180 - Planilha de custos para produgao.
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DESIGN:
R$25.000

Horatécnica: R$ 106,30

(Valor calculado com base na Tabela Referencial de Valores da ADEGRAF 2009-2010)



ATE QUANDO?

] Até quando;
ajudaremos, somente aqueles a quem conhecemos?

Até quando nos fecharemos em nosso mundo “perfeito”
e fecharemos os olhos para o mundo real?

Conseguiremos sorrir, mesmo vendo tantos chorarem?

Deixaremos de doar, mesmo tendo todas as condicfes?

Até quando poderemos nos achar inabalaveis?

Viveremos confiando em nossas proéprias forcas?

Falaremos de amor ao préximo, sem pratica-lo verdadeiramente?
Deixaremos de ver a felicidade em um simples sorriso?

Até quando a vida sera tratada como se fosse mera sorte de cada um?
Pensaremos que somos melhores que alguém?

Deixaremos de comemorar cada suspiro?

Até quando o egoismo podera reinar em nos?

Até quando a chance de DAR VIDA EM VIDA precisara bater em nossa
porta para que possamos decidir em doar?

Precisamos estar sensiveis e escutar os gemidos de muitos
gue neste momento aguardam por uma decisdo nossa.

E a todo momento se faz esta pergunta:

"- ATE QUANDO ESPERAREI?"

AUTORIA:

ANGELITA MIRANDA CORREA

(Méae de Matheus de Miranda Corréa.
Ele é um dos que aguarda

por sua deciséo).



RANILSON RAINER DANTAS COSTA
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